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UNDACJA PEENI KULTURY DZIE-

ki wsparciu Ministra Kultury
i Dziedzictwa Narodowego oraz Gmi-
ny Lipnica Murowana zrealizowa-
ta projekt pn. ,,Multisensoryczne
UNESCO. Digitalizacja material-
nego i niematerialnego dziedzictwa
Lipnicy Murowanej”.

Do tej pory nie powstai projeke
tak szerokiej i kompleksowej digita-
lizacji dziedzictwa, ktéry stuzy edu-
kacji szerokiego grona odbiorcéw
oraz w pelni zabezpiecza mozliwo$é
odtworzenia dziedzictwa materialne-
go w przypadku dziatan sit przyrody
badz czlowicka.

W ramach projektu przeprowa-
dzono digitalizacje najwazniejszych
zabytkéw miejscowosci, to jest XV-
-wiecznego drewnianego kosciota
pw. $w. Leonarda (UNESCO), XIV-
-wiecznego kosciola pw. $w. Andrzeja

oraz jedynego w Polsce sanktuarium
Swictego Szymona z Lipnicy, jak row-
niez digitalizacje dziedzictwa niemate-
rialnego: historii Lipnicy Murowanej,
swietych tej ziemi, tradycji oraz
zwyczajéw lipnickich mieszkaricow.
Projekt ma charakter edukacyjny,
powstaly miedzy innymi scenariusze
lekeji na temat dziedzictwa kulturo-
wego. Stworzona zostala strona inter-
netowa oddzialujaca na zmysly (www.
digitalunesco.pl) w dwéch wersjach
jezykowych: polskiej i angielskie;j.
Przygotowano tez audiodeskrypcje
tredei, kedra zapewnila dostep do nich
osobom niepelnosprawnym, prze-
ciwdzialajac jednoczesnie wyklucze-
niu cyfrowemu tej grupy odbiorcéw.
Nagrania przygotowane w jezyku an-
gielskim sa rowniez cickawym sposo-
bem poznania polskiego dziedzictwa
kulturowego przez obcokrajowcdw.

Nowoczesne technologie
Szeroko rozumiana ochrona dzie-
dzictwa kulturowego wiaze si¢ obec-
nie z wykorzystaniem do inwenta-
ryzacji najnowszych technologii.
W przypadku pracy nad projektem
»Multisensoryczne UNESCO” zasto-
sowano wiele innowacyjnych rozwia-
zan, ktére przyczynily si¢ do powsta-
nia obszernej dokumentacji trzech
zabytkowych ko$ciotéw w Lipnicy
Murowanej. Za przeprowadzenie wy-
magajacego i wicloetapowego procesu
digitalizacji odpowiedzialna byta kra-
kowska firma 3Deling, specjalizujaca
si¢ w inwentaryzacji zabytkéw przy
uzyciu nowoczesnych, bezinwazyj-
nych technik pomiarowych.
Najpierw wykonano skanowanie
laserowe 3D trzech koscioléw z ze-
wnatrz oraz wewnatrz. Technika scan-

ningu pozwala na szybkie pozyskanie
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1. Belka teczowa w kosciele pw. $§w. Leonarda w Lipnicy Murowanej - widok modelu siatkowego w naturalnych kolorach
2. Kosciét pw. $w. Leonarda w Lipnicy Murowanej - widok modelu siatkowego w naturalnych kolorach
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bardzo doktadnych i kompleksowych
tréjwymiarowych informacji o geo-
metrii obiektu. Po obrébce cyfrowej,
kolorowaniu i scaleniu skanéw otrzy-
mano kolorowg chmur¢ punkeéw,
ktéra wiernie odwzorowuje detale
digitalizowanych obiektéw.
Kolejnym etapem bylo sporza-
dzenie dokumentacji fotograficznej
koscioléw. By osiagna¢ jak najlepszy
rezultat, uzyto profesjonalnego sprze-
tu pozwalajacego na wykonywanie
fotografii co kilka stopni i na réznej
wysokosci ponad powierzchnia te-
renu. Taka technika robienia zdjgé¢
zapewnita rejestracje kazdego, nawet
najmniejszego szczegdtu wnetrza ko-
$cioléw. Przyczynila si¢ takze do wy-

eliminowania znicksztalcen perspek-

tywicznych obrazu. Szczegdlny nacisk
polozono na dokumentacj¢ fotogra-
ficzng najstarszych elementéw wypo-
sazenia, ktorymi sg pozytyw szkatulny,
Grupa Ukrzyzowania, w tym figura
Jezusa z XV wieku, ambona z 1711
roku w ko$ciele pw. $w. Leonarda oraz
figura Matki Boskiej z XIV wieku
z kosciola pw. $w. Andrzeja Apostota.
Sfotografowanie trudno dostgpnych
miejsc na zewnatrz ko$ciotléw bylo
mozliwe dzigki zastosowaniu drona.
Dokumentacja fotograficzna
oraz dane uzyskane podczas skano-
wania laserowego byly podstawa do
stworzenia tréjwymiarowych modeli
kosciotéw wraz z wyposazeniem. Dla
wyjatkowo cennych dziel sztuki wy-

konano oddzielne modele siatkowe

i nalozono na nie teksture o bardzo

wysokiej rozdzielczosci. Tak przygo-
towane modele zostaly uzyte do stwo-
rzenia filméw promujacych te obiekey
oraz wizualizacji 3D. Po dodatkowym

procesie mappingu, ktéry symuluje

wypuklosei na obicktach plaskich

za pomocy tekstury, modele zostaly
umieszczone w aplikacji umozliwiaja-
cej wirtualng wycieczke w formie gry
komputerowej. Aplikacja zostata udo-
stepniona na platformach mobilnych,
modele zostang tez przygotowane do

wyswietlania w wirtualnej rzeczywi-
stosci (VR).

Wykonana digitalizacja nie tylko

odgrywa ogromna rol¢ w procesie
ochrony tych zabytkéw jako sposéb

na zachowanie ich aktualnego stanu,

3. Kosciét pw. $w. Leonarda w Lipnicy Murowanej — widok modelu siatkowego w naturalnych kolorach

4. Ko$ciét pw. $w. Leonarda w Lipnicy Murowanej w kolorach intensywno$ci odbitego sygnatu

5. Wnetrze ko$ciola pw. §w. Leonarda w Lipnicy Murowanej - widok modelu siatkowego w naturalnych kolorach

6. Pozytyw szkatulny z ko$ciota pw. $w. Leonarda w Lipnicy Murowanej - widok modelu siatkowego w naturalnych kolorach
7. Ko$cidét pw. $w. Andrzeja w Lipnicy Murowanej — widok modelu siatkowego w naturalnych kolorach
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ale tez umozliwila wygenerowanie

interesujacych tresci dostepnych dla
uzytkownikéw z kazdego miejsca.

Warstwa akustyczna

Dzwigk nie jest dominujgcym zmy-
stem w percepcji rzeczywistodci.
Zajmuje jednak szczegdlne miejsce
w sztuce i wsréd doznan natury este-
tycznej. Stanowi nierozlaczny element
krajobrazu oraz charakteryzuje obick-
ty architektoniczne. W ramach pro-
jektu ,,Multisensoryczne UNESCO”
pracownicy Katedry Mechaniki
i Wibroakustyki Akademii Gérniczo-
-Hutniczej w Krakowie, pod kierow-
nictwem prof. Jerzego Wiciaka, wy-
konali rejestracje i analizg krajobrazu
dzwigkowego (ang. soundscape) oraz
przeprowadzili szczegétowe bada-
nia akustyczne koscioléw w Lipnicy
Murowanej. Wyniki badan zostaly
zestawione zaréwno w formie da-
nych numerycznych — czas poglo-
su, klarowno$¢ dla mowy i muzyki,

zrozumialo$¢ mowy, przestrzenno$é

dzwicku i inne - jak i w postaci bazy
dzwigkdéw i odpowiedzi impulsowych.
Informacje te pozwalaja w pelni od-
tworzy¢ i scharakteryzowad akustyke
badanych obicktéw oraz moga mie¢
zastosowanie w wirtualizacji pola
akustycznego. Wszystkie nagrania
i pomiary zostaly wykonane z wy-
korzystaniem najnowoczesniejszych
technologii, w tym ambisonii, co po-
zwala na pelniejszy odbiér podczas
wirtualnego zwiedzania lipnickich za-
bytkéw. Nalezy podkresli¢, ze dziata-
nia akustyczne podjete w ramach pro-
jektu maja unikalny charakeer w skali
$wiatowej, poniewaz wigkszo$¢ tego
typu projektéw digitalizacyjnych sku-
pia si¢ na sferze wizualnej, a dzwigk
stanowi co najwyzej stereofoniczne

uzupelnienie.

Gléwne motto: dostepnos¢

Idea i gléwna intencja stojaca za wy-
konaniem przedstawionych prac byto
udostepnienie zgromadzonych mate-

rialéw szerokiemu gronu odbiorcéw.

Kazdy, kto ma dost¢p do Internetu,
moze przenie$¢ si¢ do niezwyklego
$wiata, w ktdrym terazniejszo$¢ prze-

plata si¢ z historia. O

Uczestnicy projektu:

Anna Franik — Fundacja Petni Kultury
Beata Wozniak, Grzegorz Cigpka —
3Deling Sp. z.0.0.

Pawel Matecki — Akademia Gérniczo-
-Hutnicza im. Stanistawa Staszica

w Krakowie

Projekt dofinansowany przez Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego
w ramach programu KULTURA
CYFROWA 2017 oraz przez Gming

Lipnica Murowana.

Fundacja Petni Kultury kontynuuje pro-
jekt i w ramach programu KULTURA
CYFROWA 2018 realizuje digitalizacje
drewnianych koscioléw w Binarowej,
Bliznem, D¢bnie, Haczowie oraz S¢ko-
wej z okazji pigtnastej rocznicy wpisu na

Liste $wiatowego dziedzictwa UNESCO.



