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Streszczenie: Na catym $wiecie toczy si¢ ozywiona dyskusja wokot nowego tworu, jakim sg
wirtualne systemy monetarne. Powstaja pytania: czym réznia si¢ od systemow, jakie znamy,
czy waluty przez nie kreowane maja jakakolwiek realng warto$¢ i wreszcie czy nie zagrazaja
one w zaden sposob wspodtczesnym, konwencjonalnym systemom monetarnym i gospodarce
Swiatowej w ogole? O tym, jak waznym elementem finansow staly si¢ wirtualne systemy
monetarne, §wiadczy zainteresowanie nimi m.in. Europejskiego Banku Centralnego czy Sys-
temu Rezerwy Federalnej Standw Zjednoczonych. Celem niniejszego artykutu jest przedsta-
wienie szans 1 zagrozen wynikajacych z rozwoju wirtualnych systemoéw monetarnych. Arty-
kut zawiera krotka histori¢ pieniadza ukazujaca powstanie wirtualnych walut oraz omawia
klasyfikacje wirtualnych systeméw monetarnych, ktdra jest istotna dla przeanalizowania kie-
runku rozwoju owych systemow, a takze jego szans i zagrozen.
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1. Wstep

Wraz z rozwojem technologii informatycznych ludzie znalezli wiele sposobow na
spedzanie wolnego czasu i czerpanie przyjemnosci za posrednictwem Internetu. Do
tych czynnosci naleza m.in. granie on-line, czytanie ksigzek w cyfrowych biblio-
tekach, pisanie blogéw, dyskutowanie na forach internetowych czy wstepowanie
do réznych kluboéw on-line. Wymienione czynnosci sg wspierane przez tzw. wirtu-
alne spotecznosci (virtual communities), ktore roznig si¢ pod wzgledem rodzajow
zainteresowan, zwiazkow, rozrywki czy poziomu komercjalizacji [Carver 1999,
s. 114-118]. Spotecznos¢ wirtualna to wspierana technologia cyberprzestrzen, skon-
centrowana na komunikacji i interakcjach pomiedzy uczestnikami, ktére prowa-
dza do tworzenia zwigzkéw dla okreslonych celow [Lee, Vogel, Limayem 2002,
s. 2863-2872]. Inaczej mowige, wirtualna spotecznos¢ to skupisko spoteczne powsta-
jace z Internetu w momencie, kiedy odpowiednia liczba 0séb uczestniczy w dysku-
sjach publicznych wystarczajaco dtugo i z dostatecznym zaangazowaniem do budo-
wania sieci powigzan osobistych w cyberprzestrzeni [Rheingold 1993]. Spotecznosci
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wirtualne zyja w wirtualnym $wiecie (virtual world), czyli w symulacji komputerowej
pozwalajacej avatarom taczy¢ si¢ i komunikowaé w §rodowisku wzglednie podobnym
do $wiata realnego [Ives, Junglas 2008, s. 151-156]. Wraz z rozwojem spotecznosci
wirtualnych i réznych $wiatoéw wirtualnych tworzonych na podobienstwo $wiata re-
alnego pojawily sie rowniez pieniadze wirtualne (virtual money), ktére na poczatku
nie miaty wptywu na gospodarke realng. Zaczeto powstawaé coraz wigeej roznych
walut wirtualnych, ktére dziatajg na roznych zasadach. Owe waluty w potaczeniu ze
spotecznoscig wirtualng, ktora z nich korzysta, oraz $wiatem wirtualnym, w ktoérym sa
uzywane wedtug okreslonych zasad, tworza tzw. wirtualne systemy monetarne.

Wirtualne pienigdze to nowy fenomen gospodarczy, ktory zainteresowat wielu
ekonomistow. E. Castranova powiedziat: "W pamigci komputera powstaje stabilny
$wiat, a w nim prawdziwa spoteczno$¢. By podnies¢ swoj status, ludzie sa gotowi
nie tylko godzinami siedzie¢ przed ekranem komputera, ale takze ponosi¢ realne
wydatki”. Zatem §wiaty wirtualne wptywaja na finanse osobiste, czyli na realng
gospodarke. Zaleznosci miedzy wirtualnymi systemami monetarnymi i gospodarka
realng stanowig obecnie centrum zainteresowania wielu ekonomistow i politykow.

Celem niniejszego artykulu jest przedstawienie szans i zagrozen wynikajacych
z rozwoju wirtualnych systeméw monetarnych. Artykut zawiera krotkg histori¢ pie-
nigdza ukazujaca powstanie wirtualnych walut oraz omawia klasyfikacje wirtual-
nych systeméw monetarnych, ktdra jest istotna dla przeanalizowania kierunku roz-
woju wirtualnych systemow monetarnych, a takze jego szans i zagrozen.

2. Pieniadz w Swiecie wirtualnym

Rozpoczynajac rozwazania nad wirtualnym pienigdzem rozsadnym, nalezy krétko
zdefiniowa¢ pienigdz w ujeciu znanym od wiekdéw oraz przedstawic jego rys histo-
ryczny. Po takim wstepie mozliwe bedzie okreslenie ,,luki”, w jaka wpasowac si¢
moze pienigdz wirtualny.

Istnieje wiele definicji pieniagdza oddajacych w doskonaty sposob jego istote.
Jedna z najbardziej zwigztych przedstawit Z. Dobosiewicz, piszac, ze pienigdz jest
powszechnym ekwiwalentem towardéw [Dobosiewicz 2000, s. 17]. W mniej zwar-
ty sposob pienigdz postrzega T. Siudek, przytaczajac stowa J.K. Galbraitha, ktory
utozsamia pieniadz z tym, ,,[...] co si¢ zwykle daje lub otrzymuje przy kupnie lub
sprzedazy towarow, ustug czy czegokolwiek innego” [Siudek 2006, s. 25]. Z kolei
definicja zawarta w Encyklopedii powszechnej PWN mowi, ze pienigdz jest jedna
z podstawowych kategorii ekonomicznych, ktéra we wspotczesnej formie wytonita
si¢ w rezultacie rozwoju spotecznego podzialu pracy oraz odejscia od gospodarki
naturalnej i wymiany barterowej [encyklopedia.pwn.pl ]. Ostatnia definicja okresla
pienigdz wspolczesnie znany, ktory przeszedt juz opisane w dalszej czesci opraco-
wania stadia rozwoju.

Z historycznego punktu widzenia pienigdz powstal wraz z powstaniem cywili-
zacji. Oczywiste jest, ze w ciggu wiekow jego forma zmieniata si¢ wraz z postgpem
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poznawczym tworcow 1 uzytkujacych, z nowa mysla techniczng, mozliwosciami
kreacji, potrzebami itd.

W poczatkowym stadium pienigdz funkcjonowat w formie towaru. Transakcje
odbywaty si¢ na zasadzie wymiany skor, narzedzi, broni, zywno$ci, zwierzat i wielu
innych. Tak uksztaltowany system barterowy miat jednak jedna zasadnicza wade — ko-
nieczno$¢ zbieznosci zapotrzebowania obu stron transakcji. Problem nie zostat w pet-
ni rozwigzany, mimo uksztattowania si¢ ok. 150 typow towarow ekwiwalentnych.

W ciagu kolejnych lat towary zostaly wypchnigte przez pieniagdz metalowy (po-
limetalizm), ktory z kolei musiat ustapi¢ miejsca kruszcom, takim jak ztoto i srebro
(bimetalizm), z racji ich trwatosci i rzadko$ci wystgpowania [Flejterski, Swiecka
2007, s. 67-68]. Bowiem im rzadszy i bardziej trwaty metal, tym wigksza jego war-
tos¢. Wigksza sita nabywcza pienigdza powodowata z kolei, ze zloto i srebro byty
jeszcze tatwiejsze w transporcie i przechowywaniu.

Po okresie poli- i bimetalizmu w Europie przyszedt czas na monometalizm.
Mimo wyznaczania urzedowej relacji miedzy wartoscig ztota i srebra, zloto byto
duzo bardziej cenione na rynku, anizeli wskazywat na to ustalony odgornie, relatyw-
ny kurs. Spowodowato to, ze w obrocie zaczgto krazy¢ srebro, natomiast ztoto byto
zatrzymywane w celu tezauryzacji warto$ci. Na poczatku XIX wieku srebro uleglto
tak silnej deprecjacji, ze w Anglii zdecydowano si¢ na wprowadzenie systemu mo-
nometalistycznego, gdzie walutg miat by¢ tylko ,,z6tty metal”. Trend ten utrzymat
si¢ 1 na poczatku XX wieku system waluty zlotej stat si¢ systemem powszechnym
(wystepowat w 41 krajach) [Dmowski, Sarnowski, Prokopowicz 2008, s. 47-49].

Kolejnym etapem w ewolucji pienigdza byly pieniadz bankowy oraz pieniadz
papierowy. Pierwszy byl w petni wymienialny na zloto, kolejny juz tylko w ogra-
niczonym zakresie (w 1971 r. wartos¢ w ztocie miat juz tylko dolar amerykanski)
[Flejterski, Swiecka 2007, s. 69].

Ostatnim ujetym w literaturze przedmiotu etapem rozwoju pienigdza jest pie-
niagdz bezgotowkowy. Pojawit si¢ on dzigki postepowi technicznemu i mozliwosci
zapisu strumieni pieni¢znych w bankach bez konieczno$ci posiadania fizycznej go-
towki. Najnowoczesniejsza forma pienigdza bezgotowkowego to pieniadz elektro-
niczny, czyli informacja o zasobie warto$ci przechowywana w formie elektronicznej
na serwerach banku [Szczesny 2010, s. 20].

Prawdziwie interesujacym aspektem nie jest jednak historia pienigdza, lecz jego
przysztos¢. Nie mamy bowiem podstaw przypuszczaé, ze opisana powyzej forma
bedzie formg ostateczng i ewolucja pienigdza zakonczyta si¢ w XX wieku.

Nikt nie ma juz chyba ztudzen, ze wspotczesny $wiat nie jest tym samym, z kto-
rym mieli§my do czynienia jeszcze 20-30 lat temu. Postep techniczny, cyfryzacja,
zmiana obyczajowoS$ci 1 wreszcie przeniesienie znaczacej czesci zycia mtodych lu-
dzi do Internetu tworzy nowa rzeczywistos¢. Rzeczywistos¢ dynamiczna, niekon-
wencjonalng, stowem — ,,wirtualng”. Przejawem tego jest popularnos¢ gier kom-
puterowych, portalow spotecznosciowych, bankowosci elektronicznej, e-learningu,
telewizji internetowej itd. Badania przeprowadzone przez TNS Digital Life wyka-
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zaly, ze przecietny polski internauta spedza przed komputerem $rednio 18 godzin
i 25 minut tygodniowo. W przeliczeniu daje to 40 dni w roku [40 dni i nocy... 2013].
Smiato mozna wiec postawi¢ teze, iz zycie wspolczesnego cztowieka przenosi sig
do sfery wirtualne;j.

Jezeli tak znaczna cze$¢ zycia przenikneta do sieci internetowej, to nic nie stato
na przeszkodzie, aby pojawil si¢ pieniadz, ktory staje si¢ walutg wielkiej rzeszy
internautow (wedtug danych za 2012 r. uzywa jej juz 2,3 mld osob) [Pomiar spole-
czenstwa... 2013]. W naturalny sposob powstata nisza, ktérg wykorzystali tworcy
tzw. digital currencies (cyfrowych walut).

Wirtualny (cyfrowy) pienigdz tylko pozornie jest tozsamy z pojeciem pienigdza
elektronicznego. Im doktadniej przyjrzymy si¢ jego strukturze, tym wigcej roznic
mozna zauwazy¢. Po pierwsze, pienigdz wirtualny nie ma fizycznego odpowied-
nika. Istnieje tylko w formie zdematerializowanej, czyli w takiej, jaka stworzono
pierwotnie. Brak jest takze odrebnych ram prawnych regulujacych udziat bankow
centralnych i instytucji nadzoru w sprawowaniu nad nim kontroli. Ten fakt wynika
z kolei z innowacyjnosci walut wirtualnych i dotychczasowego braku przestanek dla
instytucji rzadowych, aby zacza¢ regulowac ten obszar sieci Internet. Problematycz-
ne dla ewentualnego ustawodawcy moze by¢ takze jasne i klarowne sprecyzowanie
i okreslenie, ktory pienigdz wirtualny ma podlegac kontroli, a ktory miatby by¢ spod
niej wylaczony. To implikuje z kolei, ze jedynym organem sprawujacym kontro-
le nad cyfrowa walutg i jednoczesnie zarzadzajacym nig jest jego tworca [Virtual
currency... 2012, s. 5]. Biorac pod uwage wszystkie powyzsze czynniki, wirtualng
walute mozna zdefiniowa¢ jako: ,,odpowiednik pienigdza posiadajacy zdemateria-
lizowang posta¢, bedacy przedmiotem obrotu wsrod uzytkownikéw sieci Internet,
ktory wyrdznia brak krajowych i miedzynarodowych aktow normujacych jego kre-
acje¢, obrot i kontrolg nad nim”.

3. Wirtualne systemy monetarne

W 2008 r. naukowcy z University of Macau — J. Guo i A. Chow [2008, s. 267-
-272] — zaproponowali klasyfikacj¢ wirtualnych systeméw monetarnych, dzielac je
na cztery rodzaje. Pierwszy typ to systemy, w ktorych pieniagdz wirtualny jest emi-
towany do wirtualnej spolecznosci na podstawie wirtualnej dziatalno$ci i moze by¢
wykorzystany tylko do nabycia wirtualnych dobr i ustug oferowanych przez dang
spoteczno$¢ wirtualng. Przyktadem systemu typu pierwszego jest weiqi.cn. Drugi
rodzaj stanowi rozszerzenie pierwszego o mozliwo$¢ nabywania dobr i ustug rze-
czywistych za pomocg pienigdza wirtualnego. Jako przyktad naukowcy podajg Ace-
Bucks of Facebook (pierwsza wirtualna waluta na Facebooku). Kolejnym etapem
rozwoju wirtualnego pienigdza jest przejscie do trzeciego rodzaju, czyli systemu,
w ktéorym wirtualny pieniagdz mozna naby¢ za pomocg pienigdza elektronicznego
(karta ptatnicza, telefonem czy np. za pomocg PayPal). Przyktadem jest QBCoins
1 WoW Gold. Ostatnim rodzajem jest tzw. wirtualny system monetarny z dwukierun-
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kowym przeplywem $rodkow, ktory zostanie omowiony w klasyfikacji wirtualnych
systemoéw monetarnych Unii Europejskie;j.

Analizujgc zwigzek wirtualnych systemow monetarnych z realng gospodarka,
Europejski Bank Centralny wyroznit trzy rodzaje owych systemow [Virtual curren-
cy... 2012, s. 14-15]: systemy zamknigte, systemy z jednokierunkowym przepty-
wem $rodkow oraz systemy z dwukierunkowym przeptywem srodkow (zob. rys. 2).
Systemy zamknigte to systemy, ktore nie tworza zadnych potaczen z gospodarka,
nazywane sg czesto in-game only (zob. [Strauss 2010]). World of Wordcraft (WoW)
Gold jest przyktadem wirtualnej waluty, ktorg uczestnicy gry moga operowac tylko
w $wiecie wirtualnym. Na poczatku gracz zakupuje subskrypcje w celu otwarcia
konta i wejscia do gry, a nastepnie grajac, zarabia wirtualny pieniadz, za ktory moze
nabywac wirtualne dobra i ushugi oferowane przez wirtualng spotecznos¢. Pomimo
iz kupowanie lub sprzedawanie WoW Gold jest zabronione, wystepuje czarny rynek
poza wirtualnym systemem monetarnym, na ktorym gracze sprzedaja i kupuja wir-
tualng walute — WoW Gold, za pieniadze rzeczywiste.

Wirtualny system
monetarny zamknigty

Wirtualny system
monetarny z
jednokierunkowym
przeptywem $rodkow

Wirtualny system
monetarny z
dwukierunkowym
przeptywem $rodkow

Przyktad: WoW Gold

| Realna gospodarka |

B

Przyktad: Facebook Credits,
Nintendo Points

| Realna gospodarka |

G X

Przyktad: Linden Dollars,
Bitcoins

| Realna gospodarka |

G 2

Pieniagdz wirtualny Pienigdz wirtualny Pienigdz wirtualny

Rys. 1. Rodzaje wirtualnych systeméw monetarnych

Zrédlo: opracowanie whasne na podstawie: [ Virtual Currency 2012, s. 14-15].

Drugim rodzajem wirtualnych systemoéw monetarnych sg systemy z jednokie-
runkowym przeplywem $rodkéw. Oznacza to, iz za pieniadze rzeczywiste mozna
naby¢ bezposrednio pewna ilo§¢ waluty wirtualnej, ktorg nastepnie bedziemy mogli
dokonywa¢ transakcji kupna-sprzedazy w wirtualnym $wiecie, kupujac lub sprze-
dajac wirtualne dobra i ustugi. Niektorzy operatorzy umozliwiajg czasami zakup
dobr rzeczywistych. Ponadto warto wspomniec, iz kurs, po jakim nabywamy walute
wirtualna, ustalany jest przez witasciciela (operatora). Facebook Credits, wirtualna
waluta portalu spotecznosciowego Facebook, jest dobrym przyktadem drugiego ro-
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dzaju omawianych systemow. Uzytkownicy Facebooka mogli' zakupi¢ za pienigdze
rzeczywiste Facebook Credits, aby nastgpnie kupowaé rozne dobra/ustugi wirtualne
w aplikacjach Facebooka. Walutg t¢ mozna bylo bezposrednio zakupié, natomiast
niemozliwa byla transakcja odwrotna, tzn. sprzedaz Facebook Credits.

Ostatnim rodzajem wirtualnych systeméw monetarnych sa systemy z dwukie-
runkowym przeptywem $rodkow. Sa to systemy bardzo istotne dla gospodarki re-
alnej, gdyz oddziatujg na nig najmocniej sposrod wymienionych wirtualnych syste-
moéw monetarnych. Dwukierunkowy przeptyw $rodkdéw oznacza, iz mozna naby¢
pienigdz wirtualny za pieniadze rzeczywiste oraz mozliwa jest transakcja odwrotna,
tzn. mozemy sprzeda¢ wirtualng walute, otrzymujac pienigdze rzeczywiste. Przy-
ktadem waluty funkcjonujacej w wirtualnym systemie monetarnym z dwukierunko-
wym przeptywem $rodkow jest Linden Dollars oraz Bitcoin. Linden Dollars to wir-
tualna waluta uzywana w Second Life — wirtualnym $wiecie, w ktory uzytkownicy
tworzg swoje awatary. Za jej pomocg moga nabywac i sprzedawac od siebie rozne
dobra i ustugi. Zarobione pienigdze mogg wymieni¢ na dolary amerykanskie. Ten
$wiat wirtualny odwiedza codziennie ok. 60 tys. osob, ktore tacznie dokonuja w nim
transakcji wartosci setek milionéw linderow [http://www.focus.pl/cywilizacja/zo-
bacz/publikacje/wirtualna-kasa]. Gracze moga dorobi¢ si¢ fortuny w Swiecie wirtu-
alnym i przenies$¢ ja nastepnie do Swiata rzeczywistego. Anshe Chung to przyktad
osoby, ktora dzigki sprzedazy wirtualnej ziemi i rozmaitym spekulacjom zarobita
250 tys. dolarow [http://www.gamestar.pl/news/101356/Wirtualne.pieniadze.rze-
czywisty.problem.html]. Bitcoin to wirtualna waluta stworzona w roku 2009 przez
Satoshi Nakamoto. Jest to waluta peer-fo-peer?. Jest to takze nazwa oprogramowa-
nia, udoste¢pnianego na zasadach open source, ktérego celem jest mozliwos¢ korzy-
stania z tej waluty. Bitcoin zostat stworzony na podstawie idei wykorzystywania
kryptologii w celu kontroli tworzenia i przekazywania pieniedzy, zamiast polegac
na centralnym wydawcy. W momencie pisania niniejszego artykutu (kwiecien 2013)
Bitcoin byl najpopularniejsza moneta wirtualng. Obecnie w przeptywie znajduje si¢
ok. 11 milioné6w Bitcoinow, ktdrych warto$¢ wynosi ok. 110 milionow USD [https://
en.bitcoin.it/wiki/Bitcoin .

Koncepcje wymienionych wirtualnych systemow monetarnych sg rozne, aczkolwiek
mozna wymieni¢ nastepujace wspolne zasady [https://en.bitcoin.it/wiki/Bitcoin, s. 269]:

1. Spotecznosci wirtualne mogg emitowac pienigdz wirtualny dla swoich neti-
zens® do wykonywania dziatalno$ci ekonomicznej w $wiecie wirtualnym.

! Facebook wprowadzit whasng walut¢ wirtualng — Facebook Credits — w roku 2009. W czerwcu
2012 r. Facebook ogtlosit, ze od lipca 2012 r. wszystkie ceny i bilanse uzytkownikéw wyrazone
w Facebook Credits zostang przekonwertowane na waluty lokalne.

2 Peer-to-peer oznacza, ze nie ma jednego centralnego punktu do emitowania pienigdzy czy
monitorowania transakcji. Zadania te sa wykonywane kolektywnie przez siec.

3 Netizens — to wyraz powstaly z polgczenia dwoch stéw anglojezycznych: net (sie€) i citizens
(obywatel); jest to uzytkownik Internetu, ktory korzysta z niego regularnie; dostlownie thumaczac
obywatel Internetu (http://oxforddictionaries.com/definition/english/netizen, dn. 20.02.2013).
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2. Pienigdz wirtualny jest kreowany przez popyt i ilos¢ pracy wirtualnej na ser-
werach spotecznosci wirtualne;.

3. Suwerenno$¢ waluty wirtualne;j jest istotna dla spolecznosci wirtualne;j.

4. Pienigdz wirtualny jest kreowany i uzywany przez konta potaczone ze spo-
tecznos$cia wirtualng, ktorych anonimowos¢ nie jest podkreslana.

5. Istniejg pewne systemy wymiany pomiedzy pienigdzem wirtualnym, elektro-
nicznym i rzeczywistym.

6. Brak uregulowan prawnych (rzadowych) dla pienigdza wirtualnego.

7. Nie ma wirtualnego systemu wymiany pieni¢dzy wirtualnych pomiedzy roz-
nymi spoteczno$ciami wirtualnymi.

4. Szanse i zagrozenia rozwoju wirtualnych systemow
monetarnych

Wszystko, co nowe, ma swoje plusy i minusy. Jeden sukces jest oparty zazwyczaj
na kilku porazkach. Nowe rzeczy, odnoszac sukces, niszczg czgsto co$ innego. Czy
nowe zawsze znaczy lepsze? Czy plusy zawsze przewazajg nad zagrozeniami? Ana-
lizujac rozwdj nowego tworu, jakim sg wirtualne systemy monetarne, nalezy szcze-
g0lng uwage zwroci¢ na szanse i zagrozenia, jakie niesie ze sobg rozwoj owych
systemow.

Do zagrozen wynikajacych z rozwoju wirtualnych systeméw monetarnych nale-
zy zaliczy¢ [Guo, Chow 2008, s. 270-271]:

* problemy z bezpieczenstwem — hakerzy, ktérzy wtamig si¢ do wirtualnego sys-
temu monetarnego, moga stworzy¢ tak duzo wirtualnego pienigdza, jak tylko
beda chceieli, przestrzegajac zasad kreacji owego pienigdza, lub mogg przepisac
okreslong sumg¢ pieniedzy z jednego konta na drugie;

» zagrozenie upadkiem wirtualnego systemu monetarnego — teoretycznie nie ist-
nieje limit wprowadzanej do obiegu ilosci wirtualnej waluty ani zadne kontrolne
ograniczenia (inaczej niz w $wiecie realnym);

e wplyw na system monetarny w $wiecie realnym — pieniadz wirtualny wptywa
na popyt pienigdza realnego, moze prowadzi¢ do jego wzrostu i spadku, co pro-
wadzi do problemoéw z prognozowaniem wielkosci podazy pienigdza rzeczywi-
stego;

e pranie pieni¢dzy, uchylanie si¢ przed opodatkowaniem, przestepczo$¢ wirtual-
na — brak regulacji wirtualnych systeméw monetarnych stwarza mozliwosci dla
przestepczosci wirtualnej, w tym prania pienigdzy i omijania podatkow.

Z jednej strony szansg wirtualnych systemow monetarnych, a z drugiej strony
najbardziej prawdopodobnym kierunkiem rozwoju owych systemow jest wprowa-
dzenie systemu wymiany istniejacych walut wirtualnych, tak aby uczestnicy réznych
spotecznosci wirtualnych mogli handlowa¢ pomigdzy sobg za pomocg wirtualnych
pienigdzy (zob. rys. 2).



Rozwdj wirtualnych systemoéw monetarnych 139

Systemy z dwuKkierunkowym
przeplywem Srodkow

+bezposrednia sprzedaz waluty wirtualnej
(zamiana na pienigdzrzeczywisty)

O

O System przeplywu
Systemy zamkniete typ 2 Srodkéw migdzy

swiatami wirtualnyini

+ zakup subslkrypejiza Systemy z jednokierunkowym
pienigdzerzeczywiste O przeplywem srodkéw
+bezpodrecni zakup wirtualnej +mozliwosciransakuji

kupna/sprzedazy jednej

waluty . B
Co ) i waluty wirtualnej za
+transakejelupna/sprzedazy pomocy drugiej waluty
dabriustug wirrualuych oraz wirtualnej; =
(@) realuych ’

Systemy zamknigte typ 1

+ zdobywanie wirtualnej waluty p oprzez
dziallanosé w wiwrtuanym Swiecie
+transalkce kupna/sprzedazy wirtualnych
dobriushig

Rys. 2. Etapy rozwoju wirtualnych systeméw monetarnych

Zrédlo: opracowanie wilasne na podstawie: [Virtual currency... 2012, s. 14-15; Guo, Chow 2008,
s. 270-271].

5. Podsumowanie

Biorac pod uwage wszystkie opisane we wczesniejszej czesci opracowania cechy
systemOw monetarnych, mozna wnioskowac, ze ich dalszy rozwdj jest nieuniknio-
ny. Kwestia, ktora nalezy rozwazac, jest to, jakie stanowisko wypracujg panstwowe
1 ponadpanstwowe organy nadzoru finansowego w momencie, kiedy wptyw takich
systemow zacznie by¢ w wigkszym stopniu odczuwalny dla sfery gospodarki real-
nej? Przy tej okazji powstaje takze pytanie, jakimi instrumentami zniwelowaé ten
wplyw w sposob zapewniajacy rzeczywisty spadek znaczenia takich twordéw. Oczy-
wisty bowiem jest fakt, ze jezeli chodzi o §wiat wirtualny, to samo ustanowienie pra-
wa na papierze nie jest w stanie wyeliminowaé¢ w zupetnos$ci zapoczatkowanego juz
na tak wielka skale procesu, ktory de facto rozwija si¢ w oderwaniu od wszelkich ak-
tow normatywnych. Problematyczne mogtoby by¢ takze utworzenie panstwowych
i/lub ponadpanstwowych stuzb zdalnie kontrolujacych systemy monetarne, ponie-
waz spolecznos$¢ internetowa znana jest z tego, ze zaciekle broni swojej autonomii
(przyktadem moze by¢ fala protestow na catym $wiecie sprzeciwiajacych si¢ wpro-
wadzeniu Acti-Counterfeiting Trade Agreement). Reasumujac, mozna postawic teze,
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ze r0zw0j systemow monetarnych osadzonych w sieci Internet jest w obecnych wa-
runkach niezagrozony i prawdopodobnie bedziemy swiadkami dynamicznego wzro-
stu ich znaczenia w kolejnych latach.
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DEVELOPMENT OF VIRTUAL CURRENCY SCHEMES

Summary: The whole world conducts a lively discussion about a new creation, namely virtu-
al currency schemes. The questions arise: What differs them from currently known systems?
Do those currencies posses any real value? and finally: Do they pose any threat to conven-
tional and current monetary systems and world economy? The interest of European Central
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Bank and FED into them shows how important they are. The aim of this article is to present
opportunities and threats coming from the development of virtual currency schemes. The
article is composed of short history of currencies showing the creation of virtual currencies as
well as discusses the classification of virtual currency schemes, which is important to analyze
the development direction of these schemes, as well as its chances and threats.

Keywords: virtual money, virtual currency schemes, Bitcoin.



