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Lokalizacja cech morfologicznych twarzy jest istotnym etapem w algorytmach rozpo-
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sekwencji wideo wykorzystano statystyczne modele kszta�tu.
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space blobs1)  dla pojedynczej skali dobranej odpowiednio do rozmiarów markerów na ob-
razie. Reprezentacja scale-space jest specjalnym typem reprezentacji wieloskalowej zapro-
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scale-space : NL +ℜ ×ℜ → ℜ  jest zdefiniowana przez:

( ;0)

( ; ) ( ; )

L f

L t g t f

⋅ =

⋅ = ⋅ ∗
(1)

gdzie t +∈ ℜ  jest parametrem skali, a : \{0}Ng +ℜ ×ℜ → ℜ 	 ���	���
������
�	�����a-
dem Gaussa:

2

1 2

2

1
( , )

(2 )

N i
i

x

t
N

g x t e

t

=−
=

π

∑ (2)

����	#�	G��
��
�	
���
����	����
��	���
��	��
	�����		������
	"#$			'H�H�

D����� 
	 ����	 
	 %� ������� 	 ��
�		 ����

	 �	(	 %�%����	 
�����	

�	�	 ���
�����

%��e����������	�
��	��
	���	�	� ��	����
���	��*�	����
���	������%���
	����	/	
	���

%���%
���	 
��	�����	%��� (��	%�
��	+blobs). Plama to obszar ciemny otoczony elementa-
mi jasnymi lub odwrotnie. Matematycznie plama to ekstremum lokalne laplasjanu

( )

2

2 0

xx yyL L L

L

∇ = +

∇ ∇ =
(3)

2�
�	 �
%�
� 
��	��
		�
� 	 ���	�
��	��	 ����	��	
	 �	%�
�-	  
��-	
2( 0)L∇ < 	 ���

�	���-	
2( 0).L∇ > 	.	
��	��	 �
�����

�	
	 %�
�*����� operatora, otrzymujemy obraz

� $ %

& '% '�



��J �
�����	��������		
�����
�	�
�������		�
���	��������

z wyra2����	�
����
��	�	������
��	����"���
��
	�

�	�	�����
���	������
�
�����

����
���	��

�	t�	3��
�	���	����	�
��"����	���
�����
��	�	���

����	�������		��	�	����
�
�

���	�
��	���
�	���
���	+�a��",	�
����
����	����
��	��
������������	����"���
��
	�
��

���#�	+����	F,�

����	(�	"�%������
� 
	�������	���
�����	��
	%�����
��
� 	�
��	

*��	�

*	����
��
	 ���	��
���	�	
	(�� 	�	*	�
�����
	+�
������	
 		���	��������	�b-
razu o podobnej ��
�
���������� 	��	�
�����, 	��
����	��*	��
�����!�	�	
�����

�
	 ���

���
tkowa ana�	�
!	*����
	��
	�
	
���
��
�	�	�����
� 		%��	(���	%������������		���
&

��
��		"#$	���
�� 	
	 ���
��
��		"#$	 ��
�����	�
����
!	.
�
��	
��

	�����
� 


 ���	���i��
�
	
�����	�
�t(%� -����	
����K

( 1) ( 1)

0 0
C( , ) A( , ) (B( , ))

0 1, 0 1,

Ma Na

m n
i j m n conj m i n j

i Ma Mb j Na Nb

− −

= =
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gdzie:
A – obraz o rozmiarze [Ma, Na],
B – szablon o rozmiarze [Mb, Nb],
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2) Wykorzystana implementacja algorytmu w MATLAB-ie: (c) 2002/11/29 Nedialko Krouchev,
Krouchen@physio.umontreal.ca
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