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INPUT – programy  
generuj�ce rozkazy  

dla interfejsu SYSTEM 

INTERFEJS 

(HVM) 

JOYSTICK / KLAWIATURA 

Pobranie danych 
 z joysticka lub 

klawiatury 

Wygenerowanie 
zdarzenia dla systemu ����anie 

rozkazu 

inne programy  
(np. VisualMouse) 
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	�(����) kroku

Δt = 0,2·(11 – acc) (1)
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��) kroku jest ustalona i wynosi:

( )( )1

1 dla 1,

max , 2* 1 dla 1,
n t

n t

n

krok
K krok n

Δ
− Δ

=⎧
⎪= ⎨

+ >⎪⎩

(2)

przy czym n to numery kolejnych kroków.
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