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ALGORYTM AUTOMATYCZNEGO
DOPASOWYWANIA OBRAZOW

Streszczenie
W artykule autorzy przedstawili problem wynij@j z niedokladnego dopasowania obrazow
cyfrowych pochodzy z ré&nych Zrédel. Zostat zaproponowany algorytm oparty na anel
wspotczynnika korelacji pozwalgly dopasowé& dwa obrazy w miejscach ich wzajemnego
podobieistwa

WSTEP

Dopasowanie obrazow cyfrowych jest bardzo istotngagadnieniem. Problem ten
ma szczegoOlne znaczenie w dziedzinach gdzie istsie wzajemne patzenie dwoch
obrazéw w miejscach ich wzajemnego podabiwa.

Przykfad 1.

Na rysunku numer 1 pokazang dwa obrazy a) i b), ktére nale polaczy¢ w celu
uzyskania z nich jednego obrazu starmoego caté¢. Jak widé& cechn wspolrn dwoch
obrazow jest widok psa, ktéry naletak pohczy¢ aby stanowit on jednidealnie dopasowan
calas¢ taka jak obraz pokazany na rysunku numer 2.

W artykule autorzy przedstaavelgorytm dopasowania dwoch obrazow, ktérego zasada
zdziatania oparta jest na analizie wspotczynniteelacii [1, 2] opisanego wzorem (1).

i EN: [FIN (%, ) DFoyr (X, Y)]
== (1)

\/i i [FIN (X, y)]2 Eﬁ‘, i [FOUT (X, Y)]Z

x=1y=1 x=1 y=1

r =

gdzie: Fy (%, Y) = f, (X, ¥) = firs Four (6 ¥) = fou(%, ) = o
f . f - wartdci srednie

in? "out
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Rys. 1.llustracja do przyktadu pierwszego

Rys. 2.0braz po paiczeniu

ZASADA DZIALANIA ALGORYTMU DOPASOWUJ ACEGO OBRAZY

Przed rozpocgxiem wiaciwego dopasowania dwoch obrazow do siebie, zgakeobic

ich cyfrowy skan w celu przeniesienia ich do kongpat Pozyskanie cyfrowego skanu obrazu
maozna uzyska na wiele sposobow szeroko omoéwionych w literaty&;é,5]. W ten sposob
otrzymalémy dwa obrazy cyfrowe, ktore stanawi komputerowe odwzorowanie
ich rzeczywistych odpowiednikow. Po otrzymaniu adna cyfrowych maemy przysipi¢

do procesu ich dopasowywanie do siebie.

Zasada dziatania algorytmu dopasaywego dwa obrazy cyfrowe przebiega wedtug

nastpujacych krokow.

Wybieramy jeden obraz cyfrowy jako nieruchomy stagy punkt odniesienia
dla uktadu wspohnych.

Drugi obraz cyfrowy przesuwamy w ptaszémie X i Y wzgkdem nieruchomego obrazu
stanowacego punkt odniesienia, zaczys@ajod najdalej oddalonego koa od pocatku
uktadu wspotrzdnych.

W kazdym potazeniu liczymy warté¢ wspotczynnika korelacji mdzy dwoma obrazami
ruchomym i nieruchomym;

W punkcie gdzie wartg wspotczynnika korelacji dilzie maksymalna tam oba obrazy
beda najlepiej dopasowane.

Przeliczenie iléci pikseli do przesurcia na odpowiedgnijednostl¢ pomiarove.

Powyzsza zasad dziatania algorytmu dopasowopgo opartego na badaniu funkcji
korelacji medzy obrazami przedstawia rysunek 3.
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Rys. 3.Zasada dziatania algorytmu dopasowego opartego na korelacji

Schemat blokowy zaproponowanego algorytmu dopasoegp opartego na badaniu
wspotczynnika korelacji pokazuje rysunek 4.
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Rys. 4.Schemat blokowy algorytmu dopasoweggo obrazy

PODSUMOWANIE

Poniej w tabeli numer 1 zostaly przedstawione wynikildsadaswiadczalnych dla kilku
par obrazéw ktore natg dopasowado siebie.

Tab. 1.Wyniki bada daswiadczalnych

. Korelacja przed Korelacja po llos¢ pikseli do przesurcia
Pary obrazow ; . - :
dopasowaniem dopasowaniu w kierunku X w kierunku Y

Para numer 1 0.00 0.98 100 0
Para numer 2 0.00 0.95 50 250
Para numer 3 0.00 0.99 170 -75
Para numer 4 0.00 1.00 325 -125
Para numer 5 0.00 0.99 50 75

Obserwujc wartagé wspétczynnika korelacji przedstawione w tabeli mani mana
stwierdzt, ze zaproponowany algorytm dopasoyay obrazy jest skuteczny i me by z
powodzeniem wykorzystywany w wielu gdzeniach elektronicznych bumych udziat w
cyfrowym przetwarzaniu obrazow.
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AUTO IMAGE MATCHING ALGORITHM

Abstract
Abstract - In this paper the authors present a jeobdue to the inaccurate matching of digital

images from different sources. Algorithm was pregobased on the analysis of the correlation
coefficient allows two images to match the locationtheir mutual similarities.
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