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Przedmiotem artykutu jest proces edukacji architektonicznej. Celem artykutu jest ukazanie
zwigzkdw pomiedzy metodykg nauczania projektowania architektonicznego, osigganiem
sukcesdow w dydaktyce a osobowoscig nauczyciela akademickiego w relacji mistrz - uczen.

edagogika to nauka zwigzang z teorig

oraz praktykg wychowania i nauczania

w $wiadomym oraz celowym procesie.
Dydaktyka stanowi jej element sktadowy -
jest naukg o ksztalceniu. Wigze sie z ucze-
niem, samoksztaiceniem, ale i nauczaniem,
biorgc zarazem udziat w prakseologicznym
i normatywnym procesie oraz charakterze
teorii nauczania. Dydaktyka akademicka to
rodzaj dydaktyki szczegdtowej, zwigzanej
z teoriami nauczania w szkole wyzszej okre-
$lonego rodzaju i stopnia. Zagadnienia zwig-
zane z nauczaniem, organizowaniem pro-
cesu dydaktycznego w sposob racjonalny
i prawidtowy, rozpatrywaniem problemdéw
dotyczacych celdw, tresci oraz metod zasto-
sowanych do ich realizacji prowadzg do kolej-
nego, szczegodtowego poziomu, a mianowicie
do tzw. Metodyki nauczania. Ocierajac sie
o Arystotelesa i jego metodyke w naukach
przyrodniczych, zmierzamy do esencji pro-
jektowania, wyrazonego w procesie dydak-
tycznym [1].

Dydaktyka w projektowaniu oraz bedacy
jej wynikiem twor/dzielo powstaje z mysli
i pracy autorskiej. Efektem tej syntezy jest
projekt rozumiany jako graficznie opracowany
plan, przedstawiajgcy ,co$", co bylo jego
przedmiotem. Twor/dziefo powstaje w pro-
cesie kreacji, w ktorej podstawowg materig
tworzenia jest mysl i wyobraznia tworcy oraz
jej finalny zapis przedstawiajgcy w Projekto-
waniu Architektonicznym posta¢ graficznego
obrazu. Dydaktyka akademicka w projekto-
waniu to ,gra”. Gra dydaktyczna. Toczy sie
ona miedzy nauczycielem a uczniami. Prowa-
dzi do nawigzania relacji pomiedzy nauczy-
cielem, ktory powinien by¢ rasowym Projek-
tantem Architektury, a uczniami, ktoérymi sg
Studenci Architektury — osoby szczegolne,
obdarzone nieograniczong wyobraznig oraz
my$leniem techniczno-estetycznym.

Wydaje sie, ze nauczyciel akademicki
przy uzyciu pewnych dziatan specjalnych
i odpowiednio dobranych metod prowadzi do

psychologicznej projekcji wiasnych poglg-
dow artystyczno-estetycznych oraz uczuc
i pragnien tworczych. Nastepnie przenosi je
oraz rzutuje na odbiorcow — studentdw, pro-
bujac przekona¢ ich w otwartej i wolnej
wymianie my$li oraz obrazéw do rozpoczecia
i realizacji wyznaczonego procesu tworzenia,
kreacji, budowy koncepcji biegnacej w zada-
nym, jednak wspolnym kierunku.

Zagadnienia  syntetycznie zwigzane
z filozoficzno-intelektualnym i teoretycznym
zapleczem architektury, urbanistyki, ale i nauki
z nimi zwigzanej, réwniez metodyki pracy
tworczej oraz procesow tworzenia, sg przed-
miotem réznych badan [2]. Celem artykufu
jest ukazanie zwigzkdéw pomiedzy metodyka
nauczania projektowania architektonicznego,
osigganiem sukcesow w dydaktyce a osobo-
woscig nauczyciela akademickiego w relacji
mistrz — uczen.

Ocierqjgc sie o Arystotelesa
i jego metodyke

w naukach przyrodniczych,
zmierzamy do esenciji
projektowania, wyrazonego
w procesie dydaktycznym.,

Projektowanie architektoniczne

na Wydziale Architektury

Projektowanie architektoniczne moze byc
przedmiotem dziatania i pasji. Z dydaktyka
akademickg w projektowaniu mozna spotkac
sie na wszystkich Wydziatach Architektury
w Polsce. Jej zasadami kieruje sie na pewno
Katedra Projektowania Architektury Miesz-
kaniowej i Uzytecznosci Publicznej Wydziatu
Architektury Politechniki Slaskiej. Zagadnie-
nia projektowe, ktore ma w swym zakresie
Katedra, realizowane sg w postaci przed-
miotdw wpisanych w poszczegolne seme-
stry i lata studiow. Prowadzg one od zadan/

tematéw prostych po wielokrotnie ztozone,
w oparciu o ten sam, jednak modyfikowany
w czasie, logiczny schemat tworzenia. W trak-
cie kreacji w procesie projektowania archi-
tektonicznego projekty powstajgcych obiek-
tow, zespotow lub ich zafozen podlegajg
wielokrotnym zmianom i przeobrazeniom,
by w rezultacie finalnym da¢ produkt — dzieto
- projekt — kompletne, koncepcyjne roz-
wigzanie. Szczegolne miejsce w zasobach
Katedry zajmujg zaréwno krajowe, jak i mie-
dzynarodowe projekty konkursowe. Udziaf
w nich studentow architektury nie podlega
dyskusiji. Stanowig one, podobnie jak konku-
rencja, istote przysztego zawodu. Oswajanie
z nimi juz w czasie studiéw ma rzeczywi-
sty, prawdziwy sens. Wygrywanie ich przy-
nosi ogromng satysfakcje oraz potwierdzony
i zweryfikowany srodowiskowo, profesjonalny
dorobek.

Kreatywno$é studentéw

w konkursach architektonicznych

Wypracowany przez lata sposob podejscia
do nauczania studentow kreatywnosci, wyra-
zony w realizowanych konkursach architek-
tonicznych, naswietla w sposéb syntetyczny
zastosowane przez autora metody, schematy
dziatan i rozwigzan, opartych na precyzyjnie
przygotowanym procesie etapowania. llu-
stracjg takiego podejscia sg liczne sukcesy
odniesione przez studentow Katedry Projek-
towania Architektury Mieszkaniowej i Uzy-
tecznosci Publicznej Wydziatu Architektury
Politechniki Slgskiej w migdzynarodowych
konkursach architektonicznych. Ich sensem
jest korzystanie z otwartego dostepu i udziatu
w cyfrowo-internetowym, zglobalizowanym,
wspotczesnym $wiecie [3]. Cztery z nich,
prowadzone pod kierunkiem autora artykutu,
W Spos6b szczegolny wyrazajg skutecznosce
stosowanych metod nauczania, pobudzaja-
cych kreatywnos¢ rozwigzan projektowych,
wynikajacych z relacji projektant/opiekun
dydaktyczny/mistrz — uczen.
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EVOLO 2017, Skyscraper Competition —
| nagroda, zespot autorski: Pawet Lipinski,
Mateusz Frankowski, opiekun dydaktyczny:
Janusz Poznanski — koncept, préba zbudo-
wania catosciowego systemu ,Wiez/Spichle-
rzy”, aktywnych agrobiologicznie, otoczonych
terenami  ogrodniczo-rolno-edukacyjnymi.
System lokalizowany w strefach biedy i glodu
na obszarach $wiata jatowych produkcyjnie.
Mozliwy zaréwno do demontazu, po zdo-
byciu w procesie edukacji samodzielnosci,
w zalozonej, zielonej produkcji zywnosci
przez grupy spotecznosci lokalnej, jak i do
przenoszenia w inne istotne miejsca $wiata
w celu replikacji procesu [4].

EVOLO 2021, Skyscraper Competition
— wyroznienie honorowe, zespot autorski:
Michal Wachura, Kamil Wrdbel, opiekun
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dydaktyczny: Janusz Poznanski — koncept,
proba zbudowania cato$ciowego systemu
,Wiez/Sktadow Edukacji’, magazynéw wyso-
kiego sktadowania, zaopatrujgcych w kom-
plementarne sktadniki budowy systemow
edukacji (od elementéw panelowych kubatur
po tzw. nosniki wiedzy). System zaopatru-
jacy I lokalizowany w strefach $wiatowego
analfabetyzmu. tgcznos¢ miedzy wiezami
to transporty zmodufowanego cargo, prze-
noszone przez sterowce. Wieze oraz drogi
tacznosci miedzy nimi tworzg globalng siec,
ktora pokrywa $wiat, a w nim obszary ,bia-
tych plam” edukaciji [5].

MOONTRIP 2020, Interactive Space Edu-
cation Center — | nagroda, zespot autorski:
Wojciech Remer, Jonasz Matuszczyk, opie-
kun dydaktyczny: Janusz Poznanski — kon-

Rys.1. i 2. EVOLO Skyscraper Competition
2017; zrédto: Pawet Lipinski, Mateusz
Frankowski [4]

W trakcie kreacji w procesie
projektowania
architektonicznego projekty
powstajgcych obiektdw,
zespotdw lub ich zatozen
podlegajg wielokrotnym
zmianom i przeobrazeniom.

cept systemowej podrdzy miedzy Ziemig
a Ksiezycem, realizowany w zbiorach kuba-
tur, interaktywnych przestrzeni edukacyjnych,
pozwalajgcych na ich eksploracje, zaopa-
trzonych w najnowsze wynalazki techniczno-
-informatyczne. Okoto 50 lat od wylgdowania
czfowieka na Ksiezycu powstata wizja/pro-
pozycja wspodiczesnego Obiektu, Muzeum,
Centrum Kosmonautyki, wybiegajaca jednak
w czasoprzestrzeni na kolejne 50 lat [6].
Archeathon, Competition 2 — Zaha Degrees
2020 - Il nagroda, aut.: Aleksandra Kapus$cik
oraz 12, 13, 17, 23 - wyrdznienia, auto-
rzy Kkolejno: Aleksandra Zawardka, Joanna
Golec, Sebastian Dziwisz, Emilia Jaromin,
opiekun dydaktyczny prac: Janusz Poznan-
ski — zadanie gtowne konkursu stanowit
kameralny projekt mafego pawilonu/kapsuty
mieszkalnej, przypisany do terenu turystycz-
nego w Islandii. Koncepcje nagrodzonego
i pozostatych wyréznionych projektow zostaty
nastawione na catos$ciowy system realizujgcy
to zadanie. We wszystkich projektach wykre-
owal on samodzielng ,wioske turystyczng’
0 komplementarnych obiektach, wielko-
Sciach, strefach i komunikacji. Dopiero w stre-
fach wypoczynku zlokalizowano zadane kon-
kursowe ,kapsuty” turystyczno-mieszkalne
wraz z wizjg kompleksowych, szczegotowych
rozwigzan estetyczno-technicznych [7, 8].
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Rys. 3. EVOLO Skyscraper Competition 2021; zrédto: Michat Wachura, Kamil Wrébel [5]

Podsumowanie -

refleksja metodyczna

Proces dydaktyczny zwigzany z kreacja
w projektowaniu architektonicznym ma, jak
wiele innych, charakterystyczng budowe
,<anatomiczng”. Na jego syntetyczny zapis
skfadajg sie, przeprowadzone w odpowied-
nim czasie, etapy tworcze, zobrazowane
nastepujgcym ciggiem logicznym: 1. etap
przygotowawczy (analityczno-badawczy),
2. etap poszukiwawczy (identyfikacji pro-
blemu), 3. etap kreacji wstepnej (lokalizaciji,
realizacji zatozen), 4. etap wilasciwego pro-
jektu koncepcyjnego (kreacji wiasciwej, obra-
zowania), 5. etap rezultatow (kreacji finalnej,

formatowania obrazéw ,na sprzedaz”). Tak
zdefiniowany proces stanowi droge ptynnego
przejscia przez wszystkie etapy wspolnie
ze studentami. Warunkiem podstawowym
jest kompleksowy, odpowiedzialny i autorski
nadzor dydaktyczny. Kluczem, kiory tgczy
wszystkie ,cytowane” projekty jest analiza
i identyfikacja zagadnienia oraz wskazanie
wiasciwego problemu. Inspirujemy studen-
tow do obserwacii $wiata, znalezienia ,niszy”,
poszukiwania czegos, czego jeszcze nie byto,
co wczesniej nie zostato poruszone. Szukamy
wraz z nimi nowych, istotnych aspektow
przestrzeni otaczajgcego nas $wiata. Dobre
postawienie i rozwigzanie tezy wyjsciowe,

3rd Winner : ZDC 91 Aleksandra Kapuscik

20y

ICE(LAND) CUBES
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Rys. 4. Archeathon Competition 2020, Ice(land) cubes, ZDC 91; zrédto: Aleksandra Kapuscik [7]
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Proces dydaktyczny zwigzany
z kreacjg w projektowaniu
architektonicznym ma, jak
wiele innych,
charakterystyczng budowe
Lanafomiczng”.

zobrazowanie jej w sposob przekonujgcy
wypetnia etap kreacji wstepnej. Kreacja zwia-
zana z wiasciwym projektem koncepcyjnym
to etap kolejny, ktdry przynosi okre$lenie
warunkow i rozwigzan szczegotowych. Wyjat-
kowo$¢ tego etapu powinna polega¢ na
ciagtej, naprzemiennej dyskusji z jej obrazo-
waniem. Koncept natomiast powinien byc:
catosciowy, komplementarny we wszystkich
elementach i aspektach sktadowych, modu-
larny, elastyczny i mobilny, mozliwy lub praw-
dopodobny do realizacji (materiafowej, tech-
nicznej, technologicznej, komunikacyjnej ...),
wybiegajacy w przyszios¢, futurystyczny.
Jego istotg jest tworzenie rozwigzan zlokali-
zowanych we wspotczesnym, ale i przysztym
nam $wiecie. Etap rezultatéw zamyka pro-
ces kreacji. Wizja tworcza, produkt powstaty
dzieki niemu, powinny by¢ modelem logicz-
nie zorganizowanej, sformatowane] za
pomocg graficznych obrazdw, czytelnej nie
tylko dla profesjonalistow, kompletnej kon-
cepcji architektoniczno-projektowe;.
Reasumujgc: odpowiedz na pytanie
o wplyw dydaktyki na kreacje w pracach
studentdéw architektury jest pozytywna,
a zatem twierdzgca. To, ze stanowi czyn-
nik dominujgcy, moze by¢ nadinterpretacja.
Dydaktyka w projektowaniu architektonicz-
nym jest rodzajem gry. Biorg w niej udziat
dwa uzupetniajgce sie zbiory. Pierwszy to
dydaktycy, ktorych rola w przeprowadzeniu



Rys. 5. MOONTRIP Interactive Space Education Center 2020;
zrédto: Wojciech Remer, Jonasz Matuszczyk [6]

przez syntetycznie nakreslony schemat dzia-
fania stanowi baze filozoficzno-intelektualng.
Drugi to studenci - bardzo zdolni i wyjgtkowi
miodzi ludzie, ktorzy wierzg w swojg misje
w architekturze. Naszg rolg jest, przy duzej
dozie intuicji i szczescia, umie¢ na nich trafic.
Byc¢ i podtrzymywaé ich w tym przekonaniu.
Kreacja jest czescig wspolng obu zbiordw.
Zanurzona w jednym i drugim realizuje wizje,
projekty koncepcyjne, czesto zakonczone
sukcesami, ktore nobilitujg i dowartosciowujg
autoréw w poczatkach profesjonalnej drogi
architektonicznej. Jestesmy po to, aby bra¢
udziat w procesie takiej transformacji i kre-
acji tworczej i stara¢ sie im pomagac. Jesli
opiekujemy sie nimi, to réwniez z nimi wygry-
wamy. Warto to robi¢, poniewaz czerpiemy
z tego takze ogromng satysfakcije.
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Streszczenie: Przedmiotem artykutu jest pro-
ces edukacji architektonicznej rozpatrywany
w kontekscie jego wplywu na ksztaftowa-
nie kreatywno$ci studentow i absolwentow
wydziatow architektury. Prowadzone rozwa-
zania wynikajg z wieloletnich doswiadczen
dydaktycznych autora — nauczyciela akade-
mickiego Wydziafu Architektury Politechniki
Slaskiej — dydaktyka i praktyka. Celem arty-
kutu jest ukazanie zwigzkdw pomiedzy meto-
dykg nauczania projektowania architektonicz-
nego, osigganiem sukcesow w dydaktyce
a osobowoscig nauczyciela akademickiego
w relacji mistrz — uczen.

Stowa kluczowe: dydaktyka, projektowanie
architektoniczne, kreacja architektoniczna

Abstract: THE ROLE OF DIDACTICS IN
SHAPING THE CREATIVITY OF ARCHITEC-
TURE STUDENTS. The subject of the paper
is the process of architectural education con-
sidered in the context of its influence on shap-
ing the creativity of students and graduates of
architecture faculties. These considerations
result from many years of teaching experi-
ence of the author — an academic teacher
at the Faculty of Architecture at the Silesian
University of Technology — a didactician and
practitioner. The aim of the article is to show
the relationship between the methodology of
teaching architectural design, achieving suc-
cess in teaching and the personality of the
academic teacher in the master - student
relationship.

Keywords: didactics, architectural design,
architectural creation
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