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SZTUKA KINETYCZNA,
PROJEKTOWANIE KINETYCZNE

10.1 WPROWADZENIE

Zaréwno sztuka kinetyczna jak i projektowanie kinetyczne, lezag w zakresie
aktywnos$ci zawodowej autora. Autor jest artysta i projektantem i ze swojego
punktu widzenia bedzie opisywat przytaczane w tekscie fakty i przyktady
obiektéow sztuki. Przygoda autora ze sztuka kinetyczng rozpoczeta sie podczas
studiow w zakresie wzornictwa przemystowego w Panstwowej Wyzszej Szkole
Sztuk Plastycznych we Wroctawiu (obecnie Akademia Sztuk Pieknych im.
Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu). Projektowanie kinetyczne wyodrebnito sie
w dziataniach autora ponad dziesiec¢ lat po uzyskaniu dyplomu.

Juz sam znudzitem sie po przeczytaniu tych pierwszych kilku zdan. Wszystkie
poradniki dotyczace pisania opracowan naukowych radza aby unika¢ pisania
w pierwszej osobie. Zdarzajg sie jednak wyjatki i to bardzo spektakularne. Nie
Smiem sie oczywiscie poréwnywac do Richarda Feynmana, ale autor w stynnym
artykule (odnoszacym sie do swojego wczeSniejszego wyktadu) zatytutowanym
»There's Plenty of Room at the Bottom” uzywat pierwszej osoby. Wzorowac sie
trzeba na najlepszych, to z reguty przynosi dobre rezultaty [6].

Wzornictwo bywa czesto okre$lane terminem ,sztuka uzytkowa”. Cho¢ termin ten
nie oddaje raczej w peini zakresu dziatan jaki wchodzi w zakres wspdtczesnego
projektowania to méwi co$ o genezie wzornictwa.

Termin ,projektowanie kinetyczne” (uzycie tego terminu zasugerowat mi przed
laty dr hab. Wiodzimierz Dolatowski) zostat jak sie zdaje wprowadzony w 2012
roku w konteks$cie skupienia sie na zagadnieniu uzycia kinetyki w procesach
projektowania wzorniczego i uzyty w nazwie nowo powstatej pracowni. Wpisujac
hasto ,projektowanie kinetyczne” do popularnych wyszukiwarek internetowych
wysSwietlajg sie wylacznie informacje odnoszace sie do prowadzonej przeze mnie
(wraz z dr Piotrem Stockim i mgr Adg Brozyng) na Wydziale Architektury Wnetrz
i Wzornictwa na ASP we Wroctawiu Pracowni Projektowania Kinetycznego.
Prawde mowigc, sam jestem tg wylacznoscia zaskoczony”. Angielski termin
,Kinetic design” odnosi sie za to przede wszystkim do filozofii projektowania
samochoddw, przyjeta prze firme Ford na poczatku XXI wieku. Bede sie zatem
starat wykaza¢, ze specyficzne widzenie designu, majace swoje Zrdodto
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w doswiadczeniach i przemys$leniach zwigzanych ze ,sztuka kinetyczng”, ma
swoje uzasadnienie i moze prowadzi¢ do uzyskania efektow noszacych znamiona
nowosci oraz, ze tego typu podejscie moze stanowi¢ jedng z mozliwych drég
prowadzacych do powstania dobrego projektu.

10.2 SZTUKA KINETYCZNA

Pierwsze dzieta, ktdre mozna z perspektywy czasu nazwac przyktadami sztuki
kinetycznej pojawity sie w okresie pierwszej wojny $wiatowej. Zanim jednak do
tego doszto, i tego typu dziatania w ogole mogty by¢ zaliczone do kategorii sztuki,
musiaty zaj$¢ ogromne zmiany w $wiadomosci spotecznej i sposobie patrzenia na
zjawisko sztuk wizualnych. Przez caty okres trwania cywilizacji, przynajmniej
w  kregu kultury $rdédziemnomorskiej, ich naczelnym przestaniem byto
odwzorowanie rzeczywisto$ci. Od czaséw renesansu jako$¢ tego odwzorowania
staneta naprawde na wysokim poziomie. W pierwszej potowie XIX w. miato
miejsce zdarzenie, ktére spowodowato, zZe sztuki wizualne powoli zostaty
zwolnione z obowigzku bycia przede wszystkim rejestratorem wydarzen. W 1826
roku Joseph Nicéphore Niépce wykonat pierwsza fotografie, widok z okna.
W 1838 r. Louis Jacques Daguerre wspotpracujacy wczesniej z Josephem Niépcem
opatentowat metode, ktéra dawata juz catkiem duza wierno$¢ odwzorowania
obrazu [1]. Fotografia, a pdZniej takze film, z biegiem czasu sama urosta do rangi
sztuki, ale przede wszystkim stata sie narzedziem do rejestrowania obrazéw. Od
tego momentu sztuki wizualne mogly podazy¢ witasnym torem. Nie bede sie
skupia¢ nad tym co sie dzialo w malarstwie czy rzezbie w kolejnych latach.
Natomiast przypomne, to co sie wydarzyto na skutek tych przemian sto lat temu
w 1917 roku. Wtedy to Marcel Duchamp francuski malarz, rzezbiarz, filmowiec
i szachista, zaprezentowat ,Fontanne” na Salonie Niezaleznych w Nowym Jorku.
Rzezba wywotata skandal. Byt to odwrécony o 90 stopni pisuar. Nie byt to jedyny
artysta i nie jedyny obiekt typu ,ready made” zaprezentowany w tym czasie.
Fontanna stata sie jednak pewnego rodzaju symbolem. To artysta decyduje o tym
co jest sztuka, a co nig nie jest. Dyskusja na ten temat trwa do dzi$, a spor o to
czym jest, a czym nie jest sztuka, pewnie nigdy nie zostanie do konca
rozstrzygniety. Dlaczego w ogo6le wspominam o Duchampie ? Byt on jednym
z pierwszych tworcow, ktorzy badajac problem odwzorowania ruchu posuneli sie
do rzeczywistego jego wykorzystania. Najpierw, zapewne przypadkowo,
prezentujac w 1913 roku obiekt ready made, odwrécone koto rowerowe na
widelcu przymocowane do drewnianego stotka (rys. 10.1), a potem juz
z pewnos$cig z pelnym rozmystem, budujac w potowie lat trzydziestych XX w.
obiekty pod hastem ,Rotoreliefs”. Byty to tarcze z naniesionymi geometrycznymi
wzorami, wprawiane w ruch za pomocg silnika elektrycznego [5].
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Zrédto: https://theartstack.com/artist/marcel-duchamp/marcel-duchamp-e-il-suo

Jako pierwsza w historii rzezbe kinetyczng wymienia sie tez niejednokrotnie
,2Standing Wave” z 1919 roku, Nauma Gabo Pevsnera, amerykanskiego rzezbiarza,
konstruktywisty rosyjskiego pochodzenia (rys. 10.2). Byt to pionowo ustawiony
metalowy pret, wprawiany w szybkie drgania za pomoca napedu elektrycznego

[9].

) Rys. 10.2 Naum Gabo ,Stojaca Fala”
Zrodto: https://www.tate.org.uk/art/artworks/gabo-kinetic-construction-standing-wave-t00827
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Innym waznym artystg, projektantem i profesorem Bauhausu, ktory badat
zjawisko ruchu byt Wegier Laszlo Moholy-Nagy [3]. Wybudowat on w 1930 roku
obiekt kinetyczny ,Light-Space Modulator. Miat on wysoko$¢ niecate péttora
metra i sktadat sie z wprawianych w ruch obrotowy perforowanych tarcz, pretow
i siatek. Obiekt byt dodatkowo podswietlany zestawem biatych i kolorowych
lamp. Z punktu widzenia efektu wizualnego réwnie wazny byt zaréwno sam
przedmiot jak i rzucane przez niego na otoczenie $wiatla i cienie (rys. 10.3).
Obecnie w Bauhaus-Archiv w Berlinie mozna podziwia¢ doskonatg jego replike
z 1970 roku [8].
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; Rys. 10.3 Laszlo Moholy-Nagy ,Light-Space Modulator”
Zrodto: https://medium.com/designscience/1930-21f40177e710

Rzezba kinetyczna bywa czesto okreslana terminem ,mobil”. Pierwotnie termin
ten sie odnosit do prac amerykanskiego rzezbiarza Alexandra Caldera i zostat
zaproponowany przez Marcela Duchampa. Calder budowat swoje mobile
z malowanej blachy i pretdw, ktore tworzyty pietrowe konstrukcje pozostajace
w stanie chwiejnej réwnowagi. Kazde najmniejsze poruszenie powietrza
powodowato ruch obiektu. W potowie lat dwudziestych XX w. Alexander Calder
mieszkajac w Paryzu, zaczat tworzy¢ z drutu i fragmentéw tkanin kompozycje
figuratywne przedstawiajace postacie ludzi i zwierzat, ktore staty sie zaczatkiem
jego dziata zatytutowanego ,Circus” [2]. Warto zobaczy¢ filmy dokumentalne
przedstawiajgce autora jak z petlng powaga animuje cyrk w pelnym humoru
kukietkowym przedstawieniu (rys. 10.4).
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Rys. 10.4 Aleksander Calder , Circus” (fragment)
Zrédto: http://journal.voca.network/calders-circus

Cztowiekiem, ktérego tworczo$¢ mozna by uwazaé za synonim sztuki kinetycznej
byt Jean Tinguely. Kiedy na poczatku lat piecdziesigtych przyjechat ze Szwajcarii
do Paryza usitowat malowa¢. Okazato sie to jednak dla niego gléwnie Zrodtem
frustracji. Pod wptywem, miedzy innymi prac Caldera, Tinguely rozpoczat
eksperymenty ze sztuka kinetyczng. Doszed}l do wniosku, Ze obrazy takze moga
tworzy¢ maszyny. Wybudowatl cykl rzezb kinetycznych zatytutowany ,Meta-
Matics”, ktére tworzyty abstrakcyjne kompozycje na wstedze rozwijajacego sie
papieru [7]. Jego wieloletnig partnerka zyciowg byta inna znana artystka Niki de
Saint Phalle. Razem stworzyli w 1983 roku instalacje kinetyczng zatytutowang
,Fontanna Strawinskiego”, umieszczong w zbiorniku wodnym obok Centrum
Pompidou w Paryzu (rys. 10.5). Stanowi ona zestaw obiektow bedacych
hybrydami typowych dla obojga artystow form i Srodkéw wyrazu. Surowe,
stalowe, pomalowane na czarno formy 13cza sie z kolorowymi, nadmuchanymi
ksztattami, wykonanymi z laminatu [4].

Szczyt zainteresowania artystow i publicznosci sztuka kinetyczng przypadat na
lata szeScdziesigte XX w. Obecnie od kilkunastu lat przezywa ona swoj renesans.
Wielu wspéiczesnych artystow tworzy ruchome obiekty sztuki. Jednym
z najbardziej znanych i fascynujacych przyktadéw sa prace holenderskiego
artysty Theo Jansena. Buduje on z cienkich rurek z tworzywa sztucznego i innych
lekkich materiatéw niesamowite konstrukcje poruszajace i przemieszczajace sie
pod wpltywem wiatru. Testuje je z reguty na plazy, dlatego nazywa je
»2Strandbeest”, czyli plazowe bestie (rys. 10.6).
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Rys. 10.5 Niki de Saint Phalle, Jean Tinguely ,Fontanna Strawinskiego”
Zrédto: http://www.gillesandecilie.com/blog/2016/3/19 /heroes-words-about-niki-de-saint-
phalle-for-grafik-magazine
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; Rys. 10.6 Theo ]angen_,,Strandbeest"
Zrodto: http://www.falseart.com/theo-jansens-strandbeest/

Jansen jest z wyksztatcenia fizykiem [11]. Jak zaobserwowalem biorgc udziat
w wystawach sztuki kinetycznej, zajmuja sie nig czesto ludzie, ktorzy
z wyksztatcenia nie sg artystami, a jednak postanowili obra¢ taka wtasnie droge.
Sztuka kinetyczna taczy w sobie rézne dziedziny. Zawiera w sobie czesto spory
pierwiastek zagadnien konstrukcyjnych, technologicznych czy cybernetycznych,
a forma i kolor s3 tylko jednym z probleméw. W tym sensie przypomina design,
w ktérym tez trzeba taczy¢ zagadnienia z réznych obszarow.

Cztowiekiem, ktoéry dziatal w dziedzinie sztuki juz od wielu lat, a ktéry
w ostatnich latach zycia penetrowat obszar zwigzany z uzyciem ruchu, byt Chris
Burden. Amerykanski artysta, ktéory w latach siedemdziesigtych wystepowat
glownie jako happener, wybudowat dwie ogromne ruchome instalacje
»,Metropolis 1” i ,Metropolis II”, z uzyciem setek kilkucentymetrowych modeli
samochoddw, ktore ptyna nieprzerwanymi potokami wywotujac przy tym
potezny hatas (rys. 10.7) [10].

138



SYSTEMY WSPOMAGANIA w INZYNIERII PRODUKC]JI

TECHNIKA i SZTUKA - OBSZARY WSPOLNE

&

Rys. 10.7 Chris Burden ,,Metropolis I1”
Zrédto: https://gadzetomania.pl/12229,metropolis-ii-ten-tor-dla-samochodzikow-rzadzi

Londynski artysta i badacz Patrick Tresset zajmuje sie czyms, co mozna by pod
pewnymi wzgledami, nazwa¢ powtérnym wcieleniem w zycie idei rysujacych
maszyn Jeana Tinguelyego. Kilkadziesigt lat p6Zniej technika stwarza zupetnie
inne mozliwosci. Maszyny Tinguelego bezwiednie tworzyty abstrakcyjne obrazy.
Same jednak byly prawdziwymi dzietami sztuki. Urzadzenia Patricka Tresset
same w sobie nie majg formy, ktérg mozna by sie byto jakkolwiek zachwycic.
Zaopatrzone w kamere urzadzenia potrafia jednak z powodzeniem zastgpic
sprawnego rysownika, tworzgc charakterystyczne portrety. Rolg tworcy byto
wybudowanie i zaprogramowanie urzadzenia. Podczas samego aktu tworzenia
portretu artysta staje sie zupetnie zbedny. Na zdjeciu wykonanym trzeciego dnia
targdéw sztuki kinetycznej ,Kinetica 2012” w Londynie, doskonale wida¢ autora
wyraznie juz znudzonego catg sytuacja (rys. 10.8).

Rys. 10.8 Patick'a Tresset - rysujacy robot
Zrédto: fot. Piotr Jedrzejewski (archiwum autora)
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To bardzo krétkie i fragmentaryczne streszczenie faktéw i przywotanie postaci
zwigzanych ze sztuka kinetyczna. O niektérych osobach wspomniatem, poniewaz
nie mozna ich byto poming¢, a o innych, poniewaz ich tworczosc¢ jest wazna dla
mnie osobiscie. W wiekszosci przypadkéw obydwa powody natozyty sie na siebie.
Jedno jest pewne. Tych kilkadziesigt zdan z pewnosSciag nie wyczerpato tematu.

10.3 SZTUKA KINETYCZNA I PROJEKTOWANIE KINETYCZNE

Moja przygoda z rzezba kinetyczng rozpoczeta sie w 1986 roku. Wtedy to Pani
prof. Wanda Gotkowska, ktora prowadzita pracownie malarstwa, uSwiadomita mi,
Ze istnieje taki obszar dziatan jak sztuka kinetyczna, i Ze prawdopodobnie jest to
co$ co mnie moze zainteresowac. Intuicja jej nie zawiodta. Jako aneks do mojego
dyplomu z projektowania przedstawitem zestaw obiektéw kinetycznych. Na
wiasny uzytek nazywatem je zegarami. Poczatkowo wszystkie prace wykonywane
byty z najbardziej dostepnych i tatwo poddajacych sie obrébce materiatéow, jak
tektura, sklejka, listwy modelarskie itp. Powodowato to, Ze prace dos¢ szybko
ulegaty zuzyciu. W pierwszym okresie wszystkie rzezby byty dodatkowo
pokrywane kolorem, w konicu byly realizowane w pracowni malarstwa.
Z uplywem czasu znikl kolor, a pojawity sie za to trwalsze materialy. Nowe
technologie okazaly sie tez bardzo pomocne. Mozliwos$¢ ciecia laserem,
strumieniem wody, frezowanie CNC, czy wreszcie druk 3D bardzo poszerzyty pole
dziatania. U podstaw mojej pracy lezy zasada, Zze sam projektuje wiekszo$¢
elementéw. Dlatego pojawiajace sie mozliwosci mialy istotne znaczenie
w procesie projektowania i realizacji prac. Nie wykorzystuje gotowych
fragmentow pozyskanych czy znalezionych urzadzen. Z pewnoscig jest to skutek
mojego wyksztatcenia i wykonywanego zawodu. Jestem projektantem. Z drugiej
strony nie potrafitbym sobie odmoéwi¢ przyjemnos$ci nadawania formy uzytym do
budowy elementom.

Przez cate lata dziewiecdziesigte dziatania zwigzane z designem i sztuka
kinetyczng prowadzitem osobno. W 2001 roku nadarzyta sie okazja
zaprojektowania kinetycznego podajnika do papierosow Lucky Strike,
przeznaczonego do klubéw muzycznych, dla warszawskiego oddziatu British
American Tobacco. Firmom tytoniowym stusznie ograniczono w tym czasie
mozliwosci reklamowania sie i szukaty one alternatywnych mozliwosci. Powstat
obiekt, ktory postawiony na ladzie baru, po naci$nieciu przycisku przez barmana,
podawat klientowi paczke papieroséw. Poczatkowo potaczenie sztuki kinetycznej
z przedmiotem uzytkowym wydawato sie trudnym zadaniem. Bylo oczywiste, ze
obiekt musiat by¢ niezawodny i odporny na trudne do przewidzenia zachowania
bywalcéw klubéw. Trzeba byto uwzgledni¢ nieco inne podejscie do projektowania
i zastosowac¢ dodatkowo sterowanie wspomagane cyfrowo (rys. 10.9).
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Rys. 10.9 P. Jedrzejewski - podajnik Luckie Strike
Zrédto: fot. Piotr Jedrzejewski (archiwum autora)

W przypadku dziatan artystycznych staram sie tego unikac ale obiekty uzytkowe
wymagaja innego mys$lenia. W tym celu nawigzatem wspétprace z firmg ABK
System. Dodanie elektroniki zdecydowanie poprawito niezawodno$¢ produktow.
Przez lata dla British American Tobacco powstato kilka réznych kinetycznych
podajnikéw. Jeden z nich ,Kula”, ktérego koncepcje wykonata Joanna Tofito,
otrzymat wewnetrzng nagrode koncernu za najlepszy produkt reklamowy roku
i byt produkowany dla oddziatéw koncernu w Polsce, Rosji, Ukrainie, Gruzji
i Malezji. Producentem byta nasza rodzinna firma EITdesign, ktéra prowadzimy
razem z zong. Wtedy tez przekonaliSmy sie, Ze mozna zorganizowac¢ produkcje
zlecajac wykonanie wszystkich elementéw podwykonawcom, a we wtasnej firmie
prowadzi¢ wytacznie montaz. Takie podejScie minimalizuje podejmowane ryzyko,
nie stwarzajac koniecznosci inwestowania w Srodki trwate.

Poza urzadzeniami przeznaczonymi dla wyrobéw tytoniowych wybudowali$my
takze z inz. Bogdanem Kochanem (ABK System) prototyp urzadzenia dla Bols
Unicom Polska, o podobnie klubowym przeznaczeniu. Maszyna byta w stanie
w ciggu kilkunastu sekund nabrac¢ 40 cl wodki z butelki, schtodzi¢ do temperatury
5°Cinalac do kieliszka.

W roku 2010 powstat wreszcie obiekt komercyjny nie zwigzany z zadnymi
uzywkami. Centrum Nauki Kopernik w Warszawie zaprosito trzydziestu artystow
i projektantéw z calego Swiata zeby zrealizowali obiekty nawigzujace do
poszczeg6lnych dziedzin nauki. Dla mnie przypadto w udziale zajecie sie
zagadnieniem zwigzanym ze $wiattem. Powstal obiekt o charakterze
edukacyjnym, wizualizujacy zjawisko polaryzacji $wiatta. Bylo to piec
mechanicznych ciem zaopatrzonych w pary skrzydet wykonanych z folii
polaryzacyjnej. W zaleznoSci od tego, jak skrzydta byty wzgledem siebie
ustawione, przepuszczaly one lub nie $wiatto. Ruch catego uktadu byt dos¢
skomplikowany, kazda z ciem miata cztery silniki i kilka elektromagnesow.
Wszystko byto sterowane tak, aby ruch sprawial wrazenie przypadkowego. Za
sterowanie zndw odpowiadata firma ABK System (rys. 10.10).
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Rys. 10.10 P. Jedrzejewski ,Cmy”
Zrédto: fot. Piotr Jedrzejewski (archiwum autora)

Jedna z ostatnich realizacji komercyjnych jest zrealizowany przed dwoma laty
obiekt ,Copernicus” dla Portu Lotniczego Wroctaw. Kinetyczna rzezba jest
metrowej Srednicy kulg, w ktérej w chaotyczny sposéb obracaja sie mechaniczne
sfery. Pelna przypadkowo$¢ jest wpisana w zalozenia funkcjonowania
mechanizmu. Poruszajgce sie w przeciwnych kierunkach i z rézng predkosciag
wzgledem siebie elementy o réznej masie, powodujg, ze $rodek ciezkosci jest
zawsze w nieco innym miejscu. Fakt ten i grawitacja powodujg, Ze kolejne stany
uktadu s3 nie do przewidzenia. Dodatkowg trudnos$¢ w realizacji zadania stanowit
fakt, ze obiekt stoi na zewnatrz. Powodowato to konieczno$¢ uwzglednienia
dziatania warunkéw atmosferycznych, w szczegélnoSci zmian temperatury
(rys. 10.11).

Rys. 10.11 P. Jedrzejewski ,Copernicus”
Zrédto: fot. Wtodzimierz Dolatowski (archiwum autora)

Réwnolegle do obiektow realizowanych na konkretne zlecenie powstajg prace
o charakterze bardziej artystycznym. Lecz i tutaj granice miedzy tym co jest
sztuka, a co przedmiotem uzytkowym niejednokrotnie sie zacierajg. W ostatnich
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latach powrécitem do budowania prac opartych o zasade dziatania mechanizmu
zegarowego (rys. 10.12).
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Rys. 10.12 P. Jedrzejewski - obiekt kinetyczny ,,67/68”
Zrédto: fot. Piotr Jedrzejewski (archiwum autora)

Prowadze takze eksperymenty z alternatywnymi sposobami mechanicznego
odmierzania czasu, innymi niz te wypracowane przez stulecia przez pokolenia
zegarmistrzéw. W czasach elektronicznego pomiaru czasu jest jednak bez
znaczenia czy mechaniczny zegar bedzie odmierzat czas z idealng precyzja. Dzisiaj
mechaniczne zegary stawia sie na stole lub wiesza na $cianie gtéwnie po to aby
podziwia¢é mechanizm. W mojej ostatniej pracy mechanika jest tak
zaprojektowana, ze ,zegar” rzeczywiscie odmierza godziny. Ma tez dotozone
dyskretne wskazowki. W zaleznosci od tego czy ogladajacy zauwazy je czy nie,
obiekt moze by¢ dla niego obiektem sztuki lub przedmiotem uzytkowym.

104 PRACOWNIA PROJEKTOWANIA KINETYCZNEGO

W roku 2012 w Katedrze Wzornictwa powstata mozliwo$¢ utworzenia nowej
pracowni dyplomujacej. Przyjeta ona nazwe Pracowni Projektowania
Kinetycznego. Oczywiscie projektowaniu przypisywane sg rézne przedrostki. Jest
projektowanie produktu, projektowanie narzedzi, projektowanie aparatury
medycznej, projektowanie samochodéw itd. RéZne rodzaje projektowania z jedne;j
strony r6znig sie pomiedzy sobg, a z drugiej strony z reguly kazdy dobrze
przeprowadzony proces projektowy odbywa sie wedlug pewnych regul,
niezaleznie od tego czym jest projektowany produkt. W przypadku projektowania
kinetycznego nalezaloby rozumie¢, Ze zajmujemy sie projektowaniem obiektow,
w ktorych ruch jest nieodzownym elementem ich dziatania. To tez jest istotne, ale
nasz obszar zainteresowania definiujemy nieco inaczej. Interesuje nas
projektowanie przedmiotéw, w ktéorych trudno jest oddzieli¢c to co stanowi
domene designu od tego, co stanowi domene inzynierii (identycznie jak ma to
miejsce w przypadku moich projektéw i dziatan artystycznych). W tego typu
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przypadkach problemy ruchu przewijaja sie dosy¢ czesto. Dobrym przyktadem
tego typu przedmiotu jest rower. Ani ja, ani moi wspdéipracownicy, nie jesteSmy
inZynierami i nie mamy technicznego wyksztatcenia, jesteSmy za to obdarzeni
pewnym rodzajem intuicji technicznej, powigzanej z wiekszym lub mniejszym
dosSwiadczeniem. Dlatego czesto wspomagamy sie wspoOtpraca z Wydziatem
Mechanicznym Politechniki Wroctawskiej. Czasami realizujemy wspdélne tematy
projektowe. Z reguty przy okazji dyplomoéw licencjackich i magisterskich. Kazdy
ze studentéw ma tez nieco inne predyspozycje. Jednemu jest tatwiej odnalez¢ sie
w $wiecie techniki, a innemu trudniej. Jednak fakt, Ze mamy ograniczong ilos¢
studentow, trzy do pieciu oséb na roku, mozemy w pewnym stopniu dopasowac
program do konkretnych osob.

Chciatbym w tym miejscu przedstawi¢ kilka projektow zrealizowanych
w pracowni w ostatnich latach, ktére zaprezentuja charakter prowadzonych
dziatan i réznorodno$¢ podejmowanych zagadnien. Pierwszym dyplomem
magisterskim obronionym w pracowni byta praca Pani Patrycji Dabrowskiej
z 2014 roku. Byt to unikalny system wystawienniczy zrealizowany z uzyciem
materiatdw naturalnych. Ruchoma, przymocowana do $ciany Kkonstrukcja,
wypetniona byta panelami wypetnionymi przycieta na sztorc trzcing. Za pomoca
specjalnie spreparowanych szpilek mozna byto do tych elementéw mocowac
produkty z papieru i tkanin. Na wykonanym z trzciny panelu nie pozostawaty
przy tym zadne $lady. Przy okazji tak przygotowana $ciana doskonale wygtuszata
wnetrze (rys. 10.13).

Rys. 10.13 Patrycja Dabrowska - system wystawienniczy
Zrodto: fot. Patrycja Dabrowska (archiwum Pracowni Projektowania Kinetycznego)

Bardzo interesujgca pracag byt takze projekt dyplomowy Pani Magdaleny
Jedrzejas. Unikalne urzadzenie ,Visualines” stuzace do graficznej wizualizacji
nakladania sie fal dZwiekowych o rdznej czestotliwoSci i réznym natezeniu.
Dobrze przemyslany mechanizm byt sterowany za pomocg systemu Arduino.
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Projekt zostat wyrézniony na wystawie Graduationprojects w Cieszynie
(rys. 10.14).

) Rys. 10.14 Magdalena Jedrzejas , Visualines”
Zrddto: fot. Magdalena Jedrzejas (archiwum Pracowni Projektowania Kinetycznego)

Pan Jakub Syputa obronit swéj dyplom licencjacki w 2016 roku. Byt to projekt
motocykla trdéjkotowego. Dyplom zostat zrealizowany we wspotpracy ze
studentem Wydziatu Mechanicznego Politechniki Wroctawskiej, ktory
zaprojektowat przednie zawieszenie i sprawdzit za pomoca obliczen MES (Metoda
Elementéw Skonczonych) poprawnos¢ konstrukcji ramy (rys. 10.15).

Rys. 10.15 Jakub Syputla - motocykl ,Apex Glider”
Zrédto: wizualizacja Jakub Syputa (archiwum Pracowni Projektowania Kinetycznego)

Studentka pierwszego roku studiéw magisterskich Pani Zuzanna Zakrzewska
zaprojektowata w 2015 roku sktadane siedzisko ze sklejki. W przemys$lny sposob
udato sie jej przetozy¢ koncepcje wstepnga wykonang z papieru na prototyp
z docelowego materiatu o grubosci kilkunastu milimetrow (rys. 10.16).
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Rys. 10.16 Zuzanna Zakrzewska - skladany stotek
Zroédto: fot. Zuzanna Zakrzewska (archiwum Pracowni Projektowania Kinetycznego)

Rower dzieciecy to dyplom magisterski Pani Aleksandry Kucy z 2016 roku. Idea
zeby w jednym obiekcie zawrze¢ zaréwno drezyne, jak i rower moze nie jest
nowa, ale za to spos6b przeniesienia momentu obrotowego na tylne koto za
pomocg két zebatych daje mozliwo$¢ btyskawicznego montazu i demontazu
catego napedu (rys. 10.17).

Rys. 10.17 Aleksandra Kuca - rower dzieciecy
Zrodto: fot. Aleksandra Kuca (archiwum Pracowni Projektowania Kinetycznego)

Wreszcie tegoroczna praca dyplomowa Pana Macieja Michalczaka ,,Rower miejski”
to unikalna koncepcja ramy w ksztatcie litery ,S”. Proces projektowy rozpoczat sie
od sprawdzenia idei za pomocg prowizorycznego jezdzgcego modelu w skali 1:1,
a zakonczyl sie na wirtualnej koncepcji trzyelementowej ramy wykonanej
z wiokien weglowych. Stusznos$¢ przyjetych zalozen takze zostata wstepnie
potwierdzona obliczeniami MES (rys. 10.18).
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Rys. 10.18 Maciej Michalczak - rower miejski ,,Springer”
Zrodto: wizualizacja Maciej Michalczak (archiwum Pracowni Projektowania Kinetycznego)

10.5 PODSUMOWANIE

Istnieje wiele metod podejscia do rozwigzania probleméw projektowych.
Natomiast istnieje jeden zbior kryteriow, wzgledem ktérych mozna ocenic
wiekszo$¢ zaprojektowanych produktéow, niezaleznie od ich przeznaczenia.
Oczywiscie dla réznych przedmiotéw hierarchia i waznos$¢ tych kryteridw jest
r6zna. Tym niemniej fakt ten powoduje, Ze tak naprawde kazda metoda
projektowania jest dobra, jezeli w jej wyniku zostanie zaprojektowany produkt
prawidtowo spetniajacy stawiane mu wymagania. W projektowaniu kinetycznym
podczas procesu projektowego nieco wiekszg uwage skupiamy na aspektach
zwigzanych z ruchem i projektowaniu elementéw tworzacych ten ruch. Mam
nadzieje, ze udato mi sie wykazaé, ze takie specyficzne podejscie do procesu
projektowego ma sens i Ze moze ono wnie$¢ nowe wartosci do mys$lenia o szeroko
pojetym designie.
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SZTUKA KINETYCZNA, PROJEKTOWANIE KINETYCZNE

Streszczenie: Zaréwno sztuka kinetyczna jak i projektowanie kinetyczne, lezg w zakresie
aktywnos$ci zawodowej autora. Autor jest artystg i projektantem i ze swojego punktu
widzenia opisuje przytaczane w tekscie fakty i przyktady obiektow sztuki. Pierwsza czes¢
artykutu dotyczy genezy sztuki kinetycznej. Zostajg przytoczone przyktady wybranych
artystéw i ich dziet, ktére powstaty na przestrzeni ostatnich stu lat. W drugiej cze$ci
autor przechodzi do opisania wtasnej dziatalnosci w zakresie sztuki kinetycznej, a takze
projektowania kinetycznego. W trzeciej czeSci artykutu zostaja opisane wybrane
przyklady prac studenckich z Pracowni Projektowania Kinetycznego wroctawskiej
Akademii Sztuk Pieknych. Geneza pracowni byly wlasne do$wiadczenia zawodowe
i artystyczne autora artykutu.

Stowa kluczowe: sztuka kinetyczna, projektowanie kinetyczne, dizajn, rzezba kinetyczna

KINETIC ART, KINETIC DESIGN

Abstract: Both kinetic art and kinetic design are within the scope of the author's
professional activity. The author is an artist and designer and from his point of view
describes the facts and examples of art objects quoted in the text. The first part of the
article concerns the genesis of kinetic art. Examples of selected artists and their works
that have been created over the last hundred years are shown. In the second part, the
author goes on to describe his own activity in the field of kinetic art, as well as kinetic
design. In the third part of the article, selected examples of student works from the
Kinetic Design Studio of the Wroctaw Academy of Fine Arts are described. The origin
of the studio was the artist's own professional and artistic experience.

Key words: kinetic art, kinetic design, dizajn, kinetic sculpture
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