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CYFROWA FOTOGRAFIA ARTYSTYCZNA W DYDAKTYCE

Streszczenie

Wstep i cel Grafika komputerowa w komunikowaniug sinultimedialnym wptywa na szybkie
spostrzeganie i analizowanie informacji. Obiektafgpzne obrazu przyggaja uwag odbiorcy.
Dodap one komunikatowi wiarygodsoi. Uczestnicz one w procesie interpretowania informa-
cji. Zgodnie z zasadpodwdjnego kodowania informacji obrazy i stowa tegoskojarzenia. Tego
typu zwihzki znaczeniowe kodajsic w pameci trwatej. Grafika komputerowa wzmacnia lub
ostabia moc znaczenigwkomunikatu multimedialnego. W artykule omawia proces modyfi-
kowania obrazu zawartego na fotografii cyfrowegdksztatcanie obrazu za pomaytora gra-
ficznego rozwija kreatywrig artystyczm studentow. Projektowanie nowego obrazu za p@moc
filtréw artystycznych edytora ksztatci umgajosci w zakresie kompozycji graficznej obrazu.
Materiat i metody: Psychologiczna i graficzna analiza struktury abréotografii cyfrowej. Ob-
rébka fotografii cyfrowych za pomgedytora graficznego. Krytyczna dyskusja probleraistu-
dentami na koniec kdych zag¢ dydaktycznych.

Wyniki : Prezentacja wykonanych cyfrowych fotografii artgzyych.

Whiosek Praca studenta z edytorem graficznfamczy jego koncentragjuwagi. Podczas mody-
fikowania obrazu fotografii cyfrowej rozwijaesjego mylenie tworcze oraz syntetyczne i anali-
tyczne. Stosowanie filtrow artystycznych w przetreaniu obrazu rozwija kreatywgoartystycz-
na studenta. Doskonaligsjego umiegtnos¢ krytykowania takich informacji graficznych.

Stowa kluczowe Fotografia artystycznayrafika komputerowa, dydaktyka mediow.
(Otrzymano: 03.11.2016; Zrecenzowano: 05.01.20&4&kZeptowano: 15.01.2017)

DIGITAL ART PHOTOGRAPHY IN THE DIDACTIC
Abstract

Introduction and aim: Computer graphics in multimedia communication dftee quick percep-
tion and analyze of information. Graphics imageatiwact attention. They add the communication
reliability. They participate in the process ofanpreting the information. In accordance with the
principle of dual encoding information images andres create the association. This type of
compounds of meaning encode in persistent stot@gmputer graphic strengthens or weakens
the power of semantic multimedia message. Theladiscusser process of modifying the image
on digital photography. Convert on image usingithage editor expands the artistic creativity of
students. Design a new image using art filtersditoe educates skills in combined graphics com-
pose of image.

Material and methods. Psychological and graphical analysis of imageusture digital photo-
graphs. Presentation digital photographs using agrics editor. Critical discussion of the prob-
lem with students on the end of teaching assigrsnent

Results: The presentation made digital art photographs.

Conclusion: The student’s work with the graphics editor exessidis divisibility of attention.
When you modify the image digital photography depeelhis creative, synthetic and analytical
thinking. Application of art filters in image pragging develops the student’s artistic creativity.
Perfect his ability to criticize such information.

Keywords: Art photography, computer graphics, didactic cdia
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A. Serdyiski

1.Wprowadzenie

Grafika komputerowa, dalagc elementem skladowym multimedialnych materiatovdaky
tycznych, obok: tekstu, fotografiizaiieku, animacji, wideo i tta, staje¢sive wspotczesnym
procesie dydaktycznym waym narzdzie poznawania rzeczywistm. Peini ona funkg
ilustratywrg réznych probleméw, zagadmiei zjawisk medzy innymi w podgcznikach
szkolnych oraz opracowaniach naukowych. W prodesimeunikowania si grafika kompute-
rowa natomiast wykorzystywana jest do interpretawanprezentowania najgdorodniej-
szych danych, w postaci wykresow np. matematyczngkbnomicznych czy technicznych,
celem utatwienia ich zrozumienia oraz wgjania istotnych zjawisk, do ktorych one biez-
paosrednio odnosz Grafika komputerowaaywana jest do wizualizacji téei ksztatcenia oraz
projektowania i modelowania z0ych obiektow, rysunkéw, schematow lub symulacjnko
puterowych w uktadzie dwu- i tréjwymiarowym. Progra graficzne powszechnie wykorzy-
stuje s¢ do przetwarzania obrazow zapisanych w postacgfafo cyfrowych pochodgcych
zedwiata rzeczywistego. Efektem takich transformaejitjzmiana wygldu obiektéw znajdu-
jacych s¢ na fotografii lub catych obrazéw. Méwigsivéwczas o retuszowaniu i korygowa-
niu istotnych szczegodtéw obiektu lub obrazu znajdego s¢ na fotografii cyfrowej. Doko-
nywana korekta i przeksztatcenia zmiepjajgolnie rzecz ujmygg, wyglad obiektu lub obra-
ZU oraz nadajim przez to nowego znaczenia w interpretowaniormfciji przypisanej do
tego konkretnego obiektu znajdoggo s¢ na obrazie lub samego obrazu. Dziatania takie
zmieniap rzeczywisté¢ utrwalory na fotografii cyfrowej orazaj znieksztatcaj nadajc jej
nowy wymiar znaczeniowy, mgjy oddziatywé& na system poznawczy odbiorcy. Kierunek
takich przeksztaldewyznaczaj cele, do ktérych przypisane jest sugerowane pueejektan-
ta okr&lone zachowanie siodbiorcy. Fotomontg o ktérym w tym miejscu jest mowa, jest
czyms powszechnym w grafice prasowej, plakacie infornragy czy r&norodnych materia-
tach reklamowych. Mi&na je w efekcie kicowym bezpérednio wydrukowa albo zamiéci¢
na stronach w Internecie. Chodzi tu gtéwnie o sgyimformacyjne, ktérych téei map wy-
wota¢ zamierzone reakcjezytkownika i wyznaczy przez to jego kierunek ndgnia [6],[10].

W naukach o sztuce programy graficzne wykorzyssigjielo generowania obrazéw o cha-
rakterze artystycznym. Magstu na uwadze wyzwalanie kreatywgnbdartystycznej studenta
(ucznia) w nauczaniu artystycznej grafiki kompuveep Wynikiem ostatecznym takich dzia-
tan jest wytwor w postaci obrazu, ktory oczyeie mazna drukowad, eksponowanp. za po-
moq wideoprojektora albo zamiei¢ w internetowej galerii. Obrazy takie mpgasladowa
rzeczywisté¢. Mogg tez by jej przeksztatceniem albo wytworem intensywnegoro@ego
procesu m$lowego grafika, ktéry agxsto w celu nadania projektowanemu obrazowi nowej
kompozycji graficznej, wykorzystuje dodatkowo opfijgdw artystycznych. Kreatywne two-
rzenie obrazoéw na bazie fotografii cyfrowej jestzm@ w nauczaniu interpretowania, rozu-
mienia i refleksyjnego odnoszenig samego grafika, a w konsekwencji i odbiorcy dmiinf
macji tak eksponowanej. Praca z graficznym prograrkemputerowym rozwija koncentra-
Cj¢ uwagi grafika orazwiczy jej podzielnéc i przerzutné¢. Wptywa na rozwijanie jego my-
$lenia tworczego, syntetycznego i analitycznego sersoryczno-motorycznego [1], [5], [9].

2. Modyfikowanie obrazu fotografii cyfrowej za pomaca edytora graficznego

Do przeksztatae graficznych obiektéw i samych obrazoéw zamieszczbnya fotografiach
cyfrowych wykorzystuje si najczsciej takie popularne komputerowe programy graficzne
jak: Adobe Photoshop, PhotoScape, Paint Shop Pro Pigaiel Paint Shop Pro, ACDSee
Photo Editor, Photo Art Master, ArcSoft Photo Stuclty GIMP. Wspélra cecly wymienio-
nych tu edytorow graficznych jest tege modyfikacji obrazu cyfrowego dokonuje sv tech-
nice rastrowej. Oznacza ona podziat obrazu na l@kseypetnienie ich baree Obraz na ma-
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trycy aparatu cyfrowego tworzony jest w taki sarmssib. Struktuy bitmapow obrazu widzi
sie przy duzym powkkszeniu obrazu fotografii cyfrowej. Spostrzegamegayt obraz w posta-
ci malutkich kwadratéw zwanych wiiaie pikselami, ktéregswypetnione ranymi kolorami.
Wiekszai¢ urzadzen technologii cyfrowej zapisuje i emituje obraz oyfty w systemie HD,
charakteryzujcym sk rozdzielczécia 1920x1080 pikseli. Wymienione edytory zawigraj
mniej lub bardziej rozbudowane negizia do dokonywania korekty poszczegoéinych obiek-
tow i ich szczegb6tow oraz zestawy filtrow artystygeh, dzéki ktorym obrazom nadajecsi
rézne struktury stosowane w malarstwie albo grafitgséycznej szeroko rozumianej [7], [8].

Azeby rozpocz¢ proces przetwarzania obrazu, jego obiektu lub arybgo szczegdtu tego
obiektu naley ten obraz, obiekt lub szczegdt zazna@cay tym celu postugujemy siopci
narzdzia w pasku menu, gdzie gemy wybr& zaznaczanie: prostgie (zaznacza dowolny
obszar prostajtny), eliptyczne (zaznacza dowolny obszar eliptyyztypu ré&dzka (zazna-
cza regularny obszar na podstawie jego koloru)naezanie wedtug podobnego koloru oraz
inteligentne nayce (zaznacza@iobszar dopasowany do kreavei obiektu). Wana rolg pod-
czas zaznaczania odgrywa pekgzenie obrazu (opcja widok), gdwptywa ono na doktad-
nos¢ tej operacji. Zaznaczony element obrazwemoy poddawa przeksztatceniom za pomo-
cg dostpnych opcji w przyborniku (np. otdwekegzel, gumka, aerograf, stalowka, tatka,
rozjanienie, przyciemnienie, pobierz kolor) lub wykii przenig¢ do innej warstwy, gdzie
tworzymy zupetnie nowy projekt. Do typowych filtrémmieniagcych struktug catego obra-
zu naley: mozaika, wyttoczenie, szklane ptytki, kubizmgtfa olejna, film rysunkowy, naio
ptétno, przeksztatcenie w tkagindesé typu puzzle, desesiatka oraz redukcja kolorow.
Wiekszai¢ wymienionych tu opcji wybranych w pasku ngizia (filtry lub kolor) wyta zo-
stata do zmodyfikowania obrazow fotografii zapreéperanych poniej (Rys. 1-11). Postugi-
wano s¢ edytorem obrazowsIMP. Niektore struktury obrazu widziesprzy duzym powick-
szeniu. Dokument z gratikzapisany w pliku PDF unitiwia to [4], [11], [12], [14].

Rys. 1.Cyfrowa fotografia artystyczna modyfikowana za pagprogramu graficznego.ayto narzdzi:
redukcja koloréw, korekta jasém obrazu, puzzle prostgtne
Zrédio: Opracowanie wiasne
Fig. 1. Digital art photography modified by usingraphics program. Used tools:

reduce of colors, correction of brightness imagestangular puzzle
Source: Elaborated by the Author
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Rys. 2. Cyfrowa fotografia artystyczna modyfikowa@apomog programu graficznego.
Zastosowano nagdzia: redukcja koloréw, film rysunkowy, korekta koastu obrazu
Zrodio: Opracowanie wlasne
Fig. 2. Digital art photography modified by usingraphics program.

Used tools: reduce of colors, animated film, cdroecof contrast picture
Source: Elaborated by the Author

Rys. 3. Fotografia artystyczna modyfikowana za poppsogramu GIMP. Wykorzystano nadzia:
tltoczenie bez kolorow, korekta jasieoi kontrastu, srebrny desebrazu
Zr6dto: Opracowanie wiasne

Fig. 3. Artistic photography modified by using oN& program. Used tools:

pressing without colors, correction of contrast brightness, silver pattern of picture
Source: Elaborated by the Author
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Rys. 4.Cyfrowa fotografia artystyczna modyfikowana za peamprogramu graficznego.yto narzdzi:
redukcja koloréw, poprawa jas§w i kontrastu, przeksztatcenie w tkaginlesé typu siatka
Zr6dto: Opracowanie wtasne

Fig. 4. Digital art photography modified by usingraphics program. Used tools:
reduction of colors, correction of contrast andjbimess, transformation of the fabric, pattern gwtnet
Source: Elaborated by the Author

Rys. 5.Cyfrowa fotografia artystyczna korygowana za pognaogramu graficznego. Wykorzystano naiza:
wyttoczenie z kolorem, poprawa jasobi kontrastu obrazu
Zrodio: Opracowanie wiasne
Fig. 5. Digital art photography modified by usingraphics program. Used of tools:

pressing with color, correction of brightness aadtrast pictures
Source: Elaborated by the Author
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Rys. 6.Cyfrowa fotografia artystyczna modyfikowana za paemprogramu graficznego. Zastosowano gerza:
inwersja koloréw, film rysunkowy, korekta jasmdi kontrastu obrazu
Zrédto: Opracowanie wiasne
Fig. 6. Digital art photography modified by usingraphics program. Used tools:

inversion of colors, animated film, correction efghtness and contrast pictures
Source: Elaborated by the Author

Rys. 7.Cyfrowa fotografia artystyczna modyfikowana za pagprogramu graficznego.ayto narzdzi:
redukcja koloréw, przeksztatcenie w tkagifilm rysunkowy, malowanie nieba
Zr6dto: Opracowanie wiasne

Fig. 7. Digital art photography modified by usingraphics program. Used tools:
reduction of colors, transformation to the fabanjmated film, painting of sky
Source: Elaborated by the Author
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Rys. 8. Fotografia artystyczna modyfikowana cyframopomog programu graficznego. Zastosowano ndzza:
mozaika sz€eiokatna, korekta jasrigi i kontrastu obrazu
Zrodto: Opracowanie wlasne
Fig. 8. Artistic photography digital modified bying a graphics program. Used tools:
hexagonal mosaic, correction of brightness andrasnthe pictures
Source: Elaborated by the Author

Rys. 9. Cyfrowa fotografia artystyczna przeksztaécaa pomagprogramu graficznego.
Wykorzystano filtr artystyczny typu kubizm i nadzie korekta jasnii i kontrastu obrazu
Zrodto: Opracowanie wlasne
Fig. 9. Digital art photography modified by usingraphics program.

Used of artistic filters sort cubism and tool cetien of brightness and contrast pictures
Source: Elaborated by the Author
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Rys. 10. Fotografia artystyczna przeksztatcanaomaom programu graficznego.ayto narzdzi:
odwrocenie wartéi kolordw, film rysunkowy, poprawa kontrastu oluaz
Zrodio: Opracowanie wlasne

Fig. 10. Digital art photography modified by usimgraphics program. Used tools:

reversal of value colors, animated film, correctifrtontrast pictures
Source: Elaborated by the Author

Rys. 11. Cyfrowa fotografia artystyczna modyfikowara pomog programu graficznego.
Zastosowano mozajkwadratovy. Dokonano korekty kontrastu obrazu
Zrodto: Opracowanie wlasne
Fig. 11. Digital art photography modified by usimgraphics program.
Used of square mosaic. Correction contrasts ofipgdias been done
Source: Elaborated by the Author
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3. Dydaktyczne uwarunkowania rozwijania artystyczn¢kreatywnosci graficznej

W rozwazaniach nad kreatywsoiag zwykle przyjmuje si uogolnienie definicyjne mowi
ce,ze oznacza ona naturalne lub wyuczone wmefci cztowieka do tworzenia czegoo-
wego, charakteryzggego s¢ oryginalngcia. Myslenie kreatywne vwgze st z procesem roz-
wigzywania zadania dydaktycznego problemowego. Rdeultaakiego pogpowania jest
jakis wytwor, nowa idea, lepsza koncepcja, inna procediriatania albo obraz w grafice
komputerowej. W taksonomii celow ksztalcenia kreatgs¢ objawia sie bedzie na najwy-
szym poziomie dziatania dydaktycznegogigcego s¢ z stosowaniem przez studenta wiedzy
I umiejetnosci na okrélonym poziomie sprawrigi, w sytuacjach problemowych, zatem
zmiennych warunkach o podio teoretycznym lub praktycznym. Podczass&alydaktycz-
nych student wyprébowuje wyuczone dotychczas schemaslenia, reguty wnioskowania
oraz dziatania zgodnie z kognitywn konstruktywistyczg koncepcj nauczania-uczeniagcsi
Myslenie kreatywne charakteryzow@owinno s¢ tym, ze student wychodzi ndiowo poza
tego typu ranorodne mikro schematy oraz ¢k intensywnej analizie i syntezie dokonuje
przeksztalceé w samych schematach lub tworzy zupetnie nowe makhematy (mniejsze
schematydczy w wicksze) zawierace algorytmy myienia i dziatania.

Wynika z tego przekonaniee aby dokonyw&wzmazonego procesu ndiowego o podto-
zu kreatywnym naktey intensywnie w strukturach poznawczych przeprowagizzetwarzanie
roznorodnych informaciji i schematéw na poziomie mikmakro celem uzyskiwania orygi-
nalnych rozwazan problemu. Kreatywne mdlenie wymaga dodatkowo rozwinej umiegt-
nosci spostrzegania informaciji, koncentracji uwagj, gedzielndgci i przerzutnéci, wypro-
wadzania logicznych wnioskow oraz tworzenia nowgkhbjarzé (obraz + stowo + #vigk).
Poszukujc lepszych, rozwizan zadania, modyfikuje siczesto stare rozwgzania lub przed-
stawia alternatywne. Niegbtna jest umiejtnos¢, jak wykazuy obserwacije, szybkiego widze-
nie problemu od og6tu do szczeg6tu i odwrotnie arafania st w operacjach myowych.
Wymagana jest umigjnos¢ metaforyzmu wizualno-obrazowego w ukfadzie grafddbiorca
[1], [9], [13], [15].

Intensywne zagia dydaktyczne z edytorem graficznym przyczynsg¢ znacznie do roz-
wijania kreatywnéci graficznej studenta, gdyspetniaj one przestanki psychologiczne po-
wyzej wskazane. Przetwarzanie obrazéw fotografii ayfrch pozwala na ksztaltowanie
umiejetnosci spostrzegania obiektéw i ich szczeg6téw, dokoarye intensywnego procesu
przetwarzania informacji zadaniowej oraz tych wyarozch w uktadzie od szczegétu do ogo-
lu i w ujeciu odwrotnym oraz podejmowanie decyzji zganych z modyfikowaniem frag-
mentu lub catéci obrazu fotografii cyfrowej. Opcja cofnij operagimazliwia btyskawiczny
powro6t do stanu poprzedniego lub pierwotnego. Weitarealizowany przez studentagag-
cy sk z dokonaniem transformacji obrazu fotografii cyfg) podzadnym pozorem nie mag
ingerowa osoby trzecie, poniewaylko samodzielna praca uaktywnia ftgnie problemowe
charakteryzujce s¢ kreatywndcia graficzry. Umiejgtnos¢ kreatywnego przeksztatcania ob-
razu, tworzenia czegamowego i oryginalnego z tego obrazu jest ngelrfa wéréd umiegtno-
sci kazdego grafika komputerowego.

Analizowanie, krytykowanie, dyskutowanie oraz w &ekwencji i ocenianie prac na ko-
niec zag¢ dydaktycznych przez wszystkich uczestnikow ksttatesciwe relacje pongidzy
tworcg dzieta, a jego odbiogc Dziatania takie gniezlzdne w medialnym komunikowaniuesi
spotecznym. Rozwija sidzigki temu dodatkowo umiefnosé myslenia krytycznego i reflek-
syjnego w odniesieniu do wlasnego dziatania.

Graficzna kompozycja artystyczna np. oktadkigkki lub czasopisma, opakowania jakie-
gas produktu czy ptyty CD znanego piosenkarza fpszadcza o powodzeniu rynkowym tych
produktéw, niezatimie czsto od merytorycznej zawaktm. Graficzny projekt strony interne-
towej, gazetki reklamowej czy np. plakatu ma zwéaevag odbiorcy na informacje ekspo-
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nowane oraz pomoc mu w podejmowaniudetavych decyzji. Przekaz temaze by dodat-
kowo zmanipulowany, chociy przez fotomontg o czym take naley pametac [2], [3],
[13].

4.

Whioski

W procesie ksztatcenia zaja z edytorem graficznym zgodnie z kognitywnym eledh
przetwarzania informacji multimedialnej aktywujntensywnie w strukturach poznaw-
czych studenta wizualny kanat komunikacyjny, praygajac sk w ten sposob do znacznej
poprawy jego koncentracji uwagi oraz jej podziéhio przerzutnéci w dituzszej sekwen-
Cji czasowe.

W procesie modyfikowania obrazu, jego obiektu lalbzegbétu zapisanego na fotografii
cyfrowej, rozwija s§ myslenie tworcze, syntetyczne i analityczne studemtz oprzez
urzadzenia peryferyjne komputera, ktorezghdo komunikowania giz edytorem graficz-
nym, doskonali sijego sprawn& w mysleniu sensoryczno-motorycznym.

Stosowanie rinych filtréw artystycznych i innych opcji edytora ghrzeksztatae obrazu
fotografii cyfrowej na zajciach z grafiki komputerowej przyczyniaggio rozwijania kre-
atywndaci studenta oraz ksztatcenia jego urgtiepsci w zakresie kompozycji graficznej.
Manipulowanie informagj graficzry poprzez fotomontana zagciach z grafiki kompute-
rowej, kaiczacych sg¢ krytyczmg dyskusy podsumowujca, ma wptyw na ksztattowaniegsi
umiegtnosci studenta w zakresie krytykowania przekazéw métlialnych, w ktérych
wystepuja tego typu komunikaty.

Cyfrowa fotografia artystyczna, tworzona za pomedytora graficznego, oddziadgj na
system poznawczy odbiorcy, ukierunkowuje jego psa@@ostrzegania informaciji tak zapi-
sanej oraz wptywa po jej przetworzeniu na jego aaanie s¢, emocje i dziatanie.

Praca studenta z edytorem graficznym nacagh dydaktycznych ksztaltuje jego umgtej
nos¢ szybkiego rozpoznawaniaaego rodzaju dokonywanych korekt obrazu fotografii
cyfrowej, ktore spotyka sipowszechnie na przyktad w czasopismach albo raddeh re-
klamowych, drukowanych lub zamieszczanych w Inteieme
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