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APLIKACJA INTERNETOWA LISTSBOOK

Opracowano oraz zaimplementowano rozbudowang aplikacje internetowg posiadajgcq wiasny interfejs programistyczny
API (ang. application programming interface). Jej zadaniem jest magazynowanie oraz prezentacja danych zapisanych w postaci
spersonalizowanych grup zwanych ,,listami”. Listy bedzie mozna wspoldzieli¢c pomiedzy uzytkownikami aplikacji bgdz tez

samo organizujgcymi sig grupami uzytkownikow.

WSTEP

Ogrom naptywajacych informaciji, aktualnie stwarza potrzebe
bezpiecznego ich magazynowania, analizy, czy tez mozliwosci
dzielenia si¢ nimi. JesteSmy przyzwyczajeni do wygody i prostoty.
Dodatkowo chcemy, aby w "cyfrowym $wiecie" wszystko byto do
natychmiastowego wykorzystania. Wychodzac naprzeciw potrze-
bom dzisiejszego $wiata, autorzy niniejszej pracy proponujg aplika-
cie internetowg "ListsBook" do tworzenia, udostepniania i przed-
stawiania spersonalizowanych list z danymi.

"ListsBook" jest rozbudowang aplikacjq internetowa, ktora
ma na celu w prosty sposéb gromadzi¢ dane zamieszczane przez
uzytkownikow w postaci grup zwanych "listami". Kazda taka "lista"
jest spersonalizowanym zbiorem danych, ktéry mozemy dowolnie
modyfikowaé: zmienia¢ nazwe listy, opis, kolor, obraz, dodawaé
dane do listy, edytowac je a takze udostepnia¢. Wszystko po to aby
utatwi¢ uzytkownikowi dopasowanie swoich danych do jego potrzeb.

Dane umieszczane w listach mogg by¢ dowolnego typu (tekst,
obraz, dzwigk, plik). Wiele z nich da sie otworzy¢ za pomocg propo-
nowanej aplikacji badz samej przegladarki internetowej. Dane, ktére
nie sg mozliwe do otwarcia przy pomocy "ListsBook" sg pobierane
na urzadzenie, z ktérego uzytkownik korzysta z aplikacji. Daje
to mozliwo$¢ petnej ich obstugi i zamieszczania w serwisie. Wszyst-
ko co zostaje umieszczone w serwisie musi posiada¢ swojg nazwe,
ktéra pomoze w ewentualnym odszukaniu. Pojedynczy element
listy (czyli np. plik) mozna spersonalizowaé za pomocg wyzej
wspomnianej nazwy czy tez koloru. Kazdy element listy mozna
nastepnie modyfikowaé, czy tez usuwaé z listy. Dane umieszczane
w listach mozna przedstawic na kilka réznych sposobow.

Kazda z list mozna udostepnié poszczegoinym uzytkownikom,
badz tez samo organizujagcym sie grupom uzytkownikéw. Daje
to mozliwo$¢ fatwego udostepnienia danych, a takze zrzeszania sie
os6b wedtug ich wiasnych preferencji. Przyktadem mogg byé np.
mitosnicy muzyki Chopina, ktérzy moga utworzyé swojg grupe
i udostepnia¢ w niej wiasne listy z ulubionymi utworami.

Poniewaz Internet jest siecig ogoélno$wiatowa, postano-
wiono zadbaé, aby osoby pochodzace z roznych krajow mogli sko-
rzystaC z aplikacji w ich wlasnym jezyku. Z tego wzgledu "ListsBo-
ok" dostepny jest w trzech wersjach jezykowych: polskim, angiel-
skim oraz hiszpafskim. Zapewnia to wigkszg dostepno$¢ i czytel-
no$¢ aplikacji, a tym samym wieksze zadowolenie uzytkownikdw.
W dalszych etapach rozwoju aplikacji mozna w prosty sposéb do-
dac kolejne jezyki.

Interface aplikacji zostat zaprojektowany w taki sposdb,
aby uzytkownik mogt korzystat z niego w sposéb intuicyjny.
Aby dodatkowo poméc uzytkownikom w korzystaniu z aplikacji jest

ona wyposazona w dodatkowe komunikaty, ktére utatwiajg obstuge.
Design oparty jest na rozwigzaniach dostarczanych przez firme
Google (Material Design), ktéry jest mity dla oka, przejrzysty i do-
brze znany uzytkownikom. Aby wzbogaci¢ doswiadczenia uzytkow-
nikdw przy korzystaniu z aplikacji jej interface ma dwie szaty kolory-
styczne, ktore mozna w prosty sposob zmieniac.

Wybér technologii [1-16] w ktérych wykonano aplikacje nie
byt przypadkowy. Stos technologiczny zostat wybrany jako rozwia-
zanie najbardziej optymalne i dajace naszym zdaniem najlepsze
rezultaty. Umozliwia on nie tylko sprawng, implementacje ale takze
rozwoj i "wyjscie” projektu poza przegladarke internetowa. Mamy tu
na mysli aplikacje na platformy mobilne czy tez aplikacje desktopo-
we. Sg to najnowoczes$niejsze narzedzia dostepne na $wiecie, poza
tym za rozwdj tych technologii odpowiedzialne sg firmy takie
jak Google czy Microsoft, co gwarantuije ich stabilnos¢ oraz rozwé;.
Na dodatek skupiona jest wokdt nich ogromna spoteczno$¢ progra-
mistéw z catego $wiata, dzieki czemu ewentualne problemy z im-
plementacjq mozna oméwi¢ z innymi uzytkownikami, co pozwoli
na szybsze rozwigzanie problemu.

Bezpieczenstwo jest w dobie Internetu aspektem kluczowym,
dlatego tez informacje przesytane przez uzytkownika sq zabezpie-
czone nie tylko podczas ich przesytania, ale takze po umieszczeniu
ich w szyfrowanej bazie danych. Aby zabezpieczy¢ uzytkownika
przed nieautoryzowanym dostepem w bazie danych zapisywane sg
dane jego ostatniego logowania (czas i miejsce) tak by pdzniej méc
wychwyci¢ préby ewentualnego przechwycenia danych.

Wspoétpraca pomiedzy programistami bywa czasem bardzo
ciezka, dlatego postanowiono postuzy¢ sie narzedziami i metodami,
ktdre utatwiajg organizacje pracy.

Nadziejg autordw jest to aby projekt w przysziosci nadal ewo-
luowat, podlegat rozwojowi, a tym samym byt chetnie wykorzysty-
wany przez uzytkownikéw.

1. IMPLEMENTACJA APLIKACJI

1.1. Strona gtéwna

W pierwszej kolejnosci zostanie zaprezentowana implementa-
cja aplikacji ListsBook przy uzyciu aktualnych technologii. Aby
zapewni¢ przejrzystos¢, omawianie implementacji podzielone zo-
stanie na poszczegolne strony (widoki) aplikacji na ktére moze
wejs¢ uzytkownik, bowiem kazdy z widokéw reprezentuje odrebng
funkcjonalno$¢ aplikacii.
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Rys. 2. Widok aplikacji na telefonie w trybie dziennym

Rysunki powyzsze przedstawiajg strone gtéwng proponowane;
aplikacji ListsBook. Jest to pierwszy widok przez ktéry przechodzi
uzytkownik odwiedzajgc strone. Jest to responsywna dynamiczna
strona internetowa ktéra ma za zadnie poinformowa¢ i zacheci¢
uzytkownika do skorzystania z aplikacji [1-3].

Aby uatrakcyjni¢ user experience, strona gtéwna (jak i inne wi-
doki aplikacji) ma dwa tryby - dzienny i nocny. Tryb dzienny akty-
wowany jest od godziny od 6:00 do 22:00. Jest on ztozony z ja-
snych koloréw (odcien pomaranczy i niebieskiego), ktére naturalnie
kojarza sie z dniem. Tryb nocny aktywuje sie automatycznie w
godzinach wieczornych i nocnych (od 22:00 do 6:00). Kolory w nim
nawigzujg do nocy (odcien czarnego/szaro$ci oraz kontrastujacy
z0ity). Uzytkownik moze zmieni¢ tryb wedtug wtasnego uznania
niezaleznie od godzin klikajac na przycisk zmien tryb. Funkcjonal-
no$¢ te zapewnia Angular Material Design [9], ktory zmienia zdefi-
niowany schemat kolorystyczny aplikacji. W praktyce odbywa sie to
za pomocg dodania klas do obiektéw DOM co z kolei powoduje
zmiang ich styli CSS [4].

Informacje i komunikaty wy$wietlane na stronie dostosowane
sq do jezyka uzytkownika. Definiowanie jezyka ktory bedzie uzywa-
ny w aplikacji jest zrealizowane w oparciu o jezyk aktualnie usta-
wiony w przegladarce [6-8].

Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie aby uzytkownik samo-
dzielnie dostosowat jezyk. Odbywa sie to za pomoca przycisku
zmien jezyk a nastepnie kliknigciu na flage panstwa w ktérym dany
jezyk jest jezykiem urzedowym.

Technicznie zrealizowane jest to przy pomocy dodatkowego
modutu Frameworka Angular o nazwie "ngx-translate" [12, 15]. Pliki
z tlumaczeniami sg zapisane w formacie JSON a nazwa jest kod
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panstwa (pl,en,es). Na podstawie jezyka przegladarki wybierany jest
plik 0 nazwie kodu panstwa w ktérym zawarte sg trumaczenia. Np.
jesli jezyk przegladarki jest jezykiem polskim wybrany kod to "pl" a
plik z tumaczeniem "pl.json" (i odpowiednio dla innych jezykdw).
Ttumaczenia zawarte w pliku sg pobierane i na podstawie kluczy
podstawiane sg w odpowiednie miejsca strony. Warto tu zaznaczyé,
Ze zmiana jezyka nie wymaga przetadowania strony.

Po zmianie jezyka aplikacja pobiera jedynie plik z danym ttu-
maczeniem i podstawia stowa i zwroty w odpowiednie miejsca.

Przyciski na stronie gtéwnej jak i w innych widokach aplikaciji sg
animowane tak aby polepszy¢ user experience i zacheci¢ do klik-
niecia. Poniewaz niektore z nich nie zawierajg napiséw (a zamiast
nich ikony-piktogramy), ktére méwig do czego dany przycisk stuzy,
zachodzi obawa, ze moga by¢ one nie czytelne dla niektdrych uzyt-
kownikow. Aby rozwigzaé ten problem Angular Material [9] oferuje
wyskakujace "dymki" z napisami, popularnie nazywane tooltipami.
Jak sama nazwa wskazuje stuzg one do informowania do czego
stuzy dane narzedzie a w naszym przypadku przycisk.

Role informacyjng spetnia animowany slider po lewej stronie
przypominajacy liste. Informuje on o podstawowej funkcjonalnosci i
celu aplikacji. Animacje majq przyku¢ uwage uzytkownika a jesli
uzytkownik zechce przeczytaC doktadniej dany punkt wystarczy, ze
najedzie na niego myszg a animacja zostanie wstrzymana nato-
miast punkt rozwinigty. Slider nie jest widoczny na urzadzeniach o
matych ekranach (np. telefony komérkowe) z uwagi na oszczednosé
miejsca. Jedyna jego "pozostatoscig” jest zdanie wprowadzajace.

Z myslg o dalszym rozwoju aplikacji dodano przyciski, ktore
docelowo bedg przenosi¢ uzytkownika do sklepu Google Play lub
AppStore ze strong naszej aplikacji na urzadzenia mobilne ktorg
bedzie mozna zainstalowa¢ (bez stosownej opfaty) na naszym
urzadzeniu.

Najwazniejszymi funkcjami dostepnymi na stronie gtownej jest
logowanie i rejestracja. Obydwa przyciski powodujq wySwietlenia
okien modalnych z odpowiednim formularzem logowania badz
rejestracii.

[ App Store

Rys. 3. Formularz rejestracji T

Kazdy z formularzy jest walidowany wedtug $cisle okreslonych
kryteriéw, tak aby zapobiec wprowadzaniu btednych danych badz
tez danych w btednym formacie. W walidacji formularza pomaga
framework Angular [16], ktory dostarcza gotowg funkcjonalno$¢ do
walidacji formularzy w dwoch rodzajach Template Driven i Reactive
Driven. Oba podej$cia zastosowano w proponowanej aplikacji.
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Dla wygody uzytkownika wprowadzono mozliwos¢ zalogowania
sie przy uzyciu konta Facebook badz Google [13]. Wymagato to
zarejestrowania aplikacji w platformach deweloperskich obu serwi-
sOw oraz napisaniu i poditaczeniu specjalnych funkcji oraz bibliotek
ktore pozwalajg na pozyskanie danych z ww. serwisow. Jest to tak
zwane O-Auth. Oznacza to, ze zewnetrzny serwis odpowiedzialny
jest za walidacje, potwierdzanie i dostarczanie danych uzytkownika.
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Rys. 6.

2. SYSTEM AUTORYZACJI

System autoryzacji ( inaczej system logowania/rejestracji ) stu-
zy do uzyskania dostepu do swojego konta na danej stronie, aplika-
cji internetowej. Dzieki systemowi autoryzacji uzytkownicy po zalo-
gowaniu majg dostep do danych widocznych tylko dla nich. Dzigki
logowaniu mozemy okre$la¢ doktadnie z jakiego miejsca i o ktdrej
godzinie uzytkownik wszedt na swoje konto. Stuzy to nastepnie do
zbierania informacji o danej osobie i o jej preferencjach. Najczesciej

Il Efcktywnosé transportu [

akceptujac regulamin danego serwisu podczas rejestracji uzytkow-
nicy dobrowolnie zgadzajg si¢ na to ze po podaniu swoich danych
osobowych i zarejestrowaniu sie serwis moze wykorzystywac te
dane, np. sprzedawac je.

W przedstawionym projekcie sg 3 mozliwosci autoryzacii:
zwykte logowanie/rejestracja

logowanie przez Facebooka

logowanie przez Google

Dane o uzytkownikach przechowywane sg w bazie danych
mongodb [14] do ktérej stworzyliSmy odpowiedni dynamiczny model
tabeli” (obiekt JSON ) do przechowywania tych danych.

21.

Zwykle logowanie /rejestracja

Zaproponowali$my autorski system rejestracii i logowania, ko-
rzystajac z mozliwosci jakie daje NodeJs pod wzgledem zabezpie-
czen kryptograficznych. Sa to bardzo zaawansowane zabezpiecze-
nia. Klucze autoryzacyjne (tokeny) sg inne przy kazdym logowaniu
tego samego uzytkownika. Hasto ktére podaje uzytkownik jest
poddawane kodowaniu funkcjg kryptograficzng sha512 [10]. Uzyli-
$my tego rozwigzania poniewaz jest bezpieczne i raz zakodowa-
nych danych nie mozna odkodowaé, aby sprawdzi¢ podczas logo-
wania czy wpisane hasto zgadza sie z wcze$niejszym. Zakodowa-
nym hastem korzysta sie z klucza jakim zakodowali$my hasto w
naszej aplikacji jest to pole ,salt’. Funkcja do kodowania hasta, jak i
zapisu klucza zostata przedstawiona na rysunku 2.11.

UserSchema.methods.setRandomSalt = function
(length) {
return crypto.randomBytes(Math.ceil(length/2))
.toString(‘hex’) /** convert to hexadecimal format
*/
slice(0,length); /** return required number of
characters */

}

UserSchema.methods.hashPassword = function (pass-
word,salt) {

var hash = crypto.createHmac('shab512', salt); /** Hash-

ing algorithm sha512 */
hash.update(password);
var value = hash.digest('hex);
return {
salt:salt,
passwordHash:value
Y
}

Rys. 7. Funkcja ustalajgca salt, oraz metoda kodujgca hasto

Dane jakie podaje uzytkownik podczas rejestracji i logowania
przetrzymywane sg w bazie danych MongoDB [11, 14], w tablicy
Users. Dzieki temu mozemy je w tatwy sposéb odczytywaé. Warto
réwniez zwréci¢ uwage na funkcje ktéra sprawdza czy nie mamy do
czynienia z wtamaniem si¢ na konto ,isAuthorized”. Funkcja ta
sprawdza czy zostata stworzona sesja dla uzytkownika po stronie
serwera. Sprawdza czy token przysytany z widoku jest taki sam jak
token zapisany w sesji po stronie serwera ( bo samo sprawdzanie
danych zapisanych w pamieci przegladarki po stronie klienta nie
wystarczy aby okresli¢ czy jest on zalogowany i czy informacje ktére
sq mu wySwietlane naleza do niego ). Je$li wszystko przebiega
prawidiowo, po wczesniejszym sprawdzeniu danych przez funkcje
yisAuthorized”, czynnos$¢ jaka wybrat uzytkownik jest wykonywana.
Jesli natomiast klucz autoryzacyjny token nie zgadza sie z tokenem
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zapisanym na serwerze to uzytkownik dostaje komunikat o btedzie i
musi sie ponownie zalogowac.

2.2. Logowanie przez Facebooka

Kolejng opcjg logowania w naszej aplikacji jest opcja logowania
przez Facebooka. Uzytkownicy nie muszg tworzy¢ kolejnego konta,
tylko za pomocg Facebooka mogg uzyskaC dostep do naszego
serwisu. Logowanie przez konta spotecznosciowe do réznych apli-
kacji jest mozliwe dzigki autoryzacji oAuth. Oauth jest popularnym
standardem autoryzacji wspotczesnego Internetu, jest to zezwolenie
udzielanie konkretnej stronie na korzystanie informacji zawartych w
koncie innej witryny albo po prostu w celu weryfikacji naszej tozsa-
mosci [13].

Aby byta mozliwo$¢ logowania przez Facebooka zarejestrowa-
lismy naszq aplikacje na stronie Facebooka uzyskujac w ten sposéb
klucz dla naszej strony www. Gdy jaki$ uzytkownik sig loguje za
pomoca Facebooka, nasz serwis jest sprawdzany z danym kluczem
i jesli klucz sie zgadza nastepuje autoryzacja uzytkownika ktory sie
chce zalogowac. Przy pierwszym logowaniu musi zezwoli¢ naszej
aplikacji na pobieranie danych o nim (dane wybieramy sami, w
pozniejszym celu ulepszenia naszej aplikacji). Facebook udostepnia
bardzo wiele danych ktore mozemy pobiera¢ o danym uzytkowniku
np. jego zdjecia, liste znajomych, wszystkie informacje o nim, moz-
na réwniez publikowaé¢ posty w imieniu uzytkownika.

Po kliknieciu opcji ,Zaloguj przez Facebook’, jestesmy przekie-
rowani na strone Facebooka i po wpisaniu swoich danych oraz
zaakceptowaniu danych pobieranych przez nasz serwis zostajemy
przekierowani z powrotem oraz zalogowani do serwisu. Dane prze-
sytane sg najpierw do kodu frontedu doktadnie do kontrolera (Angu-
lar2) zajmujacego sie Autoidentyfikacja. Nastepnie jesli logowanie
przebiegto poprawnie Facebook zwraca nam dane o uzytkowniku
takie jak np. jego id co identyfikuje go w naszym serwisie. W kolej-
nym kroku wysytane sg do serwera ( NodeJS ), aby zapisa¢ nowo
zalogowanego uzytkownika w naszej bazie, jesli jeszcze nie istnieje
lub aby wySwietli¢ spersonalizowane dane, jezeli jest to jego kolej-
ne logowanie na naszej stronie. Rozwigzali$my tym samym pro-
blem, w jaki sposdb przypisa¢ konto uzytkownika na danej stronie
gdy loguje sie przez portal spotecznosciowy. Logowanie to jest
wygodng opcjg poniewaz wigkszo$¢ ludzi korzysta z Facebooka.

2.3. Logowanie przez Google

Opcja autoryzacji (logowania) przez Google zaimplementowa-
na zostata w naszym projekcie dla wiekszej wygody uzytkownikdw.
Dziata bardzo podobnie do logowania przez Facebooka. W pierw-
szej kolejnosci musimy zarejestrowaé naszg strone w narzedziach
dla programistdw w Google. Wtedy otrzymujemy nasz identyfikator
aplikacji, ktory jest kluczem dostepu, dzigki ktéremu Google wie ze
taczy sie z naszg aplikacjg. Dane zalogowanych uzytkownikéw
przechowywane sg w bazie danych MongoDB [14]. Google udo-
stepnia szereg danych jakie mozemy pobiera¢ o danej osobie gdy
zaakceptuje potaczenie z naszym serwisem.

Przy tworzeniu widoku (jak i wszystkich innych w naszej apli-
kacji) od strony backendu skorzystali$my z REST API, a doktadnie;
operacji CRUD (Create, Read, Update, Delete). Komunikacja po-
miedzy strong frontendu i strong backedu jest zaimplementowa za
pomocg adreséw URL tzn. widok wysyta poprzez potaczenie http do
strony serwera dane za pomocg metod post lub get w zaleznosci od
potrzebnej operacji. Uzyskali$my tym samym uniwersalny system
API ktéry mozna w pdzniejszym czasie wykorzysta¢ do aplikacji
mobilnej. Taki uniwersalny system komunikacji po stronie serwera
otwiera droge, aby w pozniejszym czasie udostepni¢ nasze API
osobg publicznym, dzieki temu dane z naszej strony mogty by by¢
widoczne na innych stronach www.
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Po zalogowaniu uzytkownika wida¢ wszystkie jego listy jakie
stworzyt. Uzyskali$my to prostym poleceniem ,db.find” z mongodb,
ktdre stuzy do wybierania wszystkich elementoéw z danej tabeli.

Udostepnienia listy jest to opcja gdzie mozna udostepni¢ inne-
mu uzytkownikowi lub danej grupie wybranej listy. Dziata to w ten
sposob Ze po kliknieciu przycisku ,udostepnia®, zostaje wysytane
zapytanie do API serwera o pobranie wszystkich uzytkownikow oraz
grup jakim lista zostata udostepniona. Jesli w odpowiedzi dostanie-
my ze lista nie jest udostepniana to stosowny komunikat zostanie
wySwietlony uzytkownikowi, natomiast gdy lista posiada udostep-
nienia zostanie zwrdcony obiekt z tymi danymi, ktdry jest pdzniej
formatowany przez strong frontendu Angular 2 i nastepnie wy$wie-
tlany dla uzytkownika. Gdy dana lista zostanie usunieta przez
jej twérce, znika automatycznie u oséb, oraz grup jakim byta udo-
stepniona.

Edycja listy - funkcjonalno$¢ jak sama nazwa wskazuje jest
edytowaniem listy. Moze tego dokonaé tylko jej wiasciciel i nigdy
zadne inne osoby, nawet jedli lista jest im udostepniona. Uzyskali-
$my to sprawdzajac przy kazdym zapytaniu czy uzytkownik jest
zalogowany i jest wiascicielem listy, poprzez wystania tokena (zapi-
sanego w pamieci podrecznej) ze strony frontendu do backendu.
Kazda lista ma w sobie pole creator_id ( id uzytkownika, ktéry stwo-
rzyt liste ) dzieki czemu tatwe jest okreSlenie kto jest jej tworca,
Odpowiednio edytowana lista po kliknieciu przycisku ,gotowe” jest
przesylana na serwer, a tam jej dane sg aktualizowane i zapisywa-
ne w bazie danych mongodb w tabeli Lists.

Usuwanie listy jest bardzo przydatng opcjg jezeli dana lista nie
bedzie juz potrzebna. Uzytkownik moze w dowolnej chwili usungé
stworzong przez siebie liste. Lista zostaje usunieta ze wszystkich
grup w jakich byta dostepna oraz u osob ktore réwniez jg widziaty.
UzyskaliSmy to w fatwy sposob wysytajac id danej listy do odpo-
wiedniego adresu API po stronie serwera. Tam nastepuje walidacja
czy uzytkownik wysytajacy zapytanie jest jej wiascicielem i czy dana
lista istnieje. Jesli wszystko przebiegto dobrze lista jest usuwana.

Otworz liste, opcja ta jak sama nazwa wskazuje otwiera dang
liste i wezytuje jej elementy. Odbywa sie to dynamicznie dzigki
adresowi URL, z nazwg danej listy. Informacja wysytana jest na
serwer, metoda ,getltems” przeszukuje tablice ,Lists” i wybiera z
niej odpowiedni index oraz wysyta ja uzytkownikowi.

2.4. Strona pojedyncze;j listy

Jest to jeden z wazniejszych widokdw w naszej aplikacji, po-
niewaz odpowiada on za obstuge zawartosci listy. Gdy klikniemy
odnosnik "otwdrz" na karcie z listq naszym oczom ukaze sie poka-
zana na rysunku ponizej strona.
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Rys. 8. Strona widoku listy
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Znajdziemy na niej panel z zaktadkami (tabs), ktéry pozwala na
zmiang sposobu wy$wietlania listy. Ponizej tego panelu znajduje sie
wyszukiwarka pozwalajaca na znalezienie elementu listy bazujac na
jej nazwie. Wyszukiwanie odbywa sie natychmiastowo po wprowa-
dzeniu jakiegokolwiek znaku w polu wyszukiwarki. Lista jest filtro-
wana wskutek czego wySwietlone zostajg wszystkie elementy o
wpisanej nazwie badz elementy zawierajgce w swojej nazwie wpi-
sang fraze.

Pod wyszukiwarkg widzimy wiasciwe elementy listy. W ukaza-
nym na obrazku widoku "lista" majg one posta¢ kolorowych wierszy
zawierajacych (od lewej) - pogubiong nazwe elementu ponizej
ktérego znajduje sie data dodania elementu. Na $rodku znajduje sie
zawarto$¢ danego elementu. W zalezno$ci od typu przechowywanej
warto$ci sposob wyswietlania jest inny.

Widok listy pozwala na usuwanie oraz edycje danego elementu
za pomocg odpowiednich przyciskéw. Po kliknieciu w edycje ele-
ment listy zamienia sie w uzupetniony pierwotnymi danymi formularz
zawierajacy te same pola co formularz dodawania nowego elemen-
tu listy.

Usuwanie odbywa sie przez kliknigcie przycisku usun element
po czym nalezy swojg decyzje potwierdzi¢ w ukazanym oknie mo-
dalnym.

o clment |

Rys. 9. Okno confirm usuwania elementu listy

2.5. Aplikacja hybrydowa na platformy mobilne

Obecnie omoéwimy technologie oraz przedstawimy zarys po-
wstajacej aplikacji hybrydowej na platformy mobilne.

Po oméwieniu implementacji projektu przyszedt czas na pla-
nowanie jego dalszego rozwoju. Poniewaz wiekszo$¢ ruchu siecio-
wego pochodzi z urzadzen mobilnych (telefony komorkowe), wybor
padt na stworzenie aplikacji hybrydowej na najpopularniejsze sys-
temu mobilne (Android i i0S). Aplikacja ta ma docelowo udostep-
nia¢ te same funkcje, ktdre dostepne sg w aplikacji internetowej
rozszerzajac je o elementy ktdre dostepne sa w praktycznie kazdym
telefonie (takie jak np. aparat czy galeraia zdjec) komdrkowym z
wymienionymi powyzej systemami operacyjnymi. Poniewaz logika i
wyglad zostaty zaprogramowane i zaplanowane przy uzyciu aktual-
nych technologii i metod, postanowilismy p6j$¢ dalej i aplikacje
hybrydowg wykonac takze w tych technologiach nieco je wzbogaca-
jac.
lonic framework

Poniewaz popularne obecnie technologie nie sg wystarczajace
do budowy aplikacji hybrydowych zaszta potrzeba wzbogacenia ich
przy jednoczesnym zachowaniu jak najwiekszej liczby z nich. Wybor
padt na lonic SDK, ktory bazuje na technologiach webowych a
konkretniej na HTML, CSS TypeScript oraz Angularze.

Mozna powiedzie¢, ze lonic "rozszerza" Angulara o gotowy ze-
staw komponentéw mobilnych i styli dopasowanych do wygladu i
mozliwosci Androida iOS oraz Windows Phone. Jest to bardzo

rozbudowane narzedzie podobnie jak Angular. lonic oferuje CLI
ktére pomaga w tworzeniu aplikacji a takze mozliwosci kompilacji do
gotowych plikéw wykonywalnych aplikacji .ipa (dla i0S) oraz .apk
(dla Androida). Sam lonic opiera sie na Apache Cordova ktore takze
pozwala na tworzenie aplikacji hybrydowych, jednak nie oferuje tylu
gotowych rozwigzan i komponentéw a takze nie wspiera z natury
wszystkich technologii ktorych uzyliSmy do pisania ListsBooka (np,
Angulara). Dodatkowym benefitem lonica jest bardzo dobra doku-
mentacja z wieloma przyktadami i mozliwo$¢ wsparcia spotecznosci
developerow jak réwniez narzedzia takie jak lonic viewer ktdre
pozwalajg testowac aplikacje bezposrednio na naszym urzadzeniu.

Naszq aplikacje wolimy jednak testowac¢ juz za pomocg wyni-
kowego pliku .apk dlatego tez uzyliSmy narzedzi dla developeréw od
Google (Android Debug Bridge oraz Android SDK) aby za pomoca
przegladarki Google Chrome oraz wbudowanego w nig modutu
testowania na urzadzeniach mobilnych oraz kabla USB.

Projekt aplikacji hybrydowej na systemy mobilne

Jak wspomniano powyzej projekt ten zaktada stworzenie apli-
kacji na systemy iOS oraz Android, ktdry bedzie powiela¢ i rozsze-
rza¢ funkcje aplikacji internetowe;j ListsBook o elementy wbudowane
w telefonach komérkowych takie jak np. kamera czy galeria zdje¢.

Aktualnie stworzony zostat layout (wyglad) do aplikacji hybry-
dowej ktéry docelowo zostanie potgczony z istniejaca juz logikg
napisang w Angularze oraz korzystajacy z tego samego APl back
endowego co aplikacja internetowa. Po zainstalowaniu aplikacii
hybrydowej ukaze nam si¢ ekran logowania ze znanym z aplikacii
internetowej obrazkiem w tle oraz odpowiednim formularzem. Role
slidera z aplikacji internetowej zastapit przesuwany ekran i przycisk
"czytaj wigcej".

Ponizej przedstawiono potaczone (dla lepszego obrazu) ele-
menty przesuwanego ekranu w wersji na iOS i Android. Zwréémy
uwage na dopasowanie wygladu i kontrolek do znanych z uzywa-
nego systemu operacyjnego.

Po zalogowaniu uzytkownikowi ukazujg sie jego listy wraz z
mozliwoscig dodania nowej po kliknieciu w przycisk "+". Kazda liste
mozna odpowiednio modyfikowaé i usuwaé tak jak ma to miejsce w
aplikacji internetowe;.

Wit w lstsBook

pikaria stwerzona )

Do nawigowania po aplikacji stuzy wysuwane poprzez przycisk
badz gest przesuniecia w prawo (swipe right) menu. Kliknigcie na
odpowiednig pozycie powoduje przejscie do wybranego widoku
aplikacji. Jesli chcemy schowa¢ menu wystarczy kliknaé przycisk
badz w przesunigcie w lewo (swipe left). Niektére widoki mozna
takze zamyka¢ za pomocg przycisku zamknij po lewej stronie belki
nadrzednej.

Dodawanie listy odbywa sie bardzo podobnie do znanego nam
z aplikacji internetowej. Nalezy uzupetnic¢ formularz, wybra¢ kolor za
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pomocg, color pickera oraz wybra¢ z galerii badZ zrobic telefonem
zdjecie ktdre bedzie symbolizowa¢ naszg liste. Mozemy takze wy-
bra¢ jedna z istniejacych juz list wybierajac szukaj istniejace;.

Dodaj liste

4 O O
Rys. 11. Widok dodawania nowej listy z otwartq wyszukiwarkg w
aplikacji hybrydowej

Usuwanie badz edycja listy odbywa sie przez klikniecie na od-
powiedni przycisk ikone jak ma to miejsce w aplikacji internetowe;.

= Twoje listy

L N
nazwa listy

opis listy
11-02:1994

] 23
nazwa listy &%

opis listy
11-02-1994

OTWORZ 0. NIE ‘J\A_‘
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Rys. 12. Widok dostepnych list wraz z otwartg wyszukiwarkgq w
aplikacji hybrydowej

Widok znajomi i grupy pozwala na obstuge grup oraz ich zna-

jomych. Odbywa sie to w bardzo podobny sposéb jak w aplikacii
internetowe;.

934  Aurosusy 6,018

Znajomi i grupy
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Rys. 13. Widok znajomi i grupy 7

W widoku ustawienia, konta mozna zmieni¢ wprowadzajac da-
ne uzytkownika. Odbywa sie to tak jak w aplikacji internetowej z tg
réznica, ze zdjecie profilowe mozemy wybra¢ z galerii badz zrobi¢ je
aparatem

Aplikacja hybrydowa jak widaé jest rozszerzeniem aplikacji in-
ternetowej. Wszystko zostato zaprojektowane tak aby jak najbar-
dziej przypominato aplikacje internetowg, poniewaz zalezy nam na
swobodzie uzytkownika. Aplikacja hybrydowa gwarantuje lepsza
dostepnos¢ i niezawodnos¢ na urzadzeniach mobilnych przez co
wygoda i wrazenia z uzytkowania sg duzo wyzsze.

= Ustawienia Konta

Seba

2Q
4 O |
Rys. 14. Widok ustawienia konta w aplikacji hybrydowej

PODSUMOWANIE

Celem niniejszej pracy byto zaprojektowanie oraz stworzenie
rozbudowanej aplikacji internetowej (ListsBook), ktéra umoZliwiata-
by uzytkownikom w jak najprostszy sposéb magazynowanie oraz
wspbtdzielenie sie danymi. Zostato to zrealizowane za pomocg
zgrupowania danych w tzw. ,listy” w ktorych kazda pozycja repre-
zentuje dane. Wspdtdzielenie danych opiera si¢ na udostepnianiu
list z danymi uzytkownikom lub samo organizujgcym sie ich grupom.
Aplikacja pozwala na magazynowanie danych w postaci: tekstow,
linkéw, obrazéw, filmow, dzwiekdw, plikéw.

W pracy zilustrowano metody planowania i wspdtpracy pomie-
dzy programistami podczas tworzenia rozbudowanych aplikacii
internetowych w modelu iteracyjnym. ListsBook jak kazda rozbudo-
wana aplikacja internetowa sktada sie z dwdch czesci: klienckiej
(Front End) oraz serwerowej (Back End). CzeSC kliencka zostata



oparta na Frameworku Angular [16] bazujaca na jezyku TypeScript
oraz standardowych technologiach internetowych: HTML oraz CSS
a doktadniej na procesorze SASS [5]. Szata graficzna oraz interface
zostaty przygotowane i zainspirowane stylem Material Design. Za
cze$t serwerowg odpowiada serwer napisany za pomocq jezyka
JavaScript a doktadniej technologii NodeJS wraz z jego popularnymi
frameworkami i rozszerzeniami takimi jak np. ExpressJS. Bazg
danych jest zyskujaca popularno$¢ nie relacyjna ale obiektowa baza
MongoDB [14] za ktérej obstuge i strukturyzacje odpowiada bibliote-
ka Mongoose. Dostarczanie danych realizowane jest za pomocy
API typu REST. Planowana jest takze ewolucja aplikacji poprzez
stworzenie jej odpowiednika w postaci aplikacji hybrydowej na
najpopularniejsze platformy mobilne (Android i iOS). Aplikacja hy-
brydowa bedzie wykorzystywac istniejace API ListsBook oraz popu-
larny framework lonic, ktory oparty jest na wykorzystanych w istnie-
jacej aplikacji internetowej technologiach Front End’owych Testo-
wanie aplikacji internetowej odbywato sie poprzez sprawdzenie jej
na grupie kilu uzytkownikéw.

Oceniana byta uzyteczno$¢ aplikacji, niezawodno$¢ oraz szyb-
ko$¢. Zdaniem testeréw aplikacja uzyskata bardzo dobry rezultat w
kazdym z wyzej wymienionych aspektow. Projekt ten spetnit zato-
zone w procesie planowania zadania i moze by¢ zaimplementowany
np. jako platforma do udostepniania plikéw lub informacji pomigdzy
duzymi grupami ludzi.

BIBLIOGRAFIA

1. Dokumentacja $rodowiska Webstorm, zrédto elekironiczne:
https://www.jetbrains.com/webstorm/ dostep z dnia 2.X11.2017r.

2. Inforrmacje o systemie kontroli wersji GIT, zrodio elektroniczne:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Git_(oprogramowanie) dostep z dnia
4 X11.2017

3. Przewodnik po scrumie, zrodto elektroniczne:
http://www.scrumguides.org/docs/scrumguide/v1/scrum-quide-
pl.pdf dostep z dnia 2.XI1.2017r.

4. Dokumentacja jezyka  HTML, Zrodlo  elektroniczne:
https://www.w3.org/TR/htmI5/introduction.html#introduction  do-
step z dnia 3.XI11.2017r.

5. Dokumentacja preprocesora SASS, zrédio elektroniczne:
http://saslang.com/documentation/file. SASS_REFERENCE.html
dostep z dnia 3.XI11.2017r.

6. Statystyki popularno$ci, zrodto elektroniczne: http://githut.info/
dostep z dnia 3.X11.2017r.

7. Crockford D.: JavaScript mocne strony, Helion, Gliwice, 2009

zrodto  elektorniczne:
dostep z  dnia

8. Dokumentacja jezyka TypeSrcipt,
https://github.com/Microsoft/TypeScript
3.X11.2017r.

9. Przewodnik po material design, zrédio elektroniczne:
https://material.io/guidelines/material-design/ dostep z dnia
3.XI11.2017

10. Informacje 0 SSH, zrodto elektroniczne:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Secure_Shell dostep z  dnia
09.XI11.2017

11. Dickey J.: ,Nowoczesne aplikacje internetowe. MongoDB, Ex-
press, AngularJS, NodeJS”, Helion, Gliwice, 2014

12. Haviv A.: "MEAN Web Development”, Packt Publishing, 2014

13. Artykut o logowaniu przez google i facebook, zrodto elektronicz-
ne: http://lwww.benchmark.plitesty_i_recenzje/logowanie-przez-
google-facebook.html dostep z dnia 18.X11.2017

14. Dokumentacja bazy danych MongoDB, Zrodio elektorniczne:
https://docs.mongodb.com/v3.0/ dostep z dnia 22.12.2017

15. Dokumentacja frmeworka ExpressJS, zrodio elektorniczne:
https://expressjs.com/en/4x/api.html dostep z dnia 22.12.2017

16. Dokumentacja Frameworka Angular, zrodto elektorniczne:
https:/anqular.io/docs dostep z dnia 22.12.2017

Internet application ListsBook for creating, sharing and
presentation of personalized lists with data

Preparation of project and its implementation as a rich
internet application with own application programming in-
terface for storing, presentation of data stored in personal-
ized groups of data called “lists” and also sharing this
“lists” between users of this application or groups of users
created by themselves.
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