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Jeszcze jeden font kaligraficzny

Zasadniczym powodem zabrania si¢ za przygotowanie n-tego pisma kaligra-
ficznego*, gdzie n — oo, jest brak takich pism dostepnych na zasadach openware
(podkresli¢ nalezy, ze rodzaj licencji nie jest przy tym obojetny), dajacych sie zasto-
sowa¢ w skladzie tekstow naukowych, gléwnie matematycznych, a przede wszyst-
kim - jako jeden z obowiazkowych alfabetéw w przyjetym obecnie standardzie
fontéw matematycznych w formacie OpenType [3-5].

W notacji matematycznej niektére symbole wyrdznia sie pisanka (czasem
zamiennie z tzw. pismem tablicowym), np. w monografii Automaty i gramatyki An-
drzeja Bliklego [6] pisankowa litera ,, I’ uzywana jest do oznaczania réznorakich
klas jezykoéw formalnych:

Zr  — klasa wszystkich jezykow regularnych

Fs  — klasa wszystkich jezykow definiowalnych automatami
ze stosem

Fps — klasa wszystkich jezykow definiowalnych deterministycznymi
automatami ze stosem

Z1o — klasa wszystkich jezykow definiowalnych automatami liniowo
ograniczonymi

Zx  — klasa wszystkich jezykow kontekstowych

PLpx — klasa wszystkich jezykow bezkontekstowych

Tradycyjnie, a w istocie zapewne ze wzgledu na ubogo$¢ dostepnych pism
kaligraficznych, czesto uzywane jest w matematyce pismo bardzo ozdobne, jak
w wyzej przytoczonym przykladzie, gdzie litera ,,I” niefortunnie przypomina litere
»Z”. Forma liter tego typu pochodzi od tzw. pisanek angielskich, ktérych kanon
literniczy wypracowano w XVIII wieku w dwéch podstawowych wariantach: round
hand (przyklad ponizej) oraz italian hand. Nietatwo jest dla nich utworzy¢ czytelna
i zgrabng litere ,,E” pasujaca do takiego ksztattu litery ,,L

Jedna z pisanek angielskich — Shelley Script,
zaprojektowana przez Matthew Cartera w oparciu o wzory kaligraficzne z XVIII w.

ABCDEFGHIIIHLAMN OPLRT UV WA YT

* Omawiany font powstal w trakcie prac prowa- z przygotowaniem kolekgji fontéw matematycz-
dzonych przez Polska Grupe Uzytkownikow nych w formacie OpenType, dostepnych na zasa-
Systemu TeX GUST w ramach projektu zwigzanego  dach oprogramowania otwartego — por. [1, 2].
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W pisanke o nieco innym charakterze Donald E. Knuth wyposazyt rodzine
fontow Computer Modern, stanowigcg podstawowa kolekcje zaprojektowanych
pism dla systemu sktadu TeX [7]:

Computer Modern Symbol (CMSY)

ABCDEFGHITKLMNOPQORSTUVNXYZ

Computer Modern Symbol Bold (CMBSY)

ABCDEFGHITKLMNOPORSTUVWXYZ

Ten rodzaj kaligrafii nawigzuje do odrecznego pisma humanistow wtoskich
(italica), nieco przeksztatconego w klasycznej angielskiej kaligrafii do postaci zwa-
nej italian hand. W kolekeji TeX-owej znalazl sie niewatpliwie dzieki podpowiedzi
Hermanna Zapfa, ktory byt wowczas konsultantem profesora Knutha.

Pisanka Zapf Chancery, zaprojektowana przez Hermanna Zapfa,
nawiazujaca do italian hand

abcdefghijKimnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTUVWXYZ

O ksztaltach liter - jak zawsze - mozna dlugo dyskutowa¢, ale zasadniczg
cecha niekorzystng Knuthowego pisma kaligraficznego jest brak minuskul, podczas
gdy we wspomnianym standardzie minuskuty uznawane s3 za obowigzkowe, mimo
iz rzadko wykorzystuje si¢ je jako symbole.

Stad wzial sie pomyst przygotowania pisma kaligraficznego o wzglednie nie-
skomplikowanych ksztaltach, zawierajacego male litery. Zastosowana zostala tech-
nika podobna do tej, z jakiej korzystal Knuth, to znaczy uzyte zostalo ,,pidrko elip-
tyczne”, z tg roznicg, ze Knuth tworzyl bitmapy, za$ w tym wypadku powstawaty
obwiednie graficznych form liter. Doktadniej - w programie Fontographer zostaly
przygotowane grafemy liter (szkieletowe formy znakéw), a nastepnie za pomoca pro-
gramu MetaTypel (http://en.wikipedia.org/wiki/METATYPEL) zostaly obliczone
(przyblizone) krawedzie obszaru zamalowywanego przez pidrko, a nakladajace sie
fragmenty znakéw zostaly polaczone w jedng obwiednie (w programach graficz-
nych operacje te sa znane jako expand stroke i remove overlap). W niektérych wy-
padkach usuniete zostaly zbedne wezly, ktore przy automatyzacji proceséw graficz-
nych zwykle si¢ pojawiaja. Schematycznie proces generowania fontu zostal przed-
stawiony ponizej:
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Uzyskane w ten sposdb pismo przedstawia si¢ nastepujaco:

Callimat Regular
abedefghiglilmnopgrotuvwryz
ABCOEFCHIJKCMNOPARSTUVWXYL

Callimat Bold
abedefghijhlmnopqgrstuvwzrzyz
ABCOEFCHIJKCMNOPARSTUVIWXYCL

Nalezy pamigtaé, ze jest to wcigz font in statu nascendi — prace nad nim
trwaja, w szczegolnosci nazwa fontu moze ulec zmianie.

Pokazane warianty pisma Callimat sg przewidziane jako alfabety kaligra-
ficzne fontu matematycznego DejaVu Math (w formacie OpenType), ktérego za-
sadniczym skfadnikiem ma by¢ komplet znakéw kroju DejaVu Serif (por. [8]):

DejaVu Serif Regular

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

DejaVu Serif Bold
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

DejaVu Serif Regular Italic

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

DejaVu Serif Bold Italic
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Pomijajac kwestie zwigzane z przebiegiem obwiedni poszczegdlnych zna-
kéw, ,matematyczny” alfabet kaligraficzny wedlug zalozen powinien charakteryzo-
wac sie nastepujacymi cechami:

1. musi si¢ odroznia¢ od kursywy fontu podstawowego (chociaz np. kursywne
»Z" w DejaVu jest upodobnione do pisanki), a jednoczes$nie powinien z fon-
tem podstawowym wspdlgra¢ optycznie (przykladowo, poniewaz DejaVu
ma duze oczko minuskuly przy krétkich wydluzeniach gérnych, font Calli-
mat probuje te proporcje do pewnego stopnia nasladowac);
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2. symbol musi by¢ tatwo identyfikowalny (nie do akceptowania sg takie dzi-
wactwa, jak na przyktad forma Z litery,,.I” w kroju SocietyEditor czy tez for-
ma 2 litery ,Q” w kroju Swenson);

3. na pierwszy rzut oka musi by¢ zauwazalny pisankowy charakter alfabetu
(stad wzial si¢ pomyst szczelin w konstukcji niektorych liter);

4. znaki nie moga mie¢ skomplikowanych i wyrafinowanych cech kaligraficz-
nych, zeby mozna byto do nich dolacza¢ indeksy gorne i dolne (by¢ moze
takze lewostronne).

Callimat w prezentowanej wersji nie jest przewidziany do sktadania tekstow
ciaglych (podobnie zresztg jak font kaligraficzny Donalda Knutha) — wymagatoby
to uzycia zupelnie innych odsadek bocznych i jest to zadanie na inng okazje. Pod-
kresli¢ wypada, ze w tej chwili odsadki (,,matematyczne”) nie s3 jeszcze precyzyjnie
dopracowane.

Stosowanie programowania w procesie generowania fontu stwarza mozli-
wos¢ wzglednie tatwych modyfikacji. Na przyktad uzycie jako narzedzia pisar-
skiego pidrka prawie okraglego do tych samych grafeméw pozwala uzyskaé niemal
jednoelementowe pismo pseudokaligraficzne, ktére moze estetycznie wspolgraé
z bezszeryfowym fontem matematycznym (odpowiednio przygotowany bezszery-
fowy font matematyczny moglby by¢ wykorzystywany — miedzy innymi - do skta-
dania tytulariéow w publikacjach naukowych):

Callimat Linear Regular
abedefghiglelmnopgrstuvwryz
ABCOEFCHIJKCMNOPARST UV WXYLZ
Callimat Linear Bold
abedefghijlelmnopgrstuvwayz
ABCOEFCHIJKCMNOPARSTUVWAXYZ

Istniejg plany, aby zdoby¢ grant na prace nad tym tematem i na wdrozenie
matematycznego fontu bezszeryfowego, opartego na foncie DejaVu Sans:

DejaVu Sans Regular

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

DejaVu Sans Bold
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
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Poza tym, po niewielkich zmianach, litery malego alfabetu mozna takze
wykorzystac jako rozszerzenie alfabetu Donalda Knutha. Tu jednak chyba lepszym
rozwigzaniem byloby uzycie tzw. alternatywy stylistycznej poprzez zastosowanie
wytycznych opentype’owych (ang. features) ,ss017 ,,5502% ,,ss03 ... ,,$s20” - czyli
albo Knuthowa kaligrafia bez minuskul, albo Callimat z minuskutami.

Na zakonczenie — przyktadowa formufa matematyczna (zaczerpnieta z [7],
s. 182), zlozona fontem DejaVu Serif, zawierajaca symbole pisankowe zlozone kro-
jem pisma Callimat:
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Abstract
One more calligraphic font

The article describes a calligraphic font, meant for math-oriented applica-
tions, designed while working on a collection of math fonts in the OpenType for-
mat. The construction of the glyphs of the font is based on graphemes (skeletons) of
the glyphs manually prepared with an interactive font editor. The graphemes are
then transformed into required outlines with a programmable engine, MetaTypel,
employing operations known as expand stroke and remove overlap. The paper dis-
cusses possible applications of such an approach.



