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i Larzadzania w Warszawie

reatywnosc to tworczy proces umysto-

wy wigzacy sie z my$leniem kreatyw-

nym prowadzgcym do uzyskania orygi-
nalnych rozwigzan (fac. creatus - ,twor-
czy”[1]). Nie istnieje jedna spdjna definicja
kreatywnosci — jest to proces ztozony i anali-
zowany z perspektywy wielu nauk, w tym ar-
chitektury. Przestrzen kreatywna z jednej
strony jest wynikiem twdrczego procesu pro-
jektowego, z drugiej okresla obszar pobu-
dzajagcy kreatywnosc¢ uzytkownikow.

Piotr Bieganski kontynuacje tworczego
procesu widzi w jego produkcie, czyli realiza-
cji architektonicznej: ,Najpierw powstaje za-
myst w wyobrazni tworcy, nastepnie zamyst
konkretyzuje sie w rysunki i wreszcie zgodnie
z projektem zostaje wykonany w naturze” [2].
Kreatywny proces tworczy, jakim jest pro-
jektowanie architektoniczne i jego produkt,
czyli projekt, nalezy do grupy sektoréw kre-
atywnych. Jest to stosunkowo nowy termin,
pierwszy raz uzyty na poczatku lat 90. XX
wieku w Australii (Creatice Nation) dla okre-
Slenia sektora innowacji informatycznych.
Podobnie jak termin kreatywnos¢, nie posia-
da jednej spojnej definicji, organizacje i in-
stytucje w swoich dokumentach przywolujg
wiasne okreslenia i klasyfikacje.

W Europie po raz pierwszy zostat uzy-
ty w 1998 r. w Wielkiej Brytanii, kiedy to De-
partament Kultury, Mediéw i Sportu (DCMS)
sektory kreatywne zdefiniowat szerzej, jako
,dziafalnosci, ktére majg swoje pochodze-
nie w indywidualnej kreatywnosci, umiejet-
nosci i talencie, majg potencjat do tworzenia
bogactw i kreacji pracy poprzez pokolenia
oraz eksploracje intelektualnej wtasnosci”.

Srodowisko przestrzeni kreatywnej wptywa na stan
emocjonalny dziecka, a w konsekwencji na jego
zachowanie, pozytywne bqgdz negatywne.

Obiekty przedszkolne zaprojektowane przez japonskg
pracownie HIBINOSEKKEI + Youji no Shiro to przyktady

takich przestrzeni.

Wedfug DCMS architektura, ale i ogdlnie pro-
jektowanie, nalezg do grupy trzynastu sekto-
row kreatywnych [3], gdzie gtownym czynni-
kiem procesu twdrczego/produkciji jest kre-
atywnos¢, a cechg charakterystyczng jego
rezultatu jest wlasnosc¢ intelektualna [4].

Inng definicje i klasyfikacje sektorow kre-
atywnych proponuje Konferencja Naro-
déw Zjednoczonych ds. Handlu i Rozwo-
ju (UNCTAD) - organ pomocniczy Orga-
nizacji Narodéw Zjednoczonych utworzo-
ny w 1964 r. w Genewie. Wedtug UNCTAD
sektory kreatywne ,to cykle kreacji, produk-
cji i dystrybucji doébr oraz ustug, ktére uzy-
wajg kreatywnos$ci i kapitafu intelektualne-
go jako podstawowego nakiadu. Tworzg ze-
staw dziafan opartych na wiedzy, skoncen-
trowanych, ale nieograniczonych do sztuki,
potencijalnie generujgcych przychody z han-
dlu i praw wiasnosci intelektualnej. Obejmu-
ja produkty namacalne oraz nienamacaine,
artystyczne ustugi zawierajgce kreatywng
tre$¢, warto$¢ ekonomiczng i cele marketin-
gowe”. Sektory kreatywne klasyfikuje w czte-
rech grupach: kreacje funkcjonalne, media,
sztuka i dziedzictwo. Architektura zostata
wigczona do pierwszej, to znaczy nalezy do
grupy kreacji funkcjonalnych [5].

Przestrzenie kreatywne dla dzieci

Wynikiem kreatywnego procesu tworcze-
go jest dziefo, w tym architektura adreso-
wana do dzieci. Wspotczesne projektowa-
nie dla najmtodszych charakteryzuje sie sku-
pieniem uwagi, m.in. w badaniach przed-
projektowych, na indywidualnych oczekiwa-
niach i potrzebach dziecka w zakresie sfe-

ry poznawczej, spotecznej oraz fizyczne;.
Wiekszos¢ rozwazan o funkcjonalnosci prze-
strzeni dotyczy zaspokojenia potrzeb na-
tury fizycznej, jednak rownie istotne sg po-
trzeby natury psychologicznej, emocjonal-
nej czy estetycznej [6]. Przestrzen wptywa na
stan emocjonalny dziecka, a w konsekwen-
cji na jego zachowanie — pozytywne bgdz
negatywne. W kontekscie tych zjawisk przy-
jazne, bezpieczne, ale i zindywidualizowa-
ne srodowisko przedszkolne wydaje sie waz-
nym elementem procesu opiekunczo-wy-
chowawczo-dydaktycznego. Takim $rodowi-
skiem jest przestrzen kreatywna.

Kreatywno$¢ moze mie¢ kontekst prze-
strzenny, zaréwno fizyczny, jak i kulturowy
czy wirtualny. Przestrzen kreatywna charak-
teryzuje sie zrdznicowanymi cechami, mo-
gg one byc¢: twarde — materialne lub migk-
kie — niematerialne, rzeczywiste — widzialne
lub symboliczne - niewidzialne, policzalne -
wymierne lub powigzane z wyobrazeniami
i pojeciami [7]. Przestrzenie kreatywne tgczg
materialng funkcjonalno$¢ z niematerialng
zmysfowoscig oraz pozytywnymi emocjami.
Oddziatujg na uzytkownikow, ale i uzytkowni-
cy oddzialujg na przestrzenie, dostosowujgc
je do swoich aktualnych potrzeb.

Kreatywnos¢ dziecka przejawia sie w kon-
tekscie okreslonej przestrzeni fizycznej. Jej
wystepowanie i potencjat ma zwigzek z ota-
Czajgcy przestrzenig oraz majgcag miejsce in-
terakcjg dziecko—przestrzen. Przestrzen kre-
atywna dedykowana dzieciom jest przyjazna
oraz bezpieczna, mobilizuje do aktywnosci
zaréwno fizycznej, jak i umystowej, daje moz-
liwos¢ indywidualnej jej interpretacii.



Celem naukowym jest zbadanie wpty-
wu przestrzeni kreatywnych na ksztattowa-
nie architektury adresowanej do dzieci na
przykiadzie realizacji japonskiej pracowni
HIBINOSEKKE! + Youiji no Shiro.

Metodyka badan

W wyniku przeprowadzonych badan
wstepnych [8] zakreslono temat, terytorium
i przedziat czasowy, a nastepnie ustalo-
no metodyke oraz koncepcije badan. Przed-
miotem badan sg przedszkola autorstwa ja-
ponskiej grupy projektowej HIBINOSEKKEI
+ Youji no Shiro, z ktérych do analizy szcze-
golowe] wyselekcjonowano trzy, w ocenie
autorki reprezentatywne w kontekscie prze-
strzeni kreatywnych. Przedmioty badan zlo-
kalizowane sg w Japonii. Zakres czasowy
ograniczono do XXI w., przy czym obiekty
poddane szczegotowej analizie zrealizowano
w latach 2015-2018.

Zastosowano metode analizy i kryty-
ki pismiennictwa, metode case study, me-
tode intuicyjng opartg na osobistych do-
Swiadczeniach projektowych autorki. Przy-
jeto kryteria formalne i kryteria meryto-
ryczne wyboru obiektow do badan. Kry-
teria formalne — dostepnos¢ materiatu ba-
dawczego w zakresie okreslenia lokaliza-
cji i roku realizacji, dostepnos¢ materia-
fu graficznego w zakresie rzutu kondygna-
Cji przyziemia, ilustracji zewnetrza i wne-
trza. Materiat pobrano z domen publicznych:
1) autorskich — https://e-ensha.com/youjino-
shiro/ i https://hibinosekkei.com/company
en/, 2) portalu architektonicznego - https://
www.archdaily.com/. Kryterium merytorycz-
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ne — potencjalne wystepowanie przestrzeni
kreatywnych.

Na pierwszym etapie, uwzgledniajgc zde-
finiowany cel, wytypowano trzy przedmioty
badan - przedszkola w Miyakojima, w Naga-
saki i w Tottori. Na drugim etapie, na podsta-
wie dostepnych materiatow autorskich, wy-
konano badania typu case study. Na kolej-
nym opracowano i poddano syntezie mate-
rialy zebrane w czasie badan.

Studium przypadku

Youji no Shiro to jedna z sekcji pracowni
HIBINOSEKKEI zatozonej w 1972 1. przez Ta-
ku Hibino, z siedzibg w Kanagawa w Japo-
nii. Sekcja o nazwie Youji no Shiro, co w je-
zyku japonskim oznacza ,zamek dla dzieci”,
zostata utworzona w 1991 r. i specjalizuje sie
w projektowaniu przestrzeni adresowanych
do dzieci, gtdéwnie przedszkoli [9]. Prowa-
dzac ciagte badania przedprojektowe, odpo-
wiadajg rozwigzaniami formalnymi, estetycz-
nymi i funkcjonalno-przestrzennymi na szyb-
ko zmieniajgcg sie wspofczesnie sytuacje
spofeczna. Projekiujg przedszkola, w ktdrych
to dziecko jest miarg i skala.

Przedszkole w Miyakojima

(Japonia)

rok realizacji: 2015

Budynek przedszkolny zlokalizowany jest
w strefie subtropikalnego klimatu oceanicz-
nego, czyli w $rodowisku gorgcym i wilgot-
nym, co miato znaczgcy wplyw na zapro-
ponowane rozwigzania projektowe. W efek-
cie analiz zaprojektowano zwartg bryte, ge-
nerujaca z jednej strony odpowiednie nasto-

necznienie, a z drugiej pozgdane zacienie-
nie przestrzeni rekreacyjnych, jak rowniez za-
pewniajgcg skuteczne przewietrzanie. Pro-
jektanci zaproponowali wspotczesng archi-
tekture z poszanowaniem kontekstu miejsca
poprzez zastosowanie na elewacjach czer-
wonych ptytek ceramicznych nawigzujgcych
do tradycyjnego koloru i materiatu, czyli do-
minujgcej w otoczeniu czerwonej dachowki.
Ze wzgledu na gwattowne zjawiska atmos-
feryczne, w tym regionie gtownie tajfuny, za-
projektowano wzmocniong konstrukcje z be-
tonu zbrojonego stalg wytrzymujgcego inwa-
zje cyklondw tropikalnych.

Projektanci zaproponowali kreatywng
przestrzen dziecka, zaréwno wewnetrzng,
jak i zewnetrzng, zachecajgcg do zroznico-
wanej aktywnosci. Przestrzenie wewnetrzne
przenikajg sie z zewnetrznymi poprzez duze
przesuwne przeszklenia, catkowicie otwiera-
ne w pogodne dni, tgczace sale zabaw z ze-
wnetrzng przestrzenig zabaw. Czynno$ci we-
wnetrzne, jak na przyktad spozywanie posit-
kdw czy inne zajecia wychowawczo-eduka-
cyjne, realizowane sg w powigzaniu z natu-
rg. Atrakeyjno$¢ przestrzeni zewnetrznej wy-
nika gtownie z wykorzystania czynnika przy-
rodniczego — zroznicowane uksztattowanie
terenu, zielen, ogrodki warzywne uprawiane
przez dzieci, jak rowniez takiego ksztattowa-
nia architektury, zeby cafo$¢ funkcjonowata
jako kreatywna i przyjazna przestrzen zache-
cajgca do wyjscia na zewnatrz. Wyposazenie
placow zabaw, takie jak np. hustawki, pet-
ni funkcje drugoplanowe. Budynek oraz na-
tura tworzg spojng cafos¢, a czynniki atmos-
feryczne, takie jak natezenie promieniowania
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sfonecznego, predkos¢ i kierunek wiatru oraz
wilgotnos¢, miaty znaczacy wptyw na decy-
zje projektowe [10].

Przedszkole w Nagasaki

(Japonia)

rok realizacji: 2015

Budynek przedszkolny zlokalizowany jest
w strefie wybrzeza riasowego, otwiera sig na
morze, bedgc jednoczesnie 12 m powyzej je-
go poziomu. Rzut budynku nawigzuje do li-
nii brzegowej. Forme determinuje zaréwno
natura, jak i, zdaniem projektantow, kontakt
z wzrokowy z morzem, stgd m.in. taras da-
chowy otwarty w kierunku morza, sprawiaja-
cy wrazenie, jakby unosit sie na wodzie. Ca-
tfos¢ zaprojektowana jest tak, ze budynek
wiekszo$cig pomieszczen otwiera sie na mo-
rze. Dla projektantdw istotne byto zastosowa-
nie rozwigzan mobilizujgcych dzieci do ak-
tywnosci fizycznej. W efekcie powstato wie-
le przestrzeni i elementdéw przestrzennych
odpowiadajgcych na tak zdefiniowane zapo-
trzebowanie, m.in. poprzez inng niz schoda-
mi lub windg komunikacje pionowg — scho-
dzenie i zjezdzanie kratami/linami wspinacz-
kowymi zlokalizowanymi w réznych miej-
scach przedszkola, np. na tarasie. Kreatyw-
ne przestrzenie stworzone przez zréznicowa-
nie pozioméw w pomieszczeniu, wneki i za-

Przedszkole w Nagasaki

First floor

kamarki, ale rowniez poprzez zroznicowa-
nie materiatowe i kolorystyczne, mobilizujg
dzieci do aktywnosci fizycznej oraz umysto-
wej. Przedszkole proponuje miejsca rozwo-
ju artystycznego, jak réwniez nauki prawidfo-
wych nawykow zywieniowych, np. poprzez
transparentno$¢ procesu przygotowania po-
sitkow. Kazde miejsce jest stworzone z my-
$lg o dziecku, ale tez innych uzytkownikach.
Przyktadem moze by¢ potgczenie jadalni
z kuchnig (miejscem wydawania positkow)
- poziom podiogi w jadalni jest wyzszy, tak
by kontakt dziecko — personel kuchenny byt
komfortowy dla wszystkich uczestnikow [11].

Przedszkole w Tottori (Japonia)

rok realizacji: 2018

Budynek przedszkolny zlokalizowany jest
w kontekscie przyrodniczym, w powigzaniu
z gorami i morzem. Ideg przewodnig projek-
tu byto ,poczuj nature, zwieksz wrazliwosc¢”,
co zostato zrealizowane poprzez rozwigza-
nia formalne i materialowe. W doborze ma-
teriatow szczegolne znaczenie mialy trzy je-
go cechy: mozliwos$¢ zréznicowania sensu-
alnej percepcji przestrzeni, lokalnos¢ pro-
duktu, maksymalna mozliwo$¢ wykorzysta-
nia recyklingu.

Sensualna percepcija miejsca zostata zre-
alizowana poprzez zastosowanie z jednej

strony w wiekszosci materiatéw naturalnych,
z drugiej poprzez ich zroznicowanie we wne-
trzach — dotykanie rekami i bosymi sto-
pami (w przedszkolu dzieci chodzg naj-
czesciej bez obuwia) stymuluje prace mo-
zgu, wzmaga wrazliwo$¢ i ma pozytyw-
ny wplyw na cato$ciowy rozwoj. Drewniana
podtoga w pomieszczeniach rozni sie gatun-
kiem drewna, ksztattem, ukfadem i wygla-
dem. Kazda jest inna w dotyku stopg czy re-
kg. Dodatkowo podioga zostata urozmaico-
na czterema rodzajami metali, sposrod kto-
rych kazdy jest inaczej odczuwany przez
zmyst dotyku.

Zastosowanie lokalnych materiatéw miato
na celu uwrazliwienie dzieci na przyrodniczy
i kulturowy kontekst miejsca. W strefie wej-
$cia zaprojektowano kamienng posadzke, na
co dzien pokrytg wodg, a w niektére dni bto-
tem, gdzie dzieci mogg brodzi¢, odbierajac
przestrzen wieloma zmystami (wzrok, stuch,
wech, dotyk). We wnetrzach zastosowano lo-
kalne drewno Chizu Cedar, a oznaczenia sal
zajeciowych wykonano z tradycyjnej lokalnej
tkaniny Yumihama-gasuri. Kazda nazwa kla-
sy nawigzuje do unikalnych lokalnych kwia-
tow, ktore sg takze motywem przewodnim
symboli klasowych.

Budynek przedszkolny stangt w miejscu
starego, niespeiniajgcego wspoiczesnych



oczekiwan spotecznych. Projektantom zale-
zalo na maksymalnym wykorzystaniu mate-
riatbw z rozebranego przedszkola, jak row-
niez z innych okolicznych obiektdéw. Dla
mieszkancoéw ma to znaczenie sentymen-
talne, a dla dzieci to istotny przekaz eduka-
cyjny [12].

Kreatywne wykorzystanie przyrodniczego
i kulturowego kontekstu miejsca w procesie
projektowym, jak rowniez zastosowanie zroz-
nicowanych przestrzeni i tekstur, czyni przed-
szkole miejscem kreatywnym oraz pobudza-
jacym kreatywnosc¢ u dzieci.

Podsumowanie

Zaprojektowane przez pracownie projek-
towg HIBINOSEKKEI + Youji no Shiro prze-
strzenie kreatywne, zardwno wewnetrzne, jak
i zewnetrzne, wymuszajg ruch poprzez zaba-
we i zachecajg do samodzielnosci oraz do
wyj$cia i bycia aktywnym na zewnatrz. Cha-
rakterystyczne jest takie ksztattowanie prze-
strzeni wewnetrznych, zeby dziecko poru-
szalo sig nie tylko po ptaszczyznach pozio-
mych, ale réwniez gora — dot, m.in. poprzez
liny, $cianki wspinaczkowe i zjezdzalnie. Pro-
jektanci tworzg architekture dla dzieci zroz-
nicowang oraz kreatywng, nowoczesng, ale
z poszanowaniem kontekstu miejsca, za-
rowno przyrodniczego, jak i historycznego,
otwartg na rozmaite dziafania dzieci zwia-
zane zaréwno z aktywnoscig fizyczng, jak
i umysfowa czy artystyczna. |

Przedszkole w Tottori
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Streszczenie: ARCHITEKTURA DLA DZIE-
Cl HIBINOSEKKEI + YOUJI NO SHIRO -
PRZESTRZENIE KREATYWNE. Celem na-

ukowym jest zbadanie wptywu przestrze-
ni kreatywnych na ksztattowanie architektu-
ry adresowanej do dzieci na przyktadzie re-
alizacji japonskiej pracowni HIBINOSEKKEI
+ Youji no Shiro. Studium przypadku trzech
wyselekcjonowanych przedszkoli, reprezen-
tatywnych w ocenie autorki w kontekscie
przestrzeni kreatywnych, pozwolito na wycig-
gniecie wnioskow dotyczgcych pozytywne-
go wptywu tak ksztattowanych przestrzeni na
wieloaspektowy rozwdj dziecka.

Stowa kluczowe: architektura przedszkol-
na, architektura japonska, przestrzenie
kreatywne

Abstract: HIBINOSEKKEI + YOUJI NO
SHIRO ARCHITECTURE FOR CHILDREN
- CREATIVE SPACES. For the following
study, the scientific goal adopted is to
investigate the impact creative space
exerts on shaping architecture addressed
to children. The study is based on the
example of the project implementation of
the Japanese HIBINOSEKKEI + Youji no
Shiro studio. A case study of three selected
pre-schools that, according to the author,
are representative in the context of creative
spaces, made it possible to draw conclusions
regarding the positive impact that spaces
shaped in such as way have on the multi-
faceted development of the child.

Keywords: pre-school architecture, Japanese
architecture, creative spaces
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