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W artykule zostaty omdwione wyniki i metodyka pracy w projekcie naukowo-badawczym realizowanym
przez Wydziat Architektury Politechniki Slaskiej w Gliwicach oraz Przedsiebiorstwo Zagospodarowania
Odpaddw w Gliwicach. Celem byly wielowagtkowe prace badawczo-projektowe w zakresie mozliwosci
prezentacyjnych, wystawienniczych oraz edukacyjnych zwigzanych z ideq segregacji oraz wiedzg
dotyczgcqg recyklingu i zarzgdzania odpadami.

gicznie i potencjatu ich mieszancow stata

sie podstawg realizacji pracy naukowo-
-badawczej NB w ramach wspotpracy nawig-
zanej miedzy Wydziatem Architektury Politech-
niki Slaskiej a PZO — Przedsiebiorstwem Zago-
spodarowania Odpadéw Sp. z 0.0. [1] w Gliwi-
cach. Artykut stanowi rodzaj raportu z prze-
prowadzonych badan oraz zapis ich wynikdw.
Celem pracy NB byty wielowgtkowe bada-
nia oraz studia projektowe w zakresie moz-
liwosci prezentacyjnych, wystawienniczych
i edukacyjnych zwigzanych z ideg segrega-
cji, a takze wiedzg dotyczaca recyklingu i za-

R

Problematyka miast inteligentnych ekolo-

rzadzania odpadami wykorzystywang przez
Przedsiebiorstwo Zagospodarowania Odpa-
déw w Gliwicach. W pracy zostaly wykorzy-
stane narzedzia oparte na metodzie research
by design, wspierane przez potencjat kreacyj-
ny i wybrane strategie artystyczne. Poszcze-
golne zadania realizowano w grupach proble-
mowych z udziatem studentéw. Podjeta pro-
blematyka jest aktualnie bardzo istotna, po-
niewaz w wymiarze Srodowiskowym zapro-
ponowane koncepcje majg pozytywny wptyw
na zrownowazony rozwoj, gdyz sg zgodne
przynajmniej z jedng z zasad 4R (redukcja,
ponowne uzycie, recykling, naprawa) [2].

r

W ramach pracy naukowo-badawczej zre-
alizowano cztery zadania projektowe. Byly to
wystawy — mobilna i stacjonarna, kreatywne
rozwigzania promujgce idee zrownowazonego
rozwoju w obszarze dysponowania odpadami
wraz z rozwigzaniami sali audiowizualnej w no-
wej siedzibie PZO, a takze plakat promocyjny.

Pierwszym etapem realizacji wszystkich
zadan byta praca badawcza w obszarze za-
gadnien dotyczacych segregacii, recyklingu
i zarzadzania odpadami komunalnymi. Pra-
ce te wykonano, korzystajgc ze zréznicowa-
nych narzedzi badawczych. Studia oraz ana-
lizy przedprojektowe dotyczyty kwerendy, ba-
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Fot. 1.|Wystawa stata — autorka: Agnieszka Pilarska, WA Politechniki Slgskiej



Fot. 2. Wystawa mobilna — autorki: Aleksandra Gwizdz i Aleksandra Mréz, WA Politechniki Slgskiej

dan literaturowych i interpretacyjnych, wywia-
déw z pracownikami PZO lub pracownikami
innych firm branzy analogicznej do Partnera,
a takze analiz danych statystycznych odno-
szacych sie do dziafalno$ci branzy. W konse-
kwencji powstaty projekty, ktorych problema-
tyka stanowi rodzaj polemiki, dialogu z ota-
Czajgcg nas rzeczywistoscig i jej problema-
mi $rodowiskowymi oraz realiami zycia we
wspotczesnym miescie.

Wystawa stacjonarna

Pierwszym tematem byfa komplekso-
wa koncepcja wystawiennicza realizowana
w przestrzeni wnetrza nowo projektowane-
go obiektu - siedziby PZO. Na podstawie
opracowanych scenariuszy wystaw stanowig-
cych jednoczesnie koncepcje programowe
powstaly cato$ciowe kreacje wystaw, ktdre
w rézny sposob i w roznych formach wyraza-
ty problemy segregacii, recyklingu odpaddow
komunalnych, jednoczesnie promujgc PZO.
W koncepcjach projektowych roznie rozkia-
dano akcenty, ktadac je na promocje firmy
lub zagadnienia ekologiczne w ogdle. Otrzy-
mane rozwigzania mozna podzieli¢ na: pro-
jekty nawigzujgce wprost do dziatalnosci
Partnera, metafory artystyczne stanowigce
rodzaj instalacji przestrzennych oraz koncep-
cje nowoczesnych wystaw, ktére w interesu-
jacej przestrzennie formie przedstawiajg PZO
i jej dziafalnos¢. Ponadto wérod przedstawio-
nych prac mozna wyodrebni¢ dwa kierun-
ki wystawiennicze. Pierwszy z nich bazuje na
wyrazistym gescie projektowym, natomiast

drugi nawigzuje do bogatych w forme i tre$¢
narracji przestrzennych (fot. 1.).

Wystawa mobilna

Wystawa mobilna zwigzana z dziatalno-
$cig Partnera byta drugim tematem wysta-
wienniczym, w ktérym odniesiono sie do kre-
acji niezwigzanych z zadng predefiniowang
przestrzenig, z mozliwoscig aplikacji w roz-
nych kontekstach przestrzennych. Pod wzgle-
dem projektowym prace stanowig artystycz-
ng interpretacje zagadnien zwigzanych z se-
gregacjg i recyklingiem. W wiekszosci maja
one atrakcyjng forme wizualng, a niektore nie-
przecietny wyraz artystyczny. Jednak wszyst-
kie posiadajg znaczng site przekazu, a takze
sg nastawione na aktywny dialog z odbiorcg
w przestrzeni problematyki ekologicznej. Po-
wstaly materiat mozna podzieli¢ na dwie gru-
py: projekty promujgce: problematyke eko-
logiczng (i przy okazji PZO) oraz firme Part-
nera. Projekty zostaty przedstawione w roz-
nych sytuacjach i kontekstach, w przestrze-
ni publicznej — zewnetrznej oraz wewnetrz-
nej [3] (fot. 2.).

Kreatywne rozwigzania

W ramach realizacji zadania podjeto tema-
tyke kreatywnych rozwigzan, definiujgc te-
mat jako opracowanie zabawki i gry promuja-
cej idee segregaciji, wiedze o recyklingu wraz
z rozwigzaniami kolorystycznymi oraz mate-
riafowymi sali audiowizualnej w nowej siedzi-
bie PZO. Rozwazano tu problematyke projek-
towania odpowiedzialnego spotecznie, na-

KONIEC
HISTORII?

tomiast catos$ciowy proces przygotowywa-
nia projektu zostat przeprowadzony zgodnie
z kryteriami i metodologig design thinking [4].
Dziatano w obszarze kreacji przestrzeni i pro-
duktu, stale weryfikujgc wartosci uzytkowe,
a takze estetyczne powstajacych koncepcii.

W zakresie tematu kreatywnej zabawki za-
proponowano rozne typy gier: stacjonarne
— wykorzystujgce $ciany lub przestrzen sali,
mobilne, ale pozostajgce w obrebie sali oraz
gry w typie fgczonym — czyli takie, ktére mo-
g3 by¢ wykorzystane zaréwno w przestrzeni
sali, jak i w strefach zewnetrznych. Dla kazdej
gry zostaty opracowane oddzielne zasady,
a nawet wstepne aplikacje na urzadzenia
mobilne. W aspekcie kolorystycznym rozwig-
zania projektowe nawigzywaty gféwnie do
kodow kolorystycznych stosowanych w se-
gregacji odpadow. Barwy te zaproponowano
w formie kolorystyki $cian sali audiowizu-
alnej, grafik oraz rozwigzan materiatowych
(fot. 3.).

Plakat

Zadanie, ktore polegato na stworzeniu au-
torskiego plakatu w obszarze problematyki
spoteczno-ekologicznej. Temat plakatu od-
nosit sie do $wiadomej i odpowiedzialnej se-
gregacji odpaddw, a komunikat miat by¢ skie-
rowany do mtodego odbiorcy w przedziale
wieku 8-18 lat. Zadanie byto realizowane za
pomocg dowolnych $rodkow plastycznych.
W powstajgcych pracach niejednokrotnie po-
szukiwano inspiracji w plakatach wybitnych
tworcow Polskiej Szkoty Plakatu.
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Fot. 3. Gra interaktywna — autorki: Patrycja Piotrowska i Julia Durska, WA Politechniki Slgskiej

Zaproponowane koncepcje graficzne zo-
staly zdominowane przez zwarty $lad, lapi-
darng forme potgczong z elementami typo-
grafii w formie hasta lub claimu badz obu row-
noczesnie. Same hasfa zostaty opatrzone in-
formacija, ktéra wyjasnia lub potwierdza prze-
kazane tresci, tak by odbiorca nie miat watpli-
wosci, czego dotyczy przekaz zawarty w pla-
kacie. Przekaz ten jest sugestywny, jego eks-
presja jest znaczgca i niejednokrotnie moc-
na (fot. 4.).

Zrealizowana praca naukowo-badawcza
pozwolita na wskazanie najbardziej istotnych
spotecznie problemodw zwigzanych z zagad-

Fot. 4. Plakat — autorka: Patrycja
Bujakowska, WA Politechniki Slaskiej

nieniami ochrony srodowiska w kontekscie
zarzgdzania odpadami, a takze stworzenie
katalogu mozliwo$ci ingerencji tworczych,
mapy komunikatow przestrzennych i graficz-
nych o charakterze informacyjnym, eduka-
cyjnym oraz artystycznym. Realizacja zafo-
zen pracy nastgpifa dwuwatkowo. Kreacja ar-
tystyczna, a takze kreacja przestrzeni wspot-
istnieje tu z badaniami i refleksjg nad otacza-
jacg nas rzeczywisto$cig, stajgc sie zaczat-
kiem powstatych realizacji, ktore niosg za so-
bg zaréwno aspekt poznawczy, jak i eduka-
cyjny zwigzany z projektowaniem odpowie-
dzialnym spotecznie.
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Streszczenie: W artykule zostaly omdwione
wyniki i metodyka pracy w projekcie nauko-
wo-badawczym, ktory byt realizowany przez
Wydzial Architektury Politechniki Slaskie]
w Gliwicach oraz Przedsigbiorstwo Zagospo-
darowania Odpadow w Gliwicach w ramach
wspotpracy miedzy uczelnig a otoczeniem
gospodarczym. Celem zadania badawczego

byly wielowagtkowe prace badawczo-projek-
towe w zakresie mozliwo$ci prezentacyjnych,
wystawienniczych oraz edukacyjnych zwig-
zanych z ideg segregacji oraz wiedzg doty-
czgca recyklingu i zarzadzania odpadami wy-
korzystywang przez Partnera projektu. W wy-
niku prowadzonych badan okreslono wytycz-
ne realizacyjne oraz forme modeli referencyj-
nych dla badanych przestrzeni i obszaréw
problemowych.

Stowa kluczowe: projektowanie, badania, eko-
logia, miasto inteligentne

Abstract: ART DESIGN IN RELATION TO
ECOLOGY - SCIENCE AND RESEARCH
PROJECT. The article discusses the results
and methodology of work in a science and re-
search project, which was implemented by
the Faculty of Architecture of the Silesian Uni-
versity of Technology in Gliwice and Waste
Management Company Ltd. in Gliwice as part
of cooperation between the university and the
economic environment. The aim of the rese-
arch task was multi-threaded scientific and
design work in terms of presentation, exhibi-
tion and educational opportunities related to
the idea of segregation as well as knowledge
of recycling and waste management used by
the project Partner. As a result of conducted
research, project implementation guidelines
and the form of reference models for the stu-
died fields and problem areas were defined.
Keywords: design, research, ecology, smart
city



