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W artykule zaprezentowano doswiadczenia z procesu projektowego oraz
realizacyjnego wystawy zorganizowanej przez studentéw i wyktadowcow
Wydziatu Architektury, kierunkdw architektura oraz architektura wnetrz Politechniki
Slgskiej w Gliwicach podczas Targdw 4DD Katowicach.

d kilku lat Wydziat Architektury Poli-

techniki  Slaskiej przygotowuje

wystawy promujgce dziatania stu-
dentdw i pracownikdw na miedzynarodowych
targach 4 Design Days w Katowicach. Odby-
wajgce sie w Miedzynarodowym Centrum
Kongresowym i Spodku spotkanie jest naj-
wiekszym w tej czesci Europy miedzynarodo-
wym wydarzeniem dotyczacym rynku nieru-
chomosci, architektury, wnetrz i wzornictwa.
Jest to miejsce wymiany mysli, poszukiwania
nowoczesnych rozwigzan oraz ekspozycji
designerskich produktow i ustug. Na Targach
znajduje miejsce kilkaset ekspozycji dostep-
nych dla szerokiej publicznosci.

Cel i zakres badan

W procesie dydaktycznym przysztych
architektow oraz architektéw wnetrz nie-
zmiernie istotne sg do$wiadczenia zwigzane

z realnymi wyzwaniami: dos$wiadcze-
nie z materialami, duzg skalg, praca
w  zespole, zadaniem  wykonanym

w wyznaczonym czasie. Udzial w takich
realizacjach daje studentom  mozli-
wos¢ skonfrontowania wtasnego projektu
z realizacjg. Pomaga poszerzy¢ wiedze
0 zagadnienia zwigzane z informacjg wizu-
alng, zapoznac sie z projektowaniem prze-
strzeni o charakterze wystawienniczym (roz-
wigzania przestrzenne wspomagane przez
kolor i grafike). Daje mozliwos¢ rozwinie-
cia umiejetnosci plastycznych oraz percep-
cji relacji zachodzgcych miedzy elemen-
tami przestrzeni. W artykule przedstawiono
metode oraz wyniki procesu projektowego
i badawczego prowadzonego ze studen-
tami podczas realizacji stoiska targowego
w ramach wystawy 4 Design Days. Celem
zadania byfo zrealizowanie wystawy — wielo-

watkowej ekspozycji, w ktorej zakres wcho-
dzita kreacja artystyczna samej wystawy oraz
kreacja przestrzeni wystawienniczej na okre-
$lonej powierzchni.

Opisany w artykule przyktad to praca
studentow w zespole kota Wzornik realizo-
wana w ramach Targow 4DD w Katowicach,
ktéra miafa miejsce w dniach 6-9.02.2020
roku. Osoby, ktore braly udzial w realiza-
cji wystawy, to zaréwno studenci kierunku
architektura, jak i kierunku architektura
wnetrz: Zuzanna Zakrzewska, Katarzyna
Zaremba, Zuzanna Hamara, Anna Halek,
Bartfomiej Szczyrk, Jakub Jopek. Studenci
realizowali zadanie pod kierunkiem dr. sztuki
Krzysztofa Gronia i dr inz. arch. Joanny
Zabawy-Krzypkowskiej.

Metodyka badan

Przygotowanie wystawy oparto o metode
design thinking. Mowigc o design thinking,
mowimy o projektowaniu zorientowanym na
uzytkownika, w ktérym odbiorca staje si¢
gtéwnym celem w projektowaniu, a punk-
tem wyjscia jest problem projektowy [1].
Drugim waznym elementem tej metody jest
wspotpraca w zespole. Jak pisze Tim Brown,
,Ponos$ porazki wczesnie i czesto”, a dzieki
temu masz szanse na powodzenie finalnego
projekiu. Istotng kwestig w pracy ze studen-
tami jest pomoc zawodowcow, ktora umozli-
wia rozwigzywanie probleméw projektowych
i realizacyjnych [2]. Do istotnych w trakcie
realizacji projektu zaliczono takze corporate
identity z uwzglednieniem wizualnej i psycho-
logicznej formuty prezentacji marki. Mariusz
Wszotek w artykule pt. Reklama a corporate
identity — rola reklamy w budowaniu wizerunku
organizacji, wskazuje, ze ,profilowanie komu-
nikacji organizaciji czy jakiegokolwiek innego

podmiotu systemu gospodarczego odbywa
sie w ramach procesu corporate identity” [3].

Opis badan

Praca zgodnie z wytycznymi design
thinking zostata podzielona na kilka eta-
pow. Zaczeto od empatyzacji. Zrozumienie
odbiorcy - precyzyjne zdefiniowanie pro-
blemu. Pierwszym etapem bylo zapozna-
nie studentow z problematykag wystawienni-
czg [4]. W tym celu przeprowadzono prace
badawcze w zakresie zagadnien prezenta-
cyjnych i wystawienniczych. Studia i analizy
oparto na badaniach literaturowych oraz na
przegladzie realizacji wystawienniczych kra-
jowych i zagranicznych [5], [6]. Kolejnym
etapem pracy byta analiza miejsca przyzna-
nego przez organizatorow imprezy. Przy-
znane 70 metrow kwadratowych powierzchni
wystawienniczej znajdujgcej sie w Spodku
stanowito przestrzen otwartg — czes$¢ wiek-
szej cafosci. Jeden z elementow powierzchni
stanowita przeszklona $ciana budynku. Prace
rozpoczeto od wymiarowania powierzchni
przeznaczonej na wystawe i stworzenia aran-
zacji, ktora w najpetniejszy sposob prezento-
wataby wybrane prace. Celem byto stworze-
nie ekspozycji targowej podzielonej na trzy
gtdwne sekcje odpowiadajgce trzem zagad-
nieniom. Gléwny element mial prezentowac
Wystawce i stanowi¢ tlo dla modeli mebli,
zaprojektowanych w skali 1:5, eksponowa-
nych na postumentach o wysokosci 90 cm.
Druga sekcja miata przedstawia¢ dorobek
projektowy zaprezentowany w formie plansz
graficznych w formacie 50/70 cm. Trzecia
miata by¢ poswiecona nietypowym mode-
lom miast zaprezentowanych w formie pro-
jektu urbanistycznego i przestrzennej makiety
struktury miasta Bolonia. Zostata wyko-



nana pod kierunkiem dr. inz. arch. Tomasza
Bradeckiego.

Realizacja wystawy stata sie praktycz-
nym polem dziatan dla studentow. Proces
koncepcyjny, projektowy, realizacja, skala
przedsiewziecia oraz konkretna lokaliza-
cja stawiata rzeczywiste wyzwania mtodym
projektantom.

Definiowanie problemu

Precyzyjnie zdefiniowana potrzeba, pro-
blem jest w stanie skierowa¢ zespdt projek-
towy w strong dobrego rozwigzania, czyli
takiego, ktore bedzie na te potrzebe odpo-
wiadac. Pierwszy etap pozwolit okresli¢ cel,
jakim byfto stworzenie spojnej kompozycii
z elementow, ktére zostaly przekazane na
targi i narzucity pewien modut kompozy-
cyjny. Poniewaz elementem powierzchni
przeznaczonej na wystawe byta catkowicie
przeszklona $ciana budynku rozpraszajgca
uwage widzow, podjeto probe zaprojekto-
wania $cianki, czyli funkcjonalnego tla dla
wystawianych prac — modeli mebli. Prace
rozpoczgto od okreslenia potrzeb: doboru
wymiarow $cianki, dopasowania zaréwno
do istniejgcych elementow: ekspozytorow
(2100/1000 mm), jak i mozliwo$ci montazo-
wych. Pod uwage wzieto wymiary elemen-
tow, ktére miatyby by¢ tatwe do transportu
i montazu. Istotne byly takze ograniczenia
finansowe - budzet (finansowanie: Wdziaf
Architektury).

Generowanie pomystéw:

ideacja

Rozpoczeto kreatywne myélenie nad roz-

wigzaniami (narzedzie: burza moézgoéw). Sta-
rano sie wygenerowac jak najwiekszg ilos¢
rozwigzan. Wybrano dwa projekty segmentu
gtdwnego, z ktérych nastepnie powstaty pro-
totypy. Wazne bylo ustalenie strony wizualnej,
w tym dobor elementdw, ktére powinny zna-
lez¢ sie na ekspozycji. Dotyczylo to zaréwno
wielkoéci, ilosci, jak i koloru elementdw oraz
tta. Przyjeto nastepujgce zatozenia:

* Elementy, ktére majg znajdowac sie
na ekspozycji: logo Politechniki Sla-
skiej, Wydziatu Architektury oraz napis
Slgska Szkola Architektury, Urbanistyki
i Dizajnu.

+ Sciana ma stanowi¢ tlo dla ekspozy-
cji. Elementy ustawione przed $ciang
nie powinny zasfania¢ napisow,
ktére powinny by¢ czytelne, ale nie
dominujgce.

Prototypowanie

Studenci zrealizowali 2 prototypy. Pierw-
szy projekt byt zgodny z ideg recyklingu,
czyli powtornego uzycia materiatow. Zaktadat
stworzenie biafych tablic z elementow istnie-
jacych (odzyskanych), a mianowicie pod-
ktadow, pianek, uzytych wczesniej w pro-
jektach studenckich. W trakcie pracy natra-

fiano na réznorodne problemy. Okazato sie,
ze zebrane materialy byly zbyt zniszczone,
a tfo miafo by¢ jednolite i statyczne. Zreali-
zowana makieta byfa interesujgca, ale nie
sprawdzifa sie w tym konkretnym przypadku.
Opisane dziatania miaty miejsce na Wydziale
Architektury, w zwigzku z brakiem akceptacii
projekt nie byt testowany na terenie targow.
Kolejny projekt zaktadat oklejenie plansz bia-
tym papierem w celu stworzenia czystej,
jednolitej ptaszczyzny stanowigcej tto dla
eksponatow. Zaprojektowane i wydrukowane

Politechnika Wydziat
Slaska Architektury.

BADAWF”
neumaos A

elementy przewieziono na teren targow, aby
zrealizowac wybrany projekt.

Testowanie
Na tym etapie wybrane rozwigzanie zostato
przetestowane w $rodowisku uzytkownika (na
miejscu targow). W trakcie prac pojawity sie
problemy zwigzane gtdwnie z materiatem:
* brak mozliwo$ci uzyskania niepofatdo-
wanej, idealnie gtadkiej powierzchni;
e trudnosc¢ uzyskania jednolite]
powierzchni;
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e trudno$¢  montazu  stworzonych
powierzchni do posiadanych stoja-
kéw (plansze odstawaty od stojakow,
w szczelinach pojawity sie przeswity);

* znaczace przesdwietlenia zaréwno catych
plansz, jak i miejsc styku poszczegol-
nych czesci.

Przeswietlenia ukazaly sie w trakcie dnia,
kiedy oswietlenie sztuczne zostato zastgpione
dziennym. Swiatio ptynace wprost przez okna
znajdujgce sie za ekspozycjg zdynamizowato
calg kompozycje i dato dodatkowg warto$¢
do projektu, ale niestety kiocito sie to z
zatozeniem przyjetym na poczatku procesu
projektowego. Stworzona makieta posiuzyta
jako wazny element ,sprawdzajacy” jej strone
praktyczna. W konsekwencji wczesniejszych
dziatan na podstawie makiety stworzono
ostateczng wersje $cianki. Stworzenie i testo-
wanie przygotowanych prototypow pozwolito
na wybor dobrego rozwigzania.

Podsumowanie i wnioski

zbadan

W ramach postawionego zadania studenci
stworzyli prototyp elementu wystawienni-
czego zrealizowanego na targach, dzieki
czemu mieli mozliwos¢ sprawdzenia, czy
odpowiada on potrzebom okre$lonym w pro-
jekcie, takim jak: czytelnos¢, prostota forma,
wielko$¢ liter, wybrany font, rozmieszcze-
nie napisow, dobor kolorystyki. Dziatania te
umozliwity wielokrotne poprawianie i udo-
skonalanie produktu, co pozwolito na wyeli-
minowanie wad i brakéw jeszcze na etapie
projektowania. W trakcie pracy studenci mieli
szansg na sprawdzenie swoich umiejgtnosci
zaréwno projektowych, jak i wykonawczych.
Mogli wzig¢ udziat w dziataniu takim, jak:

e realizacja i przygotowanie wystawy od

wstepnych prac az po realizacje;

* znalezienie odpowiedzi na pytanie, w jaki
Sposob zrealizowaé postawione zadanie.

Jednoczesdnie zmierzyli sie z takimi ele-
mentami pracy, jak:

* umiejetnos¢ pracy w zespole,

* odpowiedzialnos¢ za podjete zadania,

* reatywnosc,

* skrupulatno$g,

* praca na modelu w duzym formacie,

e strona praktyczna dziatalnosci — umie-
jetno$¢ reagowania w  kryzysowych
sytuacjach.

Praca ta pozwolita na osiggniecie lepszych
efektow funkcjonalnych oraz zwrécita uwage
na rozwigzania formalne, takie jak wielko$¢
przestrzeni ekspozycyjnej, o$wietlenie — jego
ilo$¢ oraz rodzaj (Swiatfo dzienne, sztuczne).
Studenci zmierzyli sie zatem w praktyce ze
stworzeniem uktadu kompozycyjnego, ktory
w konsekwencji tworzyt kompleksowy uktad
wystawy targowej w okreslone] przestrzeni.
Mieli szanse skonfrontowaé swoj projekt
z realizacjg i sprawdzi¢/zobaczy¢, miedzy
innymi w rzeczywisto$ci, czy ich projekt:

* spetnit oczekiwania w zakresie przekazu
wizualnego;

* czy udafo sie dzieki tej realizacji osiag-
gna¢ cel, jakim byfo uzyskanie odpo-
wiedniej komunikacji, @ mianowicie: pod-
kreslenie marki, ukazanie innosci, pro-
mocja i zachecenie widzéw do ogladania
poszczegolnych prac pokazanych na
ekspozycii.

Spostrzezenia i wnioski

Wywiad przeprowadzony ze studentami
realizujgcymi zadanie wykazal pozytywng
ocene zrealizowanego zadania. Studenci
wykonali wtasny projekt, ktéry sami oce-
nili w trakcie targow. Jednoczesnie koledzy
oraz osoby postronne odwiedzajacy wystawe
wypowiadali sie pozytywnie na temat realiza-
cji. Miodzi projektanci oraz ich opiekunowie
merytoryczni wskazali wiele elementow, ktore
okazaly sie dla nich wyzwaniem. Za najtrud-
niejszg uznali m.in. strone praktyczng. Praca
w duzej skali, trudnosci montazowe, praca
na czas (dotyczyty $cianki wystawienniczej).
Wyzwaniem stafa sig praca w duzym tempie,
szybkie dziafanie i rozwigzywanie problemow
napotykanych w czasie realizacji.

Jako jeden z plusow projektu odnotowano
fakt, ze ,Sciana” sktadala sie z pieciu nie-
zaleznych elementow, ktére mozna ze sobg
dowolnie zestawia¢ w zaleznosci od potrzeb,
oraz fakt, ze mozna jg wykorzystac¢ wielokrot-
nie. Najwiekszym problemem staty sie kwe-
stie techniczne oraz czas, ktory nie pozwolit
na wygenerowanie wigkszej ilosci rozwigzan.
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Streszczenie: W artykule przedstawiono
metodyke i wyniki procesu projektowego oraz
badawczego prowadzonego ze studentami
podczas realizacji stoiska targowego w czasie
wystawy 4DD Days. Celem zadania byto zreali-
zowanie wystawy — wielowatkowej ekspozycii,
w ktorej zakres wchodzita kreacja artystyczna
samej wystawy oraz kreacja przestrzeni wysta-
wienniczej na okreslonej powierzchni. Dzigki
metodzie design thinking studenci stworzyli

prototyp elementu wystawienniczego zreali-
zowanego na targach. Celem dydaktycznym
byto zapoznanie studentéw z realnymi wyzwa-
niami: doswiadczenie z materiatami, duzg
skala, pracg w zespole, zadaniem wykona-
nym w wyznaczonym terminie/czasie. Udziat
w takich realizacjach daje studentom moz-
liwo$¢ skonfrontowania wtasnego projektu
z realizacjg. Pomaga poszerzy¢ wiedze
0 zagadnienia zwigzane z informacijg wizualna,
zapozna¢ sie z projektowaniem przestrzeni
0 charakterze wystawienniczym (rozwigza-
nia przestrzenne wspomagane przez kolor
i grafike).

Stowa kluczowe: projektowanie, badania,
design thinking, wystawiennictwo

Abstract: Didactics in practice. Theory ver-
sus practice, exhibition activitie. The arti-
cle presents the methodology and results
of the design and research process con-
ducted with students during the construction
of the exhibition stand during the 4DD Days
exhibition. The aim of the task was to imple-
ment an exhibition - multi-layered exposi-
tion, which included the artistic creation of the
exhibition itself and the creation of an exhibi-
tion space on a specific area. Thanks to the
Design thinking method, students created a
prototype of an exhibition element realized
at the fair. The didactic aim was to familiar-
ize students with the real challenges: experi-
ence with materials, large scale, team work,
tasks completed within the prescribed period
/ time. Participation in such projects allows
students to confront their own project with
the implementation. It helps to broaden the
knowledge of issues related to visual infor-
mation, to become familiar with the design
of exhibition spaces (spatial solutions sup-
ported by color and graphics).

Keywords: design, research, design thinking,
exhibition, architecture



