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STRESZCZENIE: W artykule opisano prace zwiazane z ujednoliceniem ikon na paskach narze-
dziowych wybranych, opartych na wolnych i otwartych licencjach systeméw informacji prze-
strzennej. Przy projektowaniu wykorzystano do§wiadczenia projektu Tango (Tango, 2007) oraz
wytyczne stworzone dla programéw komercyjnych. Lepsza rozpoznawalno$¢ ikon uzyskano dzigki
zastosowaniu systemu prezentacji wizualnej obiekt-akcja oraz zatozeniu powtarzalnosci symboli.
Opracowany w ramach projektu zestaw ikon GIS icons (Szczepanek, 2009) zostat pomyslnie za-
implementowany nie tylko w dwdch pierwotnie zaplanowanych programach (GRASS i QGIS), ale
jest sukcesywnie wdrazany w kolejnych aplikacjach. Drugim problemem przedstawionym w arty-
kule jest zagadnienie wykorzystania narzedzi wspierajacych proces przygotowywania programow
w wielu wersjach jezykowych (lokalizacji). Przeanalizowano aktualnie wykorzystywane i mozliwe
do wykorzystania narzedzia. Dokonano réwniez analizy dostgpnych w Polsce stownikow bran-
zowych pod katem ich praktycznego wykorzystania przy tworzeniu polskich wersji programéow.
W ramach prac dokonano pelnej lokalizacji interfejsu programu QGIS oraz czgsciowej lokalizacji
programu GRASS. W ramach dyskusji zaprezentowano zestaw narzedzi informatycznych, ktore
moga znaczaco usprawnic¢ proces tworzenia jednolitego, wspdlnego dla wielu projektow stownika
geomatycznego.

1. WPROWADZENIE

Systemy informacji przestrzennej przezywaja w ostatnich latach bardzo dynamicz-
ny rozwdj. Ich motorem sa nowoczesne technologie oraz coraz to nowe obszary zastoso-
wan danych przestrzennych. Za ta dynamika nie zawsze nadaza jednak symbolika wyko-
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rzystywana w programach, ani thumaczenia termindw specjalistycznych na rézne jezyki.
W chwili obecnej w ramach funkcjonujacych na rynku aplikacji istnieje spora dowolnos¢
w tym zakresie. Ten rodzaj réznorodno$ci nie utatwia pracy z programami i raczej po-
garsza ich ergonomig. Co by byto, gdyby kazdy kraj w Europie opracowat swoj wlasny
kodeks drogowy z wlasnymi znakami? Dla wygody samych uzytkownikow nalezy wigc
— w miar¢ mozliwosci — ujednolici¢ symbolike stosowana w oprogramowaniu branzo-
wym. Nie oznacza to oczywiscie catkowitej unifikacji, gdyz pewien poziom réznorod-
nosci jest jak najbardziej wskazany. Nalezy uniknaé jedynie sytuacji, w ktorej kazdy
program bedzie stosowat zupelnie odmienny symbol dla jednej i tej samej operacji.

Podobny, a w zasadzie powazniejszy problem wystgpuje na plaszczyznie jezyko-
wej. Tutaj réznorodno$¢ thumaczen okreslonych terminéw moze spowodowaé znacznie
wigksze spustoszenia, doprowadzajac sytuacj¢ do tytulowej wiezy Babel. Bez koordyna-
cji thumaczen réznych programoéw, sami mozemy doprowadzi¢ do pomieszania termino-
logii w ramach jezyka polskiego. Problem jest realny, gdyz w chwili obecnej jest rozwija-
nych na $wiecie ponad 300 projektéw zwiazanych z systemami informacji przestrzenne;j,
udostgpnianych na wolnych i otwartych licencjach (FreeGIS, 2009). Ta ré6znorodnos¢
stanowi ogromny potencjal, ale powoduje tez nieuniknione problemy. Programy sa roz-
wijane przez osoby z réznych branz i z r6znych krajow. I cho¢ jezykiem zrédtowym wy-
daje si¢ by¢ angielski, to nawet w nim pewne terminy nie sa jednoznaczne. Dobrym tego
przykladem jest niedawna dyskusja w gronie programistéw systemu GRASS dotyczaca
pojgcia vector layer, ktore jak si¢ okazuje wcale nie jest takie jednoznaczne (GRASS,
2008). A terminy te nalezy jeszcze przettumaczy¢ na jezyki narodowe, aby aplikacja byta
przyjazna dla uzytkownika.

Na poziomie budowania aplikacji udato si¢ juz wypracowaé¢ metody wykorzy-
stywania wspolnych bibliotek takich jak np. GDAL/OGR (GDAL, 2009). Programisci
z roznych stron $wiata tworzac wspoélnie aplikacje, wykorzystuja zaawansowane narze-
dzia umozliwiajace skoordynowanie ich prac programistycznych. W kwestii jednolitych
i spdjnych interfejsow oraz narzedzi utatwiajacych przygotowywanie programow w roz-
nych wersjach jezykowych jest jeszcze sporo do zrobienia. Jak na razie, nie wypracowa-
no wygodnego narzedzia utatwiajacego wspotdzielenie thumaczen pomigdzy projektami.
Fundacja Open Source Geospatial (OSGeo, 2007) moze pomoéce skoordynowacd te prace,
dzigki temu, ze sprawuje opieke nad wieloma waznymi projektami takimi jak np. GDAL/
OGR, GEOS, GeoTools, PostGIS, deegree, MapServer, OpenLayers, GRASS, Quantum
GIS, gvSIG.

2. CELPRACY

Podstawowym celem prezentowanych prac bylo opracowanie i wdrozenie uniwer-
salnego zestawu ikon do paskoéw narzedziowych dla systemoéw informacji przestrzen-
nej. Projekt zostal nazwany GIS icons. Drugim celem byta analiza procesu lokalizacji
oprogramowania geoinformatycznego (oznaczajaca tutaj m.in. thumaczenie tekstu), pod
katem wykorzystania nowoczesnych narzedzi wspomagajacych ten proces.
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Aby mozna bylto powszechnie wykorzystywa¢ okreslone dobra lub idee, nie moga
by¢ one obarczone zadnymi licencjami ani optatami. Dlatego tez, jednym z najwazniej-
szych zatozen realizowanego projektu zwiazanego z tworzeniem ikon byt wybor takiej
licencji, ktéra w zaden sposéb nie ograniczy ich stosowalnosci.

3. NARZEDZIA

3.1. Tworzenie ikon

Zaktadajac wykorzystanie wolnych i otwartych programéw graficznych, do wyboru
byly dwa popularne i zaawansowane narzegdzia — do edycji rastrowej (GIMP, 2009) lub
do edycji wektorowej (Inkscape, 2009). Ze wzgledu na potencjalng skalowalno$¢ ikon
do réznych rozmiaréw, wybrano program wektorowy Inkscape 0.46. Jest on dostgpny
dla wielu platform systemowych, m.in. Windows i Linux. Jak wykazala jednak prakty-
ka, renderowanie obrazéw wektorowych do réznych rozmiaréw rastrowych nie zawsze
zapewnia odpowiednia jako$¢ i praktycznie zawsze wymagana jest dodatkowa edycja
(Turbomilk, 2009).

Wybér edytora wektorowego umozliwit zachowanie bardzo niewielkiej wielko-
$ci pliku zrédlowego. Aktualnie wszystkie ikony (ponad 170 sztuk) przechowywane sa
w jednym pliku o rozmiarze 400 kB. Dopiero wersje koncowe byty renderowane do for-
matu PNG. Program Inkscape umozliwia poglad projektowanych ikon w kilku predefi-
niowanych rozmiarach rastrowych. Jest to funkcja znaczaco utatwiajaca i przyspieszajaca

prace.
3.2. Thumaczenia

Istnieja narzedzia znacznie utatwiajace proces tltumaczenia interfejséw programow.
W pracy zostalty wykorzystane dwa z nich — QtLinguist (Qt, 2009) dla programu Quan-
tum GIS (QGIS, 2009) oraz Poedit (Poedit, 2009) dla programu GRASS (GRASS, 2009).
Pierwsze z tych narzedzi jest znacznie wygodniejsze w uzyciu i udostgpnia funkcje uta-
twiajace prace thumacza, np. system podpowiedzi wykorzystujacy dotychczas przettuma-
czone frazy (Rys. 1b).

Drugim, niezwykle istotnym narz¢dziem umozliwiajacym réwnoczesng pracg wie-
Iu thumaczy sa systemy kontroli wersji. W pracach wykorzystywano system SVN (Sub-
version, 2009). Dzigki tego typu narzedziom pliki liczace po kilka tysigcy fraz mogly by¢
ttumaczone przez kilka osob rownoczesnie, pozniej za$ faczone automatycznie. System
kontroli wersji umozliwia m.in. rejestrowanie wszystkich zmian wprowadzanych w thu-
maczeniach oraz wykrywanie ewentualnych konfliktow tlumaczen. Jest to niezastapione
narzedzie przy Srednich i duzych projektach.
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Rys. 1. Interfejs narzedzi do wspomagania lokalizacji programoéw; a) Poedit oraz
b) QtLinguist.
4. METODY

4.1. Tworzenie ikon

Ile razy zastanawiamy sig¢ do czego tak naprawdg stuzy okreslona ikona. Paradok-
salnie, liczba typowych i powtarzalnych obiektow oraz operacji dostgpnych w roznych
systemach przestrzennych jest dosy¢ spora. Projektowanie graficzne ikon zostato po-
przedzone analizami dotychczas wykorzystywanych zestawow ikon, zarowno z wolnego
oprogramowania jak i programéw wiasnosciowych GIS (Szczepanek, 2008). Waznym
etapem prac byly tez dyskusje prowadzone z programistami. Wspdlnie wypracowano
podstawowe zatozenia projektowanego zestawu ikon:
ikony beda tworzone w formacie wektorowym SVG, nastegpnie renderowane
do wielko$ci 24x24 piksele i zapisywane w formacie rastrowym PNG,
ze wzgledu na mata wielko$¢ ikon, projekty pod wzgledem graficznym beda
miaty charakter minimalistyczny, bez zbednych szczegotow,
obiekty i akcje beda prezentowane w rzucie rownolegltym, jedynie w uzasad-
nionych przypadkach zostanie zastosowana perspektywa,
nie beda tworzone cienie obiektow,
zastosowana zostanie specjalnie dla tego celu zaprojektowana, ograniczona
paleta koloréw o stonowanym nasyceniu barw,
metoda kodowania nazw ikon zostanie zrealizowana zgodnie ze standardami
zaproponowanymi przez projekt Tango i odpowiednio dostosowana do specy-
fiki systemow informacji przestrzenne;.
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Przy konstruowaniu uktadu graficznego wewnatrz samej ikony przyjeto jednolity
system kodowania okreslany jako obiekt-akcja (Gilyov, 2007). Od strony graficznej wy-
korzystano przede wszystkim zatozenia projektu Tango (Tango, 2007), lecz uwzglednio-
no réwniez bardzo cenne doswiadczenia czolowych firm informatycznych (Apple, 2007;
Microsoft, 2001) oraz czotowych projektantéow (Gilyov, 2007).

Przeprowadzono analizg symboli stosowanych dla oznaczenia podstawowych akcji
(Szczepanek, 2008). Waznym zagadnieniem bylo réwniez takie rozmieszczenie symboli
w ramach obszaru ikony, aby tatwo byto doktada¢ do nich dodatkowe elementy, bez zna-
czacej utraty czytelnosci (Rys. 2a-d). Dotyczy to w szczegdlnosci powtarzalnych, podsta-
wowych obiektow takich jak warstwa, mapa, itp.

0 L9 & [E ey 53 [T
a b c d e f g
Rys. 2. Koncepcja reprezentacji obiekt-akcja na przyktadzie podstawowych ikon;
a) layer-add, b) layer-vector-remove, c¢) map-export, d) mapset-create, ¢) le-
gend-delete, f) zoom-extent, g) length-measure.

W przypadku akcji o matej powtarzalnosci, integrowano ja bezposrednio z obiek-
tem gtoéwnym (Rys. 2f-g). Wykorzystanie warstw w programie Inkscape pozwolito na
elastyczne komponowanie kombinacji obiekt-akcja, przy jednoczesnym zachowaniu nie-
wielkiej wielkosci pliku zrodtowego. Wszystkie ikony sa zapisywane w jednym pliku
zrodtowym w formacie SVG. Problemem otwartym i jeszcze nie rozwigzanym pozostaja
metody rownoczesnej edycji plikow wektorowych przez kilku projektantow.

4.2. Thimaczenia

W chwili obecnej dostgpnych jest kilka polskich stownikéw obejmujacych systemy
informacji przestrzennej w w¢zszym lub szerszym zakresie. Sposrod najciekawszych zi-
dentyfikowanych oraz wykorzystanych w trakcie prowadzonych prac nalezy wymieni¢:

—  stownik pigciojgzyczny z zakresu fotogrametrii i teledetekcji (Sitek, 1990),

—  internetowy leksykon geomatyczny (Gazdzicki, 2003),

—  e-Przewodnik do Polskich Norm (GUGIK, 2007),

—  stownik geoinformatyczny PAU (Jachimski, 2004).

Jedynie jeden sposrod wymienionych stownikéw udostgpnia bezposredni dostep
poprzez internet (Gazdzicki, 2003), jeden wymaga autoryzacji dostgpu (Jachimski,
2004), jeden za$ ma uszkodzong struktur¢ odwotan (GUGIK, 2007) co czyni go prak-
tycznie niedostgpnym. A szkoda, bo z cata pewnoscia tre§ci w nich zawarte godne sa
upowszechniania. W ramach prac tlumaczono na jezyk polski interfejsy programow

401



Robert Szczepanek

QGIS i GRASS. Wspélnym uzgodnieniom podlegaty przede wszystkim terminy trudne
oraz nowe. Oprocz wymienionych wczesniej stownikéw wykorzystywano rowniez listy
dyskusyjne, korespondencje e-mail oraz komunikatory internetowe. Za polski wktad
w rozwo6j QGIS mozna réwniez uzna¢ przethumaczenie w ramach pracy magisterskiej
fragmentu QGIS na jezyk arabski (Jalil, 2009). Jednym z etapéw procesu lokalizacji byta
kazdorazowa aktualizacja pliku z thumaczeniami przez osobg posiadajaca uprawnienia
zapisu do systemu SVN.

5. DYSKUSJA

W ramach projektu GIS icons zaprojektowano ponad 170 ikon do paskéw narze-
dziowych (Szczepanek, 2009). Ikony dostepne sa na licencji CC-BY-SA 3.0 (Creative
Commons, 2009). Dopuszcza ona dowolne kopiowanie, rozpowszechnianie, tworzenie
utwordw zaleznych, przy zatozeniu tych samych warunkéw i przy zachowaniu autorstwa.
Zaprojektowane ikony mozna wigc, praktycznie bez ograniczen, wykorzystywaé bezptat-
nie w dowolnej aplikacji oraz dowolnie modyfikowac.

Stworzone ikony wdrozono w trzech popularnych systemach GIS — GRASS, QGIS
oraz Mapplete. Kolejne wdrozenia sa w toku — gvSIG, GeoTools. Na prosbg autoré6w sys-
temu gvSIG, w trakcie przygotowania sa rowniez wytyczne do projektowania ikon.

Aby przeprowadzi¢ szersza dyskusje dotyczaca symboliki stosowanej w ikonach
oraz ujednolici¢ nazewnictwo ikon w ramach réznych projektéw, w pazdzierniku 2009
uruchomiono list¢ dyskusyjna dedykowang tym zagadnieniom (OSGeo, 2009).

Bardzo istotna w procesie ttumaczenia jest wspolpraca oséb w nie zaangazowa-
nych. Problemem jest brak wspoélnych dla wielu projektow stownikéw geomatycznych.
Czesto wige, thumaczenia sa realizowane praktycznie bez narz¢dzi wspierajacych, jedy-
nie w oparciu o wiedzg, doswiadczenie i intuicj¢ thumacza. Powoduje to powstawanie
btedow i niepotrzebne dublowanie prac.

Dzigki wspotpracy w ramach OSGeo, przygotowano w 100% polska wersjg in-
terfejsu programu QGIS 1.1. Prace nad pelna lokalizacja programu GRASS sa w toku.
Wybér tych programéw byt podyktowany ich przydatnoscia w procesie edukacji w szko-
fach wyzszych, co potwierdzaja réwniez inni dydaktycy (Pyka, Twardowski, 2007), oraz
coraz wigkszg ich popularnos$cia.

W tej chwili, w ramach fundacji OSGeo poszukiwane sa narzedzia, ktore ulatwia
thumaczenia wielu projektow (Neteler, 2009). Ciekawa kombinacj¢ narzedzi wydaje si¢
proponowac¢ projekt Translate (Translate, 2008). W jego ramach dostgpne sa dwa rodzaje
narzedzi wspomagajacych thumaczenia — tradycyjny program do instalowania na kom-
puterze oraz system tlumaczen on-line. Program wymagajacy instalacji to Virtaal. Jest
to wieloplatformowa aplikacja napisana w Pythonie, obstugujaca praktycznie wszyst-
kie podstawowe formaty jezykowe, z mozliwos$cia wykorzystania lokalnych stownikow.
Drugim narzgdziem jest system Pootle, umozliwiajacy dokonywanie thumaczen on-line za
posrednictwem przegladarki internetowej. Dopelieniem tych dwoch narzedzi moze by¢
projekt Open-Tran (Open-Tran, 2009), ktéry umozliwia przeszukiwanie haset w ramach
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wielu projektdéw, a co ciekawe operacja taka moze by¢ uruchomiona z poziomu programu
Virtaal. Stwarza to znakomite mozliwo$ci skoordynowania stownictwa w ramach wielu
projektow, a przettumaczone frazy staja si¢ od razu dost¢pne dla innych. Niewatpliwa
zaleta takiego rozwiazania bylaby mozliwos¢ szybkiego i tatwego dostepu do aktualnych
thumaczen wybranego terminu w réznych programach. Bylby to wigc raczej integrator
tlhumaczen, niz jeden scentralizowany stownik.

6. WNIOSKI

Zaktadajac wykorzystanie wspdlnych dla wielu projektow geoinformatycznych bi-
bliotek ikon i symboli, niezbgedne wydaje si¢ ujednolicenie ich nazewnictwa.

Licencja Creative Commons, na ktorej udost¢pniono zestaw GIS icons, powinna
ulatwi¢ jego implementacj¢ w wielu programach. Wolny model licencjonowania powi-
nien przyczyni¢ si¢ do lepszego wykorzystania zasobow oraz posrednio do poprawy er-
gonomii tworzonych programow.

Konieczne jest stworzenie infrastruktury informatycznej wspierajacej thumaczenia,
wspolnej dla wielu projektow geoinformatycznych.

OSGeo, oraz niedawno utworzone OSGeo Polska, w istotny i wymierny sposob
przyczyniaja si¢ do rozwoju infrastruktury przestrzennej. Cztonkowie OSGeo to pasjona-
ci, a praca z nimi to nie tylko zaszczyt, ale i prawdziwa przyjemnosc¢.

7. PODZIEKOWANIA

Chcialbym serdecznie podzigkowac za wspolprace i wiele cennych uwag przy two-
rzeniu zestawu ikon programistom projektu GRASS — Martinowi Landzie i Michaelowi
Bartonowi oraz programistom projektu QGIS — Timowi Sutton i Borysowi Jurgielowi.
Dzigkuj¢ rowniez Milenie Nowotarskiej i Borysowi Jurgielowi za wspolna pracg przy
lokalizacji programéw QGIS i GRASS.
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SUMMARY: The paper describes a project related to the unification of toolbar icons for selected,
free and open license geographical information systems. Experience of the Tango project (Tango,
2009) and the guidelines available for commercial software were used in the design process. Better
icon recognisability was achieved by implementing an object-action system for visual presentation
and assumptions concerning the re-use of symbols. An icon set designed within the GIS icons
project (Szczepanek, 2009) has been successfully implemented not only in two planned programs
(GRASS and QGIS) but also in other programs. The second issue described in this paper relates
to the use of tools supporting the development of multilingual applications (localization). The tools
currently used and those which it is possible to use are analysed. Polish geomatics dictionaries were
tested against practical use in the preparation of local versions of software. The full localization
of the QGIS interface and the partial localization of GRASS are outcomes of the project described.
Indiscussion, a set of informatics tools which could significantly improve the process of development
of a uniform geomatics dictionary to be jointly used by different projects is presented.
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