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STRESZCZENIE

Artykut przybliza uswiadomione wykorzystywanie iteracji w ksztattowaniu formy architektonicznej
na wybranych przyktadach: stadionu Aami Park w Melbourne oraz wiezowca Al Hamra Tower
w Kuwejcie. Waznym aspektem poruszonym w pracy jest przyblizenie doswiadczern wiasnych
zwigzanych iteracjg i dydaktyka na uczelni wyzszej na kierunku architektura.

Dziatalno$¢ architektoniczna osadzona na pograniczu techniki i sztuki. Skomplikowanie jej natury
moze do tego stopnia zmienia¢ obraz projektowania, ze proste logiczne cykle ulegaja ukryciu,
rozmyciu w gaszczu wszelkich zasad. Zasad tych w wielu wypadkach nie mozna okresli¢ prostag
reguta. Doswiadczony architekt stawiajgc przystowiowa kreskg decyduje o kilkunastu aspektach
jednoczesnie. Przy czym znaczna ich cze$¢ wynika z jego doswiadczenia jednostkowego i wiasnej
interpretacji zasad ogolnych. Nie trudno wiec o opinie negujacg iteracje w architekturze wéréd
zawodowcdw zajmujacych sie innymi zawodami, ktére w ogdélnej ocenie moga by¢ do architektury

bardzo podobne.
SEOWA KLUCZOWE

Iteracje, edukacja architektoniczna, projektowanie parametryczne.

ARCHITEKTURA | INFORMATYKA

Artykut jest rozwinieciem i kontynuacjg mysli opisanych w pracy the Usage of Iterative
Methods of Implementation of Complex Civil Engineering Projects Based on Stadium Canopy
Large-Scale Spatial Structures’.

Dzi$ coraz wiecej aspektédw wspotpracy tgczy zawody architekta i informatyka. Sg nimi
m.in.oprogramowanie, modelowanie, infrastrukturatechniczna. Obatezawodywswojej
podstawie zwigzane sg z projektowaniem i obserwowaniem rzeczywistosci. Podejscie
informatyczne narzuca koniecznos¢ doktadnej obserwacji i precyzyjnego nazewnictwa
oraz jednoznacznego przyporzadkowania danych, zmiennych i struktury proceséw.
Informatyka opiera sie o rozwigzania idealne i doktadne (w tym modelowe), a do
istnienia czy sprawdzenia poprawnosci rozwigzan nie potrzebuje $wiata rzeczywistego.

' Muszynski J.,, Wawrzyniak C., The Usage of Iterative Methods of Implementation of Complex Civil Engineering
Projects Based on Stadium Canopy Large-Scale Spatial Structures, “IOP Conference Series Materials Science and
Engineering” 960(3):032072, DOI: 10.1088/1757-899X/960/3/032072

s. 17-26
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Jej produkt moze by¢ tworem czysto wirtualnym i bardzo dobrze funkcjonowaé poza
rzeczywistoscig, przyktadem tego sg gry komputerowe lub wirtualna rzeczywistosc.
Pomimo tego swoistego ,utatwienia” wykonywanie operacji na wartosciach i zmiennych
itak napotyka problemy zwigzane z ograniczeniamitechnicznymi(np. moc obliczeniowa)
lub interpretacjg obserwacji ze $wiata rzeczywistego, czy brakiem mozliwosci petnego
odwzorowania (np. brak danych, zbyt duzo danych). Program jest wielopoziomowg
struktura bedgca odwzorowaniem rzeczywistosci, a ich podstawowym sktadnikiem sg
iteracje.

Zawdd architekta i informatyka majg ze sobg coraz wiecej wspoélnych punktéw. Sa to
zawody podobne do siebie na pewnym poziomie, a na innym znacznie sie miedzy sobg
réznigce.

W architekturze napotykamy problemy podobne do tych informatycznych. Czesto
zwigzane sgone zduzgiloscig danychitrudnos$cig wich odwzorowaniu lub interpretacji.
Do rozwigzania takich probleméw stosuje sie uproszczenia i wykorzystuje modele.
Model w swej definicji jest uproszczeniem sytuacji rzeczywistej. Moze przedstawiac
jedynie wybrane zagadnienie problemu lub uproszczac proces gdy ilos¢ danych jest za
duza czy koszty zwigzane z jego realizacjg s zbyt wysokie?.

Model moze przedstawia¢ wyobrazenie o projektowanym obiekcie. Modele/makiety
wykonuje sie w celu sprawdzenia formy i zaprezentowania nieistniejacego jeszcze
obiektu.

Pomimo mozliwych uproszczen na poziomie modelu projektowanie obiektéw
architektonicznych czy zatozenh urbanistycznych zawsze opiera sie o Swiat rzeczywisty.
Celem projektowania jest realizacja bardziej lub mniej skomplikowanej struktury.
Nawet dzieki duzemu doswiadczeniu zawodowemu moze to by¢ zadanie trudne do
wykonania bez uzycia posrednich narzedzi sprawdzajgcych rezultat dziatan (makiety,
modele, obliczenia, itp.). W przypadku wytyczania ,nowej Sciezki” dziatanie takie moze
sie okaza¢ wrecz niemozliwe i wymagajgce badan.

Modele rzeczywiste (pomniejszone makiety zatozen projektowych)sg bardzo przydatne,
ale dzieki wsparciu informatycznemu coraz czesciej w projektowaniu wykorzystuje sie
modele cyfrowe. Pozwala to zyskac wielowariantowos¢ rozwigzan, zyskac czas i obnizy¢
koszty badan, anawet samg mozliwosc¢ realizacji modeluw przypadku skomplikowanych
zatozen3.

Informatyczne podejscie do projektowania (m.in. architektonicznego) nie jest niczym
nowym®*. Algorytmy procesu projektowania opisuja go w sposéb bardzo szczegétowy.
Mozna jednak zapisa¢ caty proces projektowy bardzo ogdélnym schematem. Jego
budowa zaleze¢ bedzie od tego jak okreslimy samo projektowanie. Korzystajgc z definicji
mowigcej o poprawie stanu zastanego bedacej podstawowym celem projektowania lub
z definicji o zmianie sytuacji niestandardowej wzglednej w standardowg przy duzym
uogélnieniu mozemy sprowadzi¢ ten proces do procesu identyfikacji i rozwigzywania
problemu.

2 Por. Styk J. Modele architektoniczne, Warszawa 2018, s. 9-25

3 Januszkiewicz K.: O projektowaniu Architektury w dobie narzedzi cyfrowych. Stan aktualny i perspektywy rozwo-
ju. Wroctaw, 2010.

4 Por. Styk J., Zrédta architektury informacyjnej, Warszawa, 2012
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Jak pokazuje schemat (il. 1) proces ten jest iteracja. W zaleznosci od zawodu lub
problemu zmieniajg sie narzedzia i metody, ale sam proces jest petla i moze by¢
w petli powtarzany (okreslong lub nie ilo$¢ razy). Na tym poziomie uogélnienia mozna
przyja¢, ze wigkszos¢ dziatan cztowieka jest taka sama. Jest to identyfikacja problemu
i jego rozwigzanie wraz z drogg prowadzaca do tego rozwigzania. Dopiero zagtebiajac
sie w szczegdbty i rozpatrujac ich kolejne poziomy widzimy jak wiele powstaje réznic
- podobnie jak z poréwnaniem zawodu architekta i informatyka. Zgodnie z definicjg
iteracja to powtarzanie tej samej operacji w petli, jednak w niektorych definicjach (np.
Wikipedia) pojawia sie dodatkowa informacja o powtarzaniu jej z géry okreslong ilos¢
razy (Nazwijmy je petnymi, a poprzednie bez stowa ,,okreslong” prostymi).

Nie mozna zaprzeczy¢ wystepowaniu petli w naturze co udowadniajg naukowcy
rozwijajgcy zagadnienia wystepowania w niej fraktali. Ten naturalny fraktalny
~Nieporzadek” wykorzystywany jest réwniez tam gdzie nastepuje inspiracja naturg
lub jej nasladowanie®. Widoczne jest to w pracach biur projektowych, ktére niekiedy
zaliczane sg do nurtu Biomorfizmu®. W takich projektach wykorzystywane sg narzedzia
projektowania parametrycznego i algorytmicznego. Prace architektéw z NOX, ONL
(Oosterhuis_Lénard)czy UN Studio, uSwiadamiajg nam, ze dziekiwspotpracy projektanta
z maszyna liczaca iteracje staja sie nieodtgczna czescig procesu projektowania’.
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IIl. 1 Schemat procesu rozwigzania problemu. Opracowanie wiasne

Proces projektowania zazwyczaj zaczyna sie od identyfikacji problemu. Zaczynamy
od wielu pytan i braku odpowiedzi na nie. W trakcie jego trwania uzyskujemy coraz
wiekszg liczbe odpowiedzi, co pozwala nam modyfikowaé i wybiera¢ najkorzystniejszy

s Swierzawski J.: Science-Inspired Architecture [w:] Defining the Architectural Space - the Myths of Architecture.
Vol. 3. Redakcja naukowa Anna Mielnik. Oficyna Wydawnicza ATUT - Wroctawskie Wydawnictwo Os$wiatowe,
2021, s.179-186. DOI: 10.23817/2021.defarch.3-17

 Por.: Wectawowicz-Gyurkovich E.: Architektura najnowsza w historycznym $rodowisku miast europejskich. Kra-
kéw:, 2013, s. 191

7 Por. Swierzawski J. Science - Inspired... op. cit., Slyk, Zrédta... op. cit. oraz Géssler P., Leuthiuser G.: Architektura
XX wieku.T.1. - 2. Kolonia: Taschen, 2010
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tok postepowania by osiggnac cel jakim jest rozwigzanie. Pomimo tego, ze caty ten
proces mozna zapisa¢ w jednym skomplikowanym algorytmie (zawierajgcym iteracje)
to i tak istnieje wysokie prawdopodobienstwo wystgpienia w trakcie jego realizacji
wielu komplikacji. Mogg one wynika¢ chociazby ze wzgledu na potgczenie tego procesu,
a wiasciwie efektu jego dziatan, z wybrang lokalizacjg czyli Swiatem rzeczywistym. Poza
tym w trakcie trwania procesu projektowego moga wystapi¢ okolicznosci niedajgce
przewidzie¢ sie wczesniej a jednoczesnie powigzane bezposrednio z uczestnikami
catego procesu. Struktura procesu projektowania powinna by¢ postrzegana poprzez
role i funkcje kazdego z elementéw tego procesu z uwzglednieniem powigzania
przyczynowo-skutkowego (czesto niejawnego i nieliniowego) dlatego nie mozemy
w petni zagwarantowac osiggniecia efektu w ramach powtérzenia petli okreslong ilos¢
raz. Jednak bez watpienia struktura musi uwzgledniac¢ iteracyjny charakter dziatan
projektowych i powstate w ich wyniku implikacje prowadzgce do znajdowania metod
gwarantujacych osiggniecie optymalnego rozwigzania?.

PRZYKLADY

Warto do rozwazah wprowadzi¢ dwa przyktady, ktére zaréwno w formie jak i spo-
sobie projektowania wyraznie odnoszg sie do iteracyjnego procesu ksztattowania
architektury:

1. Aami Park

2. Al Hamra Tower

Aami Park - Cox Architects and Planner, Melbourne, Australia, 2007-2010

Zadaszenie parku zainspirowane jest projektami Buckminstera Fuller a i skfada
sie z ciggu geokoput o roznej srednicy. Dach sktada sie z 20 wspotzaleznych koput,
ktore razem stanowig warstwe konstrukcyjng dachu. Podstawg do opracowania
i realizacji projektu byt model komputerowy. Pozwolit on na opracowanie formy oraz
fabrykacje paneli elewacyjnych. Za pomocg modeli parametrycznych oraz proceséw
optymalizacyjnych, wypracowano optymalne rozwigzanie pod wzgledem konstrukgji.
Dzieki temu mozliwe byto zbudowanie stosunkowo lekkiej struktury stalowej®.

Stalowe tuby, stanowigce podstawowy element konstrukcyjny maja srednice 273 mm.
Kazda z dwudziestu muszli zamknieta jest po obwodzie elementami o $rednicy 508 mm
od frontu i bokéw oraz elementami o Srednicy 457 mm. Panele elewacyjne s3 ze stali,
szkta i zaluzji, z mozliwoscig wymiany na ogniwa fotowoltaiczne w przysztosci '°.

Stadion jest w stanie pomiesci¢ 30 100 widzéw. Obiekt jest nowoczes$nie wyposazony,
posiadasystem magazynowaniawody deszczowejzdachu orazlokalizacje umozliwiajaca
tatwy i sprawny dojazd. Dodatkowo wykorzystano narzedzia do symulacji zachowania,
poruszania sie widzéw przed wydarzeniami na stadionie. Liczba widzéw, wejs¢, inne
czynnikitakie jak:lokalizacjaweztéwtransportowychtworzy skomplikowane srodowisko
wymagajace skrupulatnego planowania. Pozwolito to na polepszenie bezpieczenstwa
i uniknigcie zatoréw przy wezszych przejsciach". Zestawienie geokoput o zmiennych
ksztattach jest wariacjg na temat elementu powtarzalnego, ktory w iteracyjny sposéb
jesttransformowany i doktadany do poprzedniego.

8 Niedziela-Wawrzyniak Sylwia, Wawrzyniak Cezary, 2021, Architektura - badania poprzez projektowanie, ,Builder”
8(289). DOI: 10.5604/01.3001.0015.0414

o www.aamipark.com.au/about/tennis/, dostep grudzier 2021 oraz www.arup.com/projects/aami-park-stadium-mel-
bourne dostep: grudzien 2021

"Owww.aasarchitecture.com/2013/07/AAMI-Park-Cox-Architecture.html oraz www.steel.org.au/media/File/1_AAMI_Park_
case_study.pdf dostep: marzec 2017

"Ibidem.
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II. 2 Aami Park w Melbourne, Fot.: AsianFC from Australia - AAMI Park, Melbourne, CC BY 2.0, www.commons.
wikimedia.org/w/index.php?curid=14659195

Al Hamra Tower - Skidmore, Owing & Merrill, Kuwejt, 2006-2011

Iteracje pojawiajg sie takze w uktadzie wertykalnym obiektu. Szczegdlnie w przypadku
obiektéw wysokosciowych, w ktérych doktadnemu (co do formy i ustawienia) powieleniu
podlega rdzen srodkowy, a kazda kolejne kondygnacje sg transformowane wg ustalone;j
reguty. Przyktadem takiego podejscia jest wiezowiec autorstwa Skidmore, Owing &
Merrill w Kuwejcie. W zatozeniu autoréw miat nowym znakiem rozpoznawalnym miasta.
Budynek, oprécz wysokosci 412 metréw, zwraca na siebie swoja formg. Ksztatt wiezy
Al Hamra zostat zaprojektowany poprzez usuniecie z powtarzalnego rzutu kondygnacji
okreslonego fragmentu. Usuwane segmenty sg obracane o staty przyrost dla kazdego
pietra. W rezultacie powstaty skrecone powierzchnie wzdtuz budynku, ktére zostaty
wykoriczone kamiennymi oktadzinami od strony potudniowej. Proces komputerowy
zdefiniowat zestaw ujednoliconych ptaskich paneli. Za pomocg skryptéw stworzono
parametryczne narzedzia, ktére postuzyty do wypracowania rozwigzania, gdzie jeden
rog kazdego z paneli jest wsuniety w ptaszczyzne zdefiniowang przez pozostate trzy.
Narzedzia parametryczne utatwity fabrykacje elementéw i zwiekszenie efektywnosci
procesu projektowanego. Konstrukcja budynku opiera sie na trzonie zelbetonowym
o rozmiarach 60 x 70 m o scianach grubosci 4 m. Do jego budowy wykorzystano 23 000
m3 betonu wylewanego w 15 oddzielnych czesciach przez 4 miesigce. Kazdy z 289 pali
jest dtugosci 20 lub 27 m i dopasowany jest do naprezen w danym miejscu trzonu'2.

2Agarwal R, Atari N., L. Hu Neville .M., Mazeika A.: Sculpted High-rise The Al Hamra Tower [w] Structural Enineers
World Congress 2007 dostepne pod adresem: www.global.ctbuh.org/resources/papers/download/1046-sculpted-
high-rise-the-al-hamra-tower.pdf
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Il. 3 Al Hamra Tower Fot.: Rob Faulkner - Al Hamra Tower, CC BY 2.0, www.en.wikipedia.org/w/index.php?cu-
rid=66434643
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ITERACJE W NAUCZANIU ARCHITEKTONICZNYM

W kontekscie coraz bardziej Swiadomie wykorzystywanego podejscia iteracyjnego
w architekturze wazne jest by uwzglednia¢ je rdéwnoczesnie w nauczaniu
architektonicznym. Warto podkresli¢, ze nie ogranicza sie ono do nauki oprogramowania
ale réwniez do samego sposobu myslenia i poznawania procesu projektowego.

W czasach dominacji maszyn cyfrowych coraz wiekszego znaczenia nabiera
informatyczne podejscie do zawodu i bardzo ceniong umiejetnoscig jest zdolnos¢
porzadkowania danych i ich informatyczny zapis. Nie jest to jednak tatwe zadanie m.in.
dlastudentéwzaczynajgcych przygode z architekturg. Wramach jednego z przedmiotow
studiéw architektonicznych o nazwie ,Projektowanie Modelowe” uzyskiwane sg prace,
ktére bardzo dobrze wpisuja sie w tematyke iteracji. Cwiczenia z tego przedmiotu nie
maja z gory zatozonego efektu konicowego w kategorii formy czy funkcji obiektu. Ich
celem jest raczej samo poszukiwanie i rozwigzywanie probleméw. Przedmiot opiera sig
o tematyke z pogranicza architektury. Zajecia polegajg na prébie stworzenia modelu
do wybranego zagadnienia, ocenie jego dziatania, analizie popetnionych bteddw,
wycigganiu wnioskéw i korygowaniu modelu poczgtkowego. W ¢wiczeniu tym iteracje
pojawiaja sie samoistnie, a przeciez nie sg one celem samym sobie. Program przedmiotu
opiera sig o prosty schemat (il. 1), a wynikajgcy bezposrednio z istoty projektowania
opisanej w iteracji. Dodatkowo jednym z zadan jest zapis w formie algorytmicznej
przeprowadzonego procesu projektowego. Tematyka zadania dobierana jest tak
by mozliwe byto kilkukrotne powtérzenie czynnosci prowadzacych do znalezienia
rozwigzania. W efekcie tego ¢wiczenia otrzymujemy prace zwierajace iteracje ujawnione
w formie obiektu i to w réznych uktadach. Pojawiajg sie m.in. obiekty halowe polegajace
na powielaniu rozwigzania pojedynczego segmentu okreslong liczbe razy lub obiekty
wysokosciowe, w ktorych reguta ksztattowania geometrii kolejnych kondygnacji wptywa
na forme koricowa. W celu osiggniecia okreslonych efektéw wizualnych wprowadzane
sg zmiany do formy lub zmieniany jest stopien skomplikowania elementu powielanego.

II. 4 Przyktad papierowej formy. Fot. Cezary Wawrzyniak

Jednak pomimo tak interesujgcych wynikéw wizualnych w przypadku modelowania
pojawiajg sie problemy zwigzane z podejsciem informatycznym. Czesto samo
zestawienie wynikéw, czy podziat danych juz jest trudne do wykonania. Studenci opisujg
rézne procesy (m.in. postepowanie w ksztattowaniu wymyslonych przez siebie form)
w postaci schematéw blokowych. W ich przygotowaniu nawet 50% uczestnikow
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popetnia btedy. Btedy schematu sg powazne, a jego ocena trudna, poniewaz oceniac
nalezy go tylko w systemie zero jedynkowym (poprawny, btedny). Kazda niepoprawnos¢
na skutek iteracji, a w jej konsekwencji sprzezenia (dodatniego), wygeneruje kolosalny
btad.

Najczesciej popetniane btedy polegaja na niezamykaniu luk schematu i generowaniu
wielokrotnych zakonczen, na zapetlaniu bez uzyskiwania rozwigzania, na tgczeniu
poziomow szczegdtowosci w jednym przebiegu, prébie dopasowania wiasnego procesu
w przyktadowy schemat - te ostatnie mozna odrzucic¢ jako brak zrozumienia polecenia.

Niestety btedy popetniajg rowniez osoby aktywnie uczestniczgce w zawodzie. Okazuje
sie, ze dla samych architektéw lub kandydatéw na architektéw istnienie iteracji
w architekturze nie jest oczywiste, a przetozenie wykonywanych na co dzien czynnosci
na jezyk informatyki stanowi problem.

PODSUMOWANIE

Mimo, ze iteracje mogg by¢ niewidoczne to z pewnoscig wystepujg w architekturze
i w projektowaniu. Problem pojawia sie w sytuacji gdy w definicji iteracji uwzglednimy
stowa ,powtarzanie z géry okreslong ilos¢ razy”. Taka sytuacja ma réwniez miejsce
w architekturze, ale nalezy ograniczy¢ jg do etapu koricowego, gdy ilos¢ posiadanych
informacji natemat projektowanego obiektu jestwystarczajgca do podania konkretnych
ilosci. Petne iteracje tatwiej odnalez¢é w samym procesie wykonawczym. Kiedy to po
procesie projektowym znamy doktadne ilosci konkretnych elementéw i jesteSmy
w stanie okresli¢ ich powtarzalnos¢ w realizacji zatozenia budowlanego.

Niekiedy trudno zauwazy¢ wystepowanie iteracji w architekturze, ale na pewno w niej
wystepuja. Jeslinie w znaczeniu petnym (tak jak w informatyce) to przynajmniejw formie
iteracji ogolnych. Iteracje wystepujg nie tylko w architekturze jako catosci procesu,
ale réwniez w samym procesie projektowania. Stosowane sg Swiadomie jak réwniez
nieSwiadomie. Potrafimy doj$¢ do rozwigzan ktére je zawieraja, ale nie zawsze jesteSmy
w stanie przetozyc¢ tg droge na jezyk informatyczny. Iteracje w architekturze widoczne
sg wyraznie w przypadku realizacji obiektéw o szczegdlnej funkgji lub formie. Takich
w projektowaniu ktorych nalezy wykorzystywaé powtarzanie tych samych czynnosci
wedtug okreslonej reguty lub zasady.



ZESZYTY NAUKOWE WYZSZEJ SZKOLY TECHNICZNE] W KATOWICACH
ISSN 2082-7016; elSSN 2450-5552 2021, nr 13

BIBLIOGRAFIA

[11 Agarwal R, Atari N., L. Hu Neville J.M., Mazeika A.: Sculpted High-rise The Al Hamra Tower [w]
Structural Enineers World Congress 2007 dostepne pod adresem: www.global.ctbuh.org/resources/
papers/download/1046-sculpted-high-rise-the-al-hamra-tower.pdf

[2] Dorosinski W., Gasparski W., Wrona S., ,Zarys metodyki projektowania”, Arkady, Warszawa 1981.
[3] Gossler P., Leuthauser G.: Architektura XX wieku.T.1. - 2. Kolonia: Taschen, 2010

[4] www.steel.org.au/media/File/1_AAMI_Park_case_study.pdf dostep marzec 2017

[5]1 www.aamipark.com.au/about/tennis/, dostep grudzien 2021

[6] www.arup.com/projects/aami-park-stadium-melbourne dostep: grudziern 2021

[7]1Januszkiewicz K.: O projektowaniu Architektury w dobie narzedzi cyfrowych. Stan aktualny

i perspektywy rozwoju. Wroctaw: Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, 2010.

[8] Muszynski J., Wawrzyniak C., The Usage of Iterative Methods of Implementation of Complex Civil
Engineering Projects Based on Stadium Canopy Large-Scale Spatial Structures, “IOP Conference
Series Materials Science and Engineering” 960(3):032072, DOI: 10.1088/1757-899X/960/3/032072
[9] Niedziela-Wawrzyniak Sylwia, Wawrzyniak Cezary, 2021, Architektura - badania poprzez
projektowanie, ,Builder” 8 (289). DOI: 10.5604/01.3001.0015.0414

[10] Styk J. Modele architektoniczne, Wydawnictwo Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2018

[11] Styk J., Zrédta architektury informacyjnej, Wydawnictwo Politechniki Warszawskiej, Warszawa,
2012

[12] Swierczynski A., Podejécie iteracyjne jako metoda trudnych projektéw, Whitecom, 2012.

[13] Swierzawski J.: Science-Inspired Architecture [w:] Defining the Architectural Space - the Myths of
Architecture. Vol. 3. Redakcja naukowa Anna Mielnik. Oficyna Wydawnicza ATUT - Wroctawskie
Wydawnictwo O$wiatowe, 2021, s. 179-186. DOI: 10.23817/2021.defarch.3-17

[14] Wectawowicz-Gyurkovich E.: Architektura najnowsza w historycznym srodowisku miast
europejskich. Krakéw:, 2013

[15] www.aasarchitecture.com/2013/07/AAMI-Park-Cox-Architecture.htm dostep marzec 2017

25



26

ZESZYTY NAUKOWE WYZSZEJ SZKOLY TECHNICZNE] W KATOWICACH
ISSN 2082-7016; elSSN 2450-5552 2021, nr 13

ITERATIONS IN CONTEMPORARY ARCHITECTURE
AND ARCHITECTURAL TEACHING

ABSTRACT

The paper presents the iteration in architectural design, using selected examples: the
Aami Park stadium in Melbourne and the Al Hamra Tower in Kuwait. An important
aspect of the paper is the presentation of the author’s own experiences related to
the introduction of iteration in the didactic process of an design course in the field of
architecture.

Architectural activity is set on the borderline between technology and art. The
complexity of its nature can change the image of design to such an extent that simple
logical cycles become hidden, blurred in the thicket of all the rules. In many cases, these
principles cannot be defined by a simple rule. An experienced architect making the
proverbial line decides about a dozen or so aspects at the same time. A considerable
part of them results from his individual experience and his own interpretation of
general principles. Therefore, it is not difficult to find an opinion negating iterations
in architecture among professionals dealing with other professions, which in general
assessment may be very similar to architecture.
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