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Artykut opisuje sposob zarzadzania architektura korporacyjng w ztozonej organizacji. Przedstawione zostanie
podejécie obejmujace metodyke wytwarzania oprogramowania, sposdb opisu oraz wsparcie narzedziowe. Jako
metodyka wytwarzania oprogramowania zaproponowana zostata Rational Unified Process (RUP). W artykule
opisany zostanie sposob mapowania Rational Unified Process na siatk¢ Zachmana. Pokazany zostanie sposéb
opisu architektury korporacyjnej wykorzystujacy artefakty RUP. Zaprezentowane zostanie takze zastosowanie
Unified Modeling Language (UML) 2.0 do opisu architektury korporacyjnej wraz z opisem zastosowanych
profili jezyka UML. Opracowana metoda zilustrowana zostanie przykladem zarzadzania architekturg
korporacyjna na przyktadzie ustugi publicznej ,,Udzial w zamdwieniach publicznych”, opisanej we ,,Wrotach
Polski”. W przykladzie zostanie pokazany sposob zastosowania narzedzi IBM Rational Software Architect
i IBM Rational RequisitePro do zarzadzania architekturg korporacyjna.
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1. Architektura korporacyjna

Podstawowym celem tworzenia architektury

korporacyjnej jest wsparcie celéw i procesow

biznesowych zachodzacych w organizacji.

Wynikaja z tego potrzeby informacyjne, ktore

nalezy zaspokoi¢ przez budowg systemow

informatycznych.
Przy tworzeniu architektury korporacyjne;j
nalezy kierowa¢ si¢ nastgpujacymi zasadami:

e wszystkie dane 1 artefakty generowane
przez organizacj¢ sa zarzadzane
i utrzymywane przez ta organizacje,

e mozliwa jest techniczna  realizacja
architektury i moze by¢ ona
zaimplementowana w ramach rozsadnych
naktadéw finansowych i w akceptowalnym
czasie,

e architektura umozliwia §ledzenie od
wymagan biznesowych do technicznej
implementacji,

e architektura dokumentuje si¢ sama.

Przy opracowywaniu architektury
korporacyjnej istotne jest sformutowanie

odpowiedzi na nastgpujace pytania: Dlaczego?,
Co? i Jak? Wymienione pytania okreslaja trzy
podstawowe zakresy architektury korporacyjnej:
e  Dbiznesowy,
e logiczny,
e technologiczny.

Architektura korporacyjna ma bezposrednie
przetozenie na metodyke wytwarzania systemow

informatycznych zastosowana w organizacji,
ktéra powinna obejmowal w/w  zakresy
architektury korporacyjne;j.

Opracowane sa rozne metodyki zarzadzania
architektura korporacyjna np.: metodyka TRM

(Technology = Roadmapping  Methodology),
TOGAF (The Open Group Architecture
Framework). Istotnym wydaje sig
zaproponowanie kompletnego rozwiazania do
zarzadzania architektura korporacyjna.
W ogolnosci w metodzie zarzadzania ztozonym
systemem a w szczegdlnosSci architektura

korporacyjna istotnym jest zapewnienie trzech
elementow:

e procesu wytworczego,

e metody opisu,

e wsparcia narzgdziowego.

Przedstawiana metoda obejmuje w/w elementy.
Do weryfikacji kompletnosci zastosowanej
metody opisu architektury  korporacyjnej
zastosowano Siatke Zachmana. W 1987 roku
John Zachman opublikwal w IBM SYSTEMS
JOURNAL artykul "A  Framework for
Information Systems Architecture"[8], w ktorym
przedstawit model opisujacy artefakty procesu
wytwarzania oprogramowania. Zachman
wnioskowal, ze system informatyczny powinien
wspierac cele biznesowe korporacji.
Zidentyfikowal on dwa rdzne typy reprezentacji,
ktore uzyte razem jasno opisuja naturg i cel tych
artefaktéw w ramach organizacji.
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Pierwsza reprezentacja stanowi perspektywe
ludzka. Zachman zdefiniowal sze$¢ widokow
architektonicznych potrzebnych do doktadnego
opisu  wszystkich  etapdw  wytwarzania
artefaktéw systemu informatycznego w ramach
korporacji. W ramach kazdego z tych widokow

poziom szczegbdtowosci moze by¢
dostosowywany odpowiednio do potrzeb.
Widoki:

e Scope (Ballpark) View - opisuje cel

biznesowy i strategi¢, co definiuje pole gry
(ballpark) dla innych widokow,
e Owner's View - opisuje organizacjg, w

ktérej  system  informatyczny — musi
funkcjonowac (okres$la czgsci korporacji do
automatyzacji),

e Designer's View - pokazuje jak system
spelni potrzeby informacyjne organizacji
(aspekty specyficzne dla rozwiazania lub
ograniczenia specyficzne dla wytwarzania),

e Builder's View — przedstawia jak system
zostanie  zaimplementowany (dostarcza
okreslonych rozwiazan 1 technologii
rozwigzujacych ograniczenia wytworcze),

¢  Out-of-Context  View -  szczegoly
implementacyjne okres§lonych elementow
systemu,

e  Operational View —  przedstawia
. . . ’ .
funkcjonujacy system w jego srodowisku
operacyjnym.
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Rys. 1. Siatka Zachmana [1]

Druga reprezentacja przedstawia sze$¢ punktow
skupienia. Punkty te uzywane sa do klasyfikacji
odpowiednich wlasnosci 1 podkreslenia réznych
aspektow systemu. Kazdy punkt skupienia
dostarcza innego, skupionego na produkcie
widoku na system. Punkty skupienia:

e What - zawarto$¢ systemu (dane

w przypadku systemu informatycznego),
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e How — sposob uzycia i funkcjonowanie
systemu (procesy i przeptywy sterowania),

e  Where — elementy przestrzenne oraz ich
relacje, wlaczajac rozproszenie systemu,

e Who — ludzie i jednostki organizacyjne oraz
ich interakcje z systemem informatycznym,

e When - sekwencyjnos¢ 1 zaleznoSci
czasowe do procesdéw 1 przeplywow
(w widoku tym opisywana jest takze
wspotbieznosc),

e Why - przyczyny tworzenia systemu

i zasady ograniczania go.

Przez laczenie tych dwéch wymiaréw Siatka
Zachmana stanowi narzedzie do analizy
artefaktow procesu wytworczego. Unikalnosé
uzytych reprezentacji umozliwia dokltadne
opisanie natury i celu kazdej komoérki. Uzywajac
tego opisu organizacja moze oceni¢ pokrycie jej
procesu wytwarzania oprogramowania i wptyw
nowych narzedzi i technik w kontekscie strategii
zar6wno biznesowych jak i informatycznych.

2. Rational Unified Process

W ramach metody =zarzadzania architektura
korporacyjna zaproponowana zostala metodyka
wytwarzania oprogramowania Rational Unified

Process (RUP).

RUP implementuje sze$¢ najlepszych
praktyk inzynierii oprogramowania: wytwarzaj
iteracyjnie, zarzadzaj wymaganiami, uzywaj
architektury komponentowej, modeluj wizualnie
(UML), stale weryfikuj jakos$¢, zarzadzaj
Zmianami.

W ramach RUP wystepuje dziewigc
dyscyplin  poczawszy od  modelowania

biznesowego a skonczywszy na utrzymaniu
srodowiska uruchomieniowego (produkcyjnego).
W ramach kazdej z dyscyplin okreslone sa
czynnosci i role odpowiedzialne za wykonanie
tych czynnosci, artefakty (produkty) potrzebne
do realizacji czynnosci a takze artefakty begdace
wynikiem realizacji czynno$ci. W ramach
dyscyplin okreslony jest takze sposdb realizacji
czynnosci i szablony artefaktow.

Catly proces wytwarzania podzielony jest na
fazy a w ramach faz wystepuja iteracje.
Metodyka ta szczegélny nacisk kladzie na
podejscie iteracyjne do wytwarzania
oprogramowania. W ramach kazdej iteracji
wykonywane sa czynnosci z kazdej z dyscyplin
wystepujacych w RUP. W zaleznosci od fazy
projektu nacisk kladziony jest na inne
dyscypliny. Szczegdétowo RUP zostal opisany
w [6], [10].
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3. Zunifikowany jezyk modelowania
UML 2.0

Przy tworzeniu architektury korporacyjnej
istotny jest dobor jezyka jej opisu. Rozwoj
i powszechno$¢ stosowania jezyka UML
przemawia za jego wyborem. Unified Modeling
Language jest jezykiem do: wizualizacji,
specyfikacji, dokumentowania i budowania
systemu informatycznego. Dzigki zastosowaniu
UML mozna w sposdb graficzny przedstawic
rozne spojrzenia na system: strukturalne,
dynamiczne. Tworzac modele UML
dokonujemy specyfikacji wymagan na system,
szczegllnie stosujac model przypadkow uzycia
i diagramy aktywno$ci. Modelujac system za
pomoca  diagramow  UML  jednocze$nie
dokumentujemy decyzje projektowe
w jednoznaczny i zrozumialy dla catego zespotu
sposdb. Natomiast stosujac narzedzia
wspierajace automatyzacj¢ modelowania
systemu i generowania kodu z opracowywanych
modeli UML mamy mozliwo$¢ budowy systemu
w zdeterminowany i1 zautomatyzowany sposob.
W ramach UML 2.0 wystepuja nastepujace typy
diagramow zachowania (przypadkow uzycia,
aktywnosci, sekwencji, przegladu interakcji,
komunikacji, standw, czasowy) oraz statyczne
(klas, obiektow, pakietow, komponentow,
struktury polaczen, wdrozeniowy).

Wersja UML 2.0 zostata opisana w precyzyjny
i zwigzly sposob w [3].

Istota rozbudowy jezyka UML jest
zachowanie jego prostoty. W zwiazku z tym
w specyfikacji jezyka UML nie pojawito sig
wiele nowych elementdw. Natomiast wraz
z pojawieniem si¢ specyfikacji 2.0 UML
nastepuje szybki rozwdj 1 powstaja nowe
elementy  pozwalajace  na  rozszerzanie
mozliwosci jezyka UML nazywane profilami.
Profil UML stanowi zbidr stereotypow,
ograniczen, typow wyliczanych i wartosci
metkowanych (ang. tagged wvalues), ktore
zebrane razem, rozszerzaja UML dla okreslonej
platformy albo dziedziny modelowania. Dla
przyktadu modelujac system projektowany przy
wykorzystaniu J2EE potrzebne sa elementy
modelu typu komponent EJB. Nalezy, wigc
utworzy¢ profil zawierajacy wszystkie elementy
potrzebne do zamodelowania projektowanego
rozwigzania.

Istota stosowania profili do modeli jest to,
ze dodajemy mozliwo$¢ uzywania okre$lonych
znaczen do istniejacych elementow modelu. Do
pakietu (modelu) mozna stosowa¢ wiele profili.
Przy usuwaniu profilu z pakietu nie sq usuwane
elementy modelowe, do ktorych profil zostal

zastosowany, lecz jedynie rozszerzenia z profilu.
Usuwajac profil, odbieramy elementom modelu

znaczenia, ktére zostaly im nadane przy
wykorzystaniu ~ usunigtego  profilu,  np.
zastosowano profil Business _Modeling

i stereotyp <<entity>> do klasy Rezerwacja. Po
usunigciu profilu klasa Rezerwacja pozostaje,
lecz juz bez stereotypu <<entity>>.

Narzedzie IBM Rational Software architekt
(RSA) umozliwia tworzenie wlasnych profili
i stosowanie ich do projektéw 1 modeli juz
istniejacych. Wiasny profil budowany jest, jako
projekt RSA. Mozna utworzy¢ wlasne
stereotypy, okreslic relacje z elementami
specyfikacji UML 2.0, do ktorych stereotypy
mozemy stosowac oraz okresli¢ typy wyliczane.
Przygotowane profile mozna stosowaé do
projektéw w RSA i uzywa¢ w nich uprzednio
utworzonych elementéow profilu.

Przy opisie architektury korporacyjnej na

poziomie modelowania biznesowego pomocnym
jest zastosowanie profilu IBM Rational UML
Profile for Business Modeling [5].
W ramach tego profilu wystgpuja dwa modele:
Business Use-Case Model (model wymaganych
procesow biznesowych) oraz Business Object
Model (model obiektéw opisujacy realizacje
biznesowych przypadkdw uzycia). Ponizszy
rysunek prezentuje przyktadowy diagram celow
pokazujacy dekompozycje glownego celu
biznesowego na szczegdtowe cele biznesowe
(Rys.2).

wBLKsiness Goalw
e} Number 1 Provider of online
Printing Services

wBLsiness Goabs
e Industry-leading G

personalization

“BLsiness Goals
Increased business
provisioning market share

wBLsiness Goalk
G Best-in-class
services

Rys. 2. Diagram celow

Cele biznesowe okreSlone w organizacji

wspierane sa przez biznesowe przypadki uzycia

modelujace procesy w niej zachodzace (Rys. 3).
wBLsiNEss Gogls

G Best-in-class
services

L EUPPOrts S

‘Business Actors

Custoitier ‘Bsiness LsaCases

Purchase services

Rys. 3. Wspieranie celow biznesowych przez
biznesowe przypadki uzycia
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Wykonanie projektu modelowania
biznesowego jest sposobem na uzyskanie
wymagan funkcjonalnych na potrzebne systemy
informatyczne. Jeden proces modelowania
biznesowego dostarcza peten zestaw modeli
biznesowych i moze stanowi¢ wejscie dla kilku
potaczonych projektéw wytwarzania
oprogramowania. Wystgpujace w ramach profilu

modelowania biznesowego sterecotypy

przedstawiono na rysunku Rys. 4.

Metaklasa Stereotypy

UML

Actor Business Actor

Class Business Entity, Business Goal,
Business Worker, Case Worker

Collaboration | Business Use Case Realization

Constraint Business Rule

Dependency | owner, supports

Model Business Use Case Model, Business
Analysis Model

Package Business System

Use Case Business Use Case

Rys. 4. Stereotypy profile modelowania biznesowego

Po etapie modelowania biznesowego
i wyspecyfikowaniu wymagan (realizowane
w narzedziu IBM Rational RequisitePro)
nastepuje etap analizy i projektowania systemu
informatycznego. Na tym etapie istotna jest
mozliwosé modelownia konstrukecji
specyficznych  dla  przyjetej  architektury
logicznej i zastosowanych technologii.

Jednym z podej$¢ architektonicznych, ktdre
jest ostatnio najszybciej rozwijane  jest
Architektura Zorientowana na Ustugi (ang.
Service Oriented Architecture (SOA)). Firma
IBM opracowata i dostgpny jest do stosowania w
jei narzedziach profil umozliwiajacy
modelowanie rozwiazan zgodnych z ta
architektura. Stosowanie UML 2.0 Profile for
Software Services [4] umozliwia modelowanie
rozwigzan ukierunkowanych na ustugi. Profil ten
zaimplementowany jest w IBM Rational
Sofware Architect.

Ponizsza tabela przedstawia stereotypy profilu
UML 2.0 Profile for Software Services (Rys. 5).

Celem profilu jest dostarczenie wspolnego
jezyka dla opisu ustug. Opis ten zawiera
potrzebne  aktywnosci w  calym  cyklu
wytwarzania oprogramowania oraz dostarcza
widokow dla réznych udzialowcow. Profil
dostarcza mozliwosci szczegodtowego
planowania ustug dla architektow we wczesnych
fazach wytwarzania oprogramowania przez
uzycie logicznych podzialéw do opisu ustug w
ramach catej korporacji.

4. Mapowanie artefaktow procesu
projektowania systemow
informatycznych na siatke
Zachmana

Siatka Zachmana zostala zastosowana, jako
narzedzie do oceny produktéw opisujacych
rézne aspekty opisu architektury korporacyjnej
organizacji. W  proponowanej  metodzie
mapowane zostaly nastgpujace typy artefaktow

procesu projektowania systemow
informatycznych: ~ wymagania,  dokumenty,
modele, elementy modeli.

Na rysunku Rys. 6 przedstawiono

mapowanie artefaktow do komodrek Siatki
Zachmana dla punktéow skupienia: Motywacja,
Funkcja oraz Sie¢ w ramach trzech pierwszych

widokow architektonicznych, majacych
najwigksze znaczenie architektoniczne.
Motywacja Funkcja Sieé¢
Zakres Cel Biznesowy Lokalizacje
(Scope) biznesowy, przypadek biznesowe
Wizja uzycia
biznesowa
Posiadacz Dokument Specyfikacja Pracownicy
(Owner) Wizja i biznesowego biznesowi i
wymagania przypadku biznesowe
udzialowcoéw | uzycia diagramy
komunikacji
Projektant | Specyfikacja Model Systemy
(Designer) | przypadku przypadkow i podsystemy
uzycia i uzycia (diagram
‘Wymagania wdrozeniowy
dodatkowe i komponentow)

Metaklasa Stereotypy

UML 2.0

Class Message, Service  Partition,
Service Provider

Classifier Service Consumer

Collaboration | Service Collaboration

Connector Service Channel

Interface Service Specification

Port Service, Service Gateway

Property Message Attachment

Rys. 5. Stereotypy profilu ustug
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Rys. 6. Mapowanie artefaktow procesu
projektowania systemow informatycznych
na Siatk¢ Zachmana

Na rysunku Rys. 7 przedstawiono
mapowanie artefaktow do komodrek Siatki
Zachmana dla punktéw skupienia: Ludzie, Czas,
Dane w ramach trzech pierwszych widokow
architektonicznych, majacych  najwigksze
znaczenie architektoniczne.
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Ludzie Czas Dane
Zakres Jednostki Zdarzenia Stownik
(Scope) organizacyjn | biznesowe biznesowy

e
Posiadacz | Realizacja Realizacja Biznesowy
(Owner) biznesowego | biznesowego model

przypadku przypadku obiektow

uzycia uzycia

(diagramy (diagramy

aktywnosci) sekwencji)
Projektan | Aktorzy Model Analityczny
t i interfejs analityczny model klas
(Designer) | uzytkownika | (diagramy

interakcji)

Rys. 7. Mapowanie artefaktéw procesu
projektowania systemow informatycznych
na Siatke Zachmana, cd.

W  widoku Zakres (Scope) wystepuja
elementy dwoch modeli biznesowych: Business
UseCase Model oraz Business Object Model
oraz Wymagania. W widoku Posiadacz (Owner)
wystepuje model biznesowy Business Object
Model oraz Wymagania. W widoku Projektant
(Designer) wystepuja modele analityczne
UseCase Model oraz Analysis Model.

W widoku Zakres wykorzystywane sa
diagramy przypadkow uzycia do przedstawienia

Biznesowego modelu przypadkow uzycia
i diagram klas do przedstawienia celow
biznesowych. Dokumenty wystepujace

w widoku Zakres:
e  Stownik biznesowy,
e  Wizja biznesowa.

W widoku Posiadacz wykorzystywane sa
diagramy przypadkdw uzycia, aktywnosci,
sekwencji 1 klas do przedstawienia realizacji
biznesowych  przypadkdw  uzycia  oraz
diagram  komunikacji do  przedstawienia
wspolpracujacych pracownikow biznesowych.
Dokumenty wystepujace w widoku Posiadacz:

e Specyfikacja  biznesowego  przypadku
uzycia,

e  Reguly biznesowe,

o Wizja,

e  Wymagania udzialowcow.

W widoku Projektant wykorzystywane sa
diagramy przypadkdw uzycia, aktywnosci,
sekwencji 1 klas do przedstawienia realizacji
przypadkéw uzycia oraz diagram komponentow
i wdrozeniowy do przedstawienia struktury
systemu 1 S$rodowiska uruchomieniowego
(produkcyjnego) systemu. Dokumenty
wystepujace w widoku Projektant:

e  Wizja,

e  Specyfikacja przypadku uzycia,
e  Specyfikacja dodatkowa,

e  Stownik.

S. Przyklad zastosowania metody

Zastosowanie metody zostanie pokazane na
przyktadzie ustugi publicznej —  udziat
w zamowieniu publicznym. Przyktad ten zostat

opracowany na potrzeby seminarium
przeprowadzonego przez autora dla
Ministerstwa Finanséw RP.

Zarzadzanie  architektura  korporacyjna

realizowane jest

nastgpujacych narzedzi:

e IBM Rational RequisitePro — zarzadzanie
wymaganiami i dokumentami,

e IBM Rational Software Architect -
zarzadzanie modelami, diagramami i kodem
aplikacji.

przy wykorzystaniu

W zarzadzaniu architektura  korporacyjna

w widoku Zakres istotne jest opracowanie

wymagan biznesowych 1 modelu biznesowych

przypadkdw uzycia. Narzedzie IBM Rational

RequsitePro pozwala na wprowadzenie:

e  wlasnych typéw wymagan,

e  wlasnych typdw i szablonéow dokumentow,

e  okreslenie typow wymagan
przechowywanych w okreslonych typach
dokumentow,

e  okreslenie struktury projektu,

e okreslenie $ledzenie migdzy typami
wymagan.
W  ramach rozpatrywanego przykladu

okreslono nastgpujace typy wymagan: pojgcie
biznesowe,  lokalizacja  biznesowa,  cel
biznesowy, lokalizacja biznesowa, biznesowy
przypadek uzycia.

Wprowadzono takze szablon dokumentu
Stownik biznesowy (Rys. 8). Na jego podstawie
utworzono dokument Stownik biznesowy
i wprowadzono do niego pojgcia biznesowe.

& Rational RequisitePro - MF-przyklad

File Edt \iew Requirement Traceablity Tools Window Help

Dz 8 nualel wlzY B BoEe

EliLe

|Project propesties not modéied |

Rys. 8. Widok dostosowanego projektu
w RequisitePro
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W ramach  specyfikacji ~ wymagan
biznesowych wprowadzono lokalizacje
biznesowe, cele biznesowe, zdarzenia biznesowe
oraz biznesowe przypadki uzycia. Biznesowy
przypadek wuzycia ,Udzial w zamoéwieniu
publicznym” zostat wyspecyfikowany
w dokumencie Specyfikacja biznesowego
przypadku uzycia (Rys. 9).

& Rational RequisitePro - MF-przyklad
File Edt Yiew Reqgurement Traceabiity Tools MWindow Help

Dlzlal & alulalel @@y m BloEe

[[=] B3

BGOALT: Zwiekszenie efeklywnosci administiaci publiczne)
BGOAL2: Przeniesienie ustug publicanych na platf i

[Opening document..

Rys. 9. Katalogi i wprowadzone wymagania
okreslonych typow

Ponizej przedstawiono wybrane typy
wymagan i S$ledzenie okreSlone migdzy nimi
(Rys. 10).

(5 Business Goal

(=) Business UseCase

Rys. 10. Wybrane typy wymagan i §ledzenie
migdzy nimi

Tak przygotowany projekt wymagan mozna
zintegrowa¢ z pozostata czedcia architektury
korporacyjnej zarzadzana w IBM Rational
Software Architect (Rys. 11). Projekt wymagan
widoczny jest w Requirement Explorer.
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Rys. 11. IBM Rational Software Architect
z widokiem na projekt wymagan

W RSA istnieje mozliwos¢ potaczenia
poszczegdlnych elementow modelu
biznesowego (Model biznesowy.emx)
z projektem wymagan (MF-przyklad.rqs).
Okreslanie $ledzenie dotyczy zaréwno wymagan
funkcjonalnych jak i dodatkowych a takze takich
elementow modelu jak klasy czy pojgcia
biznesowe w projekcie wymagan. W ramach
opracowywania modelu biznesowego tworzony

jest diagram celow (Rys. 12).

WBLEINEss Goal»
5 2wiekszenie efektywnoscd administracji publicznej

«Bisiness Goaln
3 Przeniesienie ustug publicznych na platforme elektroniczna

wBusiness Goals
5 2wiekszenie przejrzystoici pracy administracji

Rys. 12. Diagram celow biznesowych

Okreslone cele biznesowe wspierane sa przez
biznesowe przypadki uzycia (Rys. 13).

wBLsinEss Goalh
1% Zwiekszenie efektywnosci administracji publicznej

«Business UseCase
Rozliczenie podatku dochodowego

«Business |seCaser
Udzial w zamowieniu publicznym

Rys. 13. Wsparcie celéw biznesowych
przez biznesowe przypadki uzycia.

Dodatkowo tworzony jest model biznesowych
przypadkdw uzycia prezentujacy, aktorow
biznesowych  inicjujacych,  korzystajacych
z proceséw biznesowych (Rys. 14).
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«Business UseCasen
Udzial w zamowieniu publicznym

«Business Actor»
Obywatel

«BLsiness UseCase»
Rozliczenie podatku dochodowego

Rys. 14. Model biznesowych przypadkow uzycia

W zarzadzaniu architektura korporacyjna
w widoku Posiadacz istotne jest opracowanie
biznesowego modelu obiektowego.
W biznesowym modelu obiektowym (Bisness
Object Model.emx) tworzone sa realizacje
biznesowych przypadkow uzycia opisujace
przebieg procesu biznesowego (Rys. 15).

aBusiness LiseCasan
Udzial w zamowieniu publicznym

«Business UseCase Realization»
Udzial w zamowieniu publicznym

Rys. 15. Tworzenie relacji realizacji migdzy
biznesowymi przypadkami uzycia a realizacjami tych
przypadkow

Na realizacje biznesowych przypadkéw
uzycia sktadaja si¢ diagramy aktywnosci,
sekwencji 1 klas. Diagram klas przedstawia
elementy biznesowe odpowiadajace pojeciom
biznesowym  okreSlonym w  Slowniku
biznesowym i wyspecyfikowanym w projekcie
wymagan. Na rysunku Rys. 16 przedstawiono
diagram aktywnosci prezentujacy przebieg
obstugi biznesowego przypadku uzycia ,,Udzial
w zamdwieniu publicznym”.

O Activityl

I Frehtra e sdtety Praveee olerty

Wyt popr el
clorty
Roagatyywarss oot

Oioe arw) powaioomensy
Wrkruoren ooty
rweyeieh )

Fonwsadormmerms L e trikire

Oxdebr arme urvcreey 0 vy

Rys. 16. Diagram aktywnosci prezentujacy przebieg
procesu udzialu w zamoéwieniu publicznym.

W ramach zarzadzania architektura korporacyjna
w widoku Projektant do pojedynczego projektu
biznesowego w IBM Rational Software
Architect moze by¢ podlaczonych wiele
projektow systemow informatycznych (Rys. 17).

# (iUdzial w zamowieniu publiczr (W
" (ildzial w zamowieniu publiczrym )W
A (iUdzial w zamowieniu publiczrym)( 2h
" (:Udzial w zamowieniu publiczrym)(: Zh
# (sWeryfikacia umowy)(:Urzednik)

A (Wb umowny ) Przeve. komisii)

# (1Thozenie oferty)(:Obywatel)

(i Zlozenie umowy ) Obywatel)

L {umMez)

- B

:

Rys. 17. Mozliwos¢ zarzadzania wieloma
powiazanymi projektami

Potaczenie  modeli  nastgpuje  przez
wskazanie przypadkdw uzycia z modelu
przypadkdw  uzycia  projektu systemu
informatycznego (MF-projekt-system-

informatyczny.emx) realizujacych biznesowy
przypadek uzycia z modelu biznesowego (Model
biznesowy.emx) (Rys. 18).
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Wybdr umowy
«Business UseCaser
Udzial w zamowieniu publicznym

ZloZenie umowy

Weryfikacja umowy 2loienie oferty

Rys. 18. Potaczenie projektu systemu
informatycznego z projektem biznesowym

Nastgpnie wykonywane sa czynnosci
w ramach dyscypliny analiza i projektowanie
obiektowe dla poszczegolnych przypadkow
uzycia. Na tym etapie mozna zastosowac
elementy profilu UML 2.0 Profile for Software
Services. Projektujac rozwiazania zorientowane
na uslugi mozemy zbudowaé zestaw ustug
i okresli¢ systemy informatyczne w korporacji,
w ktorych te ustugi sa wykorzystywane.

Ponizej przedstawiono diagram struktury
polaczen prezentujacy ustugi $wiadczone
w  okreSlonym systemie informatycznym
organizacji (Rys. 19).

= Obstuga zamdwien publicznych

Ztozenie ofer!
L4 Dostawea : Dostawca

Wybor oferty Komisja : Komisja

Rys. 19. Diagram struktury potaczen prezentujacy
ustugi w ramach kolaboracji Obstuga zamowien
publicznych.

Latwiejsze staje si¢ zarzadzanie architektura
systemow informatycznych gdyz w jednym
narzedziu mozemy projektowac wszystkie
systemy informatyczne w organizacji. Kolejna
zaleta jest mozliwo$¢ okreslenia konfiguracji
sprzgtowej systemu badz systemow
informatycznych funkcjonujacych w organizacji.
W tym celu stosuje si¢ diagram wdrozeniowy
(Rys. 20).
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) ServerHp - sErveihp - Bt printer
i & 1
1 = seryerhp
- serverhp 1
http TCR/IP
1 - serwerhipd
- profiant &0 i
& Proliant6000 [ SerwerHP4
Rys. 20. Diagram wdrozeniowy systemu
informatycznego
6. Podsumowanie
Przedstawiona metoda pomaga zarzadza¢
systemami informatycznymi w organizacji,

umozliwiajac utrzymanie powiazan migdzy
celami i procesami biznesowymi
a wspierajacymi je systemami informatycznymi.
Metoda jest tatwo adaptowalna i mozna
stosowa¢ ja do =zarzadzania architektura
korporacyjna, w szczegolnosci w sektorze
publicznym. Istotnym jest, ze metode mozna
dostosowaé do potrzeb i ta dostosowana postaé
opublikowa¢ w postaci stron html, zapewniajac
jej dostgpnos¢ w ramach organizacji.

Zastosowane narzedzie IBM  Rational
RequisitePro pozwala na dostosowywanie typow
wymagan, ich  struktury oraz = typow
dokumentow. Natomiast IBM Rational Software
Architect pozwala na zarzadzanie wieloma
projektami tak biznesowymi jak
informatycznymi.  Elastyczno$¢  narze¢dzia
podnosi mozliwo$¢ stosowania profili jgzyka
UML a takze tworzenia wilasnych profili w
ramach IBM Rational Software Architect.
Istnieje tez mozliwo$¢ integracji z wymaganiami
z RequisitePro na poziomie wymagan
funkcjonalnych jak i dodatkowych.

Dla przyktadu decydujac si¢ na architekturg
Service Oriented Architecture dostgpne jest
wsparcie IBM Rational na poziomie:

e procesu - Rational Unified Process for
SOA,

e jezyka modelowania - UML 2.0 Profile for
Software Services,

e narzedzi - IBM Rational Software
Architect, IBM Rational RequisitePro.
Zdaniem autora dzieki zastosowaniu

opisanej metody oraz dostgpnemu wsparciu IBM

Rational na poziomie procesu, jezyka

modelowania i narzedzi mozna bgdzie w sposob

efektywny zarzadzaé architektura korporacyjna
organizacji 1 skupi¢ si¢ gléwnie na
projektowaniu systemow informatycznych.
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