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Streszczenie: Aplikacje RIA zyskuja popularnosé w szerokim
Swiecie Internetu. Ich gtéwna zaletg jest bardzo duzy stopien
przystgpnosci dla uzytkownika, przede wszystkim ze wzgledu na
eliminacje koniecznosci ,przetadunku” strony po dokonaniu
pewnych jej modyfikacji. RIA jest idealng technologig do wspdt-
pracy z $rodowiskiem CMS. System CMS umozliwia zarzadzanie
stronami w bardzo tatwy sposéb, nawet dla oséb z relatywnie
mata znajomoscia jezyka HTML. Technologia RIA jest wymarzo-
nym rozwigzaniem dla wtascicieli matych firm, ktére nie moga
sobie pozwoli¢ na zatrudnienie dodatkowej osoby tylko do zarza-
dzania strong internetowa. Skomplikowane systemy, takie jak
CMS, stajg sie nawet prostsze niz pisanie strony w zwyktym —
klasycznym kodzie HTML. Do gtéwnych celédw realizowanych
w powyzszym systemie mozna zaliczy¢ uproszczenie wszystkich
skomplikowanych operacji oraz zapewnienie przyjaznego dla
uzytkownika interfejsu, ktdry ,poprowadzi” za reke uzytkownikow.
System CMS musi by¢ bardzo elastyczny, aby dostosowac sie do
uzytkownikéw. Innym bardzo waznym aspektem jest biezace
utrzymanie systemu, gdyz kazdy btad zagrazajgcy bezpieczen-
stwu danych musi zosta¢ wyeliminowany. Dla srodowiska rozwi-
jajacego oprogramowanie waznym watkiem jest réwniez rejestra-
cja wszystkich bteddw, tak aby w przysztosci méc go odtworzy¢
w zaleznosci od kierunku rozwoju oprogramowania.

Stowa kluczowe: RIA, CMS, e-commerce, aplikacje interneto-
we, aplikacje webowe, PHP, JavaScript

Rich Internet Application (RIA) [1] w wolnym tluma-
czeniu oznacza bogata aplikacje internetowa. Pierwot-
nie okreélenie to stosowane bylo do stron wykonanych
w technologii Flash, ktére zmienialy zawarto$é¢ bez prze-
ladowania calej strony. Aktualnie okreslenia tego uzywa
sie nie tylko do stron wykonanych w technologii Flash, ale
rowniez do tych, na ktérych cala komunikacja z serwerem
odbywa si¢ w tle. Po zaladowaniu calej strony przesylane
sa tylko informacje o tym, co ma zosta¢ zmienione. Dzieki
temu ilo$¢ transferu wykorzystywanego przez aplikacje
drastycznie spada, a wiec zmniejszaja sie koszty utrzyma-
nia aplikacji na serwerach. Zmniejsza sie takze obciazenie
serwera aplikacji, ktéry musi wygenerowaé zmieniona
tre$é¢, ale nie calg strone. W takim wypadku czesto nie
wykonuje sie dodatkowych zapytan do bazy danych.
Oprécz wymienionych korzysci po stronie zarzadcy aplika-
cji, sporo zyskuje takze uzytkownik. Nie musi on za kaz-
dym razem czeka¢ na zaladowanie sie strony, tylko na

jeden element. Zaladowane wczeéniej arkusze stylow CSS
oraz pliki ze skryptami JavaScript (JS) nie sa pobierane
za kazdym razem. Czesto na czas wykonania jakiej$ akcji
tre$é jest ukrywana, a po wykonaniu akcji jest ona zamie-
niana z aktualnie wy$wietlana (a nie ladowana od nowa).
Na przyktad w przegladarkowym kliencie pocztowym
Gmail, ktoéry jest bardzo dobrym przykladem aplikacji
RIA, po wlaczeniu podgladu wiadomosci skrzynka odbior-
cza jest ukrywana. Jezeli chcemy potem powrocié do listy
wiadomosci, nie jest ona ladowana jeszcze raz, a jedynie
zamieniana z aktualnie wyswietlang wiadomoscia. Wraz
z pojawieniem sie standardu HTML5 otrzymaliSmy cala
game technologii wspierajacych. Weczesniej do dyspozycji
programisty byla technologia AJAX (ang. Asynchronous
JavaScript And XML), dzieki ktérej mozna bylo wykony-
waé asynchroniczne odwolania do serwera aplikacji, pod-
czas gdy pozostalta cze$é aplikacji pozostawala responsyw-
na dla uzytkownika. HTML5 wprowadza m.in. Web-
Sockets, ktore umozliwiaja przesylanie danych z serwera
bez wczedniejszego wysylania zapytania przez przegladar-
ke, czy WebStorage, dzieki ktéremu otrzymujemy co naj-
mniej 5 MB przestrzeni do przechowywania danych po
stronie uzytkownika, przy czym doktadna iloéé¢ zalezy od
zaimplementowanej technologii w przegladarce.

1. Systemy CMS

Systemy CMS sa aplikacjami internetowymi, ktére umoz-
liwiaja zarzadzanie strong WWW bez potrzeby znajomosci
jezyka HTML. Sa przygotowane tak, aby uzytkownik
mogt tylko wprowadzi¢ odpowiednie tresci w pola danych,
z ktérych nastepnie zostanie wygenerowana zawartosé
strony WWW. Liczba elementéw zarzadzanych jest zalez-
na od wybranego systemu.

Glownym elementem w systemach CMS jest edytor
tekstu. Jest to edytor typu WYSIWYG (ang. What You
See Is What You Get). Dostepna jest duza liczba edyto-
row typu open source, ktéra moze by¢ wykorzystana przez
systemy CMS. Najbardziej dopracowanym i zarazem naj-
czesciej uzywanym jest edytor TinyMCE. Swoim wygla-
dem i zachowaniem stara sie on nasladowaé wczesniejsze
wersje edytora tekstu Microsoft Word (przed wersja 2007)
lub OpenOffice Writer.

Najwazniejszym wymogiem jest prostota uzytkowania.
Nalezy wzia¢ pod uwage, ze takie systemy czesto sa ob-
stugiwane przez osoby niemajace nic wspoélnego z bran-
za IT. Duza grupa docelowa sa wlasciciele malych i Sred-
nich przedsiebiorstw, ktérzy nie moga sobie pozwoli¢ na
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utrzymywanie dodatkowego etatu do obstugi firmowej
strony WWW. Aktualnie, w dobie Internetu, trudno zna-
lez¢ przedsiebiorstwo, ktére nie posiada firmowej strony
internetowej. Jednak nie mozna wymaga¢ od wtascicielki
salonu kosmetycznego bieglej znajomosci HTML, CSS
i JavaScript. Gléwnie z mys$la o takich osobach tworzone
sa systemy CMS.

Cytujac Charlesa Mingusa, ,tworzenie skomplikowa-
nym rzeczy prostych jest codziennoscia, tworzenie rzeczy
skomplikowanych prostymi, fantastycznie prostymi, jest
kreatywnoscia”. Dlatego twoércy systeméw CMS musza
wykazaé sie ogromna inwencja, tak aby uzytkownicy ich
systemow mogli zarzadzaé jak najwieksza liczba elemen-
tow na stronie WWW w sposéb jak najprostszy, nie bedac
zarazem przytloczonymi ogromem mozliwosci i czaso-
chlonna konfiguracja wszystkiego.

Rys. 1. Intuicyjny interfejs zarzadzania strong
Fig. 1. The intuitive interface site management

2. Sposoby uproszczenia interfejsu
uzytkownika

Najprostszym sposobem unikniecia przytloczenia uzyt-
kownika jest ukrycie wszystkich mato istotnych opcji
w osobnej zakladce. Dzieki temu uzytkownicy, ktérzy nie
korzystaja z tych dodatkowych opcji, beda mieli uprosz-
czony interfejs, a ci ktérzy potrzebuja tych opcji, beda
mogli przej$¢ do nich bez wigkszych probleméw. Czesto
spotykanym, podobnym rozwiazaniem jest rozdzielanie
duzej akcji na kilka mniejszych krokow, poprzez grupowa-
nie powiazanych ze soba opcji tematycznych. Najczesciej
rozwiazanie to spotyka sie we frontendowej czesci aplikacji
shuzacej do realizacji zaméwienia. Cala czynno$¢ mozna
podzieli¢ np. na nastepujace kroki:
e podawanie danych uzytkownika (ewentualnie rejestra-
cja uzytkownika),
e informacje zwiazane ze sposobem przesylki,
e informacje zwiazane z platno$ciami,
e podsumowanie zamowienia i sprawdzenie danych.
Drzieki takiemu rozczlonkowaniu formularza uzytkow-
nik nie widzi na poczatku kilkudziesieciu pél, ktore trzeba
wypelnié¢, i w konsekwencji nie porzuca realizacji zamo-
wienia przez ilos¢ danych wymaganych do przekazania.

Zamiast tego jest prowadzony przez kolejne kroki,

a w kazdym z nich musi poda¢ tylko kilka danych zwiaza-
nych z jedna grupa dzialan. OczywiScie nie nalezy popa-
da¢ w skrajno$¢ i rozdziela¢ czynnosci na zbyt wiele kro-
kéw, w kazdym prezentujac na przyktad tylko jedno py-
tanie. Dzialajac w ten sposéb, otrzymamy interfejs zawie-
rajacy kilkadziesiat krokow, co przyniesie rezultat jeszcze
gorszy niz pozostawienie wszystkiego na jednej stronie.

Kolejnym sposobem umoszczenia interfejsu jest usu-
niecie mniej waznych opcji i pozwolenie, aby to system
decydowal, co dla uzytkownika w danym momencie bedzie
najlepsze. W tym przypadku jednak nalezy wzia¢ pod
uwage, iz pomimo najlepszych algorytmoéw system nie
zawsze moze dokonywaé¢ mnajlepszych wyboréw. Innym
problemem jest sam uzytkownik, ktéry mimo ze system
zadecydowal dobrze, bedzie chcial ustawi¢ jakas opcje
wedhug swoich indywidualnych preferencji. Takie sytuacje
nie naleza do rzadkosci, dlatego warto sie zabezpieczy¢
przed taka ewentualno$cia, umieszczajac mozliwo$¢ zmia-
ny ustawien proponowanych przez system. Moze to by¢
dobrze ukryte miejsce, tak aby osoby zadowolone z dzia-
lania systemu nie trafilty tam przypadkiem i nie ustawity
czego$, czego tak naprawde nie chca.

Najlepszym, aczkolwiek najtrudniejszym w realizacji
rozwigzaniem jest stworzenie interfejsu, ktéry uprosci
wszystkie dziatania administracyjne w systemie.

Dla przykladu mozna wskaza¢ opcje wybierania kolej-
nosci elementéw w menu, ktora czesto realizuje sie po-
przez reczne wpisanie wartosci liczbowej w pole danych.
Jezeli trzeba przestawié¢ kilkanascie elementéw lub zamie-
ni¢ kilka miejscami, celowym jest przej$¢ do edycji ele-
mentu, zmieni¢ wartosci pola i zapisa¢ powyzsze. Nastep-
nie wybra¢ kolejne elementy i powtarzaé¢ czynno$é. Inna
metoda realizacji tego zadania jest mozliwo$¢ skorzystania
z pomocy technologii drag’n’drop, pozwalajacej uzytkow-
nikowi przeciaggnaé¢ element w odpowiednie miejsce za
pomoca myszki, a nastepnie obliczy¢ pozycje dla wszyst-
kich elementéw i zapisa¢ do bazy danych. Jest to znaczne
uproszczenie w stosunku do recznego wpisywania pozycji,
w  szczegblnosci  jesli chcemy wstawié nowy element
w Srodek istniejacego zestawu i trzeba zmieni¢ pozycje
wszystkich elementéw nastepujacych po wstawianym
elemencie. Zwykle realizowane jest to za pomoca Java-
Scriptu, lecz wraz z nadejsciem HTML5 [2], ktory dostar-
cza natywne API, mozna zrealizowaé wszystkie operacje
duzo prosciej.

Innym przykladem jest ladowanie zdje¢. W klasycz-
nym podejéciu stosujemy odpowiednie pole formularza,
w ktérym po kliknieciu otwiera si¢ okno wyboru zdjecia.
Nastepnie wybieramy zdjecie, w polu zapisuje sie $ciezka
do zdjecia. Po kliknieciu przycisku zatwierdzajacego, prze-
sylana jest zawarto$¢ formularza, w tym zdjecie. Przegla-
darki — wyjatkiem jest Google Chrome — nie informuja
o postepie w wysytaniu. Zastosowanie kilku takich pdl
bedzie wymagalo wybrania zdjecia, osobno dla kazdego
z pol, czego skutkiem bedzie wydtuzony czas potrzebny na
przestanie calosci na serwer. W tym przypadku mozemy
zastosowa¢ co najmniej dwa rozwiazania. Pierwszym
z nich, obecnie bardzo popularnym, jest stosowanie wysy-
lania plikéw za pomoca wtyczki Adobe Flash. Dostepna
jest ona w wigkszosci przegladarek, wigc mozemy bez
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obaw stosowacé takie podejscie. Pozwala ona na zaznacze-
nie wielu plikéw do przestania na raz, bez potrzeby wybie-
rania kazdego z osobna. Wazna cecha jest interakcja ze
skryptami JS. Wtyczka wywoluje odpowiednie zdarzenia
po dodaniu pliku, przestaniu pliku, zmianie statusu.
W tym przypadku mozemy uzyskaé¢ informacje miedzy
innymi o postepie przesytania — przykladowo dla stworze-
nia paska postepu — predkosci wysylania, ewentualnych
bledach w transferze.

Drugim rozwiazaniem, wspomnianym wczesniej, jest
uzycie HTML5 File APT [3].
mozliwoéci, jednak nie wymaga uzycia wtyczki Adobe

Dostarcza ono podobnych

Flash. Ciekawa mozliwoscia tego rozwiazania jest przecia-
gnie plikéw na odpowiednie pola, a po upuszczeniu prze-
stanie plikéw na serwer. Niestety, metoda ta bedzie dzia-
ta¢ tylko z najnowszymi przegladarkami, ktére wspieraja
standard HTML5. Aktualnie w pelni HTML5 File API
obstuguja tylko Google Chrome i Firefox. Przegladarki
Safari, Android Mobile 3.0 i Opera oferuja tylko czeSciowe
wsparcie, za$ Opera Mini, iOS Safari, Android 2.3 i Inter-
net Explorer 9 nie zapewniaja go wcale [4].

3. Elastycznos$¢ systemow CMS
i e-commerce

Niewazne, jak dobry i przemyslany bedzie system oraz jak
wiele bedzie posiadal funkcji — zawsze znajda sie osoby,
ktére

7 drugiej strony, jezeli bedziemy chcieli zaimplementowac

beda potrzebowaly dodatkowych mozliwosci.
wszystkie te funkcje, nawet te ktérych potrzebowaé beda
pojedynczy uzytkownicy, okaze sie, ze nasz system jest
zasobochlonny i powolny, oferujacy zbyt wiele mozliwosci,
w ktorych uzytkownicy sie zgubia. W dodatku tylko wa-
skie grono korzysta z wielu funkcji, ktore reszcie uzytkow-
nikéw nie tylko nie sa potrzebne, ale wrecz im przeszka-
dzaja. Co mozna zrobi¢ w takim wypadku? Bardzo czesto
uwaza sie, ze doskonalym sposobem rozwiazania tego
problemu jest implementacja mechanizmu wtyczek. Po-
zwala ona na rozszerzanie mozliwosci systemu o nowe
opcje tylko tym uzytkownikom, ktérzy tego potrzebuja.
Kazdy uzytkownik bedzie modgl spersonalizowaé swaj
system wedlug osobistych potrzeb, nie obciazajac przy
tym pozostalych kopii systemu uzywanych przez innych.
Dodatkowo, stworzenie nowej funkcjonalnosci na zyczenie
grupy bedzie
i prostsze.

uzytkownikow duzo szybsze

4. Aktualizacje

Nie trzeba specjalnie méwi¢ o potrzebie aktualizowania
oprogramowania na komputerze. Te same zasady dotycza
aplikacji internetowych. Sa one narazone na atak bardziej
niz komputery osobiste, poniewaz dostepne sa bezposred-
nio z Internetu, np. na ataki typu SQL injection, gdzie
braki w filtracji danych pochodzacych od uzytkownikéw
moga spowodowaé wstrzykniecie ztosliwego kodu do zapy-
tania do bazy danych. Mozemy przez to straci¢ cala za-
warto$¢ bazy lub ktos moze zalogowaé sie do panelu ad-
ministracyjnego bez znajomosci loginu i hasta. Innym
popularnym typem ataku jest atak XSS. Polega on na

wprowadzeniu tresci aktywnej do kodu atakowanej strony.
Dla przykladu, jest to wprowadzenie skryptu JavaScript
do komentarzy. Jezeli kod nie zostanie odfiltrowany przez
serwer, moze on przekierowaé¢ uzytkownikéw na inna,
niebezpieczna dla nich strone. W innym przypadku
,wstrzykniety” kod moze obej$¢ niektére mechanizmy
kontroli dostepu do danych uzytkownika. Moze to by¢
bardzo niebezpieczne dla uzytkownikéw strony korzystaja-
cej z systemu CMS. Wszystkie wykryte luki nalezy bardzo
szybko zalata¢ i umozliwi¢ uzytkownikom aktualizacje.
Najlepiej jezeli mozna przeprowadzié¢ te aktualizacje au-
tomatycznie z poziomu panelu administratora bez potrze-
by wgrywania plikéw przez FTP i recznej aktualizacji
struktury bazy danych.

W systemach opracowanych przez autora artykulu
wdrazany jest system aktualizacji oparty na systemie
wersjonowania kodu GIT. Pobiera on najnowsze aktuali-
zacje z serwera GIT, w plikach zawarte sa skrypty do
aktualizacji struktury bazy danych. Instalacja nowej wer-
sji oprogramowania sprowadza sie do klikniecia przycisku
aktualizuj. Nastepnie mozna obserwowaé¢ pasek postepu
pobierania aktualizacji. Po ukonczeniu pobierania uzyt-
kownik prowadzony jest przez proces aktualizacji, ktéry
zwykle sprowadza sie to do klikania przycisku ,Dalej”
(w niektérych przypadkach konieczne moze by¢ wybranie
ustawien nowej funkcji, zaakceptowanie licencji lub zaak-
ceptowanie licencji zewnetrznych aplikacji, jesli wprowa-
dzone zmiany zawieraja mozliwo$¢ komunikacji z opro-
gramowaniem oséb trzecich).

5. Logowanie btedow

Mechanizm tworzenia raportéw nie jest zbyt istotny
z punktu widzenia uzytkownika. Jednak moze okazaé sie
bezcenny dla twoércy systemu, ktéry musi zdiagnozowad
btad wystepujacy w aplikacji. Uzytkownik, ktéry go znaj-
dzie, czesto nie potrafi dostarczyé wystarczajacych infor-
macji do odtworzenia wystapienia bledu. Wtedy raporty
logujace bledy moga byé¢ niezastapionym zrédlem infor-
macji. Mechanizm powinien zapewnia¢ rowniez mozliwos$é
archiwizacji starych informacji o zdarzeniach (logéw), aby
nie zajmowaly cennej przestrzeni dyskowej.

Aktualnie systemy do tworzenia tzw. logéw wbudowa-
ne sa we frameworki. W opisywanych — autorskich — sys-
temach wykorzystywany jest system udostepniany przez
framework, wraz z rozbudowa o archiwizacje starych lo-
gow. Pliki raportéw sa przechowywane oddzielne dla kaz-
dego dnia, a nastepnie kompresowane razem z pozostatymi
plikami z calego miesiaca. Starsze niz rok sa kasowane.

6. Systemy multidomenowe

Dla specjalnych wymagan klienta zostal stworzony system
CMS, ktéry obsluguje wiele domen. Oznacza to, iz jedna
kopia systemu obstuguje wiele domen internetowych,
a uzytkownik z jednego wspélnego panelu administracyj-
nego moze zarzadzaé poszczegdélnymi domenami niezalez-
nie od pozostatych. Gléwna zaleta takiego rozwiazania
jest szybkos¢ dodawania kolejnych stron internetowych.
Stworzony system szablonéw pozwala konfigurowaé gléw-
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ne elementy, takie jak podstawowa kolorystyka, logo,
nazwa i hasto reklamowe w gornej czesci strony. Pozwala
to na szybkie tworzenie pozornie réznych stron obstugi-
wanych przez jeden szablon. Szybko$¢ wdrazania kolej-
nych stron umozliwia oferowanie budzetowych stron in-
tak
firmom, ktére nie potrzebuja pelnej strony internetowej,

ternetowych, zwanych internetowych wizytéwek,
lub jako tymczasowe strony internetowe na czas tworzenia
rozbudowanych stron informacyjnych. Odpowiedni system
uprawnien daje mozliwos¢ podziatu systemu na trzy gltéw-
ne kategorie uprawnien, gdzie kazda kategoria miata do-
step do wydzielonej czeéci stron obstugiwanych przez
system. Najnizsza mozliwa grupa uprawnien byly upraw-
nienia uzytkownika, umozliwiajace zarzadzanie stronami
przypisanymi do konta. Kolejna byta kategoria menadze-
ra, pozwalajaca na zarzadzanie wszystkimi stronami nale-
zacymi do klientow, ktérymi si¢ opiekowal oraz tworzenie
nowych klientéw, ktérych strony byly przypisane do me-
nadzera tworzacego. Nastepna kategoria byl administra-
tor, ktory mogt zarzadzaé¢ wszystkimi stronami, kontami
menadzeréw, nie mogt tylko zarzadzaé innymi administra-
torami do tego zadania nalezalo uzy¢ wbudowanego

konta superadministratora.

7. Panel administracyjny wbudowany
w strone WWW

Ostatnim bardzo ciekawym rozwigzaniem jest zintegrowa-
nie panelu zarzadzania z frontendem strony internetowej.
Daje to mozliwo$¢ natychmiastowego zobaczenia wszyst-
kich zmian wprowadzonych w stronie WWW. W trady-
cyjnym podejéciu po zapisaniu zmian w panelu admini-
stracyjnym musimy przej$¢ do wiasciwej strony WWW,
od$wiezy¢ ja i dopiero wtedy mozna zobaczy¢é wprowadzo-
ne zmiany. W tym podejsciu, po przesunigciu elementu od
razu widoczne jest, jak to wyglada, poniewaz operacje
wykonywane sg na stronie WWW. Takie podejscie wyma-
ga zastosowania zaawansowanych skryptéw JavaScript,
ktore musza by¢ dopracowane, w przeciwnym przypadku
beda generowaé bledy oraz wplywaé destrukcyjnie na
wyglad strony. Z drugiej jednak strony dobrze wykonany
panel jest o wiele bardziej intuicyjny i tatwy w uzyciu
przez zwyklego uzytkownika niz najlepszy panel wykona-
ny tradycyjnymi metodami.

Rys. 2. Panel wbudowany w stroneg
Fig. 2. The panel built into the website

8. Podsumowanie

Mimo ze jezyk HTML nie jest skomplikowany, nadal
wystepuje potrzeba istnienia i rozwijania systeméw CMS,
tak aby mozliwe bylo zarzadzanie strong WWW przez
niemal kazdego uzytkownika Internetu. Bardzo szybki
rozwéj technologii pozwala na tworzenie stron WWW

Rys. 3. Przyktad strony www wykorzystujgcej technologie CMS
Fig. 3. An example of a website using CMS technology

wygladajacych i zachowujacych sie jak natywne programy
komputerowe. Budowanie takich aplikacji w konwencji
RIA czyni je jeszcze latwiejszymi i przyjemniejszymi
w obstudze, a kazdy nowy uzytkownik moze sie szybko
odnalez¢ w gaszczu oferowanych przez aplikacje opcji.

W ostatnim czasie mozna zauwazy¢ do$é¢ znaczne
zainteresowanie opisywanymi technologiami w $rodowisku
firm zajmujacych sie szeroko pojeta automatyka. Szcze-
gblnie jest to zauwazalne na rynku e-commerce, ktéry
rozwija sie w gwaltownym tempie, a dzieki znacznej prze-
wadze polaczenia systeméw CMS i RIA, w zakresie ela-
stycznosé, skalowalnosci, szybkosci dziatania oraz niebaga-
telnej tatwosci obstugi, znajduja one zastosowanie zarow-
no w malych — kilkuosobowych — firmach, jak
i w wiekszych przedsiebiorstwach. Na rynku firm specjali-
zujacych sie w zakresie automatyki mozna znalezé proste
i przejrzyste strony informujace o charakterze, oferowa-
nym zakresie uslug oraz kontakcie z firma (rys. 3), jak
rowniez znacznie rozbudowane strony, na ktérych poza
podstawowymi informacjami znalez¢é mozna takze infor-
macje dotyczace proceséw technologicznych, realizowa-

nych projektéw czy rozbudowanego help-desku (rys. 4).

Rys. 4. Przyktad zaawansowanej strony internetowej zarzgdzanej
z uzyciem systemu CMS
Fig. 4. An example of a website managed with CMS technology
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RIA applications based on
CMS and e-commerce systems

Abstract: RIA applications are gaining popularity over the inter-
net. They are very user friendly because we are eliminating page
reloading after making actions. It's ideal technology for making
backend for CMS. A CMS system makes managing of website
very easy for people with zero HTML skills. It's perfect for owners
of small business which can’t afford for hire another person, just
for managing website. But such complex systems as CMS are
very complicated, even if it's simpler than writing website in plain
HTML it still may be too hard to understand for people. And it is
developer’s work to simplify all complex operation, provide user
friendly interface which will take users hand and bring him safely
to the other side. CMS systems must be also very flexible to
adjust themselves to users. We must also remember about keep-
ing system up to date, because every bug which is threaten for
data safety must be eliminated. For developer it's also important
to log all errors, so in future he or she can recreate the error on
develop environment.

Keywords: RIA, CMS, e-commerce, internet applications, web
applications, PHP, JavaScript
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