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OCZEKIWANIA STUDENTOW WOBEC PRZEDMIOTU
TECHNIKI MULTIMEDIALNE

WSTEP

Wprowadzenie nowego kierunku studiéw — Edukacja Techniczno-Informatycz-
na, pociagneto za soba koniecznos$¢ przygotowania nowych programoéw naucza-
nia i tre$ci programowych z przedmiotow dotyczacych informatyki stosowane;j. Jed-
nym z nowych przedmiotow, ktory wedlug opracowanej siatki jest realizowany po raz
pierwszy to techniki multimedialne. Z prostej analizy nazwy przedmiotu wynika, ze
zakres powinien obejmowa¢ oméwienie zagadnien, ktére bezposrednio beda doty-
czy¢ obrazu i dzwigku. Tak ogo6lne sformutowanie wymaga jednak glebszej analizy i
sprecyzowania szczegdlowych zagadnien wchodzacych w sktad termindéw obraz oraz
dzwigk.

ZALOZENIA DO TWORZENIA PROGRAMU

Pierwszym problemem zwiazanym z opracowaniem programu do przedmiotu tec/ni-
ki multimedialne jest okre$lenie zakresu tematycznego zwiazanego z tym terminem [6, 7].

W technikach komputerowych obraz stacjonarny moze by¢ realizowany general-
nie na trzy sposoby, jako: grafika wektorowa, w ktorej elementy rysunku (tzw. prymi-
tywy) sa obiektami opisanymi przez formuty matematyczne, grafika rastrowa — obraz
sktada si¢ z kolorowych pikseli utozonych w rzedy i kolumny oraz grafika fraktalna
charakteryzujaca si¢ wystepowaniem zjawiska samopodobienstwa (opisana iteracyj-
na formuta matematyczna). W literaturze dotyczacej obrazu i grafiki komputerowe;j
mozna znalez¢ wiele innych termindéw, np.: grafika 2D, grafika 2.5D, grafika 3D,
grafika prezentacyjna, grafika w biznesie. Osobnym zagadnieniem jest zastosowanie
technik komputerowych do tworzenia obrazu ruchomego. Obraz ruchomy moze by¢
prosta animacja typu 2D (np.: GIF animowany, animacja w programach do prezenta-
cji poprzez przesuwanie niewidocznych zaston), sekwencja szybkich zrzutéw z mo-
nitora scen rozgrywajacych sig¢ na ekranie (automatyczny pokaz dziatania programu
zamieszczony w samouczku), animacja typu 3D, w ktorej wirtualnym obiektom tréj-
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wymiarowym przypisano ruch na wykreowanej scenie oraz film nakrgcony przy uzy-
ciu kamery cyfrowej (obraz analogowy wymaga przetworzenia na zapis cyfrowy).

Pod koniec ubieglego wieku, dzigki zwigkszeniu mocy obliczeniowej komputeréw
domowych i szybkiemu rozwoju odpowiedniego oprogramowania stato si¢ mozliwe
przetwarzanie klasycznych nagran analogowych na zapis cyfrowy. Dzwiek stat sie
nieodtacznym elementem wielu typdéw programdéw komputerowych, np.: programow
edukacyjnych, gier, programéw do tworzenia prezentacji. Wspotczesny komputer
oprocz klasycznych zastosowan stal si¢ obecnie odtwarzaczem muzyki oraz kinem
domowym.

Sprawne poruszanie si¢ w problematyce dotyczacej obrazu komputerowego po-
wiazane jest oczywiscie z wieloma innymi zagadnieniami takimi, jak: odwzorowanie
barw, formaty zapisu obrazoéw, kompresja plikow graficznych, przetwarzanie obra-
z6w analogowych na zapis cyfrowy (skanowanie, fotografia cyfrowa), taczenie obra-
zow tworzonych w réznych rodzajach grafiki, przetwarzanie obrazéw w grafice ra-
strowej, retuszowanie komputerowe, tworzenie zrzutdw ekranowych, umieszczanie
obiektow graficznych w dokumentach, tworzenie prezentacji. W obszarze dotycza-
cym cyfrowego dzwigku waznym zagadnieniem wydaje si¢ wiedza o wlasciwosciach
dzwigku cyfrowego i jego przetwarzanie, formaty zapisu dzwigku, metody kompresji
oraz tworzenie zapisu cyfrowego utworéw analogowych.

Drugim problemem, ktéry nalezy rozwazy¢ jest poziomem wiedzy informatycz-
nej uczniéw konczacych szkole. Mtodziez przychodzac na studia posiada pewna wie-
dz¢ informatyczna, ktora zostata im przekazana w szkole podstawowej i Sredniej (za
dwa lata bedziemy ksztalci¢ tych, ktdrzy ksztalcili si¢ w systemie zreformowanym) [2].
Powszechnie wiadomo, Zze nauczanie szeroko pojetej informatyki w szkolnictwie nie
zostalo jeszcze zrealizowane na zadawalajacym poziomie. Glowne problemy to: brak
wszechstronnie wyksztalconych nauczycieli do informatyki, wystarczajacej liczby pra-
cowni komputerowych, dodatkowego wyposazenia wspdtpracujacego z komputerami.

Do tego wszystkiego dochodzi fakt, ze przewazajaca cze¢$¢ mlodziezy ma bezpo-
sredni dostep do sprzetu komputerowego w domu. Tak wiec niektérzy — ci bardziej
zapaleni, samodzielnie poglebiaja swoja wiedzg. Nie sposob jednak oceni¢ czy ich
praca przyczynia si¢ do trwatego poglebienia umiejetnosci oraz wiedzy i uktada si¢
w jedna logiczna catos¢. Z obserwacji i rozméw z mtodzieza odnosi si¢ raczej wraze-
nie, ze ich samodzielna praca sprowadza si¢ do nabycia prostych manualnych umie-
jetnosci w obszarze obstugi wybranego programu uzytkowego i nie prowadzi do zad-
nej refleksji teoretycznej i proby powiazania wyrywkowych umiejgtnosci w spdjna
cato$¢. Podsumowujac trudno okresli¢ przecietny poziom wiedzy i umiejetnosci
uczniow-studentow przychodzacych na zajecia.

Z powyzszych rozwazan wida¢ wyraznie, ze nie jest tatwo opracowaé dobry pro-
gram zaje¢ do przedmiotu techniki multimedialne. Przygotowujac program i tresci
programowe postawiono sobie nastepujace dwa gldwne cele:
1° Program wyktadu powinien da¢ solidne podstawy teoretyczne do zrozumienia za-

gadnien dotyczacych tworzenia oraz przetwarzania obrazu i dzwigku cyfrowego.
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2° Zajecia laboratoryjne musza wyréwnywac poziom umiejgtnosci wszystkich stu-
dentéw do okreslonego standardu.
Ponadto przyjeto, ze:

3° Wyklad nie powinien przedstawia¢ wiedzy czysto praktycznej prezentujac sposob
obshugi wybranych programow. Studentom powinno si¢ pokazaé przyktady roz-
wiazywania problemdéw oraz wlasciwos$ci otrzymanych obiektow.

4° Program laboratorium musi by¢ tak opracowany, aby byt interesujacy dla tych,
ktdrzy juz potrafig co$ zrobi¢ samodzielnie i jednoczesnie nie byt zbyt trudny dla
pozostatych.

50 Cwiczenia laboratoryjne musza nauczy¢ studentow obshugi wspotpracy kompute-
ra z réznymi urzadzeniami peryferyjnymi.

6° Cwiczenia laboratoryjne maja na celu nabycie umiejetnosci obstugi wybranych
programéw do rozwiazywania podstawowych problemow dotyczacych tworzenia
oraz przetwarzania obiektow graficznych i dzwieku.

TRESCI PROGRAMOWE

Na kierunku Edukacja Techniczno-Informatyczna zagadnienia z technik multi-
medialnych realizowane sa w ramach przedmiotu Programy uZytkowe i techniki mul-
timedialne w 5 semestrze na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych. W semestrze
tym przewidziano 15 godz. wyktadu oraz 30 godz. laboratorium.

Tematyka realizowana na wyktadach

Zgodnie z celami i zalozeniami przedstawionymi powyzej na wyktadzie realizo-
wane sg nastepujace tematy i tresci:

e Klasyfikacja grafik komputerowych: wektorowa, rastrowa, fraktalna. Wybrane
formaty plikéw graficznych: bez kompresji (BMP, EPS, PCX), z kompresja bez-
stratng — TIFF-TIF, GIF, PNG, stratng — JPEG-JPG,

e Zastosowanie prezentacji multimedialnych, zasady projektowania i oprogramo-
wanie. Obiekty slajdu multimedialnego (graficzne, dzwigkowe, animacja) [4].
Omowienie wybranych obiektéw w programie PowerPoint: tlo, dzwigk, animacja,

e Fotografia cyfrowa. Budowa aparatu cyfrowego, zoom optyczny i cyfrowy, funk-
cja makro i supermakro, jako$¢ obrazu, sekwencje filmowe, przesytanie zdje¢ do
pamigci komputera,

e Modele separacji barwnych w grafice komputerowej. Pojecia podstawowe, model
CIE XYZ oraz Lab CIE, modele szarosci, modele monitorowe (RGB, HLS, HSB),
modele drukarskie (CMY, CMYK, szarosci, Pantone, Trumatch),

e Skanowanie obiektow graficznych i tekstowych. Budowa i zasada dzialania ska-
neréw. Obrobka zdjec¢ cyfrowych. Opis wybranych efektow graficznych — przy-
ktady realizacji,
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e Dzwigk cyfrowy —digitalizacja. Zapis dzwigeku i elementy psychoakustyki. Proce-
sy probkowania, kompresja dzwigku i formaty ADPCM, MUSICAM, rodzina
MPEG, MP3, TwinVQ, WMA, MIDI,

e Przetwarzanie dzwicku. Usuwanie szumdw, wyciszanie i poglaszanie utworow,
wycinanie utworu, wydtuzanie oraz taczenie nagran. Efekty dzwigckowe: opdznie-
nie, zmiana tempa, amplitudy, filtry sygnatu,

e Nagrywanie ptyt CD. Budowa ptyt CD typu —R oraz —RW. Metody i tryby zapisu
plyt. Nagrywanie plikow muzycznych. Przeglad programéw do nagrywania.

Ramowy program ¢wiczen laboratoryjnych

Laboratorium z technik multimedialnych ma do dyspozycji 30 godz. w 15 dwugo-
dzinnych spotkaniach. Materiat zajg¢ laboratoryjnych mozna podzieli¢ na nastepuja-
ce tematy [3]:

1° W obszarze zagadnien grafiki komputerowej:

e tworzenie i przesylanie rastrowych obrazow obiektow wykonanych w grafice
wektorowej oraz tworzenie zrzutow ekranowych wybranych obiektow i umiesz-
czanie ich w dokumentach tekstowych i prezentacjach,

e projektowanie wizytowek i papieru firmowego poprzez taczenie grafiki wekto-
rowej z grafika rastrowa,

e kreowanie animowanych napisow tréjwymiarowych,

e przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych tworzac prezentacje
multimedialna,

e tworzenie obiektow rastrowych przy zastosowaniu aparatu cyfrowego i ich
podstawowa obrobka,

e zamiana obrazow analogowych na cyfrowe poprzez skanowanie, skanowanie
tekstow z rozpoznawaniem liter,

2° Tematy poswiecone dzwigkowi:
e przetwarzanie dzwigku analogowego na zapis cyfrowy, podstawowe operacje
montazu dzwigku,
e nagrywanie komentarzy w prezentacjach multimedialnych, wykorzystanie pli-
kéw dzwigkowych przy animacji obiektéw slajdu oraz utwordw muzycznych
jako podktady dzwiekowe prezentacji,

3° Tematy dodatkowe:
e wymiana informacji miedzy zasobami potaczonych jednostek — praca na odle-
glosé,
e komunikacja w czasie rzeczywistym audio i wideo,
e techniki nagrywania plyt CD.

Cwiczenia laboratoryjne mozna podzieli¢ na te, ktore sa wykonywane wirtualnie
— tylko przy uzyciu programéw komputerowych oraz te, do ktorych potrzebne sa
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Rys. 1. Stanowisko do komunikacji multimedialnej i pracy na odlegtosé¢

stanowiska laboratoryjne. Zbudowano stanowiska do skanowania, przetwarzania dzwie-
ku analogowego na cyfrowy, udzwigkowiania prezentacji komputerowych, do komu-
nikacji multimedialnej i pracy na odlegtos¢ (rys. 1), do nagrywania ptyt CD oraz do
fotografii cyfrowej. Przygotowane instrukcje ¢wiczeniowe sktadaja si¢ z informacji
tekstowych, czasami uzupetnionymi prezentacjami multimedialnymi oraz (jesli jest to
konieczne) z plikow dyskowych, ktére nalezy otwiera¢ zgodnie z poleceniami, a za-
wierajace konieczne materiaty do wykonania zadan ¢wiczeniowych przez studenta [5].

BADANIA OCZEKIWAN STUDENTOW WOBEC PRZEDMIOTU
TECHNIKI MULTIMEDIALNE

Umiejetny dobor tresci programowych i whasciwa ich realizacja bedzie pozytywnie
oddzialywa¢ na motywacje¢ uczestnikéw procesu ksztatcenia. Przeprowadzono wigc
stosowne badania majace na celu znalezienie odpowiedzi na nastgpujace pytania:

e Jaki jest stopien umiejetnosci studentow w zakresie obstugi programow i urzq-
dzen multimedialnych przed i po uczestnictwie w zajeciach z technik multimedial-
nych?

e Jak studenci oceniajq przydatnos¢ éwiczen zaproponowanych w ramach labora-
toriow z przedmiotu techniki multimedialne?

e Jakie sq oczekiwania i potrzeby studentow wobec tresci ksztalcenia z zakresu technik
multimedialnych?

Przebieg badan

Badana probe stanowili studenci uczestniczacy w zajgciach z przedmiotu techni-
ki multimedialne w semestrze zimowym 2005/2006. W sumie w badaniu wzi¢to udziat
96 0s06b studiujacych dziennie na III roku kierunku Edukacja Techniczno-Informa-
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tyczna Politechniki Lubelskiej. W tym 10 kobiet i 86 mg¢zczyzn. Badania przeprowa-
dzono w styczniu 2006 roku metoda sondazu diagnostycznego. Informacje zgroma-
dzono za pomoca kwestionariusza ankiety, zawierajacego 20 pytan, w tym pytania
zamknigte, pototwarte, otwarte oraz tzw. pytania tabelaryczne z pigciostopniowa skala
Likerta [1]. Doda¢ trzeba réwniez, iz przy niektérych pytaniach respondenci mieli
mozliwo$¢ zaznaczania wielu odpowiedzi, stad tez w analizie wynikéw niektorych
pytan procenty nie sumuja si¢ do 100.

Uzyskane wyniki

Rozpoznanie stopnia umiejetnosci

W ramach badan, studenci zostali poproszeni o samooceng posiadanych umiejet-
nosci, zwigzanych z uzytkowaniem programow i urzadzen multimedialnych, jakimi
dysponowali przed uczestnictwem w zajeciach z technik multimedialnych. Wyborow
dokonywali na pigciostopniowej skali Likerta zbieznej ze szkolnym systemem oce-
niania, czyli 5 —bardzo dobrze, 4 — dobrze, 3 —$rednio, 2 — trochg, 1 —wcale. Sposréd
szesnastu udzielonych odpowiedzi, dotyczacych czynnosci zwigzanych z postugiwa-
niem si¢ systemami multimedialnymi, studenci jako najlepiej opanowang ocenili na-
grywanie ptyt CD (4,55). Nastepnie umieszczanie obiektow graficznych w dokumen-
tach tekstowych i prezentacjach (4,47) oraz podtaczenie do komputera dodatkowych
urzadzen (4,20). Réwniez tworzenie prezentacji multimedialnych osiagneto dosy¢
wysoka oceng (4,16). Najnizej, pod wzgledem swoich umiejgtnosci, studenci oceniali
czynnos$ci zwiazane z prowadzenie zdalnej wspotpracy (3,14) i komunikacji multi-
medialnej (3,23). Problem stanowity réwniez eksport rysunkdéw wektorowych (3,35)
1 nagrywanie komentarzy do prezentacji multimedialnej (3,38).

Mezezyzni w wigkszosci zadeklarowali, iz potrafia nagrywac plyty CD (4,61),
umieszczaé obiekty graficzne w dokumentach tekstowych i prezentacjach (4,47) oraz
podiacza¢ dodatkowe urzadzenia do komputera (4,35). Najgorzej wypadly umiejet-
nosci zwigzane z prowadzeniem zdalnej wspolpracy (3,21) i komunikacji multime-
dialnej (3,30). Wskazania kobiet nieznacznie si¢ réznily od deklaracji mezczyzn.
Kobiety najwyzej ocenity czynnosci zwiazane z umieszczaniem obiektow graficz-
nych w dokumentach tekstowych i prezentacjach (4,50), tworzeniem prezentacji mul-
timedialnych (4,30) oraz nagrywaniem ptyt CD (4,0). Natomiast poziom umiej¢tno-
$ci zwiazanych z prowadzeniem zdalnej wspdtpracy (2,50) i komunikacji multime-
dialnej (2,60) zostat oceniany bardzo nisko.

Analiza' poziomu umiejetnosci z uwzglednieniem plci badanych wykazata istot-
ne statystycznie roznice pomigdzy umiejetnosciami kobiet i mezczyzn w takich czyn-
nos$ciach jak: podltaczenie do komputera dodatkowych urzadzen (Z=-3,012; p<0,003),
nagrywania ptyt CD (Z=-2,281; p<0,023), wykonywanie i obrébka zrzutéw ekrano-

1 Do analizy statystycznej zastosowano test nieparametryczny U Mana-Whitneya. Zmienna pteé
zostata zakodowana w nastepujacy sposéb: Mezczyzni = 1; Kobiety = 2.
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wych (Z=-2,182, p<0,029), ustawienie parametréw skanowania (Z=-1,976; p<0,048).
Wyniki te $wiadcza, iz wymienione czynnos$ci sprawiaja o wiele wigkszy problem
kobietom niz me¢zczyznom, pomimo wskazan dosy¢ wysokiego stopnia umiejgtnosci
ich wykonywania.

Z rys. 2 wynika, ze poziom niektérych umiejetnosci wzrdst prawie o jeden sto-
pien, (patrz pozycja 3) wynosita 3,40, a po 4,05, w przypadku kobiet przed uczest-
niczeniem w ¢wiczeniach laboratoryjnych 2,70, zas$ po 3,40. Zmniejszyla si¢ row-
niez znacznie rozpigtos$¢ Sredniej ocen z 3,14—4,55 na 4,01-4,65, co moze §wiadczy¢
o wzglednym wyrdwnaniu poziomu umiejetnosci z zakresu technik multimedialnych
wérod studentow. Mozna zatem przyjac, iz cele przyjete przy opracowywaniu progra-
mu nauczania, przynajmniej w tej kwestii zostaly osiagnigte.

) ) ) ) topien umiejetnosci po zajeciach
Umieszczanie obiektéw graf. w dok.tekst-1 [ Stopien umiejetnosci przed zaij
-Nagrywanie komentarzy do prezentacji-2

Rejestrowanie dzwigku na komputerze-3

Tworzenie prezentacji multimedialnych-4

-Tworzenie tréjwymiarowych obiektéw-5
Podtaczenie do komputera urzadzen-6
Ustawienie parametrow skanowania-7

Wykonywanie zrzutéow ekranowych-8
Eksport rysunkow wektorowych-9
Skanowanie wybranych obiektéw-10

Przetwarzanie zdjg¢ cyfrowych-11
-Wykonywanie zdje¢ cyfrowych-12

Nagrywania ptyt CD-13

1 2 3 4 5

Rys. 2. Przecigtne wartos$ci stopnia umiejg¢tnosci informatycznych

Przydatno$¢ éwiczen laboratoryjnych

Kolejne zagadnienie, wyszczegolnione w problematyce badan, stanowita diagnoza
przydatnos$ci ¢wiczen zaproponowanych w ramach realizacji przedmiotu techniki
multimedialne przez studentdw. Przyjeto zalozenie, iz pozytywna ocena przydatnosci
odpowiada potrzebom badanych z zakresu umiejetnosci dotyczacych postugiwania
sie multimediami.

Wyniki przedstawione na rys. 3 pokazuja, ze jako najbardziej przydatne studenci
wskazali ¢wiczenia dotyczace tworzenia prezentacji multimedialnych (4,53); wyko-
nywanie zdje¢ cyfrowych (4,41) oraz nagrywanie ptyt CD (4,41). Za$ niezgodne z po-
trzebami studentéw okazaly si¢ takie ¢wiczenia, jak: wykonywanie zrzutéw ekra-
nowych (3,48), taczenie obrazéw rastrowych i wektorowych (3,52), projektowanie
napiséw 3D (3,56) i eksport rysunkow z programu AutoCAD (3,76).

Jesli chodzi o réznice pomigdzy odpowiedziami studentek i studentow, to dla
kobiet najbardziej przydatnym ¢wiczeniem okazato si¢ nagrywanie ptyt CD (4,80),
natomiast mezczyzni cze$ciej wskazywali tworzenie prezentacji multimedialnych
(4,52). Kobiety wymienity to ¢wiczenie jako drugie pod wzgledem przydatnosci (4,60).
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Laczenie obrazéw rastrowych i wektorowych g Kobiety B Mezczyzni

Projektowanie tta w programie PowerPoint

Eksport rysunkéw z programu AutoCAD

Multimedialna komunikacja internetowa }

Przetwarzanie dzwigku analogowego
Dzwiek w prezentacji multimedialnej

Wykonywanie zrzutéw ekranowych

Wykonywanie zdje¢ cyfrowych
Przetwarzanie zdje¢ cyfrowych |
Projektowanie napiséw 3D

Tworzenie prezentacji |

Skanowanie obrazéw

Nagrywanie ptyt CD

1 2 3 4 5

Rys. 3. Przydatnos¢ zagadnien z technik multimedialnych w ocenie badanych studentow

Kolejne miejsca, w ocenie zardwno mezezyzn (4,40) jak i kobiet (4,56) zajeto wykony-
wanie zdje¢ cyfrowych. Analiza istotnosci statystycznej roznic wykazata, ze kobiety o
wiele bardziej niz me¢zczyzni ocenily negatywnie przydatnos¢ ¢wiczen zwiazanych z
eksportem rysunkow z programu AutoCAD (Z=-2,163, p<0,031) i projektowaniem na-
pisow 3D (Z=-3,115, p<0,002). Wydaje sie, ze w przeswiadczeniu studentek, niska
ocena przydatnosci tych umiejetnosci, zwiazana jest z brakiem ich zastosowania w
pozniejszym zyciu zawodowym.

Oczekiwania i potrzeby badanych

Wigkszos¢ wskazanych odpowiedzi na pytanie dotyczace rodzaju wiedzy i umiejet-
nosci jakie studenci cheieliby doskonali¢ na zajgciach z technik multimedialnych doty-
czyla zagadnien zwiazanych z animacja komputerowa (83%) oraz przetwarzaniem grafiki
rastrowej (49%). Troch¢ mniej studentéw wskazalo na potrzebg rozwijania wiedzy i
umiejetnosei dotyczacych przetwarzania dzwigku (39%) i skanowania negatywow (29%).

Ogolnie mozna stwierdzi¢, iz oczekiwania studentow wobec zagadnien, ktore chcie-
liby realizowac¢ na zajeciach z technik multimedialnych, w znacznej mierze pokrywaja
si¢ z zaleceniami tre$ci programowych MEIN. Rys. 4 pokazuje réznice w odpo-
wiedziach udzielanych przez kobiety i m¢zczyzn.

R R [JKobieta
Animacja komputerowa Mezczyzna

Skanowanie negatywow

Przetwarzanie dzwieku

Przetw arzanie grafiki rastrowej

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

Rys. 4. Wskazania zagadnien, ktére studenci chcieliby realizowac na zajeciach
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Ostatnie pytanie ankiety umozliwito studentom swobodna wypowiedz dotyczaca
ich oczekiwan wobec tresci programowych. Ze sposobnosci tej skorzystato 56 stu-
dentdw (58%). Analiza zebranych wynikdw, wymagata na etapie ich opracowania
utworzenia stosownych kategorii zgodnych z odpowiedziami studentéw. Dane te zo-
staly przedstawione na rys. 5.

komunikacja konferencje
multimedialne; 3

konfiguracja sieci
bezprzewodowa

LAN,router,switche;
1
multimedia; 1

réznych urzadzen; 4
grafika 3D; 4

Flash; 4 obrobka video; 6

edytory i kod html; 3 prezentacje; 1

przetwarzanie zdjec

animacja; 5 cyfr.; 8

skanowanie; 2

zaawansowane

przetwarzanie grafiki w malym zakresie
komp.; 12 obroébka grafiki; 1

telekonferencje; 1

Rys. 5. Odpowiedzi studentow dotyczace ich oczekiwan wobec laboratoriow
z technik multimedialnych

Wigkszo$¢ odpowiedzi dotyczyta zagadnien zwiazanych z szeroko pojetym termi-
nem grafika komputerowa (39), w tym szczegdtowo: zaawansowanego przetwarzania
grafiki komputerowej (12), problematyki zwiazanej z obrébka zdje¢ cyfrowych (8),
video (6), animacja (5) oraz projektowaniem obiektow w technologii Flash (4) i prze-
strzeni 3D (4). Inni studenci udzielali odpowiedzi dotyczacych takiej problematyki, jak:
konferencje multimedialne, edytory i kod HTML, skanowanie, konfiguracje sieci LAN.

Niektore z tych zagadnien wykraczaja poza zakres tresci programowych przed-
miotu techniki multimedialne, wskazuja jednak, iz zainteresowanie grafika kompute-
rowg czesto wynika z potrzeb zwiazanych z uzytkowaniem Internetu. Studenci maja
mozliwos$¢ rozwijania swoich umiejetnosci w tym obszarze wiedzy na zajgciach re-
alizowanych w nastgpnych semestrach studiow.

PODSUMOWANIE | WNIOSKI

Przedmiot techniki multimedialne w obecnej postaci jest prowadzony dopiero od
dwdch lat. Szybki postep technologiczny w obrebie technik komputerowych i opro-
gramowania, a takze fakt, ze pojawia si¢ studenci, ktdrzy sg absolwentami zreformo-
wanego systemu szkolnego wymusza na prowadzacych zaj¢cia ciaglte monitorowanie
aktualnej sytuacji.
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Podsumowujac analiz¢ wynikdéw badan wskazaé mozna na kilka uogolnien:

Oczekiwania studentow wobec przedmiotu techniki multimedialne dotycza w gtow-
nej mierze zaawansowanego przetwarzania grafiki komputerowej, a w szczegdl-
nosci zagadniefn zwiazanych z przetwarzaniem grafiki rastrowej i animacja kom-
puterowa. Badani w mniejszym stopniu sg zainteresowani obrobka dzwigku.
Umiejetnosci studentow przystepujacych do zajec laboratoryjnych s dosy¢ zréz-
nicowane, zwlaszcza kobiety wykazuja nizszy poziom przygotowania informa-
tycznego. Uzyskane wyniki wykazuja, ze skonstruowany program zajeé pozwolit
na zrownanie poziomu umiej¢tnosci wérod studentow.

Przeprowadzona analiza przydatno$ci ¢wiczen zaproponowanych w ramach labo-
ratoriéw z technik multimedialnych, wykazata, ze w wigkszosci odpowiadaja one
potrzebom studentow i sa zgodne z ich zainteresowaniami. Tak wigc przyjaé
mozna, iz oczekiwania studentow wobec tresci przedmiotu techniki multime-
dialne w znacznej mierze odpowiadaja opracowanemu programowi nauczania.

Zwigkszona liczba godzin na przedmioty informatyczne w zreformowanym sys-

temie szkolnym powoduje, ze mtodziez przychodzaca na studia bedzie dysponowata
wigksza wiedza i umiej¢tnosciami niz ich poprzednicy. Nalezy szczegolnie dbaé
o wlasciwy dobor ¢wiczen laboratoryjnych. Pewna nowa koncepcja moze by¢ roz-
wiazanie, w ktorym studenci beda mieli indywidualny dobér ¢wiczen do wykonania
stosownie do posiadanych umiejetnosci.
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Streszczenie

W pracy przedstawiono rdzne uwarunkowania wystepujace przy tworzeniu programu do
przedmiotu techniki multimedialne. Zaprezentowano przyjete cele i zalozenia przy opracowa-
niu programu oraz tresci programowe wykladu i tematyke ¢wiczen laboratoryjnych juz realizo-
wanych. Przedstawiono rowniez zakres badan dotyczacych oczekiwan studentow wobec tresci
przedmiotu techniki multimedialne oraz ich wyniki.

STUDENTS’ EXPECTATIONS OF THE CLASS MULTIMEDIA TECHNIQUES
Summary

This work introduces different conditionings occurring during the creation of a program
for the Multimedia Techniques class. A presentation is given of the adopted aims and as-
sumptions made during the preparation of the program, as well as the syllabus content of the
lecture and laboratory classes already realized. The scope and results are also presented
students’ expectations of the content of the class Multimedia Techniques.
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