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Streszczenie. Trendy cyfiyzacji i mobilnosci oferowanych obecnie ustug na rynku dotykajq wszystkich aspektow zycia codziennego. Uzytkownicy nowych
technologii stajg si¢ coraz bardziej mobilni, oczekujg dostgpu do informacji, ktory bedzie wymagat jak najmniej czasu. Niniejszy artykut przedstawia
charakterystyke systemu Mobilnego Dziennika Szkolnego jako aplikacji internetowej, ktéra umozliwia dostep do informacji z poziomu urzqdzen mobilnych.
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MOBILE CLASS REGISTER AS AN EXAMPLE OF MOBILE WEB-APPLICATION

Abstract. Nowadays mobile services are gaining more and more popularity. Users of new technologies expect to get information as quickly as possible.
There is a need of providing them in an user-friendly way basing on mobile devices. This article describes the characteristic of authors’ IT system named
“Mobile Class Register”, that allows users to get instant access to information about student’s educational Process.
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Mobilny segment rynku elektronicznego dynamicznie
rozpoczat swoj rozwoj w roku 2009, kiedy to telefon komorkowy
stal si¢ najczgsciej kupowanym urzadzeniem na $wiecie. Wérod
klientéw  decydujacych si¢ na kupno terminali tele
komunikacyjnych daje si¢ zauwazy¢é wyrazng tendencj¢
do nabywania urzadzen wyzszej klasy - smartfonow, ktore
w pierwszym kwartale 2012 roku stanowily 47,5% sprzedanych
telefonow komorkowych [7].

Mozliwosci zastosowania smartfonow 1 tabletow z dnia
nadzien narastajg — stuzag one juz nie tylko podstawowej
funkcjonalnosci komunikacyjnej, ale stanowia zarowno doskonate
narz¢dzie do rozrywki jak i $ledzenia informacji pochodzacych

z otaczajgcego $wiata. Wigkszo§¢ uzytkownikow nowych
technologii  staje si¢ coraz bardziej mobilna poprzez
wykorzystywanie urzadzen wlasnie tej klasy. W czasach
wszechogarniajacego stresu i pospiechu niezwykle istotnym

czynnikiem, ktory pozwala zapanowa¢ nad biezaca sytuacja, jest
czas. Nalezy zadba¢ o to, zeby nie byl on marnotrawiony
na czynnosci, ktorych wykonanie winno by¢ realizowane
w mozliwie szybki i efektywny sposob. Niezwykle istotng kwestia
jest tworzenie aplikacji, ktdre zaspokoja wyrafinowane potrzeby
konsumentéw pochodzacych z tego segmentu rynku.

Budowa dedykowanych aplikacji mobilnych, ktoére beda
poprawnie funkcjonowa¢ w analogiczny sposob niezaleznie
od producenta  urzadzenia, jest stosunkowo  trudna -
W szczegolnosci w  kontekscie mnogosci obecnych na rynku
rozwigzan technologicznych. Z pomoca przychodza aplikacje
internetowe, ktorych uzycie zezwala na zdalny dostep do ustug
niezaleznie od uzywanej przez klienta platformy sprzgtowe;j.

Zastosowanie technologii WWW przy tworzeniu mobilnych
narzg¢dzi stanowi rozwigzanie problemu wieloplatformowosci oraz
natychmiastowego dostepu do danych. Kazde nowoczesne
urzadzenie mobilne wspiera standardy stron internetowych, co
zezwala na dostgpno$¢ ushugi  kazdemu uzytkownikowi
pochodzacemu z tej grupy klientow. Bezzwloczny dostep do
danych jest kluczowym aspektem jesli chodzi o systemy, ktére
przechowuja informacje mogace potencjalnie ulec modyfikacji
w dowolnej chwili. Jak si¢ okazuje, sa to wystarczajaco dobre
przestanki, dla ktoérych zastosowanie tego typu technologii przy
tworzeniu aplikacji klasy mobilnej wydaje si¢ by¢ najbardziej
racjonalnym rozwigzaniem, co zostanie dalej przedstawione
w niniejszym artykule.

1. Koncepcja Mobilnego Dziennika Szkolnego
(MDS)

W chwili obecnej istnieje na rynku wiele rozwiagzan
oferujacych elektroniczng dokumentacj¢ szkolng — sa to zaréwno
aplikacje umozliwiajace zarzadzanie szerokg gamg procesow
wchodzacych w sktad funkcjonowania placowki edukacyjnej, jak
i narzedzia ograniczajace si¢ do realizowania zadan stricte
elektronicznego dziennika szkolnego [2]. Niestety, dostepne
produkty skupiaja si¢ jedynie na pracy z ,pelnowymiarowym”
komputerem, badz koncentrujg si¢ na jednej, obranej platformie.

Mobilny Dziennik Szkolny to przedsigwzigcie, ktore
z zatozenia powinno wspomagac pracg szkot. Grupa uzytkownikow
docelowych sa wszystkie osoby, ktére majg bezposredni kontakt
z instytucjami o charakterze edukacyjnym. Na chwile obecna
model aplikacji najwierniej oddaje dziatanie szkoty, jednak przy
uwzglednieniu profilu funkcjonowania placéwek akademickich
podczas dalszych prac rozwojowych mozliwe bedzie rozszerzenie
grupy odbiorcodw systemu.

Innowacyjno$¢ przygotowywanego projektu polega na tym,
iz od samego poczatku jego tworzenia jest on dedykowany
urzadzeniom mobilnym. Interfejs aplikacji internetowej zostat
przygotowany z mysla o tabletach oraz telefonach wyposazonych
w dotykowe ekrany. Zastosowane technologie pozwalaja
na uzywanie systemu w wygodny i intuicyjny sposob, przyjazny
nawet osobom, ktére wczesniej nie mialy okazji sprobowac
skorzysta¢ z dobrodziejstw nowoczesnych urzadzen.

Pomimo faktu, ze gtdwna inspiracja bylo stworzenie aplikacji
z my$la o urzadzeniach maloekranowych, mozliwe jest rowniez
korzystanie z systemu na komputerach stacjonarnych Ilub
przeno$nych przy uzyciu klasycznej przegladarki internetowe;.
Jako ze przedsigwzigcie jest realizowane w oparciu o technologie
webowe, funkcjonowanie aplikacji jest niezalezne
od wykorzystywanego przez uzytkownika systemu operacyjnego.

2. Funkcjonalnosci Mobilnego Dziennika
Szkolnego

Mozliwosci, ktore oferowane sa przez system charakteryzuja
si¢ dokladnie sprecyzowanym zakresem praw i przywilejow
przypisanych do poszczegdlnych kont. Przy tworzeniu aplikacji
przewidziane zostaly nastepujace role:

e nauczyciel - odpowiada za proces dydaktyczno -
wychowawczy,
e uczen -— jest przedmiotem procesu dydaktyczno -
wychowawczego,
e rodzic — monitoruje przebieg procesu dydaktyczno -
wychowawczego,

e administrator — stwarza warunki poprawnego wykorzystania
MDS w procesie dydaktyczno - wychowav n.
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W przygotowanej aplikacji nie wystepuje zjawisko
nadmiarowosci przypisanych uprawnien, a dzigki temu mozna

zapobiec  ingerencjom  niepowotanych  o0sé6b ~w  stan
archiwizowanych informacji.

Kluczowym uzytkownikiem, ktorego zadaniem
jest zarzadzanie ustawieniami calego systemu, jest administrator.
Bez odpowiedniego przygotowania stanu systemu
odpowiadajacemu  rzeczywisto$ci, uzytkowanie = Mobilnego

Dziennika Szkolnego nie jest mozliwe. Do zadan administratora
systemu nalezy zarzadzanie:

e istniejacymi w szkole klasami (rocznik, oddzial, sktad, daty
rozpoczecia oraz zakonczenia edukacji),

e uzytkownikami dziennika (tworzenie, edycja, zmiana
danych, ustawianie poziomu uprawnien); uczniowie,
nauczyciele oraz rodzice nie mogg zmienia¢ swoich danych
osobowych,

o planem lekcji (dodawanie, edycja badz usuwanie zaj¢c),

e ustawieniami catej aplikacji.

Uzytkownik o przywilejach administratora nie ma dostgpu do
danych dotyczacych przebiegu ksztalcenia uczniow. Z tego
poziomu uprawnien nie ma mozliwosci podejrzenia postgpow
ucznia badz informacji na temat ocen czy nieobecnoéci, a tym
bardziej ingerencji w zapisane dane.

Kolejnym typem uzytkownika jest nauczyciel. Jego
uprawnienia sg rowniez czynne, jednak nie maja wplywu
na zachowanie systemu, ale na jego zawarto$¢. Przywileje, ktore
przystuguja nauczycielowi, zezwalaja na:

e wystawianie uczniom ocen (0 réznym

sprawdzian, kartkbwka, odpowiedz, pozostate),

e sprawdzanie listy obecno$ci (zaznaczanie osb obecnych

oraz nieobecnych),

o przegladanie wlasnego planu zaje¢ (w jakim dniu i 0 jakiej

porze odbywaja si¢ lekcje z dang klasg),

e kontaktowaniem si¢ wewnatrz systemu z uczniami oraz ich

rodzicami.

charakterze:

Podczas wystawiania oceny kazdemu z ucznidow, nauczyciel
widzi uprzednio wpisane oceny z przedmiotu. O ile w przypadku
tradycyjnego dziennika osoba nauczyciela moze si¢ sugerowac
ocenami konkretnego ucznia z innych przedmiotow, o tyle
w przypadku Mobilnego Dziennika Szkolnego jesli nauczyciel nie
prowadzi zajg¢ o danej tematyce, nie ma tez uprawnien do
zapoznania si¢ z ocenami ucznidw tej klasy z innych lekcji - zasada
ograniczonego dostgpu.

Nastgpng osoba uprawniong do uzytkowania systemu jest
uczen — jest on podmiotem procesu dydaktycznowychowawczego,
a jego mozliwosci ograniczajg si¢ do przegladania tylko danych,
ktére bezposrednio go dotycza. Moze on uzyskaé informacje na
temat:

e planu zaje¢ w biezacym roku szkolnym,

e S$rednich arytmetycznych ocen ze wszystkich przedmiotéw

w biezacym roku szkolnym,

e szczegodtowo rozpisanych ocen z danego przedmiotu,

o zaleglosci, w tym ocen do poprawy oraz nieobecnosci,

e mozliwosci  skontaktowania si¢  z  nauczycielami

prowadzacymi zajecia.

Ostatnim typem uzytkownika aplikacji jest rodzic ucznia.
System oferuje mu taki sam zestaw mozliwosci, jak uczniowi,
jednak ma on wigkszy wplyw na informacje zawarte w dzienniku —
mozliwe jest elektroniczne, zdalne usprawiedliwienie nieobecnosci.
Z tego wzgledu nalezy mocno chroni¢ dane dostgpowe
uzytkownika o tym charakterze, gdyz w przypadku przedostania si¢
ich w niepowotane rece tatwo moze dojs¢ do naduzyé.

3. Aspekty budowy
aplikacji mobilnej

interfejsu  internetowej

Podczas budowy interfejsu aplikacji internetowej nalezy wzig¢
pod uwage szereg czynnikow, ktore beda miaty wplyw na jej
dostepnos¢  dla  poszczegdlnych  uzytkownikow  systemu.

Poszczeg6lni producenci sprzgtu klasy mobilnej opublikowali
wytyczne, ktorych nalezy przestrzega¢ podczas tworzenia
oprogramowania dostosowanej do danego systemu operacyjnego
(np. Android Design[6], Metro Design Language[8]). Przy
projektowaniu interfejsu aplikacji internetowej nalezy kierowacé si¢

nieco innymi zaleceniami, ktoérych zachowanie pozwoli
na uniwersalny i szybki dostgp do aplikacji internetowej
uwarunkowany  posiadanym  przez  uzytkownika laczem

internetowym. Mimo to ogélne wskazowki producentdow urzadzen
mobilnych mogg okaza¢ si¢ pomocne w zrozumieniu oczekiwan
uzytkownika danej platformy sprzetowe;.

Tworzenie interfejsu wigze si¢ z wieloma konwencjami,

z ktorych najwazniejsze zwigzane sa z uktadem nawigacyjnym [5].
Wrhasnie na jego podstawie uzytkownik docelowy bedzie oceniat
prostote aplikacji oraz jej intuicyjnos¢ [3]. Stad tez interfejs
aplikacji Mobilnego Dziennika Szkolnego zostal podzielony
na 4 czescei:

e naglowek przedstawiajacy nazwe systemu oraz informacje
o zalogowanym uzytkowniku,

e panel nawigacyjny ztozony z zakladek, ktory umozliwia
wygodne przefaczanie si¢ pomiedzy poszczegdlnymi
modutami systemu,

o tres¢ gldwna, prezentujaca zawartos¢ aktualnie wiaczonego
modutu,

e stopke z informacjami o systemie, stanowiaca jednoczes$nie
zakonczenie strony oraz interfejsu aplikacji.

Waznym elementem jest ukazanie $ciezki nawigacyjnej
ulatwiajacej poruszanie si¢ uzytkownikowi w strukturze
witryny [4]. Zadbanie o odpowiednia glebokos$¢ poziomow wejécia
w system nie pozwoli uzytkownikowi na odczucie wrazenia
ztozonosci aplikacji. Liczba kliknig¢ koniecznych w celu dotarcia
W pozadane miejsce aplikacji powinna by¢é ograniczona
do minimum. Wyswietlane elementy winny by¢ ulozone
przejrzyscie oraz oznakowane odpowiednimi piktogramami oraz
informacja stowna, w celu umozliwienia szybszego zlokalizowania
poszukiwanej opcji.

Proces tworzenia interfejsu aplikacji internetowej powinien
by¢ nastawiony na maksymalizacje jego uzyteczno$ci przy
zachowaniu tendencji do prezentowania mozliwie najwickszej
ilosci informacji. Nie nalezy réwniez zapomnie¢ o tym, aby
koncowy efekt wymagat jak najmniejszego transferu danych. Taka
cecha pozwoli zachowa¢ mobilny charakter internetowej aplikacji.

Glownym  zagrozeniem zwiazanym z  uzytecznoscig
projektowanych  systeméw  internetowych  jest  dobranie
odpowiedniego rozmiaru odnosnikow. W przypadku urzadzen
0 dotykowych panelach interakcji tatwo przez nieuwage
doprowadzi¢ do sytuacji, kiedy uzytkownik moze napotkaé
powazne problemy z wecisnigciem pozadanego obiektu. Dobrym
zwyczajem jest tworzenie linkow, ktorych obszar aktywacji
zajmuje calg szeroko$¢ ekranu (nie tylko tekst, ale rowniez obrazki
oraz otaczajacg je pusta przestrzen) [3].

Cata kolorystyka systemu WWW powinna by¢ tworzona
zmys$la o uzytkownikach, ktérzy moga mie¢ problemy
z prawidtowym postrzeganiem barw. Jak si¢ okazuje, utrzymanie
systemOw internetowych zgodnych z wytycznymi dotyczacymi ich
dostosowania dla 0sob z zaburzeniami widzenia jest znacznie mniej
kosztowne. Jest to spowodowane uporzagdkowaniem kodu oraz jego
optymalizacja, co jednocze$nie réwniez pomaga w skutecznym
odcigzeniu aplikacji internetowej [1]. Rowniez efekty wizualne
zastosowane w interfejsie nie powinny by¢ skutkiem uzytkowanych
grafik, ale wszystkie reguly poprawnego wyswietlania aplikacji
powinny by¢ zapisane w plikach stylow, na podstawie ktorych
przegladarka internetowa w odpowiedni sposob  dokona
interpretacji kodu oraz wyswietli pozadany wynik. Warto
przypomnieé, iz koszt transferu plikow graficznych jest zazwyczaj
o wiele wyzszy od transferu pliku tekstowego zawierajacego
definicje wygladu poszczegdlnych elementow witryny.



ELEKTRONICZNY DZIENNIK [WYLOGUJ]

ano ja ko ‘,'-‘l:,ﬂr"v:‘ Kowalik

Zalogow

=
PLAN ZAJEC

Przedmiot: Matematyka
Szczechura Kacper - oceny z przedmiotu
Matematyka

14/05/2012 QD 1.5

Zrédio oceny: lPraca domowa j

Wartos¢: Idobry vl

Uczerh musi poprawié
oceneg?

ZAPISZ ZMIANY

(e Nie ( Tak

07/05/2012  Matematyka Q) nb

S nb

06/05/2012  Matematyka

O SYSTEMIE | PRAWA AUTORSKIE
Mobilny Dziennik Szkolny

Rys. 1. Interfejs modulu odpowiedzialnego za zarzqdzanie ocenami ucznia.
W przypadku wystapienia licznych faktow wskazujgcych na nieodpowiedni stosunek
ucznia do nauki widoczna jest lista powiadomien o zdarzeniach wymagajgcych uwagi.
(Zrodio: opracowanie wilasne)

4. Uzytkowanie aplikacji

Dostep do podstawowych funkcjonalnosci, ktoére moze
wykorzystaé kazdy z uzytkownikow systemu, zostal maksymalnie
uproszczony. Interfejs aplikacji od razu po zalogowaniu si¢
na konto prezentuje zestaw funkcji, ktore sg dla niego bezposrednio
dostepne. Kazdy z uzytkownikow ma mozliwo$¢ zapoznania si¢
z informacjami, ktoére z punktu widzenia procesu edukacyjnego
okaza si¢ przydatne.

Nauczyciel wstawiajacy oceng moze oznaczy¢ ja jako
konieczng do poprawy (rys. 1). Stosowanie takich informacji
pozwala jasno przedstawi¢ sytuacje danej osoby w temacie jej
zalegto$ci. Na rysunku wyraznie zobrazowano, ze sytuacja ucznia
nie nalezy do najprostszych z wuwagi na nieobecnosé
na 2 kartkéwkach oraz niezaliczong pracg klasowa. Dla osoby
prowadzacej zajecia jest to odpowiedni moment, by zainteresowac
si¢ sytuacja podopiecznego.

Rzeczony uczen widzi, ze musi co$ poprawié¢ i nieco bardziej
przygotowac si¢ do zblizajacych si¢ zajeé. Nie ma potrzeby czekac
do lekcji, by pozna¢ wynik pisanej pracy kontrolnej, bowiem
osiagnigcia aktualizowane sa w czasie niemal rzeczywistym -
watpliwosci zwigzane z ocena mozna skonfrontowaé praktycznie
natychmiast. Uczef na biezaco ma dostgp do $rednich ocen
z przedmiotow i bardziej §wiadomy jest potencjalnego zagrozenie
braku klasyfikacji z danego przedmiotu.

Zatroskany rodzic ma pelna kontrol¢ nad ocenami czy
nieobecno$ciami  swojej - pociechy. Oznaczone na czerwono
absencje (rys. 2) mogg zostac¢ usprawiedliwione, badz bezposrednio
skonsultowane z niefrasobliwym dzieckiem, ktore przypadkowo
zaspalo na poranne zajecia (czy przypadkiem nie bylo tego dnia
sprawdzianu?). Wchodzenie w dodatkowe dyskusje z zapierajacym
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Rys. 2. Interfejs modutu odpowiedzialnego za nadzorowanie zaleglosci dziecka oraz
usprawiedliwianie ewentualnych nieobecnosci (Zrédlo: opracowanie wlasne)

si¢ prawdy dzieckiem nie jest konieczne, kiedy wpisy jasno
prezentuja, ze istnieje ryzyko braku klasyfikacji z przedmiotu.
Kontakt z nauczycielami w celu przeprowadzenia konsultacji nie
powinien by¢ odktadany w czasie.

Jak wida¢ na powyzszych zrzutach ekranu, interfejs aplikacji
nie posiada nadmiarowych elementow graficznych, ktére mogltby
spowodowa¢ jego przeladowanie. Z tego powodu, oraz
zastosowania si¢ do wytycznych wymienionych uprzednio
W niniejszym artykule, zadanie wyswietlenia strony Mobilnego
Dziennika  Szkolnego mozna zaliczy¢ do  oszczednych
wwymaganym  transferze danych. Bioragc pod uwage
wykorzystanie internetowych technologii operatorow sieci
komorkowych oraz typowych dla sieci lokalnych szybkosci
transferu danych, na rys. 3 przedstawiony zostal $redni czas
wymagany  do pojawienia si¢  strony glownej  systemu
w przegladarce internetowej. Brak elementéw wptywajacych
na znaczace powickszenie objetosci przesytanych danych ogranicza
ewentualne koszty transmisji danych oraz wplywa pozytywnie
na dostgpnos¢ aplikacji dla starszych urzadzen, co przeklada si¢
na obnizenie kosztoéw implementacji systemu.

1636
15
10
5
0
b

Rys. 3. Zaleznosé¢ czasu tadowania strony gtownej od szybkosci lgcza (opracowanie
wlasne na podstawie danych z [9])
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5. Zakonczenie

Stworzona aplikacja Mobilnego Dziennika Szkolnego moze
z powodzeniem by¢ rozszerzana o dodatkowe moduty
funkcjonalne. W  pierwszej  kolejnosci  nalezaloby  sig
skoncentrowa¢ na rozbudowie systemu o informacje dotyczace
sposobu funkcjonowania szkoly (organizacja rozlozenia sal, system
aktualnosci i ogtoszen, modut zastepstw).

Istnieje réwniez mozliwos¢ rozszerzenia grupy odbiorcoOw
systemu o studentow oraz pracownikow uczelni wyzszych (system
to charakterze wirtualnego dziekanatu). Wymagalo szerszej
modyfikacji uwzglgdniajacej wicksza swobodg tworzenia planow
zaje¢ z uwzglednieniem nie tylko grupy dziekanskiej, lecz takze
zaje¢ indywidualnych. Do rozwazenia pozostaje rowniez metoda
zarzadzania danymi dotyczacymi przebiegu toku studiow, jednak
po konsultacjach z partnerem rozwojowym wszystko bedzie
mozliwe do zrealizowania.

Pomimo wszelkich staran optymalizacji transmisji danych,
pod uwage nalezy wziaé problem przesylania elementoéw, ktore nie
stanowig integralnej czeSci informacji o przebiegu procesu
nauczania. Bardziej odleglym pomystem do realizacji byloby
stworzenie natywnej aplikacji klienta na urzadzenia mobilne.
Wprawdzie wdrozenie aplikacji dedykowanych odpowiednim
systemom operacyjnym ograniczy w istotny sposob uniwersalnos$é
oprogramowania, jednak poprzez wprowadzenie interfejsu
w aplikacji natywnej mozliwa bylaby oszczedno$¢ transmisji
danych, ktorej zadaniem bytoby stricte przesytanie informacji do
zapisania, zamiast wymiany szczegotow dotyczacych wygladu
interfejsu. Rownolegle do rozwigzan natywnych dla mobilnych
systemow  operacyjnych, dostep do aplikacji  internetowej
w dalszym ciggu bedzie mozliwy.
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