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Podstawy projektowania i publikowania
stron internetowych

W artykule omowiono zagadnienia dotyczqce projektowania i publikowania stron
internetowych. Przedstawione rozwigzania majg charakter teoretyczno-dydaktyczny,
pomocny przede wszystkim w zrozumieniu istoty funkcjonowania mechanizmow rzq-
dzqcych tq dziedzing informatyki. Poruszono tematy zwigzane z problemami wyste-
pujgcymi w poszczegolnych fazach realizacji witryn internetowych, m. in. wybor
platformy serwerowej, wybor jezykow programowania. Scharakteryzowano popu-
larne jezyki programowania, a takze przedstawiono narzedzia wykorzystywane do
tworzenia i edycji kodu, projektowania grafiki oraz przesytania dokumentow WWW

w celu ich dalszej publikacji.

1. WSTEP

Problematyka projektowania i publikowania stron
(witryn) internetowych jest dzisiaj bardzo obszerna,
stad trudno byloby wszystko przedstawi¢ w jednym
artykule, a nawet podreczniku kilkutomowym. Surfu-
jac w sieci Internet, mozna napotkaé¢ witryny zapro-
jektowane przy uzyciu réznych technik z wykorzy-
staniem wielu jezykoéw programowania, publikowa-
nych na odmiennych platformach serwerowych.
Rozwigzan jest wiele, dlatego zatozeniem tego arty-
kutu jest przedstawienie najwazniejszych elementow,
tak aby przyblizy¢ ogdlna idee¢ tego zagadnienia.

Rozpoczynajgc projektowanie wilasnej witryny in-
ternetowej, autor (programista) zmuszony jest do
podjecia kilku bardzo waznych decyzji, ktore maja
decydujacy wplyw na poszczegélne etapy jej realiza-
cji oraz funkcjonalno$¢, wyglad, czyli ostateczny
sukces. Decyzje te dotycza gtdéwnie problemow natu-
ry merytorycznej i technicznej, wsrdd ktorych nalezy
wymienic:

« ustalenie zakresu tresci strony,

o wybdr platformy serwerowe;j,

o wybdr jezykow programowania,
o wybor narzgdzi pracy.

Proces projektowania i publikowania strony inter-
netowej odbywa si¢ zawsze w identyczny sposob,

dlatego nie ma wigkszego znaczenia, czy witryna
tworzona jest przez osob¢ prywatng, czy tez przez
zrzeszong organizacj¢ lub na jej zlecenie. Efekt kon-
cowy zalezy od wiedzy, umiejetnosci i dos$wiad-
czenia jej autora (autorow). Jedyng zasadnicza r6zni-
ca, dotyczaca publikowania strony, jest prawidto-
wos¢, 1z zrzeszone organizacje z reguly posia-
daja wiasny serwer sprzgtowy (komputer petnigcy
role serwera) oraz zarejestrowang domen¢ (np.
http://www.emag.pl,  http://www.agh.edu.pl),
natomiast osoby prywatne w gltoéwnej mierze korzy-
stajg z kont WWW, ktore mozna zaklada¢ na porta-
lach oferujacych tego typu ustugi. Rejestracja dome-
ny mozliwa jest za posrednictwem dziatajacych w tej
branzy na rynku firm, takich jak NetArt, czy home.pl.
Utrzymywanie domeny jest odplatne w formie abo-
namentu.

2. PROJEKTOWANIE STRONY WWW

Na proces projektowania strony WWW sktadajg si¢
nastepujace czynnosci:
o przygotowanie tresci strony zgodnej z jej tematyka,
o wybor serwera do opublikowania strony,
« projektowanie interfejsu i grafiki witryny,
« implementacja kodu zrodtowego.
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Forma i rozwigzanie powyzszych zadan na etapie
projektowania wymagaja podjecia przemyslanych
decyzji, dlatego wymienione problemy merytoryczne
i techniczne zostang omdwione ponize;j.

2.1. Tres¢ strony WWW

Pomyst strony internetowej i jej tre$¢ sa sprawa
najistotniejsza. Nalezy pamigtaé, ze nikt z internau-
tow nie bedzie odwiedzal witryny o wszystkim
1 o niczym. Dobra strona internetowa powinna
cechowac si¢ konkretng trescig wynikajacg z zato-
zonego tematu i ewentualnymi watkami poboczny-
mi. Waznym jest rOwniez, aby sam temat byt tema-
tem otwartym, ewoluujacym w miar¢ postepu czasu.
Pozwoli to na okresowg aktualizacj¢ zawarto$ci
merytorycznej witryny, a tym samym zachegci czy-
telnikéw do zagladania pod jej adres.

2.2. Platforma serwerowa

W praktyce powszechnie stosowane sg dwa rodzaje
serwerow WWW, a mianowicie: IS (Internet Infor-
mation Services), komercyjny serwer firmy Micro-
soft, dostepny w niektorych wersjach systemu opera-
cyjnego Windows oraz darmowy serwer Apache,
pracujacy pod kilkoma systemami operacyjnymi,
takimi jak UNIX, Linux, Windows. IIS jest zinte-
growanym pakietem ushug internetowych (HTTP,
FTP i SMTP), umozliwiajacym korzystanie z techno-
logii ASP.NET, wykorzystywanym gtownie przez
wieksze korporacje.

Dla programistow-amatoréw, traktujacych projek-
towanie stron internetowych jako hobby, korzysta-
nie z serwera IIS jest w wigkszosci przypadkow
niemozliwe. Wynika to z faktu, ze oferowane
w Internecie darmowe konta, pozwalajace opubli-
kowaé stworzong witryng, pracuja z reguly na bazie
platformy LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP).
Nie stanowi to przeszkody, tym bardziej, iz serwer
Apache cechuje si¢ duzo wickszym bezpieczen-
stwem od swojego konkurenta, jednak w przypadku
projektowania dynamicznych stron WWW, narzuca
konieczno$¢ postugiwania si¢ jezykiem PHP
(ew. Perl lub Python). Apache posiada réwniez
najwigkszy udziat w rynku serweréw Web, dlatego
w dalszej czesci artykutu wszelkie rozwazania opar-
te bedg na przyktadzie tego serwera.

Sprobujmy jednak przyjrzeé si¢ krotko mozliwo-
$ciom jakie dostgpne sg dla projektantéw stron in-
ternetowych. Skonfigurowanie wlasnego serwera
nie jest trudne i wbrew pozorom wcale nie musi
wigza¢ si¢ z duzymi naktadami finansowymi.
Oczywistym jest, ze przeznaczajac do tego celu

niezalezny komputer, konieczny jest koszt zwiazany
z jego zakupem, jednak nic nie stoi na przeszkodzie,
aby korzysta¢ ze sprzetu, ktérego uzywamy na co
dzien. Instalujgc na wlasnym komputerze dowolny
serwerowy system operacyjny firmy Microsoft:
Windows NT, Windows 2000 Server, Windows
2003 lub tez Windows XP w wersji Professional,
a takze niektore wersje Windows Vista, mamy moz-
liwo$¢ uruchomienia serwera IIS. W przypadku
Windows XP, da si¢ to osiggna¢ instalujac z ptyty
instalacyjnej kilka dodatkowych, specjalizowanych
pakietéw. Nieco inaczej ma si¢ sprawa w przypadku
serwera Apache, ktory mozna uruchomi¢ praktycz-
nie na dowolnej wersji systemu Windows 1 nie
tylko. Stosujac najprostszy i najwygodniejszy spo-
sob, w celu zainstalowania i uruchomienia tego
serwera w S$rodowisku Windows konieczne jest
posiadanie jednego z darmowych i ogdlnodostep-
nych w Internecie pakietow, takich jak XAMPP,
WebServ czy KRASNAL Serv.

Uruchomienie serwera WWW na wlasnym kompu-
terze ma jednak dwie istotne wady. Po pierwsze,
opublikowana w ten sposob witryna przestaje by¢
widoczna w Internecie w momencie wylaczenia
komputera, co stwarza konieczno$¢ jego ciagtej pra-
¢y, a co w warunkach domowych moze by¢ ucigzli-
we. Po drugie, adresem takiej strony jest z reguly
adres IP komputera, a nie domena. Adresy IP jako
liczby (numery) nadawane interfejsowi lub grupie
interfejsow sieciowych w oparciu o protokot IP, sa
mato przyjemne do zapamigtywania, a poza tym
rozpowszechnianie takiego adresu moze mie¢ wptyw
na obnizenie bezpieczenstwa naszego PC, dlatego
zwlaszcza poczatkujagcym programistom, zaleca si¢
korzystanie z kont WWW oferowanych przez wyspe-
cjalizowane serwisy internetowe, nad ktorych bez-
pieczenstwem czuwajg specjali$ci. Konta tego typu
czesto oferowane sg w lokalnych sieciach interneto-
wych dla indywidualnych odbiorcéw ustug interne-
towych, a takze dla pracownikow firm i organizacji,
czego przyktadem jest Akademia Gorniczo-Hutnicza.

2.3. Jezyki programowania stron WWW

Rozwdj Internetu i technologii z tym zwiazanych
powoduje, iz jezyki wykorzystywane do tworzenia
stron WWW stale ewoluuja. Na przestrzeni kilku
ostatnich lat, powstato sporo nowych jezykoéw oraz
technik pozwalajacych projektowaé witryny Interne-
towe. Skoncentrujmy si¢ na kilku najbardziej po-
pularnych, ktéore moga by¢ wykorzystywane przez
poczatkujacych  programistow do  projektowa-
nia witryn umieszczanych na serwerach opartych
o platform¢ LAMP.
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Ze wzgledu na fakt, iz utworzenie jakiejkolwiek
strony internetowej, za pomocg tylko i wylacznie jed-
nego jezyka programowania jest praktycznie niemoz-
liwe, nalezy zastanowi¢ si¢ nad wyborem $rodowisk,
ktore pozwolg zrealizowaé zatozenia i1 potrzeby pro-
gramisty. W przypadku, gdy projektowana witryna ma
shuzy¢ tylko i wylacznie do wyswietlania tekstu i gra-
fiki bez mozliwosci ingerowania w jej dzialanie
z zewnatrz, a wigc jesli ma by¢ statyczna, wystarczy
uzy¢ jezyka HTML lub lepiej XHTML oraz kaskado-
wego arkusza styloéw CSS. Tego typu stron jest jednak
obecnie w Internecie bardzo mato ze wzgledu na czg-
sty wymog wdrazania réznego rodzaju rozwigzan
funkcjonalnych, takich jak licznik odwiedzin, sonda,
ksigga gosci, itp. W celu spetlienia powyzszych wy-
magan, rozszerza si¢ witryn¢ do dynamicznej. Wigze
si¢ to z potrzeba dotozenia do uprzednio wymienio-
nych $rodowisk jeszcze jednego, takiego jak Java-
Script, czy PHP. Tworzac dynamiczng strong interne-
towa, programista musi rowniez rozwigza¢ problem
przechowywania zbieranych informacji, ktorych
konieczno$¢ akumulowania stwarza czgsto potrzebe
obstugi bazy danych oraz wykorzystania jezyka zapy-
tan jakim jest SQL. Nalezy réwniez wspomniec,
7ze mozliwe jest zrealizowanie strony internetowej
w formie prezentacji graficznej z wykorzystaniem
technologii Flash oraz jezyka ActionScript, jednak to
zagadnienie w tym artykule nie bedzie rozwijane.

2.3.1. X)HTML

Dominujacym jezykiem, pozwalajacym tworzy¢
strony internetowe, jest HTML (HyperText Markup
Language). Ogolnie rzecz biorgc jest to tzw. jezyk
znacznikow [1], umozliwiajacy opisywanie oraz
formatowanie struktury przekazywanych przez do-
kument informacji. Dzi¢ki niemu programista posia-
da mozliwo§¢ nadawania znaczenia fragmentom
tekstu, osadzania w dokumencie formularzy, grafiki,
animacji, itp. Z zalozenia, formulowane za pomoca
HTMLa dokumenty, powinny by¢ poprawnie wy-
$wietlane niezaleznie od systemu operacyjnego oraz
przegladarki internetowej. Fakt ten znaczaco odbit si¢
na popularnosci i przydatnosci tego jezyka.

W celu poprawienia zgodno$ci prezentacji stron na
réoznych przegladarkach internetowych, z inicjatywy
organizacji W3C (World Wide Web Consortium)
powstat nastgpca HTMLa, zwany XHTMLem (Exten-
sible HyperText Markup Language). Na dzien dzisiej-
szy, XHTML [1] jest wiodacym jezykiem wykorzysty-
wanym do tworzenia witryn internetowych. Jego glow-
nymi zaletami, w stosunku do poprzednika, s3:

« zgodno$¢ z oficjalng specyfikacjg standardu

XML [2], dzigki czemu XHTML, tak jak kazdy

dokument tego standardu, podlega walidacji za-

rowno pod wzgledem poprawnosci skladni jak
i struktury,

mozliwos¢ taczenia XHTMLa, poprzez wykorzy-
stywanie mechanizmu przestrzeni nazw, z innymi
jezykami zgodnymi ze standardem XML [2], taki-
mi jak MathML (Mathematical Markup Language),
SMIL (Synchronized Multimedia Integration Lan-
guage) czy SVG (Scalable Vector Graphics).
Rozpoczynajac przygode z projektowaniem stron
WWW, warto od samego poczatku podporzadkowac
si¢ regutom okreslanym przez XHTMLa i1 wykorzy-
stywa¢ wlasnie ten jezyk programowania. Z wszel-
kimi informacjami i wskazowkami dotyczacymi
jego specyfikacji w wersji 1.0 (wydanie drugie),
mozna zapozna¢ si¢ pod adresem internetowym
http://mig.webpark.pl/w3c/xhtmll/xhtmll.html. Za-
mieszczony tam artykut jest polskim thumaczeniem ory-
ginalu anglojezycznego, opublikowanego przez W3C.

2.3.2. CSS

Do ustalania sposobu prezentowania informacji
zawartych w dokumencie (renderowania stron
WWW), stuza kaskadowe arkusze stylow CSS (Cas-
cading Style Sheets) [2]. Dziegki zdefiniowanej
w CSSie liscie dyrektyw, mozliwy jest opis wszel-
kich poje¢ odpowiedzialnych za prezentacje poszcze-
golnych elementow widocznych dla uzytkownika, ta-
kich jak rodzaje czcionek, kolory tla i tekstow, szeroko-
$ci marginesow, wielkos$ci odstepow, itp. Idea funkcjo-
nowania CSSa oparta jest o separacj¢ struktury doku-
mentu od samej formy jego prezentacji, co w konse-
kwencji utatwia wszelka konfiguracje sposobow rende-
rowania witryny, bez konieczno$ci ingerowania w kod
zrodlowy dokumentu. Korzystanie z kaskadowych
arkuszy stylow pozwala programiscie na znaczne posze-
rzenie mozliwosci organizacji 1 pozycjonowania
elementow sktadowych stron WWW, ktoérych uzyska-
nie za pomoca samego XHTMLa jest niemozliwe.

Informacje dotyczace specyfikacji jezyka CSS 2.1
dostepne sa w wersji anglojezycznej na serwerze
W3C pod adresem http://www.w3.org/TR/CSS21/.

2.3.3. JavaScript
JavaScript jest obiektowym, skryptowym jezykiem

programowania, wykorzystywanym gtéwnie do two-

rzenia dynamicznych stron WWW. Skrypty implemen-
towane za pomocg tego jezyka pozwalajg m. in. na:

« sterowanie wykonywanymi instrukcjami w zalez-
no$ci od reakcji uzytkownika (interakcja przez
reagowanie na zdarzenia),

« sprawdzanie poprawnosci formularzy poprzez kon-
trolowanie zawarto$ci pol oraz wnikanie w ich tres¢,

« tworzenie elementéw nawigacyjnych dla dokumen-
tow WWW.
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Zasadniczo skrypty JavaScript wykonywane sa po
stronie uzytkownika, tzn. kod zrédtowy skryptu inter-
pretowany jest przez przegladarke internetowg i wy-
konywany na komputerze osoby odwiedzajacej dang
witryne. Stwarza to pewne niebezpieczenstwo (wyko-
nywanie ztosliwych programéw — wiruséw), dlatego
wspotczesne przegladarki pozwalajg ogranicza¢ zakres
interpretowanych instrukcji tego typu skryptow,
a nawet catkowicie wylaczy¢ obshuge tego jezyka.

Polskojezyczng  dokumentacj¢  jezyka  Java-
Script w wersji 1.5 mozna znalezé na serwerze
fundacji Mozilla, pod adresem internetowym
https://developer.mozilla.org/pl/Dokumentacja_jezyk
a_JavaScript_1.5.

2.3.4. PHP

Jezyk PHP (PHP Hypertext Preprocessor) jest
skryptowym, a obecnie takze obiektowym jezykiem
programowania umozliwiajagcym generowanie dyna-
micznych stron WWW [4]. Pozwala on na tworzenie
wszelkich aplikacji programowych z interfejsem
graficznym opartym na jezykach XHTML 1 CSS,
w ktérych mozliwe jest prowadzenie podstawowych
operacji arytmetycznych, tworzenie obrazéow graficz-
nych, realizacja komunikacji z bazami danych i wiele
innych. Skrypty pisane w jezyku PHP wykonywane
sg po stronie serwera, co oznacza, ze do przegladarki
internetowej uzytkownika zwracane sa jedynie wyni-
ki wykonywanych operacji [3]. PHP rozprowadzany
jest na otwartej licencji, dzigki czemu mozna bez
zadnych ograniczen stosowa¢ go do celow zardéwno
prywatnych jak i komercyjnych.

Podrecznik dla jezyka PHP w jezyku polskim
umieszczony jest pod adresem internetowym
http://www.php.net/manual/pl/.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

2.3.5.50L

Na zakonczenie przegladu jezykéw programowania
wykorzystywanych do tworzenia stron WWW
umieszczanych na serwerze Apache, przyjrzyjmy si¢
krotko jezykowi SQL (Structured Query Language),
ktory jest strukturalnym jezykiem zapytan uzywanym
do tworzenia, modyfikowania i organizowania baz
danych. Dzigki uniwersalnos$ci jego sktadni, praca
w r6znych systemach relacyjnych baz danych (Oracle,
InterBase, dBase, MySQL) sprowadza si¢ do wydawa-
nia takich samych, badz zblizonych polecen. Sktadni¢
jezyka SQL mozna ogo6lnie podzieli¢ na trzy czesci:

e DDL (Data Definition Language) — jezyk definio-
wania struktur danych,

e DML (Data Manipulation Language) — jezyk do
wybierania i manipulowania danymi,

e DCL (Data Control Language) — jezyk ochrony

1 bezpieczenstwa dostepu do danych.

Korzystajac z serwera Apache, programista z regu-
ly posiada dost¢p do serwera relacyjnej bazy danych
o nazwie MySQL [3], ktoéry jest bardzo szybkim,
darmowym  systemem, rozpowszechnianym na
warunkach licencji GPL.

2.4. Struktura dokumentu WWW

Dokumenty przeznaczone do publikowania w In-
ternecie przechowywane sa najczgéciej w plikach
o rozszerzeniach .html, .xhtml lub .php, przy czym
gtéwny dokument, otwierajacy si¢ jako pierwszy pod
wskazanym adresem internetowym nosi nazwe¢ index
lub default [1]. Sprobujmy teraz przeanalizowaé
0g6lng strukture takiego dokumentu, ktory zlozony
jest zarowno z jezyka znacznikoéw XHTML, kaska-
dowego arkusza stylow CSS oraz osadzonych jezy-
kéw skryptowych JavaScript i PHP. Wykorzystamy
do tego nastepujacy listing dokumentu.

<html xmIns=""http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""pl" lang=""p1">

<head>

<meta http-equiv=""Content-Language" content=""pl" />

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" />

<!-jezyk strony -->

<!--strona kodowa -->

<meta name=""Author" content="Tomasz Choroba" />
<meta name=""Copyrights" content="Tomasz Choroba" />
<meta name=""Description" content=""Przykladowy dokument " />

<!-- autor strony -->

<!-- prawa autorskie -->

<!-- opis dokumentu -->

<meta name="Keywords" content="przyklad, dokument " /> <!-- slowa kluczowe -->

<title>PRZYKLADOWY DOKUMENT</title>

<!-- kaskadowy arkusz stylow -->

<style type=""text/css">

/* <![CDATA[ */

body {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
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color: #000000;

text-align: center;
background-color: #FFFFFF;
margin: 40px auto 40px auto;

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
text-align: center;
margin: 10px auto 10px auto;
cursor: default;
}
11> */
</style>

</head>

<body>
<!-- osadzony skrypt w jezyku JavaScript -->
<script type=""text/javascript'>
<![CDATA[

alert('"Nazwa przegladarki: " + navigator.appName + "."")

1>

</script>
<p>Liczby od 1 do 10</p>

<!-- osadzony skrypt w jezyku PHP -->
<?php
for($i = 1; $i <= 10; $i++)
echo("  <p>$i</p>\r\n");
7>
</body>
</html>

Zawarty powyzej kod zrodtowy jest trywialny. Po
jego wykonaniu, w srodku okna przegladarki interne-
towej pojawia si¢ okno alertu z nazwa przegladarki.
Nastepnie, po naci$nieciu klawisza OK alert znika,
a zostaje wyswietlona kolumna zatytutowana ,,Liczby
od 1 do 107, zawierajaca wartosci liczbowe z poda-
nego przedziatu. Znaki wypisywane s3 czarng
czcionka na bialym tle. Dokument ten mimo swej
prostoty jest warto$ciowy od strony dydaktyczne;j,
poniewaz mozna w nim wskaza¢ metodyke wiagzania
ze soba omawianych $rodowisk oraz sktadni¢ ich
kilku podstawowych elementow.

Pierwsze dwie linie kodu okre$laja definicje doku-
mentu (DTD — Document Type Definition), a wigc jego
formalna struktur¢. W naszym przypadku wymagamy,
aby skladnia aplikacji byla zgodna ze standardem
XHTML w wersji 1.0 Strict [1]. W trzeciej linii naste-
puje otwarcie elementu glownego dokumentu <html
xmins="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="pl"
lang="pl">, ktéry zamykany jest w ostatniej linii
znacznikiem </itml>. Instrukcja xmins jest deklaracja
przestrzeni nazw. Element glowny zawiera w sobie

kolejne elementy stanowiace cze$¢ naglowkowa <he-
ad></head> oraz ciato <body></body>.

W czgécei nagldwkowej mozna wydzielic dwa bloki
instrukcji: blok znacznikow Meta Tags wraz z tytulem
oraz blok kaskadowego arkusza stylow. Znaczniki
Meta nie maja wplywu na wyglad dokumentu, ale
zawieraja bardzo wazne informacje, dzigki ktorym
mozliwe jest jego indeksowanie za pomocg wyszuki-
warek internetowych. Warto zaznaczy¢, ze najwigksze
znaczenie wsrod znacznikow majg: opis Description,
stowa kluczowe Keywords, a przede wszystkim
umieszczony miedzy znacznikami <title></title>
tytut dokumentu, ktéry powinien w jasny i w jedno-
znaczny sposob okresla¢ jego tematyke (jest on wy-
$wietlany na pasku okna przegladarki). Drugi z blo-
kéw naglowka, ulokowany pomiedzy znacznikami
<style type="text/css"></style> zaprogramowany jest
w jezyku CSS [2]. Zawarty w nim kod okresla sposéb
formatowania ciala dokumentu body oraz akapitow p,
co realizowane jest za pomocg definicji rodzaju
czcionki, wielkosci czcionki, koloru czcionki, potoze-
nia tekstu w poziomie, marginesow, itd.
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W sktad ciata dokumentu wchodza wszystkie ele-
menty, ktore publikowane sa w oknie przegladarki.
Analizujac  kod zrodtowy mozna zauwazyC, ze
umieszczono w nim kolejno: skrypt w jezyku Java-
Script, akapit objety znacznikami <p></p>
z tekstem ,,Liczby od 1 do 107, oraz skrypt w jezyku
PHP. Kod zZrédtowy skryptow JavaScript umieszcza
si¢ migdzy znacznikami <script type="text/ java-
script”></script> — w naszym przypadku jest on
odpowiedzialny za pojawiajacy si¢ alert z nazwg
przegladarki. Skrypty PHP obejmuje si¢ znacznika-
mi: otwierajacym <?php 1 zamykajagcym ?> [3],
miedzy ktorymi umieszcza si¢ fragment wykonywa-
nego kodu. W aplikacji, wykonywany kod zrealizo-
wany jest za pomocg petli for, zliczajacej od 1 do 10
po zmiennej inkrementowanej $i. W kazdej iteracji
petli wywolywana jest instrukcja echo, ktéra zwraca
do dokumentu tekst bedacy jej argumentem. Tekst
ten jest zwyklym akapitem z aktualng wartoscig
zmiennej $i, co w rezultacie pozwala wyswietlac
wszystkie kolejne warto$ci liczbowe.

2.5. Narzedzia programisty stron WWW

Realizacja strony WWW nie jest mozliwa bez od-
powiednich narzedzi. Waznym jest, aby dokonaé
wyboru tych, ktére nie tylko pozwola, ale 1 utatwig
nam osiggni¢cie celu. Lista dostepnych na rynku
programéw wspomagajacych projektowanie stron
WWW jest bardzo dluga, dlatego autor witryny po-
siada (z reguly) mozliwo$¢ wyboru aplikacji najbar-
dziej mu odpowiadajacych.

Ze wzgledu na przeznaczenie omawianych aplika-
cji, wérdd narzedzi tego typu mozna dokonaé podzia-
hu 1 ogoélnie wyrdzni¢ trzy grupy programow
niezbednych projektantowi stron internetowych,
a mianowicie: grup¢ edytoréw kodu, grupe aplikacji
do tworzenia i edytowania grafiki oraz grupe pro-
gramOw obstugujacych komunikacje 1 przesytanie
plikow danych pomiedzy komputerem programisty
a serwerem WWW.

2.5.1. Edytory kodu

Sposrod profesjonalnych edytorow kodu najpo-
pularniejszymi sa komercyjny Dreamweaver firmy
Adobe oraz darmowa Aptana Studio. Dobry edytor
koloruje sktadni¢ jezykow programowania, co
pozwala programi$cie na tatwiejsza orientacje
w tworzonym kodzie. Ma takze zdolno$¢ do auto-
matycznego uzupetniania instrukcji pisanych pro-
gramow, co w duzej mierze wyrgcza programiste
i skraca czas projektowania.

2.5.2. Aplikacje do tworzenia i edytowania grafiki

Wsrdd programéw stuzacych do tworzenia i edycji
grafiki duza popularno$cig ciesza si¢ komercyjne
CorelDRAW, Photoshop, Fireworks oraz darmowe
Inkscape i GIMP. Grafika jest niezwykle istotng czg-
$cig strony internetowej, gdyz dzigki niej witryna
staje si¢ przyjazna dla oka, a w konsekwencji bar-
dziej ergonomiczna.
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2.5.3. Narzedzia obstugujqgce komunikacje
oraz przesyl plikow danych

Do obstugi komunikacji oraz przesytania plikow
danych pomigdzy komputerem programisty a serwe-
rem, na ktorym znajduje si¢ konto WWW umozliwia-
jace publikacje strony, stuza tzw. klienty FTP. Wérod
tego typu aplikacji mozna wymieni¢ przede wszyst-
kim komercyjne CuteFTP i SmartFTP, darmowe
FileZilla 1 WinSCP (narzgdzie administracyjne
o duzych mozliwosciach oparte na PuTTy), a row-
niez powszechnie znanego menadzera plikow Total
Commander.
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3. PUBLIKOWANIE STRONY WWW

Publikowanie strony internetowej ogolnie sprowa-
dza si¢ do umieszczenia jej zawarto$ci na serwerze —
witryna staje si¢ widoczna dla internautow z chwilg
przestania na konto WWW zaprogramowanych pli-
kéw. Interesujacym jest jednak pytanie zwigzane
z rozpowszechnieniem adresu witryny: Skad internauci
mogg si¢ dowiedzie¢, ze dana strona w ogole istnieje?

Powszechnie znane sg dwa sposoby na opubliko-
wanie adresu witryny. Pierwszy z nich polega na jej

zgloszeniu do wyszukiwarki takiej jak Google,
AltaVista, czy NetSprint. Mozna tego dokonaé za
pomoca odpowiedniego formularza, ktéry dostgpny
jest na kazdej ze stron internetowych wyszukiwarek.
Drugi sposob wiaze si¢ z zapisaniem witryny do
katalogu stron WWW, takiego jak Onet czy Polski
Rejestr Stron Internetowych. W tym przypadku po-
stepowanie zgloszenia jest analogiczne, a dzigki ,,ro-
botom sieciowym” wyszukiwarek, ktore kazdego
dnia indeksujg tego typu katalogi, adres naszej witry-
ny zostanie w sieci Internet rozpowszechniony auto-
matycznie.
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Zanim jednak zdecydujemy si¢ na opublikowanie adre-
su, dobrze jest zweryfikowac, czy nasza strona jest zgod-
na ze standardami przyjetej na drodze programowania
wersji jezyka znacznikéw. Kazdy publikowany w Inter-
necie dokument powinien zosta¢ poddany walidacji, czyli
potwierdzeniu jego kompatybilnosci z zatozonymi wy-
maganiami 1 standardami. Wymagania te wigzg si¢
z omawiang w punkcie 2.3.1 zgodno$cig jezyka znaczni-
kow. Do weryfikacji poprawnosci struktury catego do-
kumentu lub fragmentu kodu stuzy udostgpniony przez
organizacje W3C, HTML Validator, dostepny pod adre-
sem internetowym http://validator.w3.org/. Pozwala on
uzyska¢ informacje potwierdzajace zgodnos$¢ dokumen-
tu. Dla poprawnych dokumentow zwracana jest ikona
zgodnosci, a dla niepoprawnych lista uwag 1 bledow,

) [Valid] Markup Validation of upload://Form Submission - W3C Markup Validator - Mozilla Firefox

ktore nalezy skorygowac, by zgodno$¢ mogta by¢ za-
chowana.

Przeprowadzajac walidacje dokumentu, ktérego
kod zrédlowy zostal zamieszczony w punkcie 2.4,
nalezy oczekiwa¢ zgodnosci ze standardem XHTML
w wersji 1.0 Strict (tak wiasnie okreslono jego for-
malng strukture). Po wykonaniu kilku prostych czyn-
no$ci w oknie przegladarki zostaje wyswietlona tres¢
jak na rysunku 4.

Jak wida¢ walidacja zakonczyta si¢ sukcesem,
dzieki czemu mamy pewno$¢, ze analizowany kod
zrédlowy jest zgodny z zatozong strukturg. W lewym
dolnym rogu rysunku 4 znajduje si¢ ikona potwier-
dzajaca zgodno$¢, w ktdrg mozna zaopatrzy¢ kazdy
poprawnie zaprogramowany dokument.
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Rys. 4. Wynik walidacji potwierdzajgcy zgodnosé dokumentu

4. PODSUMOWANIE

Zaprojektowanie profesjonalnej i w pelni funkcjo-
nalnej strony internetowej, prezentowanej poprawnie
na réznych przegladarkach internetowych nie jest
zadaniem fatwym. Czynnosci zwigzane z projekto-
waniem witryny, zwlaszcza etap programowania
kodu, sg bardzo czasochtonne i wymagajg koncentra-
cji oraz cierpliwo$ci. Bardzo waznym jest, aby efekty
pracy byly na biezaco oceniane przez osobe zdolng
do obiektywnej krytyki. Umiejetne ustosunkowanie
sic do jej uwag i wskazowek, znaczgco poprawia
jako$¢ 1 estetyke strony.
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