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Internetowa ,,mata kartografia”

Zarys tresci. Artykut poswiecony jest interak-
tywnej i animowanej ,matej kartografii” internetowe;.
Na poczatku przedstawiono charakterystyke tego
rodzaju map oraz oméwiono najczesciej spotykane
opracowania. W dalszej czesci autor skupia uwage
na problemach redakcyjnych. Za najwazniejszg przy-
czyne trudnosci opracowania efektywnej mapy autor
uwaza nieokreslong grupe odbiorcow. Ten czynnik
okresla mianem rafy ,matej kartografii” internetowe;.
Jako przyktad probleméw redakcyjnych podaje opra-
cowanie mapy Granice Rzeczypospolitej przeznaczo-
nej do e-learningu realizowanego przez warszawskie
Muzeum Patac w Wilanowie.

Stowa kluczowe: ,matakartografia”, kartogra-
fia internetowa, mapa elektroniczna, mapa interaktyw-
na, e-learning, Muzeum Patac w Wilanowie

1. Wprowadzenie

Wzrastajaca liczba publikowanych w Interne-
cie map, ktére mozna uznaé¢ za elektroniczne
odpowiedniki rozumianej potocznie ,matej karto-
grafii”, sktania do dyskusji na temat redakcji tego
rodzaju opracowan oraz ich waloréow uzytko-
wych. Oczywiscie przedmiotem dociekan powi-
nien by¢ nie tyle catoksztatt internetowej ,matej
kartografii”, gdyz w czesci sg to mapy papierowe
publikowane w wersji cyfrowej, np. mapy praso-
we, lecz ta ich grupa, ktéra korzysta z waloréw
medium, w ktérym jest rozpowszechniana, czyli
Internetu. Chodzi tu o interaktywnos$¢ i animacije.
Wiasnie tym mapom internetowej ,matej karto-
grafii”, ktére cechujg sie interaktywnoscia lub
mariazem z animacja, poswiecony jest niniejszy
artykut.

Mimo znaczniej liczby publikacji przyblizaja-
cych arkana redakcji i problematyke uzytkowa-
nia interaktywnych i animowanych map elektro-
nicznych (np. M.P. Peterson 1995, M. Harrower
i in. 2000, M. Harrower 2003, 2007, T. Midtbg

2007), temat ten wydaje sie w dalszym ciggu
wazny i warty uwagi. Rzecz jasna, internetowa
,mafa kartografia” nie jest czyms$ nowym, nie-
mniej jednak jako$¢ tego rodzaju opracowan,
zarowno jezeli chodzi o tres¢ jak i walory este-
tyczne, nierzadko pozostawia wiele do zycze-
nia. Przyczyn doszukiwaé sie mozna w roznych
czynnikach, m.in. w braku wiedzy kartograficznej
autoréw map, pospiechu przy ich opracowaniu,
braku wyczucia graficznego, braku satysfakcjo-
nujacych technologii, narzedzi graficznych i pro-
gramistycznych. Sposréd wymienionych najbar-
dziej prawdopodobne sg dwa pierwsze czynniki,
jednak trzeba przyznac, ze niezaleznie od nich,
zbyt krétki czas funkcjonowania tego typu map
sprawit, ze zasady redakcji map interaktywnych
i animowanych nie zostaty jeszcze uksztattowa-
ne i precyzyjnie sformutowane, a ich percepcja
i interpretacja nie zostata catosciowo zbadana
(np. T.A. Slocum i in. 2004, T. Opach 2005,
2007, M. Harrower 2007).

Podczas gdy wsrdd kartograféw juz od dawna
istnieje opinia o odmiennosci redakcji map inter-
aktywnych i animowanych w poréwnaniu z re-
dakcjg map tradycyjnych (N.J.W. Thrower 1961,
M.W. Meksuta 2002, 2003), to dyskusja dotyczg-
ca tego problemu — szczegdlnie praktycznych
aspektow redakcji ogélnouzytkowych map inter-
aktywnych, w tym animowanych — nie jest zbyt
czesta, a w polskich periodykach naukowych
nalezy wrecz do rzadko$ci.

2. Internetowa ,,mata kartografia” i gtowne
rodzaje map

W nomenklaturze kartograficznej papierowa
.,mata kartografia” to mapy publikowane w pod-
recznikach, przewodnikach, encyklopediach
itp., skierowane do szerokiego kregu odbiorcéw
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(J. Golen 1997, J. Pastawski 2006). Mapy te ilu-
strujg szerokie spektrum zagadnien; najczesciej
sg to mapy tematyczne, rzadziej ogdélnogeogra-
ficzne. W przypadku Internetu ,mata kartografia”
to zaréwno elektroniczne wersje map papiero-
wych, jak rowniez opracowania pierwotnie zre-
dagowane pod katem elektronicznego medium,
interaktywne, czesto wzbogacone animacjami,
filmami, tekstami, ilustra-

— charakteryzujg sie wzglednie niskim badz
umiarkowanym stopniem interaktywnosci,

— czesto cechuje je wysoki poziom szaty gra-
ficznej,

— zagadnienia prezentujg czesciej w sposob
syntetyczny niz analityczny,

— cechujg sie stosunkowo wysokim stopniem
generalizaciji.

cjami i dzwiekiem. Ma-
jac na uwadze szescian
uzytkowania map (A.M.
MacEachren, M.-J. Kraak
2001), internetowg ,matg

SZESCIAN UZYTKOWANIA MAP

~
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»MALA KARTOGRAFIA”
W gérnym prawym rogu
L,szescianu” znajduja sie

kartografie” mozna umiej- nieokreslony
scowi¢ w tej jego czesci,
gdzie zwigzki miedzy da-
nymi sg znane, odbiorca
nieokreslony, a interakcje
wzglednie niskie badz
umiarkowane (ryc. 1). Na-
lezy podkreslic, ze ter-

ODBIORCA

indywidualny

mapy:
+ 0 niskiej interaktywnosci,
- przeznaczone dla odbiorcéw
o0 nieokreslonych kwalifikacjach,
« prezentujace dane, miedzy ktérymi
zwigzki sa juz znane.

Mapy znajdujace sie w tej czesci
szescianu, stuzac jako Srodek prze-
kazu znanej juz informacji, petnig
gtownie funkcje informacyjna.

min internetowa ,mata L

J

kartografia” nie doczekat

sie precyzyjnej definicj, Ryc. 1. Miejsce internetowej ,matej kartografii” w szescianie uzytkowania map

dlatego w uzytym tu zna-
czeniu nalezy rozumiec
go bardziej intuicyjnie
niz naukowo. Ponadto, w
wielu przypadkach opracowania nalezgce do
internetowej ,matej kartografii” z powodzeniem
moga by¢ zaklasyfikowane do grafiki informacyj-
nej, czyli infografiki. Bedac rozbudowanymi ilu-
stracjami graficznymi, wzbogaconymi tekstem,
fotografiami itd., spetniajg kryteria infografiki
opisane przez P. Kowalskiego (2005), dlatego
czes¢ poruszonych tu zagadnien dotyczy row-
niez redakgc;ji infografik mapowych.

Trudnos$¢ w zdefiniowaniu internetowej ,matej
kartografii” skutkuje ptynnoscia granic jej zbioru.
Granice te sa bardziej intuicyjne i zwyczajowe niz
formalne, obiektywne i wynikajgce z naukowej
argumentacji. Niemniej jednak, ze wzgledu na
specyfike uzytkowania tego rodzaju opracowan,
ten nieokreslony doktadnie zbiér map, mocno
zroznicowany pod wzgledem prezentowanych
zagadnien oraz formy graficznej, charakteryzuje
sie kilkoma jemu tylko przynaleznymi cechami.
Oprécz nieokreslonego precyzyjnie odbiorcy,
mapy te:

—sg zwykle ilustracja tekstu, opisu lub czescig,
.kompozycji” sktadajacej sie z réznych elemen-
tow,

— cechujg sie pogladowosciag,

(szescian wg A.M. MacEachrena i M.-J. Kraaka 2001)
Fig. 1. The place of the internet ‘small cartography’ in the cube of map use (cube accor-
ding to A.M. MacEachren and M.-J. Kraak 2001)

Dobrym przyktadem powyzszych cech, ktore
zostang omowione szerzej w dalszej czesci ar-
tykutu, jest rycina 2. llustruje ona tekst na temat
konfliktu miedzy Autonomig Palestynska a lzra-
elem, zwigzanego z budowg muru przebiega-
jacego przez terytoria sporne. Najwazniejszym
elementem tresci sg czynniki, ktére wplywajq
na zaognienie stosunkéw miedzy wymienionymi
panstwami. Zostaty one umiejetnie wyekspono-
wane za pomocg etykiet, ktére mimo ze kontra-
stowe — biate napisy na granatowym tle — dobrze
korespondujg z pozostatymi elementami tresci.
Uzupetnieniem mapy jest film oraz komentarze
wyswietlajace sie po ,kliknieciu” etykiety klawi-
szem myszy. Catos¢ jest estetyczna i tworzy
harmonijng kompozycje. Zakres tresci jest prze-
myslany, a stopien generalizacji dobrze dobra-
ny, dzieki czemu mapa jest pogladowa. Interak-
tywnos$¢ ograniczono do najprostszych funkcji,
Co sprawia, ze mapa jest zrozumiata rowniez dla
odbiorcéw nie bedacych sprawnymi uzytkowni-
kami Internetu. Jednym stowem, opracowanie
to mozna uznac¢ za dobry przyktad internetowe;j
.matej kartografii’, a w tym przypadku réwniez
za przyktad dobrej infografiki.
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W catej réznorodnosci map internetowej ,ma-
tej kartografii” mozna wyrézni¢ kilka gtéwnych
podgrup. Jako kryterium podziatu najtatwiej
przyja¢ rodzaj witryny internetowej, na ktorej
opublikowano mape. Sg to mapy:

2.1. Mapy w internetowych serwisach infor-
macyjnych, w tym na witrynach czasopism
i stacji telewizyjnych

Zwykle sg to wersje map papierowych za-
mieszczone w interneto-
wych serwisach (portalach)
wydawcow czasopism lub
gazet. Statyczne, bez funk-
cji interaktywnych, sg przy-
ktadami papierowych map
prasowych (P. Kowalski
2005). Znaczna ich czes¢
to infografiki ilustrujgce bie-
zace wydarzenia i ,gorgce”
tematy. Interaktywna i ani-
mowana ,mata kartografia”
w internetowych serwisach
informacyjnych nie jest
zbyt popularna ze wzgledu
na wyzszy koszt i czaso-
chtonnos$¢ przygotowania.
Ponadto tatwiej jest wyko-
rzystac¢ jedno opracowanie
do opublikowania w dwdéch
mediach (gazeta i witryna
WWW), niz przygotowac
dodatkowg wersje interak-
tywna specjalnie do opubli-
kowania w Internecie.

Wsrod krajowych serwi-
séw informacyjnych inter-
aktywna i animowana ,ma-
ta kartografia” jest rzadka.
Oczywiscie nie sposob
ogarng¢ wszystkich za-
granicznych internetowych
serwisow informacyjnych,

Ryc. 2. Mapa ilustrujgca artykut na temat konfliktu miedzy Autonomig Palestynskg niemniej jednak wystarczy
a lzraelem (zrodto: http://www.washingtonpost.com/wp-srv/world/interactives/ pobiezny przeglad serwi-

barrier/, data pobrania 30.01.2008)
Fig. 2. A map illustrating an article on the conflict of Palestinian Autonomy and Israel

1) w internetowych serwisach informacyjnych, w
tym na witrynach czasopism i stacji telewizyjnych,

2) w serwisach pogody,

3) na witrynach popularnonaukowych,

4) w pozostatych serwisach, w tym na witry-
nach poswieconych instytucjom, organizacjom,
firmom, wydarzeniom itp.

Nalezy podkresli¢, ze zaproponowany podziat
ma charakter umowny i nie jest probg klasyfika-
cji. Ma on pomoéc w omoéwieniu tej niejednolitej
grupy map oraz w zarysowaniu problemoéw re-
dakcyjnych.

séw zachodnioeuropej-
skich i amerykanskich, by
zauwazy¢, ze jest tam zdecydowanie bardziej
popularna. Przyktadem moze by¢ witryna hisz-
panskiego dziennika ,El Pais”, na ktérej w spe-
cjalnie wydzielonym dziale ,grafiki” (http://www.
elpais.com/graficos/) zamieszczane sg interak-
tywne infografiki, w tym mapy.

Tematyka map w internetowych serwisach in-
formacyjnych jest zré6znicowana. Mapy te umozli-
wiajg umiejscowienie waznych wydarzen; zwykle
JKlikniecie” lub najechanie kursorem na obiekt
na mapie powoduje wyswietlenie dodatkowych
informacji. Mapy z tej grupy czesto stuza do pre-
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Ryc. 3. Mapy ilustrujace artykuty na temat wyboréw prezydenckich w St. Zjednoczonych w 2008 roku: A—z serwisu
,Le Monde” (zrédto: http://www.lemonde.fr/web/panorama/0,11-0@2-829254,32-994867@1-9168,0.html; data
pobrania 30.01.2008), B — z serwisu ,Le Figaro” (zrodto: http://www.lefigaro.fr/assets/flash/carte-election-us.swf;
data pobrania 13.02.2008)
Fig. 3. Maps illustrating articles on the US presidential election in 2008: A — from ,Le Monde” service,
B - from ,Le Figaro” service

zentacji danych statystycznych, a interaktywnosc¢
umozliwia sterowanie wyswietlaniem informaciji,
tzn. w danej chwili mozna wyswietli¢ tylko te in-
formacje, ktéra nas interesuje. Dzieki temu tres¢
mapy gtéwnej jest ograniczona (co wptywa na po-
gladowosc), a dodatkowe dane sg wyswietlane
na zadanie uzytkownika. Przykladem moga by¢
mapy zamieszczone w serwisach francuskich ga-
zet codziennych ,Le Monde” i ,Le Figaro” (ryc. 3),
ilustrujgce kampanie przed wyborami prezydenc-
kimi w Stanach Zjednoczonych w 2008 roku. Na

mapie zamieszczonej na witrynie ,Le Monde”
(ryc. 3A) dane wyswietlane sa w etykiecie po na-
jechaniu kursorem na okreslony stan, w ,Le Figa-
ro” dane ujete sg w tabeli pod mapa (ryc. 3B).

2.2. Mapy w serwisach pogody

Internetowe serwisy pogody sg czesto elemen-
tem serwisow informacyjnych, wyrdznienie tej
podgrupy moze wiec wydac sie zastanawiajgce.
Watpliwosci moze réwniez budzi¢ zaklasyfiko-

Ryc. 4. A— umiejetnie opracowana mapa ilustrujgca prognoze pogody (zrédto: http:/pogoda.gazeta.pl/pogoda/0,0.
html, data pobrania 14.03.2008), B — mapa o niskim poziomie merytorycznym i graficznym
(zrodto: http://www.dziennik.pl/pogoda/; data pobrania 14.03.2008)
Fig. 4. A — skillfully prepared map illustrating a weather forecast, B — map of poor cartographic and graphic quality
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rycinie 4A mapa ma sze-
roki zakres tresci, wysokg
funkcjonalno$¢ oraz rze-
telng redakcje. Mozna na
niej sprawdzi¢ prognoze
pogody dla kontynentow,
panstw, regiondéw i miast.
Przyktadem opracowania o
niskim poziomie jest mapa
ilustrujgca serwis pogo-
dowy zamieszczony na
witrynie gazety ,Dziennik”
(ryc. 4B). Opracowanie to
wprawdzie ma ,standar-
dowy” zakres tresci, lecz
dyskwalifikuje je niechlujna
wektoryzacja (Ptw. Helski,
Uznam, Wolin) oraz nie-
udana grafika.

Ryc. 5. Mapa ilustrujaca przebieg Il wojny $wiatowej w Europie na witrynie Ame- 2 3. Mapy na witrynach

rykanskiego Pomnika Muzeum Holokaustu (zrédto: http://www.ushmm.org/wlc/
media_nm.php?lang=en&Moduleld=10005137&Mediald=3376;

data pobrania 30.01.2008)

Fig. 5. A map illustrating the events of WW Il on the site
of the Unitet States Holocaust Memorial Museum

wanie map z serwisow pogody do ,matej karto-
grafii”, zdarza sie bowiem, ze cechujg sie one
wysokim stopniem interaktywnosci, a specyfika
ich uzytkowania sprawia, iz czesto za ich pomo-
cq poszukujemy odpowiedzi na pytania nie na
poziomie ogolnym lecz szczegotowym. Ponadto
sposoéb ujecia tresci (np. kilka metod prezentagii
na jednej mapie) moze czyni¢ z nich opracowa-
nia specjalistyczne, wymagajace wnikliwej ana-
lizy. Watpliwosci te rozwiewa jednak przewaga
opracowan pogladowych, ukierunkowanych na
przekaz informacji przeznaczonej dla szerokiego
kregu odbiorcéw. Ponadto ze wzgledu na okres-
lony cel i zakres tresci, wydzielenie tej podgrupy
mozna uznac za zasadne.

Mapy w internetowych serwisach pogody
majg wprawdzie okreslony zakres tresci, roznig
sie jednak zakresem informaciji, stopniem inter-
aktywnosci oraz poziomem merytorycznym i
graficznym. Zwykle mozliwe jest wyswietlenie
prognozy dla réznych stanéw czasowych oraz
dla wskazanych miejscowosci, regionéw lub
panstw.

Niezaleznie od réznic w sposobie ujecia te-
matu, dostrzegalne sg réwniez réznice poziomu
kartograficznego. Wsrod polskich serwiséw sg
zarbwno mapy o niskim jak i wysokim pozio-
mie merytorycznym i graficznym. Widoczna na

popularnonaukowych

Ta podgrupa obejmuje
opracowania opublikowane
na witrynach popularyzuja-
cych wiedze (gtdwnie) geograficzng, geologicz-
ng i historyczna. Nacisk ktadziony jest na tres¢
oraz sposob jej ujecia i prezentacji. Ze wzgledu
na ich dydaktyczny charakter, wazna jest rze-
telno$¢ oraz sugestywnos¢. Z powodu faczenia
map z innymi $rodkami przekazu informacii,
czesto opracowania te podobne sg do infografik.
Dydaktyczny charakter map nalezacych do tej
podgrupy sprawia, ze niekiedy za celowe mozna
uzna¢ zastosowanie animacji, zwtaszcza jezeli
chodzi o prezentacje przebiegu zjawiska. Uzy-
cie animacji w przypadku map prezentujgcych
dynamike mozna bowiem uznac¢ za merytorycz-
nie uzasadnione (T. Opach 2005, 2007).

Dobrym przyktadem ,matej kartografii” w ser-
wisach popularnonaukowych sg mapy zamiesz-
czone na witrynie Amerykanskiego Pomnika
Muzeum Holokaustu w Waszyngtonie (United
States Holocaust Memorial Museum). Jedna
z nich, ilustrujgca przebieg Il wojny Swiatowej w
Europie, widoczna jest na rycinie 5. Zawezony
zakres tresci i mata szczegoétowos¢ tej mapy sg
dobrze dobrane, przez co mapa jest czytelna
i pogladowa. Jej grafika jest przemyslana — uzy-
te na mapie barwy utrzymane w ciemnej tonacji
dobrze oddajg wage prezentowanego zagad-
nienia i dobrze korespondujg z czarno-biatymi
fotografiami.
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Rys. 6. Mapa na witrynie 94. wyscigu kolarskiego ,Tour de France” (zrédto: http://www.letour.fr/2007/TDF/
presentation/fr/parcours_flash.swf; data pobrania 30.01.2008) oraz plakat reklamujacy te impreze sportowg (zrédto:
http://www.kolarstwo.org.pl/obrazki2/tdfl-2007.jpg; data pobrania 11.02.2008)

Fig. 6. A map on the site of 94th Tour de France bicycle race and a poster advertising the event

Do serwiséw popularnonaukowych zaliczyé
mozna rowniez te z e-learningiem — jednym z
gtéwnych narzedzi pozyskania wiedzy w spo-
teczenstwie informacyjnym (W. Roszczynial-
ski 2003). Obiecujaca, a rzadko podejmowang
przez kartografow tematyka jest wykorzystanie
w nim map. E-learning, polegajacy na naucza-
niu na odlegtos¢ z wykorzystaniem technik
komputerowych i Internetu, jest ustuga sieciowg
charakterystyczng dla nowego etapu rozwoju
globalnej sieci, tzw. Internetu 2.0, cechujacego
sie poszerzaniem i zwiekszaniem réznorodno-
$ci ustug sieciowych (P.J. Kowalski 2008). Mapy
,matej kartografii” z funkcjami interaktywnymi
i animacjami doskonale nadajq sie do wykorzy-
stania w procesie ksztatcenia na odlegtosé¢. Po-
przez pogladowos$c¢ oraz stosowanie interaktyw-
nosci do rozwigzywania zadan dydaktycznych
sq czesto optymalnym narzedziem pozyskania
wiedzy, gdyz uczenie si¢ przez dziatanie jest
jego najbardziej skuteczng metodg (W. Rosz-
czynialski 2003). Przyktad wykorzystania ,matej
kartografii” w e-learningu zostanie omowiony w
dalszej czesci artykutu.

2.4. Mapy w pozostalych serwisach, w tym
na witrynach poswieconych instytucjom,
organizacjom, firmom, wydarzeniom itp.

Na te podgrupe sktadajg sie wszystkie te
mapy, ktore nie zostaly uwzglednione dotych-

czas. W gtébwnej mierze sg to schematyczne
plany miast oraz mapy zamieszczane na witry-
nach internetowych poswieconych konkretnym
wydarzeniom lub zagadnieniom (np. wys$cigowi
»tour de France® — ryc. 6, konfliktowi w Darfurze
—ryc. 7), na witrynach przewoznikéw (np. mapa
potaczen lotniczych przewoznika SkyEurope,
mapa potaczen kolei TGV), na witrynach przed-
siebiorstw, instytuciji itp.

Istotng cechg redakcji map tej podgrupy jest
przywigzywanie znaczenia do walorow este-
tycznych. Te oczywiscie sq wazne we wszyst-
kich mapach internetowej ,matej kartografii”,
lecz wydaje sie, ze tutaj odgrywajg wieksza role.
Graficzny styl map tej podgrupy powinien scisle
nawigzywac do stylow witryn, na ktérych mapy
sg zamieszczane, te zas wywodzg sie ze styléw
zaprojektowanych dla konkretnych inicjatyw, im-
prez, instytucji itp. Jako przyktad mozna tu po-
dac¢ mape prezentujgca trasy wyscigu kolarskie-
go ,Tour de France”. Styl mapy nawigzuje do
stylu wypracowanego specjalnie dla tej imprezy
sportowej (np. zotta Francja i zotte koto w logo
wyscigu, kréj pisma na mapie i kréj na plakacie
reklamujgcym wyscig).

3. Uwagi dotyczace redakcji map interne-
towej ,,matej kartografii”

Ze wzgledu na zroznicowang grupe odbiorcow
opracowanie udanej mapy wymaga wysokich
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umiejetnosci oraz duzej wiedzy i doswiadczenia
kartografa. Szeroki krag potencjalnych odbior-
cow, to podobnie jak w przypadku kartografii
prasowej, trudnosci z przygotowaniem koncepciji
mapy (P. Kowalski 2005). Zdaniem J. Pastaw-
skiego (2006) redagowanie ,matej kartografii’
podlega roznym uwarunkowaniom zwigzanym w
gtéwnej mierze z niuansami wynikajagcymi zarow-
no z prezentowanych tresci jak i sposobu uzytko-
wania. Dziwi¢ zatem moze powszechna opinia o
rzekomej tatwosci opracowania takich map.

Przedstawiona przez J. Pastawskiego teza
— trafna w przypadku tradycyjnych map papie-
rowych — wydaje sie by¢ wrecz istotg redakcji
map ,matej kartografii” internetowej wzboga-
conych funkcjami interaktywnymi, animacjami,
przedstawieniami 3D itp. W przypadku inter-
netowej ,matej kartografii” opracowanie map
poprawnych merytorycznie, w tym efektywnych
funkcjonalnie i efektownych graficznie, wymaga
jeszcze wyzszych kwalifikacji redaktora. Majac
do wyboru szerszy niz w przypadku map papie-
rowych wachlarz narzedzi komputerowych (np.
programy graficzne z mozliwoscig programowa-
nia), srodkéw graficznych (np. animacja) i spo-
soboéw prezentacji (nie myli¢ z metodami), musi
on sprosta¢ wymaganiom bardziej zr6znicowa-
nego grona odbiorcéw. To wiasnie éw niejedno-
lity zbiér odbiorcéw wydaje sie rafg internetowej
,matej kartografii’, innymi stowy nieokreslony
odbiorca jest newralgicznym ogniwem przekazu
informacji za pomocg tego rodzaju opracowan.
Jezeli bowiem w przypadku papierowej ,matej
kartografii” zréznicowanie odbiorcéw wigze sie
ze zroznicowanym poziomem ich wiedzy na
temat prezentowanych zagadnien i zréznico-
wanymi umiejetnosciami uzytkowania map, to
w przypadku map rozpowszechnianych za po-
mocg Internetu, do wspomnianych czynnikéw
réznicujacych potencjalnych odbiorow nalezy
jeszcze dodac umiejetnosci zwigzane z:

— korzystaniem z funkgcji interaktywnych; obok
umiejetnosci czysto technicznych zwigzanych
z obstugq interaktywnosci, uzytkownik chcacy
efektywnie wykorzysta¢ dostepne funkcje inter-
aktywne do zdobycia wiedzy, powinien przeana-
lizowa¢ wnikliwie cate opracowanie lub juz na
poczatku mie¢ szerokg wiedze dotyczaca pre-
zentowanego zagadnienia;

— obstugg komputera (np. ustawienie optymal-
nej rozdzielczosci ekranu, zmiana kodowania
znakow);

— obstugg przegladarek internetowych, wy-
magajacych zwykle zainstalowania tzw. wtyczek

(ang. plug-in), czyli dodatkéw rozszerzajacych
ich mozliwosci (np. Flash Player czy tez Java
Plug-in umozliwiajacego uruchomienie apletéw
napisanych w jezyku Java);

— instalowaniem odpowiednich kodekéw (pro-
gramow umozliwiajgcych odczytanie skompre-
sowanych danych, np. filmow, dzwiekow).

Internauci oraz osoby miode, na co dzien
korzystajace z komputera, zazwyczaj dobrze
radzg sobie z powyzszymi problemami, jednak
dla oséb stronigcych od komputera lub nieco
starszych sag czesto barierg nie do pokonania,
co wyraznie w swojej publikacji podkreslit M.P.
Peterson (2007).

Jak zatem — majac na uwadze nakreslone
wyzej trudnosci — opracowac efektywng i efek-
towng mape przeznaczong do opublikowania w
Internecie i nalezaca do ,matej kartografii”?

3.1. Hierarchizacja tresci i formy mapy

Redaktor musi zmierzy¢ sie z wieloma proble-
mami, jednak pierwszy zwigzany jest z najwaz-
niejszym ,przykazaniem” kartografii ogélnouzyt-
kowej, czyli zasadg, ze tres¢ i forma mapy jest
funkcja jej przeznaczenia. Bez mozliwosci wska-
zania odbiorcy (przeznaczenia), tzn. bez wiasci-
wego ukierunkowania tresci i formy opracowan
internetowych, musimy liczy¢ sie z przykrymi
niespodziankami. Osoba redagujgca mape, nie
wiedzac kim jest odbiorca, kierujac sie wiedzg i
doswiadczeniem, musi wskaza¢ najwazniejsze
elementy tresci i nastepnie tak dobrac¢ i zasto-
sowac srodki graficzne, by poprawnie zhierar-
chizowa¢ grafike po to, by mozna byto szybko
,ogarnac¢” i przyswoic najwazniejszg tre$¢. Waz-
ne jest zatem zachowanie odpowiedniej relacji
miedzy hierarchig elementow tresci mapy a hie-
rarchig ich graficznych odpowiednikéw.

W przypadku map interaktywnej ,matej karto-
grafii” internetowej uzupetnionej zwykle trescia-
mi niemapowymi, redaktor powinien rowniez
odpowiedzie¢ na pytanie, czy mapa jest uzu-
petnieniem kompozycji opisow, zdje¢, filméw
itp., czy moze inne elementy sg uzupetnieniem
mapy. Jest to o tyle wazne, ze od odpowiedzi
na to pytanie zalezy grafika opracowania — wy-
eksponowanie mapy, badz jej ,wygaszenie” na
rzecz pozostatych elementéw kompozycji. Co
wazne, hierarchizujgc grafike redaktor powinien
pamietac, ze podobnie jak mapy prasowe, stuzg
one zwykle ,do oglgdania na poziomie ogotu, a
nie do czytania na poziomie tabeli statystycznej”
(P. Kowalski 2005, s. 188).
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3.2. Optymalizacja pogladowosci

Za S. Boninem (1989, s. 51) mozna powie-
dzie¢, ze ,mata kartografia” internetowa sg to
mapy do spostrzegania, a wiec zagadnienia na-

pobieznie. Istotg powinno by¢é zatem dazenie
do pogladowosci, syntetycznego ujecia tresci,
z unikaniem stosowania na jednej mapie Kilku
potgczonych metod prezentacji (np. kartogram
z kartodiagramem) oraz unikaniem uje¢ wyma-

Ryc. 7. Mapa A jest dobrze czytelna, poniewaz wiaczono tylko cze$¢ warstw informacyjnych, natomiast na mapie B
wyswietlono wszystkie warstwy, przez co jej czytelnos¢ znacznie sie pogorszyta (zrodto: http://www.washingtonpost.
com/wp-srv/world/interactives/sudan/?hpid=artslot; data pobrania 30.01.2008)

Fig. 7. Map A is comprehensible because only some information layers are included, map B includes all layers, and its
comprehensibility is significantly worse

lezy prezentowac tak, by mozna byto ,uzyskaé
odpowiedzie¢ na poziomie ogdélnym”. Tu naj-
czesciej popetnianym potknieciem jest niepo-
trzebne uszczegotowienie mapy, w tym przede
wszystkim podktadu, prowadzace niekiedy do
naktadania sie i przystaniania elementow tres-
ci mapy. Przykltadem takiego potkniecia jest
mapa ilustrujgca konflikt w Darfurze (Sudan).
Opracowanie zamieszczone na witrynie gazety
»,The Washington Post”, bardzo estetyczne, o
lekkiej i wywazonej grafice, czytelne jest tylko
wowczas, gdy wida¢ jedynie czes¢ warstw in-
formacyjnych (ryc. 7A). Po wyswietleniu wszyst-
kich warstw czes$¢ mapy staje sie nieczytelna
(ryc. 7B). Aby unikna¢ takich btedow nie nalezy
zapominac, ze generalizacja tego rodzaju map
powinna by¢ wyzsza niz generalizacja map tra-
dycyjnych (zarébwno w aspekcie jakosciowym
jak i ilosciowym), oczywiscie pamietajac, ze jest
ona uwarunkowana réwniez mniejszg rozdziel-
czoscig wyswietlaczy elektronicznych w poréw-
naniu z rozdzielczoscig papieru.

Wydaje sie, ze specyfika medium jakim jest
Internet sprawia, ze publikowana w nim ,mata
kartografia” jest uzytkowana w bardzo podob-
ny sposob jak mapy prasowe, tzn. szybko i

gajacych znacznego wysitku intelektualnego.
To za$s jest zadaniem trudnym, nastreczajagcym
sporo probleméw wykonawcom tego rodzaju
map — zaréwno amatorom jak i profesjonalnym
kartografom.

3.3. Walory estetyczne

U podstaw optymalizacji pogladowosci lezy
nie tylko hierarchizacja graficzna, lecz rowniez
dbatos¢ o walory estetyczne oraz umiejetne do-
branie funkcji interaktywnych. Waznym aspek-
tem jest wywazenie relacji miedzy efektywno-
$cig a efektownoscig. W przypadku tego rodza-
ju map istotna jest udana szata graficzna, ta
jednak moze by¢ w konflikcie z pogladowoscia,
ze zoptymalizowang, efektywng grafikg. W tym
miejscu mozna przywotac ostatnio czesto zada-
wane przez kartograféw samozwancow pytanie,
czy mapa musi by¢ fadna? Taka watpliwos¢é ma
sens w przypadku map ilustrujagcych specjali-
styczne opracowania naukowe nie powinna sie
jednak pojawia¢ w przypadku specyficznej in-
ternetowej ,matej kartografii”. Tu bowiem mapa
atrakcyjna graficznie przycigga wzrok, a zatem
sprawia, ze potencjalny uzytkownik skupi na niej
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uwage i prawdopodobnie poswieci wiecej czasu
tekstowi, ktory ona ilustruje, zapozna sie z za-
wartoscig strony. Sytuacje te mozna przyréownac
do roli kartografii prasowej, ktéra niekiedy ma za
zadanie proste przyciggniecie uwagi czytelnika
(P. Kowalski 2005).

Bywa, ze dbato$¢ o walory estetyczne moze
by¢ sprzeczna z logicznymi regutami kartografii.
Dlatego w czasie redakcji autor powinien zasta-
nowi¢ sie, czy mozna poswieci¢ efektywnosé
mapy na rzecz jej efektownosci, albo jak osia-
gna¢ kompromis i umiejetnie wywazy¢ relacje
miedzy efektownoscig i efektywnoscia. Przykta-
dem moze by¢é wspomniana mapa ilustrujgca
konflikt w Sudanie (ryc. 7). Jest ona estetyczna,
ale gtebiej nieprzemyslana i w efekcie cechuje
sie wskazanymi przez P. Quodverte (1997) kla-
sycznymi btedami wynikajgcymi z nieznajomo-
$ci regut semiotyki graficznej oraz z nieznajomo-
$ci metodyki kartograficznej. Zastrzezenia budzi
nakfadanie elementow tresci, zbyt szczegétowa
granica zasiegu obszarow o okreslonej gestosci
zaludnienia oraz cieniowanie wygenerowane z
DTM. Owszem, uzyskany obraz jest estetyczny
i sugestywny, przez co mapa przycigga wzrok,
ale opracowanie jest sprzeczne z logika (po co
na mapie pokazano obiekty, ktére sg zastoniete
przez te, ktére znajdujg sie w wyzej potozonej
warstwie), co z pewnoscig wplywa na efektyw-
nos¢ przekazu informacji. Oczywiscie mozna
spekulowaé, ze wymienione potkniecia sg za-
biegiem celowym, gdyz nasycenie mapy szcze-
gotowq trescig czyni z niej opracowanie efek-
towne, prezentujgce sie bardziej profesjonalnie,
naukowo.

taczenie roznych srodkéw przekazu informa-
cji oraz dbatos¢ o walory estetyczne sprawia, ze
opracowanie interaktywnej, animowanej mapy
.,matej kartografii” internetowej wykracza poza
ramy redakcji kartograficznej. Mozna postawi¢
teze, ze w przypadku sporzadzania tego rodzaju
map, obok zasad kartograficznych réwnie waz-
ne sg zasady grafiki uzytkowej', w tym nawigzy-
wanie do aktualnych jej tendencji, np. popularne
obecnie zaokraglanie rogéw ramek, stosowanie
rozmycia i podcieniowania krawedzi obiektow,
stosowanie gradacyjnych wypetnien, jednoele-
mentowych krojéw pisma (np. Trebuchet MS,
Verdana, Tahoma). Wage wymiaru estetyczne-
go potwierdza rowniez opinia P.J. Kowalskie-

' Dziat grafiki stuzacy celom uzytkowym, zwigzany gtéwnie z rynkiem
wydawniczym i reklamg; obejmuje projektowanie plakatow, ilustracji
ksigzkowych, reklam, czasopism i gazet, znaczkéw pocztowych, bank-
notéw, liternictwa itp.

go (2005, s. 104), ze ,pierwiastek artystyczny
jest nieodzowny w projektach internetowych,
zwtaszcza jesli sg one zwigzane z dziatalno$cig
kulturalng lub rozrywkowa”.

3.4. Interaktywnos¢ i animacja

Na optymalizacje pogladowosci wptywa row-
niez umiejetne wykorzystanie interaktywnosci,
czyli mozliwosci oddziatywania uzytkownika na
mape za pomocg myszy lub klawiatury (P.J. Ko-
walski 2005). Z uwagi na dos$¢ obszerng lite-
rature dotyczacq interaktywnosci na mapach,
ogranicze sie do przedstawienia tylko ogdlnych
spostrzezen.

Rozwazajac interaktywnos¢ zwykle myslimy
0 jej wplywie na uzytecznosc¢ i funkcjonalnosc.
Zwykle te dwa terminy sg stosowane zamien-
nie, czasami jednak wyraznie sie je rozdziela
zakfadajac, ze uzyteczno$¢ oznacza wysokg
ergonomig, intuicyjne korzystanie z mapy, za$
funkcjonalnos$¢ liczbe i zréznicowanie dostep-
nych funkcji. Niezaleznie od dylematéw termi-
nologicznych, z catg pewnoscig interaktywnos¢
ma wptyw na uzytecznos$¢ i funkcjonalnos¢, a
jej nieumiejetne wykorzystanie moze bardziej
zaszkodzi¢ niz pomdéc. Generalnie rzecz bio-
rac, internetowa ,mata kartografia” cechuje sie
niskim badz umiarkowany stopniem interaktyw-
nosci (stad jej potozenie w tej czgsci szescianu
uzytkowania map, gdzie stopien interaktywnosci
jest niski lub $redni — patrz ryc. 1), co zdecydo-
wanie wptywa na tatwos¢ korzystania z takich
opracowan przez uzytkownikéw nie obstuguja-
cych biegle komputera. Ws$réd najczestszych
zadan, jakie uzytkownik moze wykonac¢ nalezy
wymienic:

— nawigacje hipermedialng, w ktorej aktyw-
nym elementom mapy przypisane sg odnosniki
(hiperlinki) powodujace wyswietlenie innej cze-
$ci mapy, tekstu, filmu, rozwijanie okien, zakta-
dek itp.,

— wyswietlanie etykiet po najechaniu kurso-
rem na obiekt,

— sterowanie postepem wyswietlania mapy
animowanej (stop, start, cofnij itp.),

—wyswietlanie badz wytgczanie warstw z tres-
cla,

— powigkszanie i zmniejszanie,

— proste wyszukiwanie.

Ogolny sposoéb ujecia tresci map internetowej
»,matej kartografii” sprawia, ze wysoki stopien in-
teraktywnosci tak charakterystyczny dla opraco-
wan analitycznych, tu wydaje sie bardziej prze-
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szkadzac niz pomagac. Oczywiscie, to jak funk-
cje interaktywne zostang wykorzystane zalezy
od redaktora, a tym samym musi sie on wykazac
szerokg wiedzg na temat prezentowanego za-
gadnienia. Dotyczy to rzecz jasna i tradycyjnej
,matej kartografii”’, jednak w przypadku opraco-
wan internetowych, ze wzgledu na mozliwosé
wykorzystania przez odbiorce zadan interaktyw-
nych do wykonania prostych analiz (np. cofnie-
cie wyswietlania i poréwnanie dwoch standw),
redaktor mapy projektujac funkcje interaktywne
musi wiedzie¢, co one dadzg odbiorcy, jakg
korzys¢ bedzie miat z nich uzytkownik, jezeli
chodzi o efektywny przekaz informacji. Innymi
stowy, redaktor nie tylko prezentuje — nie tylko
daje przystowiowg ,rybe”, ale rowniez ,wedke”
czyli narzedzie. Dlatego powinien po pierwsze
— znac¢ prezentowane zagadnienie, a po drugie
— wiedzie¢, jak interaktywne narzedzie pomoze
w poznaniu tego zagadnienia. Spoczywa na nim
odpowiedzialnos¢ wieksza niz przy redagowa-
niu mapy ,papierowej’. Podobnie jest z wykorzy-
staniem animacji na mapie. Nie chodzi jednak
0 animacje jako srodek graficzny (np. pulsujace
sygnatury), lecz o jej wykorzystanie do prezen-
towania dynamiki. To dlatego wtasnie redakcja
interaktywnej, animowanej mapy internetowej
jest zadaniem tak trudnym.

3.5. Wybor technologii

Optymalizacja poglagdowosci, a co za tym
idzie dobor srodkoéw graficznych, dbatosé o
walory estetyczne, wywazenie funkcji interak-
tywnych, wszystko to pocigga za sobg wysokie
wymagania dotyczace technicznych aspektéw
opracowania i publikowania map w Internecie.
Kolejnym istotnym problemem jest wybor odpo-
wiedniej technologii.

Bez watpienia standardem opracowywania i
publikowania interaktywnych map w Internecie
(i nie tylko) stata sie grafika wektorowa. Dzigki
odejsciu od grafiki rastrowej mapy internetowe
zyskaty na jakosci (np. mozliwos¢ skalowania
obiektow) (W. tadniak 2006), zwiekszyty sie
mozliwosci stosowania interaktywnosci oraz
zmniejszyta sie wielko$¢ plikow. Wraz ze sto-
sowaniem grafiki wektorowej gtéwnym proble-
mem stat sie jednak wybor formatu, a brak jego
standardu sprawit, ze uzytkownicy zmuszeni sg
do instalowania réznych ,wtyczek” (W. tadniak
2006). Technologia najbardziej rozpowszech-
niong wérdd internetowych interaktywnych i ani-
mowanych map skfadajacych sie na ,matg kar-

tografie” jest Flash (do 2006 roku firmy Macro-
media, obecnie firmy Adobe). Wprawdzie mapy
opracowuje sie réwniez w formie apletow JAVA
oraz w technologii SVG (P.J. Kowalski 2002a,
2002b, W. tadniak 2006, M.P. Peterson 2007),
jednak obserwujac rozwdj kartografii interneto-
wej mozna przypuszczac, ze monopol technolo-
gii Flash bedzie sie pogtebiat.

Opracowanie map za pomoca programu Ado-
be Flash jest stosunkowo proste, a jego dostep-
nos¢, duze mozliwosci edycyjne oraz mozliwosé
wykorzystania jezyka skryptowego ActionScript
do uzyskania interaktywnosci czynig zen dogod-
ne narzedzie pracy kartografa. Nawet poczatku-
jacy moga stosunkowo szybko przygotowacd
mapy efektywne i efektowne graficznie — oczy-
wiscie pod warunkiem, ze majg wiedze oraz
wyczucie graficzne. Jednym stowem, w tech-
nologii Flash mozna by¢ jednoczesnie redakto-
rem mapy, animatorem i programistg. Ponadto,
z punktu widzenia publikowania w Internecie
wazng zaletg technologii Flash jest mozliwos¢
integracji zewnetrznych danych i plikéw (w po-
staci obrazow, animacji, filmoéw, dzwiekow itp.)
(R. Chun, H.P. Robertson 2006), czyli mozliwosé
dynamicznego wczytywania do dokumentu Fla-
sha (format SWF) danych z zewnetrznych pli-
kow. Redaktor korzystajacy z technologii Flash
musi podja¢ decyzje czy wszystko umiesci¢ w
jednym dokumencie SWF, czy lepiej dynamicz-
nie fadowac¢ dane. Flash umozliwia rowniez ko-
munikowanie sie z innymi aplikacjami, ze skryp-
tami JavaScript oraz przekazywanie informacji
miedzy serwerem a przegladarka, np. za po-
moca technologii ColdFusion czy PHP. Ponadto
Flash obstuguje XML oraz daje mozliwo$¢ ko-
munikowania sie z dokumentami HTML. Oczy-
wiscie technologia Flash nie jest pozbawiona
wad, a nalezy do nich stosunkowo wysoka cena
programu.

4. Przyklad opracowania — mapa Grani-
ce Rzeczypospolitej przygotowana na
potrzeby e-learningu realizowanego przez
Muzeum Patac w Wilanowie

Dobrym przyktadem problemoéw redakcyjnych
zwigzanych z opracowaniem mapy nalezacej
do internetowej ,matej kartografii” sg te, ktore
pojawity sie w czasie przygotowania mapy pt.
Granice Rzeczypospolitej przeznaczonej do
e-learningu, realizowanego w 2007 roku przez
Muzeum Patac w Wilanowie (http://www.wilanow-
palac.pl/index.php?id=982&menuid=227). W ra-
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mach tego projektu? zostalo przygotowanych
9 lekcji, z ktérych dwie zilustrowano mapami.
Jedna z nich wzbogacona zostata funkcjami in-
teraktywnymi oraz animacjami. Jest ona przed-
miotem niniejszego opisu.

Ryc. 8. Interfejs uzytkownika mapy Granice Rzeczypospolitej opracowanej na
potrzeby e-learningu przygotowanego przez Muzeum Patac w Wilanowie; z lewej
strony okno mapowe, z prawej okno z komentarzami (zrodto: http://www.wilanow-
palac.pl/file/mapa/, data pobrania 6.03.2008)
Fig. 8. User interface of Granice Rzeczypospolitej (Borders of the Polish Commonwealth)
map prepared for the purpose of e-learning by Wilanéw Palace Museum; on the left
map window, on the right commentary box

Opracowanie i realizacja koncepcji mapy pre-
zentujgcej zmiany granic Polski na przestrzeni
dziejow byty wynikiem wielu godzin przemyslen
oraz rozmow z zaangazowanymi w to przedsie-
wziecie specjalistami z réznych dyscyplin. Pod-
czas gdy ogolny zakres tresci byt od samego po-
czatku jasny, problemem byto wskazanie poten-
cjalnego odbiorcy, a przez to okreslenie sposobu
ujecia tresci, precyzyjne ustalenie zakresu tresci

2 Koordynatorka projektu byta mgr E. Grygiel z Muzeum Patacu w Wila-
nowie, ekspertem historykiem i autorem komentarzy dr hab. M. Kopczyn-
ski z Instytutu Historycznego Uniwersytetu Warszawskiego, za$ autorem
koncepgji i cze$ciowym wykonawca mapy byt piszacy te stowa. Za przy-
gotowanie catosci odpowiedzialna byta firma Eduserwis z Poznania.

gtéwnej i podktadowej oraz okreslenie funkgc;ji in-
teraktywnych. Co wazne, ze wzgledu na ,mapo-
wy” charakter lekcji, nalezato wypracowac kom-
promis miedzy podejsciem ,multimedialnym” a
narzedziem edukacyjnym odpowiednim dla e-
-learningu. Wigzato sie to z
odejsciem od standardu e-
learningowego, w ktorym
tre$¢ kursu podzielona jest
na mniejsze tzw. jednostki
uczace (najnizszy poziom
to tzw. SCO, ang. sharable
content object). Ostatecz-
nie ustalono, ze podsta-
wowym elementem lekciji
bedzie interaktywna mapa
animowana, na ktorej
dla charakterystycznych
stanéw czasowych (waz-
nych wydarzen z dziejow
Polski) przedstawione
zostang granice panstwa.
Kazdy ze standéw czaso-
wych zostal opatrzony
komentarzem, przy czym
opracowano dwie jego
wersje — podstawowg oraz
rozszerzong dla tych, kto-
rzy chca ,dowiedzie¢ sie
wiecej”.

Podobnie jak dla catej
internetowej ,matej karto-
grafii”, gtownym proble-
mem redakcyjnym byto
dostosowanie tresci i formy
do mozliwoéci potencjal-
nego uzytkownika. Usta-
lono profil odbiorcy — to
osoba posiadajgca pod-
stawowg wiedze z zakre-
su historii Polski (od ucznia gimnazjum wzwyz)
oraz potrafigca swobodnie korzystac z Internetu.
Decydujac sie na niespecjalistyczny charakter
opracowania przyjeto, ze mapa ma by¢ pogla-
dowa — zawezona tres¢ gtéwna, a podkladowa
ograniczona jedynie do podstawowych elemen-
téw. Na to podejscie wptynety m.in. wyniki badan
dotyczacych czytania map szkolnych, w ktérych
sceptycznie podchodzi sie do ich waloréw uzyt-
kowych, jezeli cechujg sie wysokim poziomem
ztozonosci (np. P. Marty i in. 2007). Przyjmujac
pogladowos¢ za cel nadrzedny, dgzono row-
niez do ograniczenia stopnia interaktywnosci.
Poczatkowo rozwazano szersze wykorzystanie
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funkcji interaktywnych, lecz ostatecznie wycofa-
no sie z tego pomystu.

Na tre$¢ podstawowa mapy Granice Rzeczy-
pospolitej ztozyly sie granice Polski w réznych

zaprojektowana przez firme Eduserwis w ten

sposob, azeby nawigzywata do stylu witryny in-

ternetowej Muzeum Patacu w Wilanowie.
Wektoryzacja granic Polski w poszczegdlnych

Ryc. 9. Fragmenty o$miu kadrow (z siedemnastu) mapy Granice Rzeczypospolitej opracowanej na potrzeby
e-learningu
Fig. 9. Parts of eight screens (out of 17) of Granice Rzeczypospolitej (Borders of the Polish Commonwealth) map prepared
for the purpose of e-learning

okresach (17 stanoéw czasowych z uwzglednie-
niem statusu politycznego — lenno, Korona, Li-
twa itd.), zas za tto przyjeto jedynie lini¢ brzego-
wa i rzezbe terenu. Pewne watpliwosci budzito
pominiecie sieci wodnej i osadniczej, lecz aby
unikng¢ przetadowania graficznego mapy, zre-
zygnowano z przedstawiania tych elementéw.
W celu umozliwienia wykonania poréwnan daw-
nych granic ze wspoétczesnymi, na mapie zna-
lazty sie rowniez wspotczesne granice panstw.
Na poczatku korzystania z mapy sg one nie-
widoczne, lecz mozna je wyswietli¢ wciskajac
odpowiedni przycisk w interfejsie uzytkownika.
Jest to jedna z nielicznych na mapie funkcji in-
teraktywnych. W$rdd nich znalazly sie jeszcze
mozliwos¢ wyswietlania granic Polski w réznym
czasie, mozliwos¢ wyswietlenia catej animaciji
oraz mozliwo$¢ powiekszenia fragmentu mapy.
Zastosowano réowniez etykietowanie, co pozwo-
lito na rezygnacje z legendy.

Gtéwnym zatozeniem redakcji graficznej byto
odpowiednie wyeksponowanie zasadniczej tre-
§ci mapy. Zastosowano dla niej intensywne,
wybijajace sie barwy, natomiast podktad zostat
celowo ostabiony graficznie. Kompozycja mapy
i ukfad legendy — interfejsu uzytkownika zostat
dobrany tak, by komentarz mogt znalez¢ sie w
prawej czesci ekranu (ryc. 8). Pomijajac wias-
ciwg mape, szata graficzna (interfejs) zostata

stanach czasowych zostata wykonana za pomo-
cg programu Corel Draw, a najwazniejszym zro-
dtem danych byly materiaty kartograficzne. Na
tym etapie opracowania mapy gtéwny problem
polegat na wzajemnym dopasowaniu réznych
materiatow zrodtowych. Zdarzato sie, ze rysunek
granic Polski na dwéch mapach pochodzacych z
jednego atlasu roznit sie przebiegiem wzgledem
rzek. Po przygotowaniu catosci wykonano osta-
teczng korekte oraz weryfikacje poprawnosci
merytorycznej. Rzezbe terenu przedstawiono
metodg cieniowania — zostato ono wygenerowa-
ne automatowo z numerycznego modelu rzez-
by terenu opracowanego na podstawie danych
GTOPO30°. Samo cieniowanie wykonano za po-
mocg programu typu desktop GIS (ARC View),
lecz w celu uzyskania nalezytej formy graficznej,
zostato poprawione za pomocg programu do
grafiki rastrowej (Corel PhotoPaint). Odpowied-
nio przygotowane materiaty wektorowe i rastro-
we postuzyty nastepnie do przygotowania osta-
tecznej postaci mapy (ryc. 9). Wykonano jg w

3 GTOPO30 to opracowany dla $wiata numeryczny model terenu (DEM)
o rozdzielczo$ci terenowej odpowiadajacej 30-sekundowemu tukowi kota
wielkiego (okoto 1 km). Ukonczony w 1996 roku GTOPO30 wykonano na
podstawie kilku zrédet topograficznych danych wektorowych i rastrowych.
Model zostat przygotowany przez USGS EROS, lecz w jego realizacji
wziely rowniez udziat (dostarczyly dane): NASA, UNEP/GRID, USAID,
INEGI (Meksyk), GSI (Japonia), Manaaki Whenua Landcare Research
(Nowa Zelandia) i Scientific Committee on Antarctic Research.
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technologii Flash, publikujac w Internecie w po-
staci jednego dokumentu SWF bez dotaczania
zewnetrznych plikéw z danymi.

Mapa Granice Rzeczypospolitej nie jest rzecz
jasna pozbawiona potknieé, lecz zdaniem au-
tora, moze by¢ uznana za opracowanie udane.
Przy jej redakcji pojawity sie problemy typowe
dla opracowania internetowej ,matej kartografii”’,
lecz wysitek wiozony w ich rozwigzanie zaowo-
cowat opracowaniem ciekawym, funkcjonalnym,
a przede wszystkim uzytecznym.

5. Zakonczenie

Redakcja map okre$lanych jako internetowa
,mafa kartografia” jest zadaniem pozornie pro-
stym. Internet z jednej strony daje nowe moz-
liwosci, lecz z drugiej narzuca ograniczenia
i zmusza kartografébw do poznaniu niuanséw
i specyfiki opracowania map do publikowania
w tym medium. Dlatego obok znajomosci za-
sad redakcji map, metodyki kartograficznej oraz
doswiadczenia w zakresie opracowania map te-
matycznych, osoby podejmujgce sie przygoto-
wania mapy internetowej pozg szerokg wiedzg
geograficzng powinny wykaza¢ sie znajomo-
Scig technik komputerowych, w tym programéw
graficznych. Klucz do opracowania efektywnej
i efektownej mapy stanowi wreszcie wyczucie
estetyczne, bez ktérego opracowanie tadnej’
mapy jest bardziej dzietem przypadku niz wyni-
kiem celowego dziatania.

Wypadkowa wymienionych  umiejetnosci
to gwarancja opracowania udanej mapy, jed-
nak taka wypadkowa jest raczej nieosiggalna.
Obecnie, w dobie waskich specjalizacji trudno
wskazac¢ kartografa znajgcego sie na wszyst-
kich aspektach kartografii. Poszerzajacy sie sta-
le zakres zagadnien badawczych wymienianych
w programie dziatalnosci MAK (K. Virrantaus,
D. Fairbairn 2008) zdaje sie tylko potwierdzaé
tendencje, ktérej bezposrednim skutkiem jest
pogtebiajgca sie dwubiegunowos$¢ — z jednej
strony kartografowie graficy, z drugiej kartogra-
fowie ukierunkowani na aspekty techniczne.
Najbardziej jednak niepokoi rozpowszechnienie
graficznych narzedzi komputerowych, umoz-
liwiajacych stosunkowo tatwe i szybkie opra-
cowanie map interaktywnych i animowanych,
wsrdd oséb nie majagcych zadnego przygotowa-
nia merytorycznego. Pozorna tatwo$¢ umiesz-
czania map w Internecie sprawia, ze narasta
liczba opracowan nie tylko na niskim poziomie,
ale wrecz btednych. Sytuacja ta musi wywotac

niepokdj i sprzeciw kartograféow, czego wyra-
zem jest m.in. zaproszenie do dyskusji na temat
wspotczesnych problemoéw naszej dyscypliny,
zamieszczone w poprzednim numerze ,Prze-
gladu”.

Rozwdj techniki komputerowej sprawia, ze
wkrotce poruszone tu zagadnienia czesciowo
stracg na aktualnosci. Odnosi sie to zaréwno do
zagadnien dotyczacych medium (np. odejscie od
monitora LCD na rzecz holograméw) jak i $ro-
dowiska programistycznego, w jakim sg sporza-
dzone mapy (np. pojawienie sie nastepcy tech-
nologii Flash). Ponadto, majac na uwadze stan
prac nad papierem elektronicznym (C. Cecconi
2007) oraz szybki rozwdj przenosnych urza-
dzen komputerowych, w niedalekiej przysztosci
problemy redakcyjne moga sie zmieni¢. Pewne
zmiany moze rowniez przynie$¢ wprowadzenie
medium elektronicznego o rozdzielczosci papie-
ru. Obserwujgc szybki postep technologiczny,
czes¢ kartografow nie chce zgtebia¢ niuansow
redakcji map publikowanych w Internecie. Jest
to obawa stuszna, gdyz geografom kartografom
coraz trudniej nadazy¢ za szalonym tempem
gonitwy technologicznej, czgsto nie wnoszacej
nic nowego poza pospiechem i niechlujstwem
kartograficznym. Niemniej jednak, niektore po-
ruszone w tekscie zagadnienia, takie jak rola
pogladowosci i funkcjonalnosci, efektownosé
a efektywno$¢ map oraz optymalizacja inter-
aktywnosci wydaja sie wazne i godne uwagi.
Odpowiedz na pytanie, czy warto interesowaé
sie tg tematykg pozostawiam czytelnikowi, jed-
nak majac na uwadze tendencje Swiatowe w
zakresie ksztatcenia kartograféw, uzasadnione
jest rozwazenie wprowadzenia do programu
ksztatcenia kartografow zaje¢ z redakcji map
przeznaczonych do publikacji w mediach elek-
tronicznych i dla szerokiego kregu odbiorcéw.
Co wazne, rozwijajacy sie szybko rynek ogol-
nouzytkowych map internetowych sprawia, ze
w najblizszym czasie sporym zainteresowaniem
pracodawcéw mogq cieszy¢ sie kartografowie
majacy odpowiedni warsztat oraz wiedze i do-
Swiadczenie w redagowaniu takich map.

Kartografia jest jednoczesnie sztuka, nauka
i rzemiostem (D. Fairbairn 2008), a internetowa
,mata kartografia” jest Swietnym potwierdzeniem
tych stéw. Nie da sie przygotowac efektywnej
i efektownej mapy majac na uwadze tylko jeden
z tych elementéw, a nawet dwa to mato. Zawsze
muszg by¢ uwzglednione wszystkie trzy. Wie-
dza kartograficzna, uwzglednianie wynikéw ba-
dan percepcji map oraz przemyslana i logiczna
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koncepcja to podstawa, ale wyczucie graficzne
(zdolnosci plastyczne) i dobry warsztat to kolej-
ne ogniwa, bez ktérych nie mozna sie obejs¢.
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Recenzowat dr Pawet J. Kowalski

Internet ‘small cartography’

Summary

Keywords: ‘small cartography’, internet cartogra-
phy, electronic map, interactive map, e-learning, Wila-
néw Palace Museum

Increasing number of maps published on the Inter-
net, which can be considered electronic equivalents of
‘small cartography’, brings on a discussion on the topic
of such publications and their practical uses. Internet
‘small cartography’ are, generally speaking, maps ad-
dressed to wide audience, and they usually illustrate
atext. Such maps are comprehensible and characteri-
zed by a relatively low level of interactivity. They are
often quite advanced graphically and their contents is
presented synthetically rather than analytically. They
display high level of generalization.

Maps which constitute internet ‘small cartography’
can be divided into four groups: 1) maps on the inter-
net information sites including sites of magazines and
TV stations, 2) maps on weather forecast sites, 3)
maps on popular science sites, 4) maps on other sites
including those of institutions, organizations, services,
products, events, etc. This division is strictly conven-
tional and is not an attempt at classification.

Because of an undefined group of readers, elabo-
ration of a successful internet map requires advanced
skills, wide knowledge and experience on the side of
a cartographer who doesn’t know his audience. Gra-
phic hierarchy and esthetic sense are essential for the
optimization of such comprehensible map. During the
editing process the author should consider if the map’s

efficiency can be sacrificed to make it comprehensi-
ble. Skillful use of interactivity is another factor which
affects comprehensibility. Vector graphics became
the unquestioned standard of elaboration and publi-
cation of interactive online maps. Flash is the most
widespread technology applied for interactive and
animated maps, which constitute the internet ‘small
cartography’.

Difficulties in preparation of internet ‘small cartogra-
phy’ can be seen in an example of problems which
emerged during the elaboration of the map titled Gra-
nice Rzeczypospolitej (Borders of the Republic) desti-
ned for e-learning project of Wilanéw Palace Museum
in 2007 (http://www.wilanow-palac.pl/index.php?id
=982&menuid=227).

Editing of internet ‘small cartography’ maps is a
seemingly simple task. However, those preparing an
internet map should not only have wide geographic
knowledge, be familiar with cartographic methodology
and have experience, but should also know computer
techniques, most of all graphic programs. The key to
an effective and visually attractive map is the esthetic
sense without which the elaboration of a ‘fine’ map is
impossible. Cartography is, at the same time, a scien-
ce, an art and a craft and the internet ‘small cartogra-
phy’ confirms this view. Without acknowledging it a
proper map cannot be created. This is the reason why
it is so difficult to prepare a good online map and why
so few of them can be considered successful.

Translated by M. Horodyski

WHTepHeTHasn ,,manas kaptorpacwusa”

Pesome

Bospacratowme uncrno nybnmkoBaHHbIX B MHTEPHE-
Te KapT, KOTOpble MOXHO CHWTaTb ANIEKTPOHHBLIMU 3KBU-
BaneHTamu «marnowvi kaptorpadumy», nobyxgaeTr K
ONCKyCCUM Ha TeMy pedakTMpOBaHWS 3TOro poaa
pa3paboTok, a Takke [OCTOMHCTB MOrb30BaHUS UMMU.
B oblem roeopsi, «manasi kaptorpacusi» 3T0 KapThbl,
HanpaBreHHble K LUMPOKOMY Kpyry noTtpebutenen,
ABMNAOLMECSH, KaK NPaBuUo, WNMCTpaunen TekcTa.
Takve KapTbl OTNMYAIOTCA HArMAOHOCTLIO U HU3KOW
CTeneHblo MHTepPakTMBHOCTU. OBbIYHO OTNMYaeT ux

BbICOKWUI YPOBEHb rpadpuyeckoro oopmneHusi, a co-
AepxaHne un3obpaxalT Yalle CUHTETUYECKUM He-
XKEenn aHanmuTU4eckum cnocobom. YTo BaXkHO, OHU
XapaKTepr3yHTCsl BbICOKOIN CTEMEHbBIO reHepanm3aumnm.

KapTbl, cocTaBnsiowme «mManyw kaptorpacuioy»
B VMHTEPHETE, MOXHO pa3deNnvTb Ha 4YeTbipe rpynnbi:
1) KapTbl B MHTEPHETHBIX MHOPMAaLIMOHHBIX CEPBUCAX,
B TOM YMCIEe Ha BUTPMHAX >XypHaroB 1 TEMNEBU3VOHHBIX
KaHarnoB, 2) kapTbl B cepBucax norogpl, 3) kapTbl Ha
BUTPMHAX Hay4YHO-MONYNSAPHbIX, 4) KapTbl B OCTamnbHbIX
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cepBucax, B TOM YMCIie Ha BUTPMHAX MOCBSALLEHHbIX
YYPEeXAEHNsIM, OpraHu3auusmM, oBCMyXWBaHWIO, Npo-
AyKTam, cobbITUAM 1 T.N. DTO AeneHVe UMEeET YCIOBHbIN
XapaKkTep 1 He SBNSETCS NOMbITKON Knaccudukauum.

BBuay HeonpenenéHHow rpynnel Yutartenen, paspa-
60Tka yaa4yHOW MHTEPHETHOW KapTbl TPeByeT BbICOKUX
YMeHUA 1 BonbLUMX 3HaHWUIA, a TaKke onblTa KapTorpa-
da, KOTOpbIi He 3HaeT KeM SABMSAeTCs noTpebuTens.
B ocHoBe onTuMusaumy HarmsgHOCTVM TakoW KapTbl
TNeXUT KaK YCTaHOBMEHWE Wepapxuu rpaduyeckoro
ocopmneHuns, Tak n 3abota 06 acTETUHECKUX AOC-
TouHcTBax. B xofe peaakuyoHHbIX paboT aBTopy CTOMT
npusagymaTbCsi, MOXXHO N1 MOCBATUTL 3PPEKTUBHOCTb
KapTbl B Nomnb3y €€ HarmsgHoctTu. Ha ontumwmsaumio
HarnsgHOCTU BIMSIET TakkKe yMernoe WCrornb3oBaHue
VNHTEPaKTVBHOCTU. BHe BCAKUX COMHEHWUIN CTaHAapTOM
pa3paboTku n nybnukaumm WHTEPaKTUBHLIX KapT B
WHTEpPHETe CcTana BeKTopHas rpaduka. Hamnbonee
pacnpoCTPaHEHHOW TEXHOMOrMen, NPUMEHSEMON Npu
pa3paboTke MHTEPaKTVMBHbIX WM MYMBETUNINKALMOHHBIX
KapT, KOTOpble COCTaBMNSAOT MHTEPHETHYIO «Maryto Kap-
Torpacutoy, siensietcs Flash.

XopoLuvm nprMepom npobrnem, BbICTYNatoLmX npu
paspaboTke KapT, MpUHaAnexalmx K WHTepHETHON

«Marnon kaptorpacumy, SIBASIOTCA TPYAHOCTU, KOTO-
pble NosIBUMMCL BO BPEeMs MOArOTOBKW KapThl, o3arna-
BrneHHoW [paHuubl Peyu [Mocrionumod, npegHasHa-
YeHHon Ans elearning, ocywectansemoro B 2007 rogy
Myseem [IBopeu B BunsHose (http://www.wilanow-
palac.pl/index.php?id=982&menuid=227).

PepaktpoBaHue kapT, onpepensiemMbix Kak WHTep-
HeTHas «Mamnas kapTorpadusi», SBNAeTcs 3agadven
¢ Buay npoctori. Kpome obnagaHuns WMPOKUMMK reo-
rpadu4eckuMn 3HaHUAMM, KapTorpacu4eckon MeTo-
OVKOW U OMblTOM nuua, B3sBLUME Ha cebs 3apady
NOATOTOBKN MHTEPHETHOMN KapTbl, AOIMKHbI 3HATb KOM-
NbIOTEPHbIE TEXHWKM, B TOM, NPeXe BCero, NporpaMmmbl
rpadmyeckoro ogopmnenus. Kntoyom ans paspaboTku
ahbdeKkTMBHON 1 IDDEKTHON KapTbl ABNSETCA Takke
acTeTn4eckoe oluylleHve, 6e3 koToporo paspaboTka
«KpacuBon» KapTbl HeBO3MOXHa. KapTtorpadwms ssns-
€TCS OAHOBPEMEHHO HAyKOW, MCKYCCTBOM U PEMECIIOM,
a UHTepHeTHas «marnas kapTorpadusa» 310 MPEBOCXOA-
HO noaTBepXpaeT. He npuHMMas 3Toro Kk cBeaeHuto,
HEBO3MOXHO BBbINOMHWUTL XOPOLLYO KapTy. [loatomy
MOAroToBKa yAa4yHOW KapTbl CTOMb TpyAHa W MOTOMY
TaK pedko BCTPEYAOTCH B MHTEPHETE KapThbl, KOTOpbIe
MOXHO NpU3HaTb AENCTBUTENBHO YAAYHBIMU.

lMepesod P. Toncmukosa



