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Mapy i Internet: pogtebianie sie kontrastow w rozwoju*

Zarys tresci. W artykule oméwiono gtéwne
zagadnienia zwigzane z rozwojem kartografii interne-
towej. Autor zwraca szczegodlng uwage na te aspekty
mariazu map i sieci WWW, w ktoérych wyrazna jest
polaryzacja zainteresowan badaczy; przedstawia
problematyke formatéw plikéw, relacji klient — serwer,
oprogramowania, dostepu do Internetu oraz réznic
miedzy uzytkownikami.

Stowa kluczowe: mapy internetowe, techno-
logia klient — serwer, formaty plikow graficznych,
programy typu ,open source”, wyswietlanie obrazu

.1Wprowadzenie

Mapy bardzo szybko zyskaly na znaczeniu
jako srodek przekazu informacji we wczesnych
latach dziewiec¢dziesigtych ubiegtego wieku,
w rezultacie pojawienia sie sieci WWW. Dzi$
uzytkownicy Internetu kazdego dnia z jednej
strony zamieszczajg miliony map w sieci WWW,
a z drugiej — przeszukujg zasoby Internetu
w celu dotarcia do ré6znorodnych map. Jednym
stowem, Internet dla kartografii stat sie nowym
medium.

Interesujgcym aspektem kartografii interne-
towej sg szeroko zrdznicowane sposoby roz-
powszechniania map. Wprawdzie, w przypadku
rozwijajgcej sie jeszcze technologii jaskrawe
kontrasty sg nie do unikniecia, nie mniej jednak
zréznicowanie to wymaga zbadania, zaréwno
w celu poznania zalet i wad kazdego z podejs¢,
jak rowniez w celu okreslenia przysztych potrzeb
oraz kierunkow rozwoju kartografii internetowe;.

W niniejszym artykule oméwionych jest pie¢
grup zagadnien z zakresu kartografii internetowe;j
wraz z uwzglednieniem charakterystycznych dla
nich zréznicowan. Wséréd zagadnien znalazly

* Referat wygtoszony przez M. P. Petersona, przewodniczacego
Komisji ,Mapy i Internet” Migdzynarodowej Asocjacji Kartograficznej na
posiedzeniu Komisji w Warszawie 1 sierpnia 2007 roku.

sie nastepujgce tematy:

— problem formatéw plikéw,

— relacja klient — serwer,

— oprogramowanie,

— dostep do Internetu,

— réznice miedzy uzytkownikami.

Celem autora jest przedstawienie biezgcego
stanu kartografii internetowej w celu lepszego
zrozumienia dalszych kierunkéw rozwoju.

.2Formaty plikow

Kartografia internetowa w duzym stopniu
zalezna jest od dostepnych formatéw plikow
graficznych. Sposrod dostepnych formatéw —
zarowno grafiki rastrowej jak i wektorowej, kazdy
cechuje sie pewng specyfikg pod wzgledem
mozliwosci ich wykorzystania do zapisu map.

.1.2Formaty grafiki rastrowej

Istniejgcy przez dlugi czas kontrast miedzy
formatami GIF i JPEG" jest jednym z przyktadow
polaryzacji w Internecie. Wprowadzony w 1987
roku format GIF umozliwia obstuge palety za-
ledwie 256 barw oraz wykorzystuje bezstratng
metode kompresji LZW. Spor o prawa patentowe
do tej metody kompresiji przez wiele lat ograni-
czat wykorzystanie formatu GIF. Teraz, po 20
latach jest wcigz szeroko stosowany. Wyszu-
kiwarka Google na stowo kluczowe map wy-
Swietla liste 32,7 min trafien z plikami zapisanymi
w formacie GIF. Sg to zaréwno zeskanowane
mapy papierowe, jak rowniez mapy zapisane

1 Skrét GIF pochodzi od Graphics Interchange Format; JPEG to skrot
od Joint Photographic Experts Group — okreslenia zespotu ekspertow
powotanego w 1986 roku z inicjatywy 1ISO oraz CCITT specjalnie w
celu opracowania metody kompresji statycznych obrazéw rastrowych
(przyp. thumacza).
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w tym formacie bezposrednio za pomocg pro-
gramu komputerowego. Trzeba dodac¢, ze w In-
ternecie niewatpliwie jest duzo wiecej map
zapisanych w formacie GIF, ale nie przypo-
rzgdkowanych do stowa kluczowego map.

Wprowadzenie formatu JPEG w 1994 roku
niemalze dokfadnie zbiegto sie w czasie z pow-
staniem sieci WWW. Format JPEG, zaprojek-
towany specjalnie do zapisu obrazéw oraz
umozliwiajgcy obstuge palety 16,7 min barw,
uzywa stratnego algorytmu kompresji skutku-
jacego czesciowg utratg jakosci obrazu. Efekty
skomplikowanej metody kompresji sg szcze-
golnie dobrze widoczne w przypadku liniowych
elementéw obrazu, ktére stajg sie rozmyte z wi-
docznymi wokét nich ,przebarwieniami”. Wynika
to z faktu, ze projektanci tego formatu najwyraz-
niej opracowali go pod katem obrazéw, a nie
map bogatych w obiekty liniowe. Mimo to jest on
szeroko wykorzystywany do zapisu map.
Wyszukiwarka Google dla stowa kluczowego
map wyswietla liste 35,7 min trafien z obrazami
zapisanymi w formacie JPEG. Nalezy dodac, ze
kazda z wersji jezykowych wyszukiwarki ma
inne listy trafien map zapisanych w formatach
GIF i JPEG. Na przykiad niemiecka wersja
wyszukiwarki Google dla stowa ,karte” — nie-
mieckiego odpowiednika stowa ,mapa”, wy-
Swietla 3,5 min adreséw stron.

W celu wyeliminowania niektérych ograniczen
zwigzanych ze stosowaniem formatow GIF
i JPEG, zostat opracowany trzeci format zapisu
plikéw graficznych — PNG (Portable Network
Graphics). Format ten wykorzystuje bezstratng
metode kompresiji oraz umozliwia obstuge palety
16,7 min barw, jednak obrazy zapisane w tym
formacie mogg zajmowac 10 razy wiecej pamieci
niz poréwnywalne obrazy zapisane w formacie
JPEG (,PNG”, Wikipedia 2007). Wprowadzony
w 1996 roku, nie jest on jednak tak szeroko
rozpowszechniony jak format GIF czy JPEG.
Dla stowa kluczowego map wyszukiwarka
Google wyswietla zaledwie 4,7 min trafien z ob-
razami w tym formacie, mimo ze format PNG
jest wyraznie lepszy od formatu JPG do zapisu
obrazéw z elementami liniowymi i mimo ze
umozliwia odwzorowanie wiekszej liczby barw
niz format GIF.

.2.2Formaty grafiki wektorowej (formaty
taczace grafike wektorowg i rastrowa)

W poréwnaniu z popularnymi formatami pli-
kow grafiki rastrowej, cechy okreslajgce specy-

fike wektorowych formatéw plikéw graficznych
sg bardziej zréznicowane, w tym obejmujg
mozliwo$¢ fgczenia w pliku grafiki wektorowej
obiektéw wektorowych z obrazami rastrowymi.
Popularne w sieci WWW trzy formaty plikéw
grafiki wektorowej: PDF, SWF i SVG, podobnie
jak formaty plikow grafiki rastrowej, znaczne sie
od siebie réznig.

Format PDF (Page Description Format), wy-
korzystywany przez program Acrobat firmy
Adobe — podobnie jak omoéwiony wczesniej
format GIF — poprzedzit pojawienie sie sieci
WWW. Wprowadzony w 1993 roku zostat za-
projektowany w celu kodowania dokumentow,
wigczajac te z grafikg 2D oraz pdzniej réwniez
3D. Na poczatku mato popularny, ostatecznie
dzieki udostepnieniu przez firme Adobe dar-
mowego oprogramowania umozliwiajgcego
przegladanie plikow PDF, stat sie faktycznie
standardem zapisu dokumentéw przeznaczo-
nych do druku — nawet tych oficjalnych, roz-
powszechnianych przez instytucje rzadowe.
Format PDF, oparty na uniwersalnym jezyku
opisu strony PostScript?, zostat zaprojektowany
specjalnie dla drukarek o wysokiej rozdzielczosci
obstugujgcych pliki PostScript. Bazujgcy na
tekscie format PDF sprawia, ze zapisane w nim
pliki sg obszerne, a ich przegladanie wymaga
uruchomienia dodatkowych aplikacji do prze-
gladarek WWW, tzw. wtyczek (plug-in), do juz
zainstalowanych programéw. Dlatego jedng
z najbardziej powszechnych reakcji uzytkow-
nikébw na pliki PDF jest wcisniecie przycisku
powrét” w interfejsie przegladarki internetowej,
poniewaz proces uruchomienia ,wtyczki” i otwar-
cia pliku zajmuje zbyt duzo czasu.

Wyrazne roznice wzgledem formatu PDF
wykazuje technologia Flash firmy Macromedia
(obecnie firmy Adobe), po raz pierwszy przed-
stawiona w 1996 roku. Wykorzystywany w tech-
nologii Flash format SWF (ShockWave Flash)
nie zajmuje duzo miejsca i zostat zaprojektowa-
ny specjalnie pod katem wykorzystania w sieci
WWW. Pliki zapisane w formacie SWF zajmujg
od 25% do 10% miejsca zajmowanego przez
porownywalne pliki zapisane w formacie PDF.
Chociaz otwieranie plikéw SWF rowniez wymaga
~wtyczki”, jednak jej instalacja pochtania mniej
wysitku, a pdzniej jej uruchamianie jest znacz-
nie szybsze od uruchamiania ,wtyczki” Adobe
Acrobat. tatwos¢ instalacji ,wtyczki” przeglgdar-

2 Opracowany przez firme Adobe jezyk PostScript stat sie obecnie
standardem w zastosowaniach poligraficznych (przyp. ttumacza).
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ki plikow Flash sprawita, ze technologia ta, z po-
nad 95% udziatem w tej grupie programoéw,
stata sie najszerzej rozpowszechniong wsréd
programoéw  wymagajgcych  zainstalowania
Swtyczki”. Wprawdzie ztg stawe przyniosto jej
wykorzystanie do opracowania i dystrybucji
w Internecie reklam w postaci irytujgcych okien,
technologia Flash to wcigz zajmujacy najmniej
miejsca sposob zamieszczania w Internecie
grafiki wektorowej oraz animacji. Chcgc krotko
skomentowaé popularno$¢ wykorzystania tech-
nologii Flash, trzeba przyzna¢, ze uzytkownicy
wolg prosty i tatwy w obstudze interfejs (taki
wiasnie ma Flash), jednak profesjonalisci wy-
bierajg narzedzia otwarte, darmowe i kompa-
tybilne ze standardami. Takie mozliwosci daje
nam SVG.

Trzecim punktem w tréjkacie internetowej
grafiki wektorowej jest Scalable Vector Graphics
— w skrocie SVG, format rekomendowany przez
World Wide Web Consortium (W3C), bedacy
tzw. otwartym standardem?®. Opracowany na
podstawie jezyka XML, format SVG budzi du-
ze zainteresowanie kartograféw i doczekat sie
nawet strony internetowej z przyktadowymi
programami, poswieconej jego wykorzystaniu
w kartografii (http://www.carto.net). Format SVG
jest podobny do technologii Flash — umozliwia
wygtadzenie krawedzi na wyswietlanym obrazie
(anti-aliased rendering), wypenianie obiektow
deseniem lub wypetnieniem tonalnym, stosowa-
nie skomplikowanych filtrow, przycinanie do
okreslonych $Sciezek, edytowanie tekstu oraz
wykonywanie animacji. Poczatkowo otwarcie
plikéw SVG réwniez wymagato wczesniejszego
zainstalowania ,wtyczki”, ktérg firma Adobe
udostepniata nieodptatnie, jednak w 2006 roku ta
sama firma o$wiadczyta, ze dtuzej juz nie bedzie
udostepniata ,wtyczki”. W tym samym czasie
przegladarka internetowa Firefox, nalezgca do
oprogramowania typu ,open source™, ktéra
zyskata szerokg akceptacje na catym Swiecie,
zostata uzupetniona o mozliwos¢ otwierania
plikbw SVG bez koniecznosci instalacji do-
datkowych programoéw. Niestety, poziom modutu
Firefoxa otwierajgcego format SVG nie jest taki
sam jak oryginalnej ,wtyczki” firmy Adobe.

3 Otwarty standard (open-standard) to nieograniczony licencjami
i patentami standard, do ktérego specyfikacji dostep nie jest ograni-
czony prawnie i tajemnicg handlowg firmy, ktéra go opracowata (przyp.
ttumacza).

4 Oprogramowanie typu ,open source” (otwarte oprogramowanie) to
wediug nieautoryzowanego zrédta ruch programistow i uzytkownikéw
komputeréw zaangazowanych w dziatania na rzecz wolnego i nieodptat-
nego dostepu do oprogramowania (przyp. ttumacza).

Ponadto, pliki SVG mogg by¢ bardzo obszerne
— nawet bardziej niz pliki PDF. Z tych powoddw
format ten nie jest szeroko rozpowszechniony,
mimo ze z punktu widzenia zapisu grafiki, format
SVG jest wyraznie lepszy zaréwno od formatu
PDF jak i formatu SWF. W ostatnim czasie zain-
teresowanie SVG zmniejszyto sie nawet wsrod
najbardziej lojalnych zwolennikow spotecznosci
uzytkownikow oprogramowania typu ,open
source”.

.3Kontrasty w relacji klient — serwer

Wszystkie dostepne w Internecie mapy sa
oparte na Kkilku rodzajach interakcji klient —
serwer. W najprostszym przypadku serwer
odpowiada klientowi plikiem statycznym, takim
jak np. skan mapy. Nastepny poziom relaciji
klient — serwer wymaga zgromadzenia bazy
danych przestrzennych na serwerze. W przy-
padku serwera map, zapytanie moze prowadzi¢
do wystania przez serwer mapy o tresci i formie
okreslonej przez klienta, zwykle w postaci obra-
zu w grafice rastrowej osadzonego w stronie
WWW. Wreszcie jest jeszcze jeden odmienny
rodzaj interakcji miedzy klientem a serwerem,
bazujgcy na nowym tgczeniu technologii zwa-
nym AJAX (Asynchronous Javascript and
XML).

.1.3Pogtebianie si¢ réznic miedzy serwerami

Najwieksze roznice wérdd serweréw mozemy
zaobserwowaé miedzy tymi serwerami, ktore
wykorzystujg AJAX, a tymi, ktére wykorzystujg
inny sposoéb interakcji klient — serwer. Celem
wprowadzenia technologii AJAX jest uspraw-
nienie i mozliwos¢ przyspieszenia odczytywania
stron WWW przez wysytanie z serwera — na
uprzednio wystane przez klienta (uzytkownika)
zadanie zmian na stronie internetowej, matych
ilosci danych, juz po zatadowaniu sie catej
strony. W efekcie strona internetowa nie musi
by¢ przetadowywana za kazdym razem, gdy
uzytkownik zazada zmiany. Zamierzeniem
wprowadzenia takiego rozwigzania jest zwiek-
szenie interaktywnosci, szybkosci, funkcjonal-
nosci i uzyteczno$ci strony internetowej. Tech-
nologia AJAX, zastosowana w praktyce w ser-
wisie Google Maps® i w wielu innych stronach
WWW, umozliwita znacznie szybsze mody-

5 Jeden z serwisow wyszukiwarki internetowej Google (przyp. ttu-
macza).
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fikowanie map oraz wyzszy poziom interak-
tywnosci. Jednak do usprawnienia interakgcji
klient — serwer w technologii AJAX, niezbedne
jest zainstalowanie na serwerze specjalnego
oprogramowania oraz konieczna jest zmiana
formatu danych przestrzennych i uporzadkowa-
nie ich do postaci odpowiednich ,porcji danych”
(chunks), umozliwiajgcych wtasciwe ich pobra-
nie. Zapewne wiec dostosowanie wszystkich
istniejgcych serwerow map do technologii AJAX
zajmie wiele lat.

.2.3Pogtebianie si¢ réznic wsrod klientéw

Obok zroznicowanego potencjatu czesci
serweréow, komputer klienta moze by¢ skon-
figurowany bez dodatkowych ,wtyczek” (,chudy
klient”) lub dysponuje odpowiednim zestawem
aplikacji (petna konfiguracja). Wiele z nich moze
nawet by¢ zastrzezonych prawnie i moze wy-
magac licencji. Tak wiec jedng z podstawowych
rozterek pojawiajgcych sie przy realizacji pro-
jektu zwigzanego z kartografig internetowg jest
to, do jakiego klienta jest skierowany.

.4Pogtebianie sie réznic w rozwoju
oprogramowania

.1.40programowanie typu ,,open source”

Sie¢ WWW pogtebia réowniez dwubiegunowy
rozwoj oprogramowania. Podczas gdy firmy
wykazujg aktywnos¢ w zakresie przygotowania
programow specjalnie pod kgtem Internetu,
Internet wptywa na rozwdj ogoélnoswiatowej spo-
tecznosci programistow lansujgcych opro-
gramowanie typu ,open source” i poswiecaja-
cych swoj czas na jego rozwoj. Otwarte opro-
gramowanie jest gto$no krytykowane przez
firmy komercyjne, ktére podejrzewajg, ze kazdy
program komputerowy napisany przez ,idealis-
tycznych maniakéw komputerowych i udostep-
niany za darmo kazdemu, kto chce go pobraé
z sieci”, musi by¢ spiskiem wymierzonym w za-
chodnie przedsiebiorstwa (Bringing free software
down to earth, 2007). Tymczasem zagorzali
zwolennicy ruchu na rzecz otwartego opro-
gramowania przewidujg jego zwyciestwo nad
Lmperiami zfa” oprogramowania komercyjne-
go. Zderzenie to jest czesto przedstawiane jako
~epopeja w walce o supremacje miedzy Linuxem
a zastrzezonym prawnie przez Microsoft sys-
temem operacyjnym Windows” (Bringing free
software down to earth, 2007).

.2.4Rozwéj

Poczatki idei oprogramowania typu ,open
source” siegajg potowy lat dziewiecdziesigtych
ubiegtego wieku i majg poczatek w konfrontacji
miedzy firmg Netscape a firmg Microsoft. Firma
Microsoft wprowadzajgc przegladarke interne-
towg Explorer w 1996 roku sprawita, ze zainsta-
lowanie w systemie operacyjnym Windows
konkurencyjnej przegladarki internetowej firmy
Netscape stato sie bardzo trudne. W efekcie
firma Netscape, majaca przed 1996 rokiem
niemal 100% udziatu w rynku przeglgdarek
internetowych, szybko utracita swoj udziat na
rzecz przegladarki Explorer i ostatecznie pod-
jeta decyzje o udostepnieniu kodu zrédiowego
swojej przegladarki jako wolnego oprogra-
mowania (free software). Nastepnie, w celu
unikniecia skojarzen zwigzanych ze stowem
Jree’, zamiast ,free software” zaproponowano
termin ,,open source”.

Ruch otwartego oprogramowania bazuje na
niewielkich grupach oséb z catego $wiata, pra-
cujgcych razem niestrudzenie za niewielkie
honoraria lub bez wynagrodzenia, w celu przy-
gotowania programow udostepnianych osta-
tecznie za darmo dla wszystkich, ktérzy sg w
stanie pobra¢ je z sieci WWW. Ich instalacja
zwykle nie jest najprostsza, interfejs uzytkowni-
ka czesto nie jest dobrze zaprojektowany, a in-
stalacja uaktualnieh programu wigze sie zwykle
z trudnosciami, jednak ogolnie rzecz biorgc
produkty dziatajg stabilnie i raz zainstalowane
dziatajg poprawnie. W Swiecie kartografii inter-
netowe] klasycznym przyktadem jest program
Minnesota MapServer, ktéry praktycznie jest
wykorzystywany we wszystkich czesciach swia-
ta. Jego interfejs uzytkownika wydaje sie by¢
ubogi w poréwnaniu z interfejsem wyszukiwa-
rek Google, Yahoo i serwisu mapowego z MSN®.

W minionej dekadzie wiekszo$¢ najwazniej-
szych wdrozonych programéw komputerowych
dziatajgcych w sieci WWW to programy typu
»open source” — wigczajgc przeznaczone dla ser-
weréw oprogramowanie Apache, uzytkowane
w prawie 60% serweréw sieciowych (Netcraft
2007). Wiele sposrod firm swiadczacych ustugi
w Internecie odmawia uzywania jakichkolwiek
komercyjnych programéw — wigczajgc te ob-
stugujace komercyjne formaty plikdw, takie jak
Flash SWF i Adobe PDF.

5 MSN to zestaw serwisow internetowych firmy Microsoft (przyp.
ttumacza).
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.5Pogtebianie si¢ réoznic w zakresie
urzadzen do wyswietlania obrazu

1.5Wyswietlacze miniaturowe

Gléwng zmiang sieci WWW jest postepujace,
prowadzgce do integracji elektronicznych urza-
dzen przenosnych, rozszerzanie ich mozliwosci
o dostep do Internetu. W wielu krajach azja-
tyckich, przede wszystkim Japonii i Korei Potud-

budzi¢ pewne zainteresowanie, ale jest mato
prawdopodobne uznanie ich za uzyteczne przez
wiekszos¢ uzytkownikow.

2.5Wielkoformatowe i wielomodutowe
monitory komputerowe

Podczas gdy wyswietlacze telefondw ko-
moérkowych stajg sie coraz mniejsze, monitory
komputerowe stajg sie coraz wieksze (ryc. 1).
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Ryc.1. Poréwnanie telefonu firmy Apple z coraz wiekszymi monitorami
Fig. 1. Apple iPhone in comparison to increasingly larger monitors

niowej, juz teraz telefony komoérkowe z dostepem
do sieci WWW jako statym elementem wypo-
sazania, zmieniajg sposob, w jaki ludzie korzys-
taja z Internetu. Praktycznie wszyscy nowi
uzytkownicy taczg sie z sieciag WWW poprzez
telefony komdrkowe. Nowi uzytkownicy Inter-
netu nie muszg zaczyna¢ od wczesniejszego
uzytkowania komputera.

Chociaz wielu wierzy, ze telefony komdérkowe
sg juz przyktadem zupetnie innego rodzaju
urzadzen przenosnych, jednak to rozmiar wy-
Swietlacza jest gtéwnym czynnikiem ogranicza-
jacym; jest rzeczg oczywistg, ze maty wyswiet-
lacz zmieni sposéb, w jaki ludzie korzystajg
z Internetu — szczegdlnie w przypadku wy-
Swietlania obrazow takich jak mapy. Wprawdzie
zaprezentowano urzgdzenia przenosne ze
sktadanymi wyswietlaczami lub z matymi pro-
jektorami generujgcymi obraz, jednak jest mato
prawdopodobne, ze ktorys z tych pomystow
znajdzie powszechne zastosowanie w telefo-
nach komorkowych. W pewien sposéb interfejs
telefonow komorkowych do przegladania sieci
WWW zmusza nas do uzytkowania ,nie-
graficznego” Internetu. Podsumowujac, niewiel-
kie mapy na niewielkich wyswietlaczach moga

Przewiduje sie, ze w 2007 roku monitory 19-
calowe zdetronizujg monitory 17-calowe i stang
sie najczesciej wybieranymi przez uzytkowni-
kow. Wielu kupujgcych wybiera monitory 23-
i 24-calowe, a nawet 30-calowe. Obecnie naj-
wiekszym monitorem LCD jest 57-calowy moni-
tor MultiSync LCD5710 firmy NEC. Kosztujacy
15 tys. dolaréw monitor, opracowany z myslg o
wizualnej reklamie na wyswietlaczach (digital-
signage), charakteryzuje sie rozdzielczoscig
1920 na 1 080 pikseli, kontrastem 900:1 oraz
poziomym i pionowym katem widzenia 178°
(S. Solheim, 2007).

Innym kierunkiem rozwoju monitoréw kompu-
terowych jest zgodnos¢ ich rozmiaru z forma-
tem telewizji wysokiej rozdzielczosci (HDTV).
Producenci monitorow mogg obnizy¢é koszty
wytwarzania przez zmiane rozmiaru monitoréw
do szerokiego formatu — tego samego, jakim
cechujg sig telewizory LCD (S. Solheim, 2007).
Nowe systemy operacyjne, takie jak Vista firmy
Microsoft czy OS X firmy Apple, sg adaptowane
do szerokiego formatu poprzez dodanie paneli
bocznych z przyciskami oraz paneli kontrolnych
w peryferyjnych czesciach monitora.
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Coraz wiekszym zainteresowaniem cieszg sie
wielomodutowe monitory komputerowe. Spo-
dziewano sie spadku sprzedazy monitoréw do
komputeréw stacjonarnych i wzrostu sprzedazy
monitoréow do komputeréw przenosnych, lecz to
nie nastgpito. Ludzie kupujg nie tylko wieksze
monitory do komputeréw przenosnych, lecz row-
niez kupujg drugie monitory do swoich kompu-
teréw stacjonarnych. Takg sytuacje czesciowo
ttumaczy wynik badan z 2003 roku zatytuto-
wanych ,Wydajnos¢ a wielomodutowe monitory
komputerowe”, przeprowadzonych przez firmy
NEC i ATl Technologies oraz przez Uniwersytet
stanu Utah. Badania te wykazaty, ze korzystanie
z monitoréw wielomodutowych zwigksza po-
prawnos¢ wynikéw pracy o 18% (S. Solheim
2007). Obecnie wiele komputeréow typu PC jest
wyposazonych w standardowym zestawie w
podwajne wyjscie do monitoréw.

.6Pogtebianie sie ré6znic wsrod
uzytkownikéw

Oprocz pogtebiania sie réznic w rozwoju
sprzetu komputerowego oraz oprogramowania,
réwniez uzytkownicy Internetu stajg sie coraz
bardziej zréznicowani. Jest to prawdg zaréwno
wtedy, gdy poréwnujemy osoby z roznych czesci
Swiata, jak i wtedy, gdy poréwnujemy osoby
z jednego regionu. Poziom wiedzy o Internecie
i jego uzytkowaniu jest bardzo zréznicowany.

.1.6Biegli uzytkownicy Internetu (,,digerati”)

Pochodzacy od stoéw digital i literati termin
,<digerati” jest uzywany do okres$lania ludzi,
ktorzy sg ,wysoko wykwalifikowani w obrébce
i manipulowaniu informacjg cyfrowa; ludzi za-
moznych lub naukowcdéw bedgcych maniakami
technologicznymi” (,digerati”, Wikipedia 2007).
Mimo, ze termin ten czasami odnosi sie do grupy
wizjonerow, jest coraz cze$ciej uzywany w od-
niesieniu do tych, ktorzy po prostu sg bardziej
biegli w zakresie uzytkowania sieci WWW
i Sledzg jej zmiany. We wspétczesnym rozumie-
niu za ,digerati” mozna uznaé osoby, ktore
potrafig korzysta¢ z funkcji typowych dla sieci
WWW, z blogéw, aplikacji typu mashup oraz
innych elementéw serwiséw Web 2.0.

.2.6Pozostajacy w tyle

W przeciwienstwie do ,digerati” sg osoby,
ktorym coraz wigksze trudnosci sprawia ko-

rzystanie z sieci WWW. Mogg postugiwac sie
pocztg elektroniczng oraz przeszukiwaé zaso-
by sieci WWW, ale w duzej mierze sg nie$wia-
dome nowych wydarzen i trudno jest im sie
pogodzi¢ ze swoim kiopotliwym potozeniem.
Z jednej strony ,z goéry” patrzg na ,digerati”
marnujgcych czas na sledzenie wszystkich
zmian technologicznych, podczas gdy tylko kil-
ka sposrdod tych zmian nada gtoéwny kierunek
rozwojowi. Z drugiej strony, majg swiadomosé
powiekszajgcego sie dystansu miedzy ich umie-
jetno$ciami a biezacymi standardami, ktérego
juz nie sg w stanie zmniejszy¢.

Czy to z powodoéw braku zainteresowania, czy
z powodu braku czasu, wielu ludzi wykazuje
sceptycyzm wobec uzupetniania wiedzy o naj-
nowsze osiggniecia technologiczne zwigzane
z siecig WWW. Technologia zmienia sie¢ szybko
i mozna by¢ ,na biezgco” bez angazowania sie
w szczegotowe Sledzenie rozwoju, chociaz
moze to by¢ coraz trudniejsze. Jest jasne, ze
nawet w rozwinietym Swiecie wielu ludzi prze-
grywa bitwe z technologig, podczas gdy inni
dobrze sie czujg w Srodowisku stale zmienia-
jacych sie narzedzi przekazu informacji.

.7Podsumowanie

Internet jest wzglednie nowy i nie dziwi fakt, ze
jego rozw¢j jest tak spolaryzowany. Wedtug
jednej z wizji, Internet potgczy ludzi w jedng
spotecznos¢ sieci WWW. Podczas gdy z catg
pewnos$cig czesciowo juz sie to stato, Internet
réwniez stymuluje wzrastajgce spolaryzowanie
zaréwno w polityce jak i w technologii.

W  przypadku opracowania nowych stron
WWW, z réwnoczesnym rozwojem nowego
sposobu uzytkowania Internetu, gtdéwnym zain-
teresowaniem czesci oséb i firm zajmujgcych
sie technologig komputerowg jest zaintereso-
wanie szerszego grona potencjalnych odbior-
coébw oraz skupianie uwagi na problemach
uzytkownikow. Najlepszym sposobem zaintere-
sowania wigkszej rzeszy internautow jest
zaprojektowanie rozwigzania ,oryginalnego” —
nowatorskiego i réznego od rozwigzan dotych-
czas stosowanych. Podczas gdy te oryginalne
opracowania zwykle budzg emocje, mato praw-
dopodobne jest wyznaczanie przez nie przy-
sztych kierunkéw rozwoju. Najbardziej trafnym
drogowskazem okreslajgcym przyszto$¢ Inter-
netu sg bowiem budzgce mniejsze zaintereso-
wanie rozwigzania znajdujgce sie ,w s$rodku”,
ktérych opracowanie wigzato sie z dojsciem do
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pewnego konsensusu miedzy mozliwosciami a
checiami.

Obecnie mapy sg juz $cisle zwigzane z In-
ternetem i gldwny rozwdj kartografii bedzie
zwigzany z tym nowym medium ich rozpow-
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Ttumaczenie Tomasz Opach

Maps and the Internet: Polarizing Contrast in Development

Summary

Key words: Internet maps, client-server techno-
logy, graphic file formats, open source software,
display technology

The era of maps and the World Wide Web spans
less than a decade and a half and it is already
characterized by widely divergent, almost polarizing,
areas of development. These sharp contrasts are

evident in the available file formats for online maps,
sever/client relationships, commercial vs. open source
software, desktop vs. mobile Internet access, and the
widely divergent savvy of the user audience. To better
understand how maps are being transformed for the
Internet, and what future developments might be, it is
necessary to recognize these sharply contrasting
areas of development.

KapTbl u UHTepHeT: yrny6reHne KOHTPACTOB Mo Mepe pa3BUTUS

Pes3tome

HecmoTps Ha To, YTO Nepuopa CyLLEeCTBOBaHNS KapT
B cetn WWW npogomxkaercs MeHee, 4YeM NonATopbl
OeKkafbl, y)xe celdac OH XapakTepeH LUMpOKO Aud-
epeHUMPOBaHHbIMK,  MOYTU  MONSAPU30OBAHHBIMU
nnockoctaMu pas3puTtns. OTYETNMBBIE KOHTPACThI
XOPOLLO BUAHbI 0COBEHHO B chopmaTtax MMKOB KapT
B MHTEpPHETE, B COOTHOLUEHWUSIX KIMEHT — cepBep,
B MPOTUBOCTOSIHM MEXAY KOMMEpPYECKMM nporpa-
MMHbIM obecnevyeHneM 1 nporpammHbiM obecrneye-

HVMEeM Tuna ,open source”, B NPOTUBOCTOSHUN MeXay
CTaLMOHapHOW AOCTYMHOCTBIO K UHTEPHETY U AOCTY-
MHOCTbIO HECTALMOHAPHOW, a Takke B OrPOMHO And-
epeHUMpPOBaHHbIX YMeHUsIX noTpebuteneit. C uenbto
nyylero NOHATUS, Kakoe BMWSHWE Ha KapTbl MMeeT
WHTEPHET, a TaKkke Kakow B ByayLiem MOXeT ObITb X0z
coObITUI, HEOOXOAMMO MPUCMOTPETLCS 3TUM OTYe-
TNNBO KOHTPACTHbIM Cdepam pasBuUTUS.

lMepesod P. Toicmukosa



