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Wstêp
Introduction

Krajobrazowy park Duisburg
jest po³o¿ony w najbardziej uprze-
mys³owionej czêœci Niemiec, w re-
jonie Zag³êbia Ruhry. Park powsta³
wskutek zamkniêcia w drugiej po³o-
wie lat osiemdziesi¹tych XX w. starej
huty rud ¿elaza. Po raz pierwszy p³o-
mieñ w wielkim piecu zap³on¹³
w roku 1902 i w latach eksploatacji
przerobiono tam ponad 57 milionów
ton rudy ¿elaza, zaspokajaj¹c w ten
sposób w znacznym stopniu ówcze-
sne zapotrzebowanie na rynku nie-
mieckim, europejskim i œwiatowym.

W Zag³êbiu Ruhry znajduje siê
wiele kopalñ i fabryk, które ju¿ od
dziesi¹tek lat s¹ zamkniête. Czêœæ
z nich wyburzono i postawiono
w ich miejsce nowe. Niektóre spo-
œród nich postanowiono zamieniæ na
krajobrazowe parki pofabryczne.
Podobne rozwi¹zania zwi¹zane
z przemys³em mo¿na spotkaæ miê-
dzy innymi w Essen, Oberhausen,
Bochum oraz w wielu innych miej-
scowoœciach. W rejonie tym powsta-
³o szereg biur podró¿y, zajmuj¹cych
siê przede wszystkim organizowa-
niem wycieczek do wy¿ej wymienio-
nych miejscowoœci. Mi³oœnicy histo-
rii maj¹ mo¿liwoœæ zwiedzenia sta-
rych, zamienionych dziœ na parki
kopalñ wêgla, rud ¿elaza czy gazu,
jak równie¿ wielu tematycznych
muzeów zwi¹zanych ze starymi ko-
palniami. Podró¿uj¹c po proponowa-

nych szlakach mo¿na zwiedzaæ tak-
¿e ma³e, przepiêkne, zabytkowe mia-
steczka o wyj¹tkowym klimacie.

Tereny
poprzemys³owe
w odczuciu
mieszkañców
Post-industrial area in
feeling of inhabitants

P³omieñ w hucie Duisburg wy-
gaszono w roku 1985, gdy œwiatowy
rynek zacz¹³ odczuwaæ powa¿ny
kryzys oraz kiedy do Europy zaczêto
sprowadzaæ tañsz¹ chiñsk¹ rudê. Po
pewnym czasie, po zamkniêciu fa-
bryki powsta³ problem, co dalej zro-
biæ z pustymi halami, kominami i in-
nymi „dziwnymi” urz¹dzeniami,
które sukcesywnie wrasta³y przez
dziesi¹tki lat w tamtejszy krajobraz.
Problem by³ ogromny, poniewa¿
opustosza³e fabryki z up³ywem lat
straszy³y pustk¹ i stawa³y siê niebez-
pieczne zarówno dla œrodowiska, jak
i bawi¹cych siê tam dzieci (z regu³y
pozbawionych opieki doros³ych).
Z kolei mieszkañcy tak siê przyzwy-
czaili do tamtejszego krajobrazu,
z hut¹ jako g³ówn¹ dominant¹, ¿e
ju¿ nikomu nie przeszkadza³a stara,
zardzewia³a, „brzydka” fabryka,
z góruj¹cymi nad miastem wysoki-
mi kominami. Wyjœcia z tej niezwy-
kle trudnej sytuacji by³y dwa, usun¹æ
wszystko i zrównaæ buldo¿erami
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Panorama dawnej fabryki

A panorama of the former factory
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z ziemi¹, co wi¹za³oby siê z totalnym
zapomnieniem i brakiem szacunku
dla historii, albo pozostawiæ. Je¿eli
zostawiæ, to jak zagospodarowaæ? Po
pewnym czasie powsta³ interesuj¹cy,
a zarazem ciekawy pomys³ stworze-
nia parku z g³ówn¹ atrakcj¹, jak¹ jest
stara opustosza³a huta. Mo¿na po-
wiedzieæ, ¿e jeszcze stosunkowo nie-
dawno myœlano o niej najgorzej,
wstydzono siê jej, a ludzie tam miesz-
kaj¹cy chcieli pozbyæ siê jej, jednak
gdy przedstawiono plan rozbiórki, re-
akcje mieszkañców zmieni³y siê.
Przypomnia³y siê stare dobre czasy.
Czasy, które warto pamiêtaæ ze
wzglêdów historycznych, jak rów-
nie¿ spo³ecznych, poniewa¿ wraz
z rozwojem kopalni rozkwita³o mia-
sto, tworzy³y siê miejsca pracy, po-
wstawa³ dobrobyt. Wraz z zamkniê-
ciem kopalni wszystko przepad³o:
ludnoœæ straci³a pracê i powsta³ pro-
blem bezrobocia.

Pomys³ stworzenia parku spo-
wodowa³, ¿e miasto zmieni³o w pew-
nym stopniu funkcjê z przemys³owej
na turystyczn¹, chocia¿ nadal ist-
niej¹ i s¹ budowane nowe fabryki.
Rozwój turystyki w mieœcie da³ lu-
dziom nowe stanowiska pracy, po-
cz¹wszy od konserwatorów maszyn,
budowli czy zieleni, skoñczywszy na
osobach pracuj¹cych w muzeach,
kinach, teatrach, restauracjach, pu-
bach, punktach informacyjnych czy
te¿ innych niedu¿ych punktach us³u-
gowych.

Powierzchnia ca³ej dawnej fa-
bryki, wraz z nale¿¹cymi do niej
przyleg³ymi terenami, to oko³o 200
ha – zarówno poprzemys³owych, za-
jêtych przez stare budowle, jak
i obszarów zielonych. By³by to za-
tem ogromny teren niezagospodaro-
wany, a pomys³ stworzenia parku
pozwoli³ na zachowanie historyczne-
go uk³adu przestrzennego oraz ca³-
kowitego wykorzystania pofabrycz-
nej parceli.

Stara fabryka przypominaj¹ca wymar³e
miasto Azteków

The old factory reminding us of a forlorn
Aztec city
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Projekt rewitalizacji
The plan of the
revitalization

Podczas prac projektowych sta-
rano siê na terenie dawnej huty jak
najmniej zmieniaæ. Prace projekto-
we i wykonawcze trwa³y 11 lat: od
1991 r. do 2002 r. Mo¿na powie-
dzieæ, ¿e obszar ten zosta³ „niena-
ruszony przez cz³owieka”, tzn. nie
ingerowano ani nie zmieniano sta-
rego uk³adu fabryki. Wszystko po-
zosta³o na swoim miejscu tak, jak
prawie 100 lat temu. Jedynie czas,
erozja i korozja wp³ynê³y na zmia-
nê barwy i struktury metalu czy be-
tonu – materia³ów dominuj¹cych
w ca³ej fabryce. Niebezpieczne ele-
menty usuniêto i zabezpieczono
przed zbyt ciekawskimi turystami
i potencjalnym wypadkiem, a resztê
zostawiono w stanie naturalnym. S¹-
dzê, ¿e omawiany teren móg³by byæ
w³¹czony do obszarów chronionych
b¹dŸ nawet zabytkowych, tak jak na
przyk³ad stare kamienice w miastach,
rzeŸby, za³o¿enia parkowe czy ogro-
dy królewskie.

Chêtnych do obejrzenia parku
krajobrazowego nie brakuje. Zarów-
no latem jak i zim¹ wiele osób przy-
chodzi zobaczyæ, zwiedziæ lub wy-
pocz¹æ. Ka¿dy, niezale¿nie od wie-
ku, znajdzie tu atrakcjê dla siebie.
Mo¿na powiedzieæ, ¿e park jest od-
wiedzany przez ca³y przekrój spo-

Kawiarnia

Cafeteria

Instalacje teatralne na tle dawnego gazometru

Theatrical installation with former gas installation in the background
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³eczny, zatem trafia w gusty spo³e-
czeñstwa. Warto wspomnieæ, i¿ po-
mimo ¿e przebywaj¹ w nim dzien-
nie setki albo i tysi¹ce turystów, to
park nie jest stworzony tylko dla nich,
lecz przede wszystkim dla mieszkañ-
ców, którzy chêtnie spaceruj¹, je¿d¿¹
na rowerach czy po prostu odpoczy-
waj¹ na ³aweczkach w s³oñcu. Spe-
cjalnie dla dzieci stworzono kilka
placów zabaw, jednak nale¿y pod-
kreœliæ, ¿e nie takich tradycyjnych,
które mo¿na spotkaæ w osiedlach
mieszkaniowych, tylko nawi¹zuj¹-
cych do charakteru wystêpuj¹cego
tam krajobrazu. Wprowadzano, na
zasadzie kontrastów, nowoczesn¹
technikê i architekturê. Place zabaw

poprzeplatane s¹ z masywnymi, do-
chodz¹cymi do kilku metrów grubo-
œci, œcianami. Zamontowano m.in.
zje¿d¿alniê przenikaj¹c¹ mur o gru-
boœci pond 3 m. Wejœcie na ni¹ pro-
wadzi przez specjalnie wybudowa-
ne rusztowanie, znajduj¹ce siê na
znacznej wysokoœci. Jednak nawet
najm³odsze dzieci nie odczuwaj¹ stra-
chu zje¿d¿aj¹c, poniewa¿ w 100%
spe³nione s¹ warunki bezpieczeñ-
stwa. Poza tym istnieje jeszcze wiele
ma³ych placów zabaw z tradycyjny-
mi konikami do bujania czy piaskow-
nicami, wszystkie elementy poprze-
platane s¹ elementami pofabryczny-
mi tak, aby wszystko ze sob¹
harmonijnie wspó³istnia³o. M³odzie¿

i starsi maj¹ wiêksze mo¿liwoœci
wypoczynku. Do atrakcji nale¿¹ miê-
dzy innymi wspinaczki na starych,
betonowych ruinach, naturalnie od-
powiednio zabezpieczonych, na
dŸwigu suwnicowym, zachowanych
pionowych œcianach czy kominach
po¿u¿lowych. Kilkanaœcie kominów
po¿u¿lowych, o wysokoœci oko³o
15-20 m, tworzy bardzo ciekawe
i unikatowe miejsce wspinaczkowe.
Do betonowych zbrojonych œcian
przymocowane s¹ specjalne uchwy-
ty umo¿liwiaj¹ce wspinaczkê, a pêk-
niêcia i rysy na œcianach dodatko-
wo j¹ u³atwiaj¹ i urozmaicaj¹. Dzie-
siêciometrowe odleg³oœci pomiêdzy
œcianami po³¹czone s¹ ³añcuchowy-
mi mostkami, które umo¿liwiaj¹
ogl¹danie i zabawê starszych dzieci
na znacznych wysokoœciach.

Dawny zbiornik na œcieki, obecnie oczko wodne

Former wastewater container, presently a pond

Dawne kominy ¿u¿lowe zaadaptowane na
œcianê wspinaczkow¹

Former cinder chimneys adapted as
a climbing wall

Zje¿d¿alnia dla dzieci

Slide for children
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Mi³oœnicy sportów wodnych
tak¿e znajd¹ coœ dla siebie. Istnieje
tam stary zbiornik gazu, który jest wy-
korzystywany do uprawiania sportów
wodnych, m.in. nurkowania. Obiekt
stanowi stary filtr gazu. Mo¿na go po-
równaæ do ogromnej beczki o oko³o
20 m wysokoœci i 45 m szerokoœci,
o pojemnoœci 21000 m3 wody,
o g³êbokoœci do nurkowania docho-
dz¹cej do 13 m. Warto przy tym do-
daæ, ¿e jeœli chodzi o nurkowanie
to dana g³êbokoœæ jest zaliczana ju¿
do g³êbszych, a przy dnie trzeba p³y-
waæ ze specjalnymi latarkami. Pod
wod¹ na nurkuj¹cych czeka wiele
atrakcji, takich jak wrak ³odzi, samo-

lotu, auta oraz sztuczny rekin w ce-
lu wprowadzenia dodatkowych emo-
cji poœród nurkuj¹cych poszukiwa-
czy przygód. Warto dodaæ, ¿e
woda w zbiorniku jest bardzo czy-
sta, a co ciekawe – zdatna do picia.
Przyje¿d¿aj¹ tam osoby nie tylko
z okolicy, ale nawet z ca³ych Nie-
miec i s¹siaduj¹cej Holandii. Miej-
sce to odwiedzaj¹ zarówno profe-
sjonaliœci, jak i pocz¹tkuj¹cy ama-
torzy, którzy mog¹ nauczyæ siê
sztuki nurkowania pod czujnym
okiem instruktorów, istnieje tam bo-
wiem szko³a nauki nurkowania.
M³odzi nurkowie najpierw ucz¹ siê
teorii, a nastêpnie mog¹ ju¿ wsko-

czyæ z butl¹ tlenow¹ do wody
i wypróbowaæ swoje umiejêtnoœci
w praktyce. Po wyczerpuj¹cym nur-
kowaniu mo¿na udaæ siê do restau-
racji na posi³ek oraz kupiæ sobie pa-
mi¹tki w s¹siednim sklepiku.

Poniewa¿ dawne zak³ady zaj-
mowa³y ogromny teren urz¹dzono
wypo¿yczalniê rowerów zarówno na
ca³y dzieñ, jak i na kilka godzin.
Je¿d¿¹c po parku napotkaæ mo¿na
wiele bardzo ciekawych obiektów,
nale¿¹ do nich miêdzy innymi: stary
metalowy wiatrak, nies³ychanie cie-
kawe, zbli¿one form¹ do rzeŸb, wen-
tylatory ch³odnicze, ogromne, ma-
sywne betonowe oraz ¿elazne obiek-
ty fabryczne, w niektórych gruboœæ
stali dochodzi do 1 m. Panuje tam
niesamowicie mroczny klimat: jest
doœæ zimno, ciemno, a maszyny swo-
im ogromem przyt³aczaj¹ cz³owie-
ka, w tym momencie czuje, jak jest
naprawdê ma³y. Istnieje mo¿liwoœæ
wejœcia na jeden z kominów i obej-
rzenia ca³ej panoramy z lotu pta-
ka. W oddali widaæ równie¿ star¹
oczyszczalniê i rzeczkê, która jesz-
cze prawie 20 lat temu odprowadza-
³a œcieki, a teraz powróci³a do pier-
wotnego stanu i jest czystym ciekiem
wodnym, z którego mog¹ bezpiecz-
nie korzystaæ dzieci.

Warto tak¿e pojechaæ na pobli-
skie wzgórze, gdzie znajduje siê nie-
zwykle ciekawy punkt widokowy na
prawie ca³¹ okolicê. Do interesuj¹-
cych widoków nale¿¹ betonowe ru-
iny kwater na ¿u¿el, które pozosta³y
po procesie wytapiania rudy. S¹ to

Jedna z kwater po¿u¿lowych
zagospodarowana na ogród

One of post-cinder quarters transformed into
a garden
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dwa rzêdy kwadratowych i prostok¹t-
nych pomieszczeñ bez dachu, a obok
nich istnieje oœmiok¹tna, kilkunasto-
metrowa budowla, która ³¹cznie
z kwaterami do z³udzenia przypomi-
na stare, wymar³e miasto Azteków ze

œwi¹tyni¹ poœrodku. Architekt krajo-
brazu celowo umieœci³ w ka¿dej
z tych kwater inny biotop. Na przy-
k³ad w jednej jest woda deszczowa
z p³ywaj¹cymi ¿abami, w nastêpnej
ma³y ogródek sztucznie uformowa-

ny przez cz³owieka, w kolejnej plac
zabaw dla dzieci, w jeszcze innej –
wy³¹cznie kwiaty, a w dalszej roœnie
samotnie jab³onka. Czêœæ murów
poroœniêta jest winobluszczem, czêœæ
zasypana ziemi¹ i poroœniêta traw¹.
W ka¿dej kwaterze architekt spe-
cjalnie umieœci³ zupe³nie inne ele-
menty, tak by mo¿na by³o przeko-
naæ siê, na ile ró¿nych sposobów
mo¿na zagospodarowaæ ten sam
obiekt, teren oraz wyci¹gn¹æ wnio-
ski, co jest dobrze zaprojektowa-
ne, a co gorzej. Istnieje mo¿liwoœæ
zaobserwowania, jak pewne akcen-
ty np. samotna jab³onka rosn¹ca na
trawie w otoczeniu czterech œcian
oddzia³uje na ca³¹ przestrzeñ, jak
ma³y labirynt z ¿ywop³otu a wko³o
rosn¹ce kwiaty i winobluszcz pusz-
czony po œcianach, staj¹ siê miej-
scem, w którym ludzie najchêtniej
przebywaj¹. Te wszystkie elementy
kryj¹ w sobie niesamowit¹ tajemni-
czoœæ i pozwalaj¹ na nieskoñczenie
wiele ró¿nych sposobów interpreto-

Widok na dawn¹ suwnicê towarow¹ noc¹

Sparkling lights at night

Nocna gra œwiate³

View of former freight gantry at night
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waæ poszczególne kwatery. Ta czêœæ
ca³ego parku wywiera niesamowite
wra¿enie, tak jak wczeœniej wspo-
mnia³em przypomina miasto Azte-
ków, a w³aœciwie jego ruiny, wokó³
wymar³ego miasta stoi oœmiok¹tna
budowla o formie zbli¿onej do sta-
rej œwi¹tyni, z przeró¿nymi ogroda-
mi-kwaterami po¿u¿lowymi. Miasto
to mo¿na ogl¹daæ z opisanego
wzniesienia, jak równie¿ ze specjal-
nie wybudowanego pomostu na wy-
sokoœci oko³o 15 m przy starym ru-
roci¹gu w taki sposób, aby jak naj-
mniej ingerowaæ w krajobraz, mo¿na
równie¿ wejœæ do poszczególnych
kwater i odpocz¹æ kilka minut na
³aweczkach w bardzo osobliwym
miejscu i klimacie.

Po obejrzeniu tej czêœci ko-
niecznie trzeba siê wybraæ do zupe³-
nie oryginalnego kina, odmiennego
od spotykanych na co dzieñ. Jego
wyj¹tkowoœæ polega na tym, i¿ prze-
plata siê z architektur¹ fabryki w nie-
roz³¹czny sposób, a filmy s¹ wyœwie-
tlane na œwie¿ym powietrzu. Gdy
pogoda jest niepewna, b¹dŸ pada
deszcz, to, aby nie odwo³ywaæ sean-
sów wybudowano specjalne, zada-
szenie z pleksi, które w pogodne dni
jest ods³oniête. Przed kinem znajdu-
je siê ma³y bar, jest on doœæ abstrak-
cyjnie urz¹dzony tzn. nad g³owami
ludzi przebywaj¹cych tam i pij¹cych
kawê czy piwo wisz¹ imitacje ciê¿-
kich metalowych kó³ od wagonów
towarowych pomalowanych na in-
tensywne kolory. Oczywiœcie w tym
kinie wystawiane s¹ równie¿ ma³e

spektakle teatralne, dla wiêkszych
zaadaptowano specjaln¹, ogromn¹
halê, gdzie mo¿na wystawiaæ przed-
stawienia operowe. Do regularnych
imprez adresowanych do m³odzie¿y
nale¿¹ comiesiêczne dyskoteki,
a w³aœciwie technoteki z kilkoma ty-
si¹cami uczestników. Zaprojektowa-
no równie¿ nowy bar, pozostawiaj¹c
jednoczeœnie naoko³o stare odrapa-
ne œciany, z wieloma przewodami in-
stalacji elektrycznej i nawet hydrau-
licznej. Warto zaznaczyæ, ¿e m³o-
dzie¿ bardzo chêtnie przychodzi
bawiæ siê tu w zupe³nie oryginalnym
klimacie starych metalowych zabyt-

ków, przy muzyce techno. Ostatnio
interesuj¹cym wydarzeniem by³o
wesele, zorganizowane w tej niety-
powej i zarazem wyj¹tkowej sali.
Nale¿y podkreœliæ, ¿e ludzie na Za-
chodzie szukaj¹ coraz czêœciej awan-
gardowych pomys³ów na zorganizo-
wanie wyszukanej imprezy.

Wybieraj¹c siê do krajobrazo-
wego parku koniecznie trzeba zostaæ
do zmroku, poniewa¿ w³aœnie wie-
czorem mo¿na obserwowaæ najbar-
dziej malownicz¹ grê kolorów w nie-
codziennej scenerii starej fabryki.
Latem, po zapadniêciu zmroku, stop-
niowo zapalaj¹ siê œwiat³a w ró¿nym

Widok na fabrykê ze wzgórza

View of the factory from the hill



49

kolorze i odcieniu, które fantastycz-
nie wspó³graj¹ ze sob¹ daj¹c nieza-
pomniane widoki. Poszczególne ele-
menty fabryki s¹ podœwietlone innym
kolorem np. komin fabryczny wyso-
ki na kilkadziesi¹t metrów jest pod-
œwietlony na czerwono, inny na ¿ó³to
czy te¿ niebiesko. Ogromnych roz-
miarów suwnica jest podœwietlona na
zielono, a 4 zbiorniki o kopulastych
przekryciach p³on¹ fioletowym kolo-
rem. Bardzo efektownie oœwietlone
jest tak¿e ca³e kino, a przy restaura-
cji rozmieszczono kilka latarni gazo-
wych z p³omieniem siêgaj¹cym do
0,5 m wysokoœci. Magii miejsca,
wspomnianej gry kolorów oraz nie-
samowitego klimatu nie da siê opi-
saæ s³owami. Tam po prostu trzeba
pojechaæ i zobaczyæ na w³asne
oczy. W trakcie dnia, jak i wieczorem
szczególnym zainteresowaniem
ciesz¹ siê wycieczki z przewodni-
kiem po najwa¿niejszych punktach
parku. Wieczorem jest to szczegól-
nie interesuj¹ce, poniewa¿ ka¿dy
uczestnik dodatkowo otrzymuje
bambusow¹ pochodniê. Gra œwia-
te³ w obiektach fabrycznych oraz po-
chodnia trzymana przez ka¿dego
uczestnika w rêku wprowadza wy-
cieczkê w niesamowity, wyj¹tkowy
klimat. Po zwiedzeniu i opowiedze-
niu ca³ej historii przewodnik zabiera
wycieczkê w najciekawsze miejsca,
aby uczestnicy mogli zrobiæ zdjêcia
noc¹.

Opisuj¹c ca³y park nale¿y
wspomnieæ o bardzo wa¿nej rzeczy
dla architekta krajobrazu, jak¹ s¹

nasadzenia roœlinne. Otó¿ na danym
terenie, w okresie od momentu za-
mkniêcia fabryki i przyst¹pienia do
prac wykonawczych, samoistnie wy-
sia³o siê wiele samosiejek, które
obecnie stanowi¹ wspania³e okazy.
Drzewa te swobodnie rosn¹ tam,
gdzie nikomu nie przeszkadzaj¹, czy-
li na otwartych polanach. Równocze-
œnie sprawowany jest nadzór, aby
przypadkiem jakiœ jeden gatunek nie
opanowa³ ca³ego terenu. Poza tym
w czêœci najchêtniej odwiedzanej
przez turystów i wko³o placów za-
baw posadzono ¿ywop³oty, które s¹
regularnie przycinane, pn¹cza pn¹-
ce siê po ruinach, a w wodzie – lilie
wodne oraz na ca³ym terenie posia-
no trawê.

Podsumowanie
Conclusion

Tak jak ju¿ wczeœniej wspo-
mniano, park pe³ni w mieœcie wiele
funkcji, m.in.: wypoczynkow¹, edu-
kacyjn¹ oraz kulturaln¹. Stworzenie
opisanego kompleksu umo¿liwi³o
architektom krajobrazu (i nie tylko)
spojrzenie na problem starych zruj-
nowanych fabryk z ca³kiem innej
perspektywy, jak¹ jest stworzenie
z niczego albo mo¿na powiedzieæ
z czegoœ bardzo brzydkiego, nie-
chcianego – czegoœ interesuj¹cego,
w tym przypadku piêknego krajobra-
zowego parku poprzemys³owego,
w którym ka¿da osoba znajdzie dla
siebie pewn¹ atrakcjê.

Warto wspomnieæ, ¿e w Polsce
równie¿ s¹ organizowane podobne
przedsiêwziêcia i akcje adaptacji te-
renów zdegradowanych przez fabry-
ki, jak chocia¿by wystêpy teatralne,
muzyczne na terenie huty w Krako-
wie. Miejmy nadziejê, ¿e obszary
bêd¹ce niegdyœ prê¿nie funkcjonu-
j¹cymi fabrykami, bêd¹ zamieniane
nie tylko na hipermarkety, lecz rów-
nie¿ na takie pozytywne przyk³ady,
jak opisany w niniejszym artykule
park w Duisburgu.

Zdjêcia wykona³ autor.

Photographs by the author.

Arkadiusz Górny

Student Architektury Krajobrazu

Akademia Rolnicza we Wroc³awiu

The Student of Landscape Designing

The Agricultural University of Wroclaw
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