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Introduction

W XX wieku nastapity drastycz-
ne przemiany przestrzeni miejskich,
skutkujac rozszerzeniem spektrum
typologicznego obszaréw zurba-
nizowanych. Wspétczesne miasta
znacznie réznig sie liczbg ludnosci
(od kilkuset os6b do kilkudziesieciu
milionéw), powierzchnia (od jedne-
go do kilkudziesieciu tysiecy km?),
gestoscia zaludnienia (od kilkuset
do kilkudziesieciu tysiecy oséb na
km?), strukturg przestrzeni i petnio-
nymi funkcjami. Najwieksze polskie
miasto Warszawa ma powierzchnie
ok. 500 km?, gestos¢ zaludnienia ok.
3.000 os./km? i liczy ok. 2 mIn miesz-
karicow. Inne metropolie moga mieé
parametry kilkunastokrotnie wyzsze:
np. gestos¢ zaludnienia w przypadku
Seulu wynosi 17.000 os./km? a po-
wierzchnia obszaru metropolitalnego
wokot Tokio przewyzsza niemal
30-krotnie powierzchnig miasta War-
szawy (tabela ponizej)'.

Dywersyfikacja miast wigze
sie ze zmianami percepcji tkanki
miejskiej oraz posrednio ksztattuje
sposéb postrzegania elementéw
dominujacych w tejze przestrzeni
— tj. m.in. znakéw semantycznych
(wyrézniajacych sie nosnikéw infor-
macji), dominant wysokosciowych
i akcentéw przestrzennych (wy-
rézniajacych sie forma, barwa lub
kubaturg). Zmiany perceptywne sg
tak wyraZne, ze obecnie mozna juz
mowic o trwatych, zakorzenionych
w kulturze a zarazem progresywnych
przemianach postrzegania miasta,
a nawet o uksztattowaniu sie swoistej
kultury miejskiej charakterystycznej
dla tych spotecznosci, ktére od co
najmniej kilku pokolen zyja w Sro-
dowisku wysoko zurbanizowanym
jednoczesnie pozostajac w izolacji
od srodowiska pozamiejskiego.

Struktura typologiczna obsza-
réw zurbanizowanych staje sie coraz
bardziej skomplikowana, podobnie
jak same organizmy miejskie. Wobec
powyzszego, uzasadnione wydaje sie
monitorowanie ewolucji miast w XX

Zrdéznicowanie miast wg parametrow powierzchni i zaludnienia

ludnos¢ owierzchnia gestosé
typ przyktad ) P zaludnienia | Zrédto danych
[0s6b] )
[0s./km?]
miasteczko Krynki 2798 —b.d.- | Urzad Gminy
miasto Hajnowka 23427 1100 Urzad Miasta
o$rodek miejski
regionalny | giapvstok 292150 3100 | Urzad Miejski
niemetropoli-
talny
stolica; 1700000 .
metropolia Warszawa £2200000 3269 Urzad Miasta
miasto global- - www.metro.tokyo.jp/ENGLISH/
ne; megamiasto Tokio (miasto) | 112544000 o136 PROFILE/overview03.htm
. http://en.wikipedia.org/wiki/
obs'zar metro- | Tokio (ot?szar 35197000 13500 2610 List_of_metropolitan_areas_
politalny metropolitalny) )
by_population
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wieku i wspétczesnych, pod katem
zbadania przemian percepcji prze-
strzeni urbanistycznej. Niniejszy ar-
tykut wprowadza w te problematyke,
zawezajac jg do zagadnieri percepcji
dominant, tj. gtéwnych, najbardziej
dostrzegalnych elementéw przestrze-
ni urbanistyczne;j.

W dalszych rozwazaniach
przedstawiono wybrane przypadki,
usystematyzowane wedtug zasady
zorganizowania struktury miasta.
Przyjeto szes¢ najbardziej charak-
terystycznych przypadkéw. Cztery
wybrano w oparciu o parametr do-
stepnosci komunikacyjnej, zwykle
adekwatny do wielkosci miasta. Sg to:
(1) miasteczko o wielkosci dostoso-
wanej do ruchu pieszego, (2) miasto
o wielkosci i uktadzie komunikacyj-
nym dostosowanym do codziennych
dojazdéw samochodem, (3) duze
miasto, (4) bardzo duze miasto
o uktadzie komunikacyjnym opartym
na szybkiej kolei miejskiej. Pozostate
dwa analizowane przypadki ilustru-
ja nie tyle rzeczywiste miasta, lecz
raczej rodzaje przestrzeni urbani-
stycznej zaistniate we wspotczesnej
kulturze, mniej lub bardziej obecne
w powszechnej sSwiadomosci i dlate-
go wywierajace wptyw na percepcje
rzeczywistych miast. Sa to: (5) miasto
wirtualne i (6) miasto flaneura.

Mate miasto piesze

Pedestrian town

W krajach o historycznie
uksztattowanej, z dawna utrwalonej
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strukturze osadniczej, mate jednost-
ki osadnicze (miasta i miasteczka
liczace kilka lub kilkanascie tysiecy
mieszkaricéw) na ogét pozostaja
najliczniejsze. Ich wielkos¢ odpo-
wiada zasiegowi dojscia pieszego.
Z uwagi na ograniczona wielkos¢,
sq postrzegane przez mieszkancéw
jako spéjne organizmy miejskie.
W sprzyjajacych warunkach mate
miasto wraz z wazniejszymi (a nawet
wszystkimi) dominantami wysoko-
Sciowymi i przestrzennymi moze byc¢
z zewnatrz postrzegane jako spéjny,
pojedynczy element krajobrazu.

System dominant i akcentéw
przestrzennych niewiele odbiega
od tego, jaki wyznaczat przestrzen
miasta przed kilkudziesieciu lub
nawet kilkuset laty; czesto mozna
przyjac¢ cezure poczatku XX wieku
jako moment uksztattowania sie
wspétczesnych miejskich ,znakéw”
przestrzennych istotnych dla per-
cepcji miasta (ratusz, kosciot, plac,
wieza cisnien), péZniej nieznacznie
zmodyfikowanych lub wzbogaco-
nych (bank, szkota, mata dzielnica
blokéw, rondo, pomnik).

Mate miasto
samochodu

Car town

Miasta kilkudziesiecio- lub kil-
kusettysieczne (w wielu wypadkach
s to dawne mniejsze miasta, np. Bia-
tystok liczyt tuz po Il wojnie swiato-
wej 70 tysiecy mieszkaricéw a obec-

nie —niemal 300) zostaty w XX wieku
znacznie przeksztatcone w zwigzku
z dostosowaniem ich struktury komu-
nikacyjnej i semantycznej do potrzeb
nowego Srodka komunikacji jakim
stat sie samochéd. Niezaleznie od
genezy uktadu miejskiego, ,miasta
samochodu” majg pewien zestaw
wspdlnych cech zwigzanych z po-
strzeganiem przestrzeni:

a) system dominant i znakéw prze-
strzennych ulegt znacznym prze-
ksztatceniom na przestrzeni ostatnie-
go potwiecza;

b) miasto nie jest postrzegane cato-
$ciowo (spéjnym elementem staje sie
dzielnica lub osiedle),

c) system znakéw przestrzennych,
akcentéw i dominant zostat wzbo-
gacony o caty szereg elementéw
zwiazanych z komunikacja (tunele,
wiadukty, mosty, ronda, duze skrzy-
zowania, skrzyzowania wielopozio-
mowe, zjazdy na drogi wylotowe
lub obwodnice, dworce autobu-
sowe i kolejowe, parkingi, gtéwne
przejscia dla pieszych nad lub pod
arteriami, torami kolejowymi i wo-
kot gtéwnych skrzyzowarn, wieksze
przystanki, wazniejsze linie tramwa-
jowe i trolejbusowe, system znakéw
drogowych i billboardéw);

d) nastepuje rozwarstwienie systemu
znakéw przestrzennych, akcentéw
i dominant, na co najmniej dwa
niemal niezalezne podsystemy:
podsystem postrzegany przez pie-
szego (charakterystyczne budynki,
sklepy, kina, ratusze, ciagi piesze,
pasaze, dworce autobusowe i kole-
jowe, przejscia piesze nad lub pod



arteriami) i podsystem postrzegany
przez kierowce (arterie, ronda, duze
skrzyzowania, tunele, wiadukty,
mosty, zjazdy, megamarkety z par-
kingami). Wspélnymi elementami
obu podsysteméw sa billboardy oraz
niektére dominanty wysokosciowe
widoczne z daleka, takie jak pylony
mostéw, wiezowce, najwyzsze wieze
kosciotéw i ratuszy itp.;
e) podczas préb catosciowej percep-
cji miasta podsystem znakéw, akcen-
téw i dominant postrzeganych przez
kierowce wydaje sie nadrzedny nad
postrzeganym przez pieszego; pod-
czas percepcji lokalnej (postrzegania
miejsca, wyczucia klimatu miejsca,
,ducha miejsca”, estetycznego kli-
matu dzielnicy lub osiedla) hierarchia
systemow ulega odwrdéceniu.
Odmiennos¢ i niezaleznos¢
struktur komunikacyjnych (oraz,
co za tym idzie, perceptywnych)
postrzeganych i uzytkowanych
przez pieszego i przez kierowce,
w przesztosci implikowata préby za-
sadniczych zmian przestrzeni miej-
skiej pod katem zoptymalizowania
tejze przestrzeni i dostosowania do
uzytkownikéw zmotoryzowanych.
Charles Jencks powotuje sie na
,szokujace wnioski” Christophera
Alexandra, ktéry argumentowat,
ze ,idealnym uktadem ulic bytyby
réwnolegte szeregi jednokierun-
kowych ulic ze skretem w prawo.
Wprawdzie pokonywany dystans
bytby w wiekszosci podrézy dtuzszy,
ale zmniejszytby sie znacznie czas
i zaktécenia psychiczne, poniewaz
nie bytoby skrzyzowar i szybkosc¢

bytaby mozliwie wysoka”?. Takie
whnioski, aczkolwiek nie zaimple-
mentowane w rzeczywistych orga-
nizmach miejskich, sugeruja catko-
witag odmiennos¢ struktur miejskich
postrzeganych i uzytkowanych przez
rézne grupy uzytkownikéw (w tym
przypadku pieszych i kierowcow).

Duze miasto
samochodu

Car city

Miasta ponad kilkusettysieczne
wyrézniaja sie catkowitym rozwar-
stwieniem wspomnianych wczesniej
podsysteméw znakéw przestrzen-
nych, akcentéw i dominant. Krego-
stupem miasta staje sie jednokierun-
kowe continuum czasoprzestrzenne:
miejska obwodnica —autostrada. Role
gtownych akcentéw w przestrzeni
miejskiej zaczynaja petni¢ zjazdy
z autostrady oraz widoczne w pa-
noramie dzielnice wysokosciowcéw,
role znakéw drugorzednych petnia
megamarkety z parkingami. Rosnie
oddziatywanie elementéow wizu-
alnych ,wymierzonych w arterie”:
billboardéw i znakéw drogowych.
Wszystkie pozostate elementy (po-
jedyncze budynki, place, wiadukty,
mosty, mate skrzyzowania) staja sie
z perspektywy kierowcy ttem urbani-
stycznym, a z perspektywy pieszego
dominantami w skali osiedla. Prze-
stajg oddziatywac jako dominanty
w skali catego miasta, ewentualnie
z wyjatkiem najwiekszych (cha-

rakterystycznym przyktadem jest
warszawski Patac Kultury i Nauki).
Natomiast gtéwna role informujaca
i lokalizujaca kierowce w przestrzeni
miasta zaczng petni¢ elektroniczne
plany zaimplementowane w urza-
dzenia nawigacji satelitarnej GPS
(takie jak np. zapowiadane na rynku
pseudoprzestrzenne monitory GPS
firmy Hitachi).

Dalszy wzrost najwiekszych
miast skutkuje poszukiwaniami
coraz bardziej wielkoskalowych,
drastycznych, wrecz utopijnych
rozwigzan majacych na celu opty-
malizacje struktury funkcjonalnej,
komunikacyjnej i wizualnej miasta.
NiektSrzy wizjonerzy (poczawszy od
Saint’Elii) przedstawiali pojedyncze
budynki lub ulice powigkszone do
gigantycznych rozmiaréw i konstytu-
ujace nowy typ dominant i akcentéw,
ktérych wartos¢ estetyczna byta po-
chodng wielkosci. Robert Le Ricolais
pisat: ,Ulica stata si¢ nonsensem.
Nie mozna sie nig nadal postugiwac.
Dobrze, w takim razie zmierimy ulice
w jeden budynek. Trzeba wyobrazic¢
sobie ulice jako jeden budynek. Przy
zastosowaniu odpowiednich rozwia-
zari moze si¢ w nim pomiescic¢ milion
ludzi. (...) Jesli pozioma ulica stata
sie niewygodna, uczynimy jg piono-
wa. (...) Techniczne $rodki, jakimi
dzisiaj dysponujemy, umozliwiajg
realizacje tego, co jeszcze wczoraj
byto utopig”*.
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Miasto SKM (szybkiej
kolei miejskiej)
Fast City Rail Town

Najwieksze obszary metropoli-
talne Swiata takie jak Tokio (13500
km? razem z Jokohamg i Kawasaki),
przekroczyty wielkos¢ wystarczaja-
ca do obstuzenia wtasnych potrzeb
komunikacyjnych za pomoca samo-
chodu. Uwaza sig, ze s zaczatkiem
klasy miast wymagajacych obstuze-
nia komunikacyjnego za pomoca
szybkiej kolei miejskiej (SKM).

Fikcyjny, lecz w petni odzwier-
ciedlajacy problemy funkcjono-
wania miast SKM, model opraco-
wato w 1998 r. holenderskie biuro
MVRDV®. Wg autoréw, modelowe
,miasto przysztosci” dostosowane do
szybkiego pociggu moze mie¢ wy-
miary 400x400 km tj. 160000 km?,
kilkunastokrotnie wiecej niz Tokio
z Jokohama i Kawasaki.

Mozna przypuszczac, ze po-

wstanie i ekspansja miast SKM wy-
tworzy nowy typ przestrzeni miej-
skiej, w ktorej system komunikacji
kotowej utraci dominujaca role
a system dominant, akcentéw urba-
nistycznych i znakéw przestrzennych
ulegnie nastepujacym modyfikacjom
w stosunku do dominant i akcentéw
w ,miastach samochodu”:
a) podsystem znakéw przestrzennych
postrzegany przez kierowce nabierze
wymiaru lokalnego i przestanie spa-
jac przestrzeri w skali miasta;
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b) pojawi sie podsystem znakéw po-
strzeganych przez pasazera SKM;

c) tenze podsystem bedzie rozwi-
nieciem i uzupetnieniem dominant,
akcentéw urbanistycznych i znakéw
przestrzennych postrzeganych przez
pieszego. Elementami wspdélnymi
stang sie dworce metro i SKM;

d) dominanty przestrzenne, wizual-
nie widoczne w skali miasta, prze-
stang petnic gtéwna role informujaca
i lokalizujaca przechodnia/pasazera
w przestrzeni miasta. Role te przejmg
tablice informacyjne, plany miast
i ulotki ze schematami tras SKM
i metra a takze osobiste i publiczne
urzadzenia nawigacji satelitarnej
GPS z zaimplementowanymi pla-
nami miast. W ten sposéb krajobraz
wirtualny stanie sie dopetnieniem
rzeczywistego krajobrazu miejskiego,
a ,wirtualne dominanty miejskie”
beda wspottworzyty system znakéw
identyfikujacych i orientujgcych
uzytkownika przestrzeni.

Miasto wirtualne

Virtual city

Miasto wirtualne jest pojeciem
stosunkowo nowym i wymaga ob-
jasnien. Na stronie www.casa.ucl.
ac.uk/3dcities/table_all.htm mozna
znalez¢ ponad 300 miast, dla kté-
rych opracowano cyfrowe systemy
informacji miejskiej. Co najmnie;j
60 sposrod nich ma wtasne wirtu-
alne tréjwymiarowe modele terenu
i zabudowy. Najwigksze metropolie
maja wiele cyfrowych modeli: sg juz

co najmniej trzy wirtualne miasta
Tokio (a liczac z przedmiesciami
— co najmniej siedem), po kilka wir-
tualnych Nowych Jorkéw, Bostonéw,
Chicago, Londynéw, Waszyngtonéw,
San Francisco, Sydney, Atlant i Por-
tlandéw. Od kilkunastu lat w ,pro-
dukcji” cyfrowych miast specjalizujg
sie firmy, z ktérych najstarsze to
CASA, ABACUS, I-cubed i Planet 9;
niektére z nich byty efemeryczne,
pojawity sie i zniknety (jak przed-
siebiorstwo reprezentowane ongis
przez portal www.3dmetric.com),
inne nadal tworzg cyfrowe modele
i to niekoniecznie w odpowiedzi
na potrzeby architektéw czy urba-
nistéw, lecz najczesciej przedsie-
biorstw telefonii komérkowej i graczy
komputerowych. Firmy produkuja
modele seryjnie i sprzedajg je biu-
rom urbanistycznym, administracji,
przedsiebiorstwom telekomunika-
cyjnym, producentom gier i wojsku.
W szczegdlnych przypadkach takie
modele bywaja udostepniane za
posrednictwem internetu a ,uzyt-
kownicy” cyfrowych miast moga je
eksplorowad, przeksztatcaé¢, wzbo-
gacac lub postugiwac sie nimi jako
platformami interakcji spotecznych.
Technologie rzeczywistosci wirtual-
nej (VR) umozliwiajg uzytkownikowi
m.in. zwizualizowanie swojej obec-
nosci za pomoca tzw. awatara oraz
interakcje z innymi uzytkownikami
(za posrednictwem ich awataréw),
przy wykorzystaniu okreslonych
konwencji.

Pod pojeciem ,miasta wir-
tualnego” bedziemy tu rozumied



przestrzen urbanistyczng oparta na
komputerowym modelu miasta, lecz
tylko taka przestrzen, ktérg udostep-
niono publicznie za posrednictwem
internetu, ktérg mozna eksplorowac
i w ktérej mozna realizowac interak-
cje spoteczne. Kwestia, czy cyfrowy
model odzwierciedla rzeczywisty or-
ganizm miejski, czy tez jest miastem
fikcyjnym, nie ma tu szczegdlnego
znaczenia.

Na obecnym etapie rozwo-
ju, najbardziej istotnym (z punktu
widzenia uzytkownikéw) elemen-
tem miasta wirtualnego jest sys-
tem symboli i znakéw informujacy
o mozliwosciach interakcji. Oprécz
wspomnianych awataréw (de facto
nie bedacych czescig modelu miasta,
lecz reprezentujacych uzytkownikéw
zewnetrznych), najczesciej stosowa-
nymi elementami informujacymi sa:
symbol bramy (drzwi, przejscia itp.),
symbol tablicy reklamowej, obraca-
jacy sie obiekt (szescian lub kula).
Symbole i znaki sg uproszczone i na
ogdt dostosowane do percepcji z bli-
skiej perspektywy. Czasami stosuje
sie wyraZne, jaskrawe akcenty barw-
ne. Narzuca sie wniosek, ze cechg
charakterystyczna systemu dominant
i akcentéw w wirtualnym miescie jest
wizualna przewaga uproszczonych
znakéw i symboli opartych na okre-
Slonej konwencji, np. barwnych lub
ruchomych, nad statycznymi, ,natu-
ralnymi” dominantami i akcentami,
nawet jesli te odwzorowuja rzeczy-
wistg zabudowe. Miasto wirtualne
jest miastem sztucznej konwencji
percepcyjno-estetycznej.

Miasto flaneura

Flaneur town

Dehumanizacja miast i eks-
pansja urbanistycznej technosfery
wywotaty reakcje, ktéra od lat pigc-
dziesigtych XX wieku staje sie coraz
silniejsza i regularnie powraca w wy-
stapieniach artystow, urbanistow,
architektéw i publicystow. W paz-
dzierniku 1953 r. cztonek tzw. Mie-
dzynarodowki Lettrystycznej® (L’In-
ternationale Lettriste) lwan Szczegtow
napisat manifest pt. Zarys Nowego
Urbanizmu (Formulaire pour une
urbanisme noveau). Analizujac mia-
sto jako labirynt ciagtych twérczych
eksperymentow architektonicznych
wprowadzit pojecia dryfowania
(dérive) i psychogeografii. Pisat:
,zasadniczg aktywnoscig mieszkan-
cow bedzie bezustanne dryfowanie.
Zmiana krajobrazu, z godziny na
godzine, bedzie powodowac catko-
wite wyobcowanie””. Dryfowanie
miato by¢ sposobem odbioru miasta
jako totalnego dzieta sztuki; to ono
ttumaczyto manifest i nadawato mu
sens. Natomiast psychogeografia ba-
data, jakie elementy miasta wywotuja
okreslone uczucia. Dryfowanie rozu-
miane jako inspiratywne rozpoznanie
potencjatu przestrzeni, skutkowato
publikowanymi kolejnymi raportami
psychogeograficznymi sktadajacymi
sie na nowg kartografie miast. Two-
rzono emocjonalne i mentalne mapy
miast i obmyslano miasta marzen.

W latach szesc¢dziesigtych urba-
nistyczne teorie lettrystéw przejeta

inna grupa artystyczna, mianowicie
sytuacjonisci. Zaakceptowali teorie
dryfowania i poparli ja argumenta-
mi ideowymi. Teorie owego tzw.
unitarnego urbanizmu przejat jeden
z cztonkéw Miedzynarodowki Sy-
tuacjonistycznej, Constant Anton
Nieuwenhuys. Koncepcje nazwat
,Nowym Babilonem” i rozwijat do
swojej smierci w 2005 r. Uwazat,
ze wyzwolenie od pracy ukierun-
kuje ewolucje spoteczeristwa homo
ludens, spoteczeristwa nomadéw
zajetego rozwijaniem wtasnego po-
tencjatu tworczego. Nowy Babilon
miat by¢ dryfujgcym miastem dryfu-
jacych nomaddw.

Nowy urbanizm, urbanistyka
unitarna i koncepcje pochodne (np.
Nowego Babilonu) bytyby jedynie
marginalnym epizodem w histo-
rii sztuki (rozwineli je zresztg nie
urbanisci ani architekci, lecz awan-
gardowi artysci), gdyby nie to, iz
niedawno zostaty dostrzezone i sze-
roko spopularyzowane w srodowisku
teoretykéw architektury i urbanistyki.
W 2001 roku wptywowi powyzszych
koncepcji na architekture poswieco-
no specjalny numer ,Architectural
Design”® a od roku 1998 do chwili
obecnej ukazato sie kilkadziesiat
ksigzek o podobnej tematyce®. Wy-
daje si¢, ze odradzajace sie zaintere-
sowanie wzmiankowanymi teoriami
swiadczy o narastajacej w stechnicy-
zowanym spoteczeristwie potrzebie
zmian paradygmatu estetycznego
a takze zmian postrzegania otocze-
nia, zwtaszcza otoczenia miejskiego.
Wyznacznikiem nowego paradyg-
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matu jest catkowita subiektywizacja
przestrzeni urbanistycznej, podpo-
rzadkowana chwilowym, indywi-
dualnym potrzebom poznawczym
cztowieka. Uzytkownik, eksplorujac
miasto, sam buduje ,wtasne” ukfady
odniesienia, sam okresla system ak-
centéw i dominant i sam konstytuuje
skomplikowang hierarchie postrzega-
nych elementéw przestrzeni. Miasto
percypowane, miasto uzytkownika
— flaneura, w istocie jest subiektywng
projekcja wewnetrznych potrzeb
psychicznych na rzeczywistg tkanke
miasta.

Podsumowanie

Summary

Miasta globalne i megamiasta,
miasta wirtualne i post-sytuacjoni-
styczne miasta Nowego Urbanizmu
staty sie pojeciami abstrakcyjnymi,
opisujacymi pojecia niemozliwe do
jednostkowej percepcji, znacznie
przerastajacej mozliwosci percep-
cyjne cztowieka. Przeskalowanie
miejskiego srodowiska ponad to, co
cztowiek jest zdol-ny dostrzec i po-
taczy¢ w catos¢, rodzi nowe teorie
estetyczne, w ktérych tkanka miejska
staje sie ttem, kulisami bez hierarchii.
Postrzeganiem miasta zaczynaja
wowczas rzadzi¢ prawa estetycz-
nej anarchii zas system akcentéw,
znakéw i dominant przestaje spajac
miejska przestrzen, poniewaz spojny
obraz miasta po prostu przestaje ist-
niec. Akcenty, znaki i dominanty staja
sie zbiorem niezhierarchizowanych

RAJOBRAZU

12/2006

wycinkoéw przestrzeni o okreslonym
uroku, klimacie, ,duchu miejsca”,
,kwiatami na tagce miasta” — ale nie
kieruja, nie informuja, przestajg pet-
ni¢ role uktadéw odniesienia. Miesz-
czuch staje sie wiéczega-flaneurem,
dostrzegajacym to, co chce zobaczy¢,
a wedréwka po miescie zaczyna byc¢
forma nieukierunkowanej medytacji
pozbawionej kierunku i celu.

Jarostaw P. Szewczyk
Jadwiga C. Zarnowiecka
Wyadziat Architektury
Politechnika Biatostocka
Faculty of Architecture
Technical University of Bialystok

Przypisy
! Wg http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_ci-
ties_by_population.

2 Réznice w oszacowaniu liczby ludnosci wg
r6znych zrédet, wynikaja z problemoéw szacun-
kowych dotyczacych grup ludnosciowych nie
zamieszkatych stale, tj. migrujacych czasowo
poza badany obszar oraz tzw. rezydentow tj.
osoby zamieszkujace badany obszar czasowo.

3 Ch. Jencks: Ruch nowoczesny w architekturze.
Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warsza-
wa 1987, s. 470-471.

4 Fiatkowski W., Siedmiu architektow XX wie-
ku, KAW, Warszawa 1981, s.156.

3> Model analityczny przedstawiono na instalacji
w haskim Centrum Sztuk Wizualnych Stroom,
od 12 grudnia 1998 do 13 lutego 1999, a takze
opublikowano w ksiazce MetaCITY/DATA-
TOWN. Model opracowali pracownicy naukowi
i zarazem architekci Winy Maas, Jacob van
Rijs i Nathalie de Vries oraz wspotpracownicy,
architekci: Bas van Neijenhof, Mathurin Har-
del, Ximo Peris Casado, Margarita Salmeron
Espinosa, Eline Wieland, Marino Gouwens, Ali
Rahim, Kok Kian Goh, Penelope Dean, Chri-
stoph Schindler, Nicole Meijer, Paul Ouwer-

kerk i Joost Grootens. Datatown ma zwienczy¢
linie rozwojowa miast, ktorej pierwszym
cztonem byty starozytne miasta dostosowane
wielkoscia do mozliwosci ruchu pieszego, tj.
o $rednicy 4 km. Wielko$¢ miast $rednio-
wiecznych i pdzniejszych az do XIX wieku
odpowiadata mozliwos$ciom komunikacyjnym
konia (20 km) a w XX wieku — mozliwosciom
samochodu (50-100 km). Autorzy postuluja, by
wyznacznikiem wielkosci przysziego miasta
Datatown byt zasieg najnowocze$niejszego
obecnie Srodka komunikacji, mianowicie
superszybkiej kolei podmiejskiej. Odlegtosé
pokonywana podczas godzinnego przejazdu
ograniczataby wielko$¢ miasta do kwadratu
o boku 400 km. Takie tez miasto o powierzchni
160 000 km? autorzy przyjmujg do dalszych
rozwazan. Przy zaludnieniu 1477 osob/km?,
ludno$¢ Datatown wyniostaby 240 mln. Zob.
MVRDV: MetaCITYIDATATOWN. 010 Publi-
shers, Nederland 1999.

¢ Lettryzm byt awangardowym ruchem ar-
tystycznym. Powstal we Francji a zastynat
m.in. z licznych prowokacji artystycznych.
Najbardziej oryginalna, radykalna i prowoku-
jaca grupa lettrystow skupita si¢ wokot Guya
Deborda.

" Szczegtow L. (ps. Ivain Gilles): Zarys Nowego
Urbanizmu. www.pbn.biskupin.wroc.pl/archi-
wa/tlumaczenia/zarys_urbanizmu.html.

8 Numer zawieral m.in. przedruk artykutu
Constanta Nieuwenhuysa pt. New Babylon:
An Urbanism of the Future. Artykut pierwot-
nie ukazat si¢ w 1964 r. takze w Architectural
Design.

° Najbardziej znane to: S. Sadler: The Situ-
ationist City. MIT Press, Cambridge 1998;
M. Wigley: Constant’s New Babylon. The
Hyper-Architecture of Desire. 010 Publishers,
Rotterdam 1998; The Activist Drawing: Retra-
cing Situationist Architectures from Constant’s
New Babylon to Beyond, (red.) C. de Zegher
iM. Wigley, MIT Press, Cambridge 2001; New
Babylonians: Contemporary Visions of a Situ-
ationist City. Numer specjalny ,,Architectural
Design” (red.) Iain Borden i Sandy McCreery,
John Wiley & Sons, August 10, 2001.
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