
����������	
	���
	
	���	��	
	������	�

� �������	�����������	��������	 !�"�#��$%��"�#��	&	�����&��
�� '��#�	(�"�"��&�"�	��	)����!&	"�	"���*�	+��"�	"�	,���-��.�/

��.

�����	 ��+�0�

��������	�
�����
��������������
���
	��������
������
��
��

�
����
���
���
���������
����
���
�
��
����
�
�	�
��
 !"#
�����
�����
���$$

%&
'����
������

%&%&
(�)����
��
��
���
����
���
���������

Wypieranie technologii analogowej przez techni��	�����	
			�����		�
�����	���1���
2
��		������
			1����������3	�������	�����3			��	����2��	1��
�	��������	���4���
�	����
1�e�2�	����	��������2�	�5����	�	�����6�		���2�
��7	8	�������	�����3	1�	��
�3�
��	�9���
���	����	��9
2	5
�	6�������	�	�:���
2	�	��������	1��
2����	��	����
��	�����	
�	����2

��
			��j5�����
2	���	���
���3	���2��3	�	����	�17			;�1����	�	<�����3	�2
���������3	�	�6�
��	�
	1����1�
��
��
			��
�����	�1�	��
�3��
���	���������		�����	��3�	�	6������	 �
�
4e	��2�	�����	
27	=�2���5��
	1��
2���
	��	 �
�3���� cyfrowej ma miejsce w podsystemach
wizyj���3	�	���:��
����3	1
���
��2���3	���1��
��	�	����
	��
	�:	�	�:���
	�	����
���o-
���:	�5�6���	 ���4���	��3	 ���������		 �
4
	���2���3	��>	����	=�<�7	8�9���	 �������
��
�	 �����4�2:���	 1��
2���
	 ��	 ���������	 �����	
��	 2
��	 1�1�4������2�	������	 >�?7
8	������
	�4����	��	�4�	��
��	���1���		������������	�����	
2	�5�6���	1���
��		����4��
���2�	2
��	��������	����s���2�	�����6�	�	�����	��������
2	��	���:��
���		��	�
�4�2:�
��7	��
�
�	
��1	��1�	����	�5
���
	��5��
	�����	��������	?@A	BDigital Visual InterfaceC�			����
���	1��
��6���	2
��	��
���1�
��	����	�����	�	�����6		���2��7	;
��	��	��������	�1����	��
��������2�	��w��4
�6
27	�5
���
	1�1�4�����D	�����2
	��	��
9	��������	�? A	BHigh Defi-
nition Multimedia Interface), umo94�	��2:��	1�6:��
��
	���1��
��	�	����
�
�		��
�	���
��	
��	�9����	 BHome Video AppliancesC			����
��4�����	 �
4
	�������	������owanymi
do standardu telewizji wysokiej rozdzielczo���	BHD Ready).

=�
�	��4
	���
�
��2:��	���	�2�	��
	��	��
9	���
�	���������		��������2�	�����	
2	1�
������
	��	����2�	�5����	7



!"E  ��
�	#����$

%��:��
���	1�	��
�3�
��	�9�����	5
�1���
����		�1�61����2:�
	�	���1��
�����	�1���
�
	�:				�
�������	��	�	��3	��
�
��	��3	6:����3�	�����	�:�ych tzw. war��	
	�������:F

!C %<G	B�������	
�����	
�
��C	H!!I�
&C AJJJ	!'K(	B��
��������������C	H)I7

�5�	 ���
��
2��		���������2:	 ��
�
��	:	 ��������2
	 �����6�	7	 8	 1������
	 ���
��
2�
%<G	2
��	�9�	���	��	 ��������2�	�����6�			���2���3	��
���1�
��	����3	�	 �����3	���:�
��
$	 2��	 ����
��	 ���	 ���
��	 ���
��
��	
�	 �	��4
	 �	 ��������	�	 �����
2	 ������
4������
�	1����
2	���������2�7	8����	�	����D	�	��
�	 9
	 ������i�2�	�����3	�	���
��	 ���
��
��	
2
�	��3		��	�
�4���
	��5�	�	��
			�����
	��
���	������	���������	��������2�	�����3	1�2
����
��
2	�����	�5����	�
	����
��	��
	2
��	�	�:����	��1�	�	�	���
�4����	���$������	�������
��e��
�	�����	��7	�	��4
�	 6:��
	 i-link ��2�����
	 2
��	 1�	��
�3��
	�	 ��������2:	 �����6�
	i��2�
��	�	������
��		1�	��
�3�
��	�9�����	����
	2
��		����	�	��������		��������y-
	���	 2
��	��	 ��������2�	�����6�		��
�	����	��ego w standardzie DV z������	�	����:
AJ�	*!E'(�&	H(I7	A���2���	�	��@A	BHome Audio/Video interoperabilityC	H!I	1��1���2
		��
����������
	6:���	AJJJ	!'K(	��	�	���
���		
	�:�������	
2	��
��	���:��
$		���jnych.

�5�	1�	�9��
	����������	�
		��4
��	��	��������
���		���2�����	�����misji, nie uzy-
���6�	 2
d���	1�1�4�������	�4�	 ��������2�	��
���1�
��	��
��	������
���	�����3	�	���
�
	�����
2	������
4�������	�9�	����3	��	�������	�$	1��
���6�	��37	8	���	�5�����
	�a-
�����	�$�	�	���2�		������3	��
����4�	����	�����	����	�	������
��	������
���	danych, sto-
su2
	��
	�����	
	6:���	��	��4
�6
	�1���
	��	��������2�	����6���	��9����	���7	��1�4�����D
�����2
	��������	Camera Link	HKI�	�6�9:��	��	6:��
���	���
�	1������2:���3		�2���
	�yfro-
we z kartami cyfrowej akwizycji obrazu w systemach komputerowych.

War��			���	��
2���	�	����D	�	��
	��	��
9	��		�1�6��
��
	���
���	5
�:�
	L�ó�6
�
�����6�		���2�
��7	85�
		�5�
��	
��	1�2
���	M���
��	�����	�N�	��4
9�	1����e�4�D�	9

����w��	������
	B���	�
9	4���2��C	��	��	����2�	�5����		������
			�
�3��4�����3	��?�	2��
�	��������	�����	4
1��
2	2������	���2����	� �<�	�:	�
�������	M�	������N	���4��o	���7	���
1�4���
	���
�4
��
	M���
��	�����	�N	�������		�1���9
��
	���
��			��94�	��D	5
�1��
��
���
��	1��
�6����	�	���:��
���	�����6�			1������	�����	
27	O���	���	���owania tech-
nologii wytw�������	��6���		
4
�����������3	1��	�4�	5�	�
�	��	����
���	a��
			 2
��
���	 ��6����
	 ���4����	 B5:�L	 ��	 16���
	 �����	��
2	 ���:��
���C	�������	 �	���6o���6
2
�	1��
�	������
�	���4���	�������	��7	��	54�����D	�������	�	���6����6
2	�	1��etwornika
analogowo-cyfroweg�	 1���	 ��
�:	 1
	�
2		������	 �	�:���
2	 �	��94�	����:	 1o����
���
�����	��	����2�	�5����			����
��
	���1��
��	��	 B�17	1���	�����������	�	���
�	%<GC�
1��	�4�	 ��	��
9	 	�
4�����	�D	 ���6��
���	 �	 ��
	�����	 B�17	 ���54�	���
C	 �	�:���

�	���4���	:	��������2:	����a6�	wideo.

��*� +������	
�
��
����
�
�
������
��
��,��
���
�����
��������
�����
���
�������
���
�
����������
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W celu ilustracji wymogów przetwarzania w czasie rzeczywistym dla strumienia
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Standard  
Liczba pikseli  

w ramce 

��������	
���
 
���
	��ania  

Hz 

��������	
���
 
propagacji piksela 

MHz 

HDTV (16:9) 1920×1080 30 74,25 

����
��
������
���� 2048×1536 85 330  

Rodzaj  
 !��������"enia 

Liczba operacji 
dla jednego  

piksela 

#����	��"����$ 
Liczba  

klatek/s Hz 

Liczba operacji  
dla 

jednej ramki obrazu 

Liczba operacji 
w jednej  

sekundzie 

1920×1080, 30 2.073.600 62.208.000 Jednopunktowe 
 

1 
2048×1536, 85 3.145.728 267.386.880 

1920×1080, 30 
 37.324.800 1.119.744.000 Splot dyskretny 

�
%���&
'(' 

)
%����* 
+
,
����
�* 

+ 1 dzielenie = 18 2048×1536, 85 56.623.104 4.812.963.840 
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