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Streszczenie

Celem artykuhu jest przedstawienie ogdélnych mozliwosci operacyjnych systemu
symulacyjnego JTLS, bedacego na wyposazeniu CSiKGW. Tresci artykutu odnosza
si¢ rowniez do aspektéw jego przygotowania do ¢wiczenia, w tym bazy danych,
sytuacji operacyjno-taktycznej na pierwszy dzien ¢wiczenia oraz przygotowania
personelu do realizacji funkcji operatorow JTLS.

Stowa kluczowe: ¢wiczenia dowodczo-sztabowe wspomagane komputerowo, system
symulacyjny JTLS, szkolenie dowddztw i sztabow, baza danych JTLS, mozliwosci
operacyjne JTLS, operatorzy JTLS

Wstep

System symulacyjny JTLS (Joint Theatre Level Simulation) jest narzgdziem zapro-
jektowanym przez amerykanska firme¢ Rollands & Associates Corporation' w 1983
roku. Poczatkowo byt wykorzystywany w ograniczonym zakresie jedynie przez ar-
mi¢ USA, glownie do modelowania dziatan marynarki wojennej. Obecnie system
ten jest jednym z certyfikowanych narzedzi NATO, wykorzystywanym przez JWC
(Joint Warfare Centre) w Stavanger (Norwegia), JEFTC (Joint Forces Training Cen-
tre) w Bydgoszczy i NCIA (NATO Communication Information Agency) w Hadze
(Holandia) oraz przez 21 krajéw z calego $wiata, rowniez przez Sity Zbrojne Rze-
czypospolitej Polskie;j.

System JTLS na przestrzeni lat przechodzit ciggla ewaluacj¢, majaca na celu
sprostanie wymogom generowanym przez centra i agencje NATO, jak rowniez uwa-
gom 1 sugestiom przedstawianym przez poszczeg6lne panstwa. Ewaluacja dotyczy-
fa zard6wno zmian w obszarze uzytkownika stacji roboczej, jak tez modelowania
wynikéw symulacji dla poszczegdlnych asortymentéw uzbrojenia rodzajow wojsk
RSZ. Wyniki symulacji i wykorzystanie JTLS w ¢wiczeniach poddawane sa ciaglej

1 Wiecej o firmie i jej dziatalno$ci — patrz strona: www.rolands.com.
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ocenie, a ich wyniki przekazywane producentowi w czasie corocznych konferencji
uzytkownikow systemu.

W literaturze przedmiotu mozna znalez¢ klasyfikacj¢ podziatu systemow symu-
lacyjnych na dwie kategorie’:

— wysokiej rozdzielczosci symulacji (high-resolution simulations),

— wysoko zagregowanych symulacji (highly aggregated simulations).

Pierwsza kategoria dotyczy modelowania pojedynczego obiektu (zohierz,
czolg, samolot itp.), ktory reprezentowany jest w strukturach najnizszego szczebla
dowodzenia (druzyna, pluton, kompania). Wyznacznikiem tej kategorii jest rowniez
rozdzielczo$¢ mapy cyfrowej systemu symulacyjnego (od 10 m), ktora szczegdtowo
opisuje teren (np. lasy, jeziora, plany miast, pojedynczych budynkéw, drogi, rze-
ki, rowy, bagna itp.). Jednakze nalezy zauwazy¢, ze jest ona czg¢sto ograniczana do
wielkosci obszaru prowadzonych dziatan bojowych. W tej kategorii zawierajg si¢
systemy symulacyjne VBS2/3, GESI, SIRA, KORA, SCIPIO, JCATS.

Druga kategoria dotyczy modelowania jednostki, w ktorej zawarte sa skategory-
zowane okreslone sity i srodki (sprzet wojskowy, Zotnierze, klasy zaopatrzenia itp.)
zagregowane do szczebla kompanii, batalionu. Roznica jest rowniez rozdzielczos¢
mapy cyfrowej (od 1 km) i opisujace ja uogoélnione parametry:

— rodzaj terenu (np. las, obszar wodny, gory, miasto itp.);

— mobilno$¢ terenu (np. dobra, staba itp.)

— wysokos¢ i glebokos¢;
przeszkody (np. rzeki) na bokach kwadratéw lub heksow.

Systemy symulacyjne mieszczace si¢ w tej kategorii to przede wszystkim JTLS,
a takze WAGRAM, SIMOF, JOCASTS. Podziat systeméw symulacji z jego ogol-
nym rozréznieniem zostat przedstawiony w tab. 1.

Tabela 1
Kategoryzacja system6éw symulacyjnych
Kategoria Poziom Obiekty Szczebel Teren
systemu modelowania | modelowane przeznaczenia
Wysokiej roz- . Sprzet (czolg, | Taktyczny (batalion, Wy%oklej rozdziel-
dzielczosci Pojedynczy haubicaitp.) | brygada) czosal
P e 200 na 200 km

Wysokiej agre- Jednostkg Operacyjno-taktyczny NISI,(I?J rozdziel-

acii Zagregowany | (kompania, (bryeada i wy7e]) czos$ci
£29 batalion) e yZe) 4000 na 4000 km

Opracowanie wiasne na podstawie: E. Cayirici, D. Marincic, Computer Assisted Exercises and Training, Wiley,
New Jersey, Canada 2009.

2 E. Cayirici, D. Marincic, Computer Assisted Exercises and Training, Wiley, New Jersey, Canada
2009, s. 13.
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Nalezy stwierdzi¢, ze system JTLS ze wzgledu na swojg konstrukcje i mozliwo-
$ci modelowania dziatania réznych rodzajow wojsk RSZ — a takze jego czgsciowa,
a w niektorych wypadkach petng automatyczno$¢ podejscia do walki, mniej skupia-
jaca si¢ na dziataniu pojedynczego uzbrojenia — predysponowany jest do prowadze-
nia ¢wiczen od szczebla brygady wzwyz. Jednoczesnie takie mozliwosci systemu
jeszcze bardziej wymagaja od budujacych bazg danych systemu JTLS dokonania
szczegotowych uzgodnien jego parametryzacji z zespotem autorskim, przygotowu-
jacym dany scenariusz ¢wiczenia, w celu urealnienia dziatan w $rodowisku wir-
tualnym. Nalezy w tym miejscu podkresli¢ znaczace, 10-letnie juz doswiadczenia
CSiKGW w tym zakresie®.

Specyfika przygotowania systemu symulacyjnego do ¢wiczen

Obowigzujace w SZ RP dokumenty normatywne, Organizacja szkolenia dowodztw
i sztabow w SZ RP (DD/7.1) oraz Instrukcja o przygotowaniu i prowadzeniu ¢wiczen
z dowodztwami, sztabami i wojskami w SZ RP (DD/7.1.1), cze$ciowo 1 marginalnie
przedstawiaja informacje dotyczace przygotowania ¢wiczen dowodczo-sztabowych
wspomaganych komputerowo. Okresla si¢, ze ,,¢wiczenia dowodczo-sztabowe wspo-
magane komputerowo sg forma ¢wiczen prowadzonych przez dowddztwa i sztaby od
szczebla oddziatu wzwyz. W trakcie ¢wiczenia do sytemu symulacji komputerowej
wprowadzane sg w rzeczywistym czasie decyzje wypracowane przez ¢wiczace do-
wodztwa i sztaby. Zwrotnie do ¢wiczacych przekazywane sa wyniki symulacji w po-
staci sformalizowanych dokumentéw dowodzenia zgodnie z przyjetym systemem mel-
dunkowym™,

Jak mozna zauwazy¢, wlasnie ta forma ¢wiczenia odnosi si¢ bezposrednio do
roli, jakg w nim odgrywa system symulacyjny. Ogolnie mozna okresli¢, ze rolg sys-
temu symulacyjnego jest odzwierciedlenie w miar¢ rzeczywistych warunkow dzia-
fania wojsk w §rodowisku wirtualnym. Realizm tego srodowiska zalezy od r6znych
uwarunkowan, a gtownie:

— szczegblowosci mapy cyfrowej odzwierciedlajacej rzeczywiste warunki tere-
nowe,

— przygotowania bazy danych struktury dowodzenia wojsk wlasnych i przeciw-
nika,

— przygotowania bazy danych sprzetu wojskowego oraz srodkéw bojowych
i materiatowych,

— technik modelowania dziatan bojowych przyjetych przez system symulacyjny
i ich szczegdtowosci.

3 CSiKGW prowadzi ¢wiczenia z wykorzystaniem systemu JTLS od 2006 roku.
4 Instrukcja o przygotowaniu i prowadzeniu ¢wiczen z dowodztwami, sztabami i wojskami w SZ RP
(DD/7.1.1 (A)), MON, Warszawa 2010, s. 8.
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Ze wzgledu na przedstawiony rozmach przedsigwzie¢ zwigzanych z przygoto-
waniem systemu symulacyjnego, czasokres przygotowania ¢wiczenia dowodczo-
-sztabowego wspomaganego komputerowo zostat wydhuzony i jest on zalezny od
poziomu oraz szczebla ¢wiczacego podmiotu, ktory wynosi®:

— na poziomie strategicznym i operacyjnym — 12 miesiecy,
— na poziomie taktycznym:

* szczebel korpusu — 8 miesigcy,
* szczebel dywizja/skrzydto (rownorzedny) — 6 miesigcy,

* szczebel brygada/putk (rownorzedny) — 5 miesiecy.
Integralnym elementem przygotowania ¢wiczenia jest opracowany przez ka-

dr¢ Centrum harmonogram przygotowania systemu symulacyjnego do ¢wiczenia,
uwzgledniajacy niezbgdne warsztaty robocze, jak rowniez przeprowadzenie kursu
(kursow) dla uzytkownikoéw stacji roboczych JTLS. Harmonogram ten naktada si¢
na cykl pracy zespolu autorskiego i jest z nim koordynowany. Uwarunkowania te

w gléwnej mierze stanowig temat dyskusji i ustalen, ktore kadra CSiKGW prowadzi
z zespotem autorskim ¢wiczenia i przedstawicielami ¢wiczacych jednostek podczas
konferencji planistycznych oraz szeregu spotkan roboczych niezbednych do prawi-
dlowego przygotowania systemu symulacyjnego do danego scenariusza ¢wiczenia.
Modelowy harmonogram przygotowania ¢wiczenia z wykorzystaniem systemu

JTLS przedstawia rys. 1.
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Rys. 1. Modelowy harmonogram przygotowania systemu JTLS do éwiczenia

5 Organizacja szkolenia dowddztw i sztabow w SZ RP (DD/7.1(A)), MON, Warszawa 2010, s. 16.
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W trakcie konferencji planistycznych zapadaja decyzje niezbgdne do wtasci-
wego tworzenia scenariusza ¢wiczenia i przygotowania do niego systemu symula-
cyjnego. Celem za§ warsztatow (spotkan) roboczych jest szczegélowe omdwienie
i uzgodnienie danych niezbgdnych do nalezytego przygotowania ¢wiczenia. Nalezy
zauwazy¢, ze warsztaty (spotkania) robocze moga by¢ prowadzone w ramach konfe-
rencji planistycznych, jednakze jak wskazuja dotychczasowe doswiadczenia, wigk-
szo$¢ z nich bedzie si¢ odbywata oddzielnie i dotyczyta tylko wybranego personelu
(zainteresowanych stron).

Podczas przedwstepnej konferencji planistycznej (PKP) istotnym elementem
jest przedstawienie mozliwosci i ograniczen systemu JTLS zwigzanych z modelo-
waniem dzialan oraz og6lnymi zasadami tworzenia bazy danych. Podczas konfe-
rencji lub tez po niej, w ramach warsztatu roboczego, konieczne jest uzgodnienie
mozliwosci zrealizowania koncepcji (scenariusza) ¢wiczenia (szczegodlnie liczby
stron konfliktow i ich wzajemnej relacji podczas ¢wiczenia, struktury sit stron kon-
fliktu 1 rodzajow dziatan przez nich realizowanych), z uwzglednieniem struktury
oraz zatozonych celow ¢wiczenia. W przypadku braku mozliwosci zrealizowania
niektorych celow ¢wiczenia czy tez zagadnien szkoleniowych przez system symu-
lacyjny, nalezy je albo zmodyfikowac, albo zrealizowa¢ za pomocg innych srodkow
(np. przez plan podawania wiadomosci).

W trakcie kolejnej konferencji (wstgpna konferencja planistyczna — WKP) zo-
stajg podjete dziatania majace na celu przygotowanie CSiKGW do przeprowadzenia
¢wiczenia dowodczo-sztabowego wspomaganego komputerowo. Rozwigzywane sa
wtedy nastepujace kwestie:

— uzgodnienie wymaganego oprogramowania, sprz¢tu i komunikacji sieciowe;j
oraz wymogow dotyczacych interfejsu migdzy systemem symulacyjnym a systemem
dowodzenia. Wskazanie mozliwosci wydzielenia do 140 stacji roboczych JTLS;

— powotanie zespotu zarzgdzania bazg danych. Zespot ten sktada si¢ z przedsta-
wicieli grupy planowania zespotu autorskiego, jednostek bioracych udziat w ¢wicze-
niu oraz oficerow z CSiIKGW;

— wsparcie zespotu autorskiego przez zespot CSiKGW w zakresie opracowania
Planu informatycznego wspomagania ¢wiczenia,

— praca nad opracowaniem Programu szkolenia (treningow) dla kierownictwa
¢wiczenia, operatoréw stacji roboczych systemu symulacyjnego oraz komoérek pod-
grywajacych.

W czasie konferencji powinno by¢ przeprowadzone szkolenie dotyczace tworze-
nia struktury bazy danych do systemu symulacyjnego JTLS. Pozwoli to na wypra-
cowanie odpowiednich danych niezbednych do nalezytego funkcjonowania systemu
symulacyjnego podczas ¢wiczenia.

Podczas gtéwnej konferencji planistycznej (GKP) powinien by¢ zrealizowany
szereg przedsiewzie¢ zwigzanych z przygotowaniem bazy szkoleniowej CSiKGW
i systemu symulacyjnego. Naleza do nich:

— uzgodnienie i zatwierdzenie struktury sztabu kierownictwa ¢wiczenia oraz
zespolow podgrywajacych i sit przeciwnika, tacznie z wymaganiami dotyczacymi
liczby, rozmieszczenia i uprawnien stacji roboczych systemu symulacyjnego;
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— dokonanie uzgodnien dotyczacych umiejscowienia kierownictwa ¢wiczenia
i jego elementow oraz ¢wiczacych. Uzgodnienia powinny dotyczy¢ doktadnej liczby
stanowisk pracy 0sob funkcyjnych oraz wymaganego sprzgtu komputerowego itacz-
nos$ci. Zrealizowanie powyzszych przedsiewzie¢ umozliwi dokonanie przez zespot
autorski ich weryfikacji podczas prowadzonego rekonesansu miejsc pracy. Na pod-
stawie przeprowadzonego przegladu stanowisk (miejsc) pracy i ich zatwierdzeniu
(lub wskazaniu uwag) powinno si¢ sfinalizowac Plan rozmieszczenia Kierownictwa
Cwiczenia i Plan informatycznego wspomagania ¢wiczenia, ktore stanowia zatacz-
niki do Planu przeprowadzenia ¢wiczenia;

— uzgodnienie i zatwierdzenie ostatecznej wersji struktur organizacyjnych stron
¢wiczenia (wojsk wlasnych i przeciwnika oraz innych w miare potrzeb) oraz obszaru
i warunkow atmosferycznych, w jakich ¢wiczenie bedzie si¢ odbywac;

— uzgodnienie programu szkolenia (treningdw) w czesci dotyczacej przepro-
wadzenia kursow dla operatoréw stacji roboczych JTLS oraz odegranie epizodu
¢wiczenia (mini¢wiczenia) w celu sprawdzenia dziatania systemu symulacyjnego
i obiegu informacji.

Nalezy zauwazy¢, ze w trakcie GKP finalizuje si¢ najwazniejszy dla wtasciwego
przebiegu symulacji dzialan element, a mianowicie ustalenie struktury organizacyj-
nej stron i obszaru operacyjnego ¢wiczenia. Stanowi on podstawe tworzenia i wpro-
wadzenia bazy danych do systemu symulacyjnego. Utworzenie wlasciwej bazy da-
nych (zbioru informacyjnego) jest decydujacg czynnoscig stanowigcg o pomyslnym
przeprowadzeniu ¢wiczenia. Glownym organem odpowiedzialnym za jej zaprojek-
towanie jest powotany na wstepnej konferencji planistycznej zespdt zarzadzania
baza danych. Po glownej konferencji planistycznej powinien nastapi¢ wtasciwy czas
tworzenia bazy danych, ktory zakonczy sie¢ na koncowej konferencji. Ze wzgledu na
pracochtonno$¢ i potrzebe weryfikacji wprowadzanych do systemu symulacyjnego
danych wymagane jest, aby czas pomiedzy gldwng konferencja planistyczng a kon-
cowa wynosit 2 do 5 miesiecy (w zaleznos$ci od rozmachu ¢wiczenia). Nalezy zwro-
ci¢ uwage, ze spotkania robocze dotyczace opracowania bazy danych do ¢wiczenia
powinny by¢ organizowane w poszczeg6lnych grupach: jednostek wojsk wiasnych,
sit przeciwnika, terenu, obiektow ataku oraz incydentéw i zdarzen opracowanych
w planie podawania wiadomosci. Spotkanie robocze dotyczace zdarzen i incyden-
tow zawartych w planie podawania wiadomo$ci ma na celu wyselekcjonowanie,
ktore z nich mozna (a nawet trzeba) zrealizowac przez system symulacyjny. Dotyczy
to przede wszystkim tych zdarzen, ktore powoduja straty bezpowrotne lub chwilo-
we w ludziach i sprzecie. Zagadnienia, ktore wymagaja rozwazenia podczas tych
warsztatOw roboczych, to: wymagane dane wejsciowe do systemu symulacyjnego,
mozliwe formaty i metody dystrybucji danych.

Dodatkowym elementem dotyczacym tworzenia bazy danych jest opracowanie
sytuacji wyjsciowej na pierwszy dzien ¢wiczenia (STARTEX). Jest to baza danych
okreslajaca polozenie statyczne jednostek w momencie rozpoczecia ¢wiczenia. Zas$
uruchomienie dynamiki dziatan wymaga wprowadzenia niezbednych rozkazow dla
jednostek. Procedury dotyczace stworzenia bazy danych na pierwszy dzien ¢wicze-
nia powinny by¢ przedmiotem dyskusji i ogdlnych uzgodnien zespotu autorskiego
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(w tym zespotu zarzadzania baza danych) w czasie glownej konferencji planistycz-
nej 1 szczegdtowych ustalen podczas oddzielnego spotkania (warsztatu) roboczego.

Wszystkie przedstawione przedsiewziecia powinny doprowadzi¢ do koncowych
ustalen i opracowania Planu przeprowadzenia ¢wiczenia. W tym celu na koncowej
konferencji planistycznej zespot autorski powinien sfinalizowa¢ prace nad opraco-
waniem sytuacji operacyjno-taktycznej dziatan dotyczacych rozpoczgcia ¢wiczenia
w pierwszym jego dniu. Nalezy dokona¢ koncowych uzgodnien i zatwierdzi¢ bazg
danych systemu JTLS do tego elementu ¢wiczenia. Po zatwierdzeniu jej do ¢wicze-
nia dane te zostang ,,zamrozone”. Oznacza to, ze zadne zmiany dotyczace struktury
bazy danych nie powinny juz by¢ wprowadzane. Zamknieta baza danych jest mate-
riatem, ktory nalezy zweryfikowa¢ podczas prowadzenia réznych testow oraz kursu
(kurséw) dla operatorow systemu JTLS.

Mozliwosci operacyjne systemu JTLS

JTLS jest interaktywnym systemem prowadzacym symulacje dziatan wojsk lado-
wych, sil powietrznych, marynarki wojennej, wojsk specjalnych przy mozliwosciach
zabezpieczenia logistycznego ich dziatan. System symulacyjny modeluje rowniez
dziatania (oprocz sit militarnych) w obszarze operacyjnym sit niemilitarnych (cy-
wilnych).

Badania przeprowadzone w zakresie zdefiniowania mozliwosci systemu JTLS
uprawniajg do stwierdzenia szerokiego wachlarza mozliwosci, jakie ma w zakresie
modelowania dziatan r6znych rodzajow wojsk w ramach poszczegélnych RSZ. Naj-
wazniejsze z nich przedstawiono ponize;.

Mozliwo$ci modelowania dziatan wojsk ladowych:

— prowadzenie dziatan bojowych: natarcie, obrona doraznie i zawczasu przygo-
towana, dziatania op6zniajace, wycofanie, dziatania desantowe;

— przemieszczenie jednostek;

— ustawianie p6l minowych (artyleria, lotnictwo, jednostki wojsk ladowych)
iich usuwanie;

— budowa mostow;

— uzycie $srodkéw artyleryjskich i1 rakietowych (mozdzierzy, dziat i wyrzutni
rakietowych);

— prowadzenie obrony przeciwlotniczej;

— realizacja dziatan rozpoznawczych i walki elektronicznej;

— laczenie, wydzielanie jednostek (tworzenie taktycznych grup bojowych) oraz
ich odtwarzanie;

— dziatania psychologiczne;

— wydzielanie matych jednostek do zadan prowadzonych w obszarze zajetym
przez przeciwnika.

Mozliwosci modelowania dziatan sit powietrznych:
— funkcjonowanie systemu AWACS (4irborne Warning and Control System);
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— prowadzenie walki elektroniczne;j;

— tankowanie w powietrzu;

— zwalczanie systemu obrony powietrznej przeciwnika;

— prowadzenie dyzurowania lotnictwa mys$liwskiego na lotnisku i/lub w strefie
CAP (Combat Air Patrol);

— zwalczanie obiektow naziemnych (nawodnych) — OCA (Offensive Counter Air),

— bezposrednie wsparcie wojsk ladowych — CAS (Close Air Support);

— prowadzenie rozpoznania powietrznego;

— zrzut wojsk i srodkéw materiatowych;

— przewdz drogg powietrzng wojsk i sSrodkow materialowych;

— tworzenie ugrupowania lotniczego — COMAO (Combined Air Operations);

— odtwarzanie gotowosci bojowej statkow powietrznych;

— dystrybucja zobrazowania sytuacji w przestrzeni powietrznej — RAP (Reco-
gnized Air Picture);

— poszukiwanie i ratownictwo lotnicze — SAR/CSAR (Search and Rescue/Com-
bat SAR);

— zintegrowany system obrony powietrznej;

— generowanie ATO (4ir Task Order).

Mozliwo$ci modelowania dziatan marynarki wojennej:

— tworzenie zespotow okretdw i formacji okretow;

— poszukiwanie i zwalczanie okrgtow podwodnych;

— patrolowanie akwenu morskiego;

— operacje desantowe (amfibijne);

— uzycie uzbrojenia rakietowo-artyleryjskiego do wsparcia ogniowego i zwal-
czania SNP ($rodkéw napadu powietrznego);

— poszukiwanie i likwidacja zagrozenia minowego;

— organizacja zeglugi i konwojoéw morskich;

— wplyw $rodowiska na prowadzenie dziatah na morzu (glebokos¢ akwenu, wa-
runki meteorologiczne);

— przekazywanie dowodzenia nad zespotami okretow;

— formowanie szykow;

— przemieszczanie okretdw do nowego potozenia;

— $ledzenie okretow przeciwnika — prowadzenie dziatan rozpoznawczych;

— uzupetnianie zapaséw na morzu;

— prowadzenie dziatan walki elektroniczne;.

Mozliwosci modelowania dziatan wojsk specjalnych i jednostek rozpoznaw-

czych:
— prowadzenie rozpoznania okresowego i tworzenie okresowych meldunkow

wywiadowczych i rozpoznawczych;

— prowadzenie niezaleznego rozpoznania pola walki przez kazdg ze stron kon-
fliktu;

— selektywne dzielenie si¢ informacjami wywiadowczymi migdzy stronami
w ramach koalicji;
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— ograniczone dzialania wywiadowcze w odniesieniu do celoéw i jednostek prze-
ciwnika;

— przemieszczanie matych jednostek (grup) zadaniowych po wodzie, ladzie
1 W powietrzu;

— prowadzenie rozpoznania, obserwacji i $ledzenie jednostek, obiektow i celow;

— wykonywanie atakow na wyznaczone jednostki, obiekty i cele;

— urzadzanie zasadzki na wyznaczone jednostki, obiekty i cele.

Mozliwosci modelowania proceséw logistycznych:

— kierowanie organami i jednostkami logistycznymi;

— zabezpieczenie materialowe (m.in. modelowanie zaopatrywania, uzupetnia-
nia i odtwarzania zapasow zaopatrzenia);

— zabezpieczenie techniczne (m.in. modelowanie strat w sprzgcie wojskowym
i remontow);

— zabezpieczenie medyczne (modelowanie strat osobowych, leczenia chorych
i rannych);

— zabezpieczenie transportowe (m.in. modelowanie konwojow zaopatrzenio-
wych, transportu powietrznego, morskiego, kolejowego, kolowego, wodnego §rod-
ladowego 1 rurociagami);

— sterowanie przeplywem zapasow:

* automatyczne (przez system),
* reczne (zgodnie z decyzja ¢wiczacych i1 ztozonym zapotrzebowaniem).

Mozliwo$ci modelowania strony cywilnej:

— przemieszczanie ludnos$ci cywilne;j;

— modelowanie obozow uchodzcow;

— zachorowania ludnos$ci cywilnej;

— ochrona dobr kultury;

— tworzenie baz transportowych, szpitali, waznych obiektéw uzytku publicznego.

Na podstawie przedstawionych ogdélnych mozliwo$ci modelowania dziatan RSZ
nalezy stwierdzi¢, ze system JTLS umozliwia zrealizowanie wigkszo$ci celow doty-
czacych szkolenia dowddztw w zakresie prowadzenia dziatan wojennych (zgodnie
z art. 5 traktatu poéinocnoatlantyckiego) i czgsciowo dziatan innych niz wojna (ope-
racje reagowania kryzysowego spoza art. 5). Z catego zakresu dziatan innych niz
wojna, system JTLS umozliwia prowadzenie symulacji dotyczacych operacji wspar-
cia pokoju (wymuszenia i utrzymania pokoju), a takze w ograniczonym zakresie
pomocy humanitarnej oraz poszukiwania i ratownictwa.

Przedstawione mozliwo$ci modelowania dzialania jednostek rodzajow sit zbroj-
nych w systemie JTLS dostepne sa tylko wtedy, gdy jego baza danych jest nalezycie
przygotowana. Gtowne sktadowe przygotowania scenariusza ¢wiczenia w systemie
JTLS przedstawiono na rys. 2.
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Rys. 2. Struktura opracowania scenariusza ¢wiczenia w JTLS

Strony konfliktu (force sides) symbolizuja panstwa lub koalicje wystepujace
w scenariuszu ¢wiczenia. Ogolnie system JTLS moze prowadzi¢ symulacje dziatan
jednoczesnie do 10 stron konfliktu. Kazda ze stron zdefiniowanych w scenariuszu
znajduje si¢ w okreslonej relacji z innymi stronami: jako przyjazna (friendly), neu-
tralna (neutral), podejrzana (suspected) lub wroga (enemy). Nazwy stron, relacje
i kolor uzyty do ich oznaczenia definiowane sg podczas etapu planowania ¢wiczenia,
a doktadnie w trakcie opracowania bazy danych. Mozliwe relacje pomigdzy stro-
nami przedstawiono na rys. 3. Relacje migdzy stronami majg bezposrednie znacze-
nie w odniesieniu do zasad automatycznego uzycia przez system JTLS uzbrojenia
w walce bliskiej. Relacje miedzy stronami sg asymetryczne i moga zmieniaé si¢
w trakcie ¢wiczenia.

Frakcje (factions) sa elementem sktadowym danej strony konfliktu i odzwier-
ciedlajg glownie nazwy rodzajow sit zbrojnych czy tez panstw strony koalicyjne;.
W tym przypadku nie ma ograniczen co do ich liczby. Kazdej frakcji przypisane sg
odpowiednie prototypy (wzorce) funkcjonalne, na podstawie ktérych beda modelo-
wane przynalezne do nich dziatania jednostek.
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Rys. 3. Strony w éwiczeniu i relacje miedzy nimi

Jednostki (units) stanowia integralng czgs¢ danej frakcji, ktora zawiera hierar-
chiczng struktur¢ dowodzenia, stanowisko dowodzenia (SD) przetozonego i podle-
gte mu jednostki. JTLS wyrdznia dwie kategorie jednostek:

1. Typu ARU (Aggregation Resolution Units):

— ladowe (ground) — prowadza dziatania bojowe i przemieszczaja si¢ tylko po
ladzie;

— morskie (navy) — realizujg dziatania na morzu (okrety);

— powietrzne (squadron) — realizacja dziatan przez statki powietrzne (samoloty,
smigtowce, bezzatogowe aparaty latajace);

— lotniska (airbase) — zasadniczo stuza do wsparcia dzialania samolotow, musza
posiada¢ pasy startowe;

— logistyczne (depot) — zapewniaja zabezpieczenie logistyczne dla innych jed-
nostek;

— ladowiska podskokowe (FARP) — zapewniajg zaopatrzenie dla $migtowcow.

2. Typu HRU (Higher Resolution Units) — mate jednostki realizujgce dzialania
w obszarze zajetym przez przeciwnika, gtownie przez patrole rozpoznawcze i grupy
wojsk specjalnych.

Prototypy (wzorce) jednostek (unit prototypes) stanowia zasadniczy element
struktury bazodanowej okreslajacy potencjat bojowy konkretnej jednostki. Wszyst-
kie jednostki muszg by¢ stworzone na konkretnym jego prototypie; dozwolone jest
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tworzenie kilku lub kilkunastu jednostek (np. tego samego rodzaju) na tym samym
prototypie.

Istotne podczas tworzenia bazy danych scenariusza ¢wiczenia w systemie JTLS
jest rowniez doktadne opracowanie danych dotyczacych obiektéw (celow) miesz-
czacych si¢ w grupie ,, Target Category”. Grupa ta dotyczy obiektow infrastruktury
terenowej obszaru prowadzonych dziatan, sprzgtu wojskowego zaré6wno przypisa-
nego do prototypu jednostki, jak rowniez wystepujacego samodzielnie. Dzielg si¢ na
stacjonarne, mobilne i rozwijane z marszu.

Do modelowania strat w systemie JTLS wykorzystywane sg modele stochastycz-
ne, probabilistyczne i deterministyczne. Za pomoca modeli stochastycznych mode-
luje si¢ straty w skali mikro, oznaczajace pojedyncze zdarzenia, takie jak uderzenia
srodkow wsparcia ogniowego oraz srodkéw obrony powietrznej. W modelowaniu
dziatan pociskéw powietrze — ziemia (woda), ziemia (woda) — ziemia (woda) stosuje
si¢ modele stochastyczne dla broni precyzyjnego razenia i probabilistyczne dla broni
powierzchniowego razenia. W obu przypadkach straty wywotane tymi $rodkami sg
losowe, co oznacza, ze za kazdym razem wielko$¢ strat moze by¢ inna przy tych
samych warunkach strzelan. Skutki oddziatywania przy takim modelowaniu w sys-
temie JTLS obliczane sg natychmiast. Glownym za$ wyznacznikiem zadanych strat
sa wspotczynniki prawdopodobienstwa trafienia i zniszczenia danego celu.

W module makro — walki bezposredniej — zastosowano deterministyczny model
walki Lanchestera. Wykorzystany w JTLS model walki okreslono jako: mieszany,
heterogeniczny, sterowany czasem. Pojecie ,,mieszany” oznacza, ze zostaly uzyte
zaréwno formuly ognia na wprost, jak i posredniego, realizowanego jedynie w ra-
mach relacji wsparcia bezposredniego. ,,Heterogeniczny” oznacza, ze pojedyncze
typy uzbrojenia niszczg osobno okreslony sprzet wojskowy przeciwnika. Z kolei
termin ,,sterowany czasem’ okresla symulacj¢ zdarzeniowa w okreslonym przedzia-
le czasowym. System naliczania strat w walce bezposredniej ustawiany jest w bazie
danych JTLS domyslnie co p6t godziny od rozpoczecia walki przez zaangazowane
w nig jednostki. Oznacza to, ze zobrazowanie strat w walce bezposredniej jest wi-
doczne dla operatora stacji JTLS co 30 minut dla jednostek typu ARU i 5 minut dla
HRU. Nalezy w tym miejscu rowniez podkresli¢, ze straty w walce bezposredniej
naliczane sa tylko wtedy, gdy jednostki stron przeciwnych (tylko typu ARU) znajduja
si¢ w sasiadujacych ze sobg heksach. Dlatego tez istotnym elementem przygotowa-
nia bazy danych jest okres$lenie wielkosci heksa opisujacego teren, ktdéry powinien
by¢ dostosowany do szczebla ¢wiczacego i przyjetego stopnia agregacji jednostek,
w tym zasiggow podstawowych §rodkow do strzelania na wprost.

Miejsce, rola i zadania operatoréw systemu JTLS

Jednym z elementéw przygotowania ¢wiczenia dowddczo-sztabowego wspomagane-
go komputerowo jest przeprowadzenie szkolenia operatorow stacji roboczych syste-
mu symulacyjnego. Jest to istotne przedsigwzigcie, poniewaz sg oni tym elementem,
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ktory bezposrednio taczy decyzje ¢wiczacych z systemem. Dlatego to od ich spraw-
nosci 1 umiejetnosci w duzym stopniu bedzie zaleze¢ cigglosc 1 niezawodnos¢ dzia-
lania systemu oraz mozliwo$¢ dziatania grup operacyjnych zespotow podgrywaja-
cych. Nalezy stwierdzi¢, ze miejsce operatorow wynika ze struktury organizacyjnej
i formy prowadzenia ¢wiczenia dowodczo-sztabowego. Glowne miejsce operatorow
stacji roboczych systemu JTLS jest w grupach operacyjnych zespotow podgrywa-
jacych:

— podwtladnych ¢wiczacego szczebla,

— dowodztwa szczebla nadrzednego (przetozonego) i sasiadow,

— za jednostki i instytucje spoza struktury dowodzenia,

— sity przeciwnika.

Zobrazowanie miejsca operatorow JTLS w ¢wiczeniu przedstawiono na rys. 4.

INNE
WHITE CELL

SD CWICZACE
PLAYER

PODWLADNI
LOCON

o
T T
Gus et s
SASIEDZI

FLANKS = Efekty symulacjizdarzen

= Zadanie do symulacji

Rys. 4. Miejsce operatoréw JTLS w ¢wiczeniu

Nalezy zauwazy¢, ze ¢wiczace stanowisko dowodzenia nie ma wgladu w system
symulacyjny, a jedynie sa do niego dostarczane wyniki symulacji w postaci meldun-
kow statych i doraznych. Wyniki symulacji sg adekwatne do zadan, jakie system JTLS
otrzyma od operatordw, i ich konfrontacji z zadaniami strony przeciwne;j. Dlatego tez
rolg operatorow systemu symulacyjnego w ¢wiczeniu jest przeksztatcenie zadan po-
wierzonych do realizacji przez jednostki podlegle zespotom podgrywajacym zgodnie
z wymaganiami systemu JTLS oraz monitorowanie przebiegu dziatan i przekazywanie
ich wynikow oficerom grup operacyjnych. Informacje z przebiegu symulacji postuza
¢wiczacemu SD do ponownej oceny dziatalnosci wojsk i podjecia kolejnych decyzji,
ktére pozwolg na zrealizowanie postawionego przez przetozonego zadania.
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W zwigzku z tak okreslong rolg i miejscem operatoréw JTLS w ¢wiczeniu moz-
na wygenerowac ich gtoéwne zadania:

— transformacja zadan zawartych w sformalizowanych dokumentach rozkazo-
dawczych na rozkazy systemu JTLS;

— ciggle monitorowanie wynikéw symulacji przypisanych operatorowi jedno-
stek w zakresie ich polozenia i charakteru wykonywanych zadan oraz stopnia ich
ukompletowania;

— obserwacja polozenia i charakteru dziatan wykrytych elementow ugrupowa-
nia przeciwnika;

— obserwacja skutkow oddziatywania wtasnych srodkow wsparcia ogniowego,
jak rowniez strony przeciwnej;

— wsparcie pracy grup operacyjnych w zakresie zobrazowania przyjetych w ¢wi-
czeniu parametrow bazodanowych dotyczacych jednostek strony wiasnej (SpW,
SBiM, uzbrojenia, potencjatu bojowego itp.).

W celu przygotowania do przedstawionej roli i zadan operatorzy systemu JTLS
muszg ukonczy¢ kurs, ktory przygotuje ich do udziatu w ¢wiczeniu na tym stano-
wisku. Trwa on 10 dni, a jego celem jest nauczenie operatoréw obstugi wszyst-
kich modutéw wchodzacych w sktad stacji roboczej JTLS. Zajecia prowadzone sa
w 5 grupach tematycznych (przedmiotach), za$ ich tematyka kazdorazowo dostoso-
wana jest do celow ¢wiczenia, elementoéw 1 dziatan symulowanych oraz rodzajow
sit zbrojnych bioracych udziat w ¢wiczeniu. W tab. 2 przedstawiono podziat godzin
wedlug przedmiotow realizowanych podczas kursu.

Tabela 2
Struktura godzinowa kursu JTLS

Lp. Przedmiot Liczba godzin
1. | Metodyka szkolenia operacyjno-taktycznego 12
2. | Obstuga modutu zobrazowania i kierowania dziataniami bojowymi 47

(WHIP)

3. [Obstuga modulu generowania meldunkéw (MPP) 17
.| Obstuga modutu odczytywania informacji o statusie jednostek (IMT) 6
5. [ Obstuga modutu pomocy kontekstowej (OPM) 6
OGOLEM 88

Metodyka szkolenia operacyjno-taktycznego obejmuje informacje dotyczace
ogolnej struktury ¢wiczenia dowodczo-sztabowego wspomaganego komputerowo,
roli i zadan operatorow systemu symulacyjnego w ¢wiczeniu, jak rowniez ¢wiczenie
kontrolne.

Tematyka kolejnych przedmiotow kursu dotyczy bezposrednio manualnego po-
stugiwania si¢ modutami stacji roboczej systemu symulacyjnego JTLS.
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Stacja robocza JTLS (WHIP — Web Hosted Interface Program) sktada si¢ z na-
stepujagcych gtdéwnych komponentow?®:

— narzedzie mapy — MT (Map Tool);
przegladarka meldunkow — MB (Message Browser);

— modut zarzadzania informacja — IMT (Information Management Tool);,

— modut tancucha dowodzenia (Command Hierarchy Tool);

— modut tancucha zaopatrzenia (Logistics Hierarchy Tool);

— modut pomocy kontekstowej — OPM (Online Player’s Manual);

— panel zbioru rozkazow (Order).

Narzedzie mapy (MT) zapewnia zobrazowanie terenu (obszaru operacyjnego),
w ktorym dziataja symulowane jednostki zgodnie ze scenariuszem ¢wiczenia. Istnie-
ja dwa podktady mapowe zobrazowania:

— mapa cyfrowa (heksagonalna),

— mapa rastrowa.

Przegladarka meldunkow (MB) stuzy do zobrazowania tekstowego informacji
dotyczacych wprowadzanych przez operatora rozkazow, jak rowniez otrzymywa-
nia w wyniku symulacji wszelkiego rodzaju meldunkéw. Tematyka tego przedmiotu
obejmuje zapoznanie szkolonych z rodzajami meldunkow, jakie moga by¢ genero-
wane przez system symulacyjny w wyniku dziatan wojsk ladowych, sit powietrz-
nych, marynarki wojennej, rozpoznania, logistyki.

Modut zarzadzania informacjg (IMT) stanowi zasadnicze zrodto aktualnych in-
formacji dotyczacych dziatalnosci jednostki, konwojow, misji lotniczych, ich poto-
zenia, statusu wykonywanych zadan, ukompletowania i wyposazenia.

Moduty tancucha dowodzenia i zaopatrzenia to zrodta aktualnych informacji do-
tyczacych struktury dowodzenia sit wlasnych (jednostek) z uwzglednieniem posia-
danego przez nich potencjatu bojowego, biezacego rodzaju wykonywanych dziatan
bojowych oraz kontaktu bezposredniego z przeciwnikiem. Pozwalajg takze §ledzi¢
strukture zaopatrzenia (jednostek) z uwzglednieniem posiadanych zapaséw w da-
nych klasach zaopatrzenia.

Modut pomocy kontekstowej (OPM) zawiera tematyke dotyczaca odczytywa-
nia wszelkich informacji bazodanowych przygotowanych w scenariuszu ¢wiczenia:
o jednostkach, ich wyposazeniu, uzbrojeniu, danych taktyczno-technicznych, srod-
kach materiatowych, parametrach dotyczacych rodzaju amunicji, warunkéw pogo-
dowych i terenowych.

Panel zbioru rozkazow (Order) pozwala sterowac¢ jednostkami, ktore sg przypi-
sane danej stacji roboczej zgodnie z opracowanym planem. Zbior ten zawiera moz-
liwe rozkazy, jakie moga by¢ wykonywane przez jednostki roznych rodzajow wojsk
i sit zbrojnych w dziataniach bojowych.

Osoby bioragce udziat w kursie, po uzyskaniu niezbednej wiedzy teoretyczno-
-praktycznej dotyczacej postugiwania si¢ poszczegdInymi modutami stacji roboczej

6 JTLS Analyst Guide, USA DoD J7, Suffolk 2013, 2-10.
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systemu symulacyjnego, przystepuja do kontrolnego sprawdzenia swych umiejet-
nos$ci w przygotowanym ¢wiczeniu. Po zakonczeniu kursu i weryfikacji uzyska-
nej wiedzy podczas przeprowadzonego ¢wiczenia uczestnicy otrzymujg certyfikat
ukonczenia kursu, niezbedny do petnienia funkcji operatora stacji roboczej JTLS.
Dodatkowo otrzymuja materiaty z kursu w formie elektronicznej, ktore pozwolg im
w ramach samoksztatcenia poglebi¢ i utrwali¢ wiedze dotyczaca dziatania poszcze-
gblnych modutow stacji roboczej JTLS.

W wyniku tych szkolen operatorzy powinni umie¢ przetozy¢ rozkazy stawiane
przez ¢wiczace dowddztwo na postaé elektroniczng i wprowadzi¢ jg do systemu.
Powinni rowniez posiada¢ wiedzg dotyczaca sprawnego wyszukania w systemie
symulacyjnym potrzebnych danych do tworzenia meldunkéw przez zespoty pod-
grywajace. Przeprowadzone badania (w postaci wywiadow i ankiet) wskazuja, ze
osoby kierowane na przeszkolenie powinny posiada¢ predyspozycje umozliwiajace
im szybsza orientacje, zrozumienie i postugiwanie si¢ poszczegolnymi interfejsami
systemu. Osoby kierowane na kurs operatorow systemu symulacyjnego powinny
by¢ wybierane wedtug nastepujacych kryteriow:

— w pierwszej kolejnosci osoby, ktore juz obstugiwaty stacje robocze systemow
symulacyjnych;

— przynajmniej drugi stopien znajomosci jezyka angielskiego (zgodnie z NATO
STANAG 6001);

— biegta obstuga komputera;

— znajomo$¢ zasad opracowywania dokumentéw rozkazodawczych i sprawoz-
dawczo-informacyjnych;

— aktualne po$wiadczenie bezpieczenstwa do dostgpu do informacji niejawnych.

Wskazane jest rowniez, aby osoby wyznaczane do petnienia funkcji operatora
konkretnej stacji roboczej miaty wiedze dotyczaca specyfiki dziatania i uzycia tego
rodzaju wojsk, ktory beda obstugiwaty. Umozliwi to lepsze zrozumienie zadan, ja-
kie muszg wykonac¢, i usprawni wprowadzanie konkretnych rozkazow do dziatania.
Dlatego tez do czasu przeprowadzenia szkolenia istotne jest ustalenie przez zespot
autorski potrzeb i wymagan dotyczacych liczby stacji roboczych, zakresu ich obstu-
gi i ich umiejscowienia w poszczego6lnych komorkach kierownictwa ¢wiczenia.
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JTLS USAGE IN COMPUTER ASSISTED EXERCISE

Abstract

The purpose of this article is to provide general information about JTLS simulation
system’s capabilities. The article includes also references to JTLS preparation (JTLS
data base, JTLS STARTEX and JTLS operators).
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