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POBUDZANIE AKTYWNO SCI TWORCZEJ UCZNIOW SZKOLY
PODSTAWOWEJ POPRZEZ MULTIMEDIA

Streszczenie

Wstep i cel: Przedmiotem rozwan w ponizszym artykule jest krotka analiza wptywu multime-
dibw na pobudzanie aktywid ucznidw. Obecny proces ksztalcenia wymaga odcnaieli
stosowania nowoczesnyéhodkéw nauczania. Oprogramowanie tablic interaktyetmi kompu-
teréw, stanowi podczas lekcji pgdzenie kilku ranych form przekazu informacji np. tekstu,
dzwigku, grafiki, animacji czy wideo.

Materiat i metody: Materiatem do porszej publikacji 8 wyniki bada diagnostycznych jakie
przeprowadzono w Szkole Podstawowej nr 35 w SzomecNarzdziem byly ankiety rod
uczniéw klas pitych i nauczycieli ucgych. Pytania zostaty dobrane precyzyjnie i dotyczy
bezpdrednio istoty problemu.

Wyniki: Nauczyciele Szkoty Podstawowej nr 35 posiadejgay wiedz i doswiadczenie w za-
kresie stosowania multimediow. Podczas swoich iekgkorzystup howoczesngrodki naucza-
nia w celurealizacji procesu ksztatcenia i ggania efektow w krétszym czasiezmna to
miejsce w tradycyjnych metodach. Uczniowie, zaroywodczas lekcji jak i w domu, wyko-
nuja szeregwiczen i prac dodatkowych wedtug wiasnych pomystow.

Whiosek: Stosowanie multimediow podczas g&ajwptywa pozytywnie na tworcze réignie,
skupienie uwagi ucznidw, poszerzanie zainteresdwakazuje drog do dalszych poszukivia

Stowa kluczowe:multimedia, aktywné¢ twércza ucznia, motywacja, zainteresowania.
(Otrzymano: 01.10.2012; Zrecenzowano: 15.11.2042kZeptowano: 31.12.2012)

ACTIVITY STIMULATION OF PRIMARY SCHOOL STUDENTS
BY THE MULTIMEDIA

Abstract

Introduction and aim: The subject of discussion in this article is aeb@nalysis of influence of
media on activity stimulation of primary studenfthe current process of education requires, that
teachers use modern means of teaching. Softwasraative whiteboards and computers in the
classroom is a combination of several differentrferof communication such as text, sound,
graphics, animation and video.

Material and methods: The material for this publication are the resudtkdiagnostic tests which
have been carried out in The Primary School No.ir8B%zczecin. The instruments were some
questionnaires realized both in the fifth gradedstuis and their teachers. The questions were
chosen precisely and directly related to the essef¢he problem.

Results: The teachers of The Primary School No. 35 hawealth of knowledge and experience
in the use of multimedia. During their lessons gsmodern means of education to meet the
learning process and achieve results in a shoitaetthan is the case in traditional methods. The
primary students, both in the classroom and at hqragform a series of exercises and additional
work according to their own creative ideas.

Conclusion: The use of multimedia in the classroom has a ipeséffect on creative thinking,
focus primary studens’ attention, broadening ingtéseand points the way to further research.

Keywords: Multimedia, creative activity, primary studentsytidation and interests.
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1. Zalozenia badawcze nad rozwijaniem tworczego néfenia poprzez multimedia

Multimedia powinny by szeroko i efektywnie wykorzystywane w ksztatcenisamo-
ksztatceniu uczniéw. Ich atrakcyjftoi dostpnaé¢ wzbogaca proces nauczania i czyni go
skuteczniejszym. Dowodem na tpwyniki bada diagnostycznych jakie zostaty przeprowa-
dzone w Szkole Podstawowej nr 35 w Szczecinie mat@mie maja i czerwca 2013 roku.
Ankiety wypetniali uczniowie wszystkich klasgpych. Pytania ukierunkowane byty na obec-
ne potrzeby spotecastwa. Technologia medialna sktania szkoty do mdabyfiania progra-
mOw nauczania i unowoc@dania bazysrodkéw dydaktycznych. Nauczyciele niejako zmu-
szeni g, aby systematycznie doskortainetody nauczania w oparciu 0 najnowszchnolo-
gi¢. Licza sie tu gtdwnie umigjtnos¢ pozyskiwania, przetwarzania i wykorzystywania mfo
macji.

W pracy podczas lekcji i w domu multimedia powinmgtwiaé szybkie sprawdzenie zro-
zumienia tréci lekcji, usprawni zadawanie i sprawdzanie pracy domowej, Gzobywania
nowej wiedzy oraz ukierunkowywauczniow na samodziejnprag. Wyrazny zwigzek za-
chodzt powinien rownie migdzy podecznikiem a programem multimedialnym. Uéze
otrzymuje wskazowki z podeznika nt. istnigjicych edukacyjnych programéw komputero-
wych i istniepcych rzetelnych zasobow internetowych. Rodnik dla ucznia, che organi-
zow& proces uczenia gisamodzielnego i podczas lekcji, musi organizoweede wszyst-
Kim procesy rozumienia.

Biorac pod uwag, iz swoish cechy pracy dzieci jestgrenie do samodzieldoi, nalezy tak
pokierowa& ich dziatalnécig poznawcg, aby czynnéci ksztatlcenia nacechowane byty ak-
tywnym mysleniem, a zdobywanie nowych wiadofsoodbywato s¢ przez rozwazywanie
problemow 4czacych poznanie z dziataniem. Zadanie tozenby¢ czesciowo spetnione, jee-

li podrecznik i multimedia bda warunkowaty naleyte rozwizywanie probleméw. Warto
podkreli¢, ze drugim obok rozumieniascisle z nim zwigzanym ogniwem procesu uczenia
sie i nauczania jest kontrola nauczyciela. Od niejsnika zalee¢ bedzie umiegtnos¢ samo-
kontroli wkasnych pospdéw ucznia oraz ogganych wynikdéw na kalym etapie pracy dydak-
tyczno - wychowawczej. Jest to zasadniczy warurgdnowania p@g i operatywnéci zdo-
bywanej wiedzy. Jednocgge jest to podstawa do ggania powodzenia i wzmachniania mo-
tywacji uczenia si

Na nauczycielu i uczniu spoczywa obgrek planowania i organizowania toku uczenia
sie na kadym etapie pracy. Z dydaktycznego punktu widzenggiizacja procesu nauczania
i uczenia s} z wykorzystaniem multimediow stanowi swoisty systéusi to by uczenie si
kolejno matymi odcinkami, dostosowanymi do psychiyazh i pozapsychicznych mlwosci
uczcych st oraz do obiektywnych wiaiwosci przekazywanej wiedzy.

Podczas organizacji batlazuwano nad prawidtowym sformutowaniem problemdav b
dawczych i hipotez oraz ustalono dobér detevych narzdzi badawczych. Ogromne znacze-
nie w dochodzeniu do rozgdan zagadnié bedacych przedmiotem badamiat réwniez od-
powiedni przebieg procesu badawczego. Uczniowieelnyali ankiety anonimowo i samo-
dzielnie w tych samych warunkach.$kd nauczycieli ucgych przeprowadzono wywiady.

Gtéwnym problemem badawczym bylo pytanie: czy nmiilia mog mie¢ wplyw na
rozwijanie tworczego myenia ucznidw szkoty podstawowej? Na podstawie odedzi re-
spondentow ustalono potwierdzenie postawionej wieg hipotezy gtdwnej, ktora potwier-
dza fakt,ze stosowanie multimediow podczas lekcji ma wplywomwijanie tworczego my-
slenia uczniow. Kilka najciekawszych odpowiedzi udoientowano w kolejnym rozdziale.
Zostaly one okrdone w wynikusciste] analizy i interpretacji. Mimaze g one jedynie wy-
cinkiem bada naukowych toswiadczy mogs o prawidtowdci interpretacji petnych wyni-
kow.
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2. Rola multimediow w aktywnosci poznawczej uczniow wéwietle badan

W przeprowadzonych badaniach podkvao kilka wanych probleméw szczegdtowych.
Zadajc pytania starano gustalt czy nauczyciele podczas swoich lekcji wykorzygstujul-
timedia? W wyniku bada ustalono,ze 96% respondentéw potwierdzge podczas lekciji
w szkole wykorzystywanegsnultimedia. Dotyczy to gtéwnie takich przedmiotgak: zag-
cia komputerowe, przyrodagzyk angielski, technika, muzyka, matematykgyk polski
i plastyka.

Zdaniem nauczycielirodki dydaktyczne to istotny skiadnik racjonaln@ganizowanego
procesu ksztatcenia i samoksztatcenia. Warto wspamie spérod wielu typologiisrodkow
dydaktycznych prostgtwyréznia st podziat dokonany przez Edwarda Fleminga i Jana-Jac
by’ego. Dzieh oni srodki dydaktyczne na trzy grup$§rodki naturalne — przedstawdag sam
rzeczywista¢, srodki techniczne — ukazige rzeczywist& w sposob p&redni orazsrodki
symboliczne, ktore przedstawgajzeczywisté¢ za pomog odpowiedniej symboliki. Umie-
jetne stosowanie ich w telach ksztatcenia diych przedmiotdw pomaga odpowiednio
przygotowa ucznia do tworczego menia i dziatania.

W. Strykowski méwic o pedagogice medialnej zajrcgj st mass mediama wic $rod-
kami masowego przekazu podieeszczegola role, jakg odgrywa komputer multimedialny.
Zgodnie z m uzupetniggc i wzbogacac dziatalnd¢ dydaktyczm o srodki dydaktyczne
(w tym réwniez mass medip zaktadamy by shkyly one optymalizacji nauczania i uczenia
sie. Dawne wgskie pojmowanie ich roli przestato wystaréz®becnie w dobie gwattownego
rozwoju informatyki i srodkbw masowych, multimedia znalazly szerokie z=st@nie
w procesach ksztatcenia. W. Skrzydlewski utrzymupe,naleéa one do kategorii nagdzi
umystowych, ktére stworzyt cztowiek w celach pozweawch, w tym réwnie dla lepszej re-
prezentacji spostrzeganej rzeczywdstamraz dla sprawnego porozumiewania Si

Nauczyciele przygotowsjdo lekcji samodzielnie opracowane prezentacjezegorielj fil-
my i zdicia oraz przedstawigschematy. Na wybranych lekcjach, ktére odbyweij w pra-
cowni komputerowej uczniowie wykorwgzereg samodzielnych zadaezpdrednio korzy-
stapc z programow multimedialnych. Podawane przykfaaly,wirtualna wycieczka do mu-
zeum”, ,dyktanda ortograficzne”, ,patenie geograficzne wybranych miejsc na ziemi”, ,,0b-
liczenia matematyczne”, ,mapy Google”, ,poznajenuogliny i zwierzeta”, ,korzystanie
z encyklopedii i stownikow” itp.

Tworzenie i dobor naezlzi — w tym przede wszystkim ngdzi intelektualnych — jest jed-
nym z podstawowych czynnikdéw potwierdgajch odebnas¢ gatunku ludzkiego oraz wska-
zujacych maliwos¢ jego dalszej ewolucji. Rozwdj informatyki sprzyjaowstawaniu
i doskonaleniu coraz bardziej zemych érodkow technicznych. Ich zadaniem jes&nealni-
czenie mgdzy jednym cztowiekiem a drugim w przekazywaniuonmnfiacji, magazynowanie
ich, przetwarzanie oraz wykonywaniezngch czynnéci pomocniczych, np. symulacji przy-
rodniczych.

Nie zawsze jednak uczniowie i nauczyciele poswdagipowiednie warunki pracy.
W odpowiedziach uczniow 9% okitdo swoje warunki pracy w domu jako zte, 12% - tivs
tecznie, 32% - dobrze a 43% bardzo dobrze. Warnonaay w szkole uczniowie ocergdpar-
dzo wysoko. 96% uznatoz 53 bardzo dobre. Wedtug odpowiedzi 78% uczniéw posiézia
lekcji nauczyciele wykorzystagjtablice interaktywne. Dotyczy to najgziej techniki, gzyka
angielskiego i matematyki.

Rozwaajagc wptyw multimediéw na twdrcze mlenie ucznidbw warto wspomrig ze
uczniowie cltniej wykonup prace dodatkowe wykorzys#agjdo tego celu komputer. Ui
ja, ze programy multimedialne utatwigjch prag i poszerzag zainteresowania. Jednak tylko
12% ucznidéw korzysta z czytelni szkolnej. dk§zc¢ zadania dodatkowe wykonuje w wa-
runkach domowych. Na pytanie: ile czasuswigcasz na korzystanie z komputera 62%
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uczniow stwierdzito,ze codziennie 2 godziny, 12% codziennie 3 godzird, @dziennie
3 ponad godziny, 8% 5-6 razy w tygodniu a 12% azyw tygodniu (Rys. 1).

M codziennie 2 godz.

M codziennie 3 godz.
codziennie < 3 godz.

W 5-6 razy w tyg.

W 1-4 razy w tyg.

Rys. 1. Czas pwviecony przez ucznidow na prae komputerem
Zrédio: Opracowanie wiasne

Fig. 1. The time spent by the students to work &@itomputer
Source: Elaboration of the Author

Cztowiek, jako przedmiot badgpsychologii jest uktadem samodzielnym, ekspansywny
i tworczym. Jego zachowanie tylko ¢gziowo jest determinowane przeézodowisko ze-
wnetrzne. To, do czegoady i czego unika, zaly rowniez od struktury osobowii a take
od losowych, nie kontrolowanych, a nawet ,anaramch” zmiennych. Jednym
z charakterystycznych objawow ksztattowania gsobowdci jest rozwéj samodzielsoi.
Okoto 12 — 13 rz. w rozwoju tym naspuje znamienny zwrot, polegay na odkryciukwiata
psychicznego.

Oprocz zainteresowiaswiatem zewrtrznym zjawiaj Si¢ zainteresowania przgciami
psychicznymi iswiatem dozna wewretrznych. Miodociani zaczynajgzywo interesowé sic
cechami wiasnej osobova, porownywa sie z innymi ludmi, co przyczynia sido silniej-
szego wyodibnienia wiasnej indywidualdoi na tle srodowiska spotecznego. Zachowanie
takie nazywamy ,odkryciem jai’, ktérego zrodta dopatrywa sic mazna w przeyciach
zwigzanych z dojrzewaniem pitciowym.

Multimedia pomagaj odszukiwg odpowiedzi na szereg ich pytaSprawiag, ze ,lekcje
nie g nudne”, obrazujrzeczywistéc¢, zackcajg do ,zdobycia dobrej oceny”, rozwigwy-
obraznie, pobudzaj nowatorskie pomysty. Zdaniem uczniow i nauczyclekcje multime-
dialne zdecydowanie wptywgjpa osaganie sukceséw przez uczniéw Szkoty Podstawowej nr
35 w Szczecinie.

3. Pobudzanie samodzielnézi i zainteresowai ucznidow poprzez multimedia

Odwotufc sk do wynikow bada, warto rozway¢ pewne aspekty wynikage z ogélnych
zatazen teoretycznych. Podstawowy kontakt z rzeczywistouczeér nawizuje za pérednic-
twem proceséw psychicznych. Obejmujone procesy poznawcze, emocjonalne
I motywacyjne. Na procesy poznawcze sktadsg: wrazenia, spostrzesnia, spostrzeganie,
wyobrazenia, wyobrania, mylenie oraz pami. Wazna jest rownig umiegtnos¢ obserwo-
wania i koncentracji uwagi. Bezfrednie poznawanie rzeczywisto dokonuje si za pomog
Wwrazen oraz spostrzeen. Majag one charakter subiektywny. Powsgtay wyniku pobudzania
odpowiednich receptoréw. Rozmiia st wrazenia: wzrokowe, stuchowe, smakowe;cho-
we, temperatury oraz kinestetyczne.
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W etapie diagnozy wprowadzsic powinno wsgpny test wiadonmsxi i umiegtnosci po-
trzebny do prawidtowego doboru strategii uczengazskomputerem multimedialnym. Jest to
etap zalecania odpowiedniego dla ucznia sposobt¢gmgania w sktad ktérego wchogz
cele dydaktyczne i téei dydaktyczne. Komputer prezentujestiedzieki ikoniczno — symbo-
licznym systemom znakowym bezZpednio na ekranie monitora, a t&kw postaci wydruku.

Na zakdczenie kadej sekwencji komputer lub nauczyciel powinien prosvadz¢ test,
dzicki ktoremu weryfikowana jest jaké osiagnictych celow dydaktycznych. Ten ogolny
schemat wykorzystania multimediow w procesie kset@ila opiera gina przetwarzaniu da-
nych, sterowaniu procesem, prezentowaniu w intgvaky i dialogowy sposob informacii,
ktore przyjmug post& obrazkow, tekstow, aviekdw, barw, muzyki itd.

Media staty sj zarowno obiektem uczeniasstanowac nas¢pny wany czynnik niniej-
szej pracy — tr& ksztatcenia, jak i traktowang fako narzdzia wspomagage proces ksztat-
cenia i samoksztatcenia. Materiat nauczania, ceigakcenia i wymagania programowe za-
warte w multimedialnych programach edukacyjnycheprmczonych dla uczniéw szkoty
podstawowej powinny tworzytagcznie ,tr&c¢ ksztatcenia”. Jest to system nauczanych czyn-
nosci, okreslonych pod wzgldem celu, materiatu | wymagiaprzetwarzany w postaci pro-
gramowej na oggniecia uczniow.

Nauczycielom plangcym tre&ci ksztatcenia tworczych uzdoldiekomputer otworzyt
drzwi do nowychswiatow. Doskonate programy multimedialne, tablioéeraktywne pobu-
dzap i ksztalg, dostarczajc uczniom zindywidualizowanych éwiadczér w sposoéb jak do
tej pory niedosipny. Zapewnienie swobodnego dgmt do komputeréw i zgromadzeniez¥d
norodnego oprogramowania przystosowanego do naiaczato s¢ warunkiem wzrostu
kompetencji i maliwosci zdobywania wiedzy. Media zostaty zarowno obiekigczenia s,
stanowjc tres¢ ksztatcenia, jak i traktowang gko naredzia wspomagage ten proces.

Wszelka swiadoma dziataln& ludzka zwjzana z ksztalceniem wymaga sprawdzenia
osiggnietych wynikdw oraz usugcia stwierdzonych w toku samokontroli brakéw. Zgedn
Z istoy ksztalcenia sprowadzagsono do kierowania osobowa ucznia przez nauczyciela
poprzez dzenie do dalszego poszerzania wiedzy i ughmegci.

Mozliwe jest to, jak dodaje S. Hassen, w przypadkowika, ktory pragnie wzbogata
wiasrg osobowdc. Zmiany w osobowiei uczcego s¢ zachodzce pod wptywem lekcji mul-
timedialnych zalge¢ beda w szczegdlngci od ich efektywnéci i realizacji zataonych celow.

Jednym z najwmiejszych elementéw ksztalcenia ucznidw jest motjmaNajczsciej
traktowana jest jako ujawnieniegsirozwijanie pewnych podstawowych potrzeb i tengien
wspieranych lub hamowanych przgadowisko.

L. Niebrzydowski za najbardziej charakterystyczia wspoétczesnej psychologii uwsea
trzy koncepcje motywu:

» motyw jako przyczyna wszelkiego dziatania,
» motyw jako potrzeba,
» motyw jako pobudka do dzialaniwiadomego i celowego.

Jak wynika z badazrédtem motywacji ucznidwasréwniez stosowane podczas lekcji pro-
gramy multimedialne i tablice interaktywne. Rozpgit proces ksztalcenia wspomaganego
multimediami niemaliwe jest pomingcie motywacji. W tym przypadku jest okeisle zwig-
zana ze&wiadomym ustalaniem celow oraz znajdeie mazliwosci ich wykorzystania. Me-
chanizm motywacji odgrywa szczegglrole w procesie ksztalcenia, 2@y bowiem wysitek
ucznia na lekcji i poza szkptwymaga powznego napicia sit psychicznych i woli
w pokonywaniu przetych przeszkdd i trudioi.

Twoérczas¢ naukowa, artystyczna, wynalazczave duzej mierze uruchamiane przez mo-
tywacg poznawcz. Generowanie i redukcja niepewo niszczenie i budowanie nowych
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form oraz struktur zaspokagajudzks cierpliwos¢ i wywotujg pozytywne emocje. To wdaie
motywacja aktywizuje organizm, zgkiszapc jego gotowéc do wszelkiego dziatania.

Wsréd czynnikéw motywacyjnych w procesie ksztatlcamianiéw szczegokrole odgry-
wajg zainteresowania, ktére podngsie¢ do pracy i przyczynigjsic do koncentracji uwagi.
Odpowiednia za koncentracja stanowi podstawowy warunek sprasinomystowej ucznia
podczas lekcji z wykorzystaniem multimediow.

4. Whnioski

» Wykorzystugc proces ksztalcenia z wykorzystaniem multimedi@uazyciel mae zackcat
uczniébw do wiasnej dodatkowej aktywod twérczej. Mae rownie czesciowo sprawdz
w jaki sposob uczesam sobie radzi z pozyskiwaniem nowej i uzupelpianwczéniej zdo-
bytej wiedzy. Kierujcy procesem nauczyciel powinien uwgadiiiac w szczegolnéci postawy
ucznia, umigjtnos¢ kierowania wlasnymi zainteresowaniami, tworgzozdolng¢ taczenia
faktéw, formutowanie wkasnych wnioskow itp. Oczyeie nie sposob jest uchr@énicznia od
popetnianych kidéw. S one niejako wkomponowane w proces dydaktyczno ehawyaw-
czy. Wanym czynnikiem bdzie umiegtnos¢ samodzielnego zauvania tych b¢dow, ich po-
prawy a w efekcie unikania.

* Wedtug Autorki multimedia jako systemy wielomodafwietnie odwotuy sic do rzeczywisto-
sci. Przyszidcia dla nowoczesnych lekcjasz pewndciag wideokonferencje, interakcyjne stro-
ny WWW, wideotekst czy serwery multimedialne WWW.
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