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Artykut przedstawia kierunki rozwoju wspdtczesnej architektury dedykowanej dzieciom

w momencie, gdy tradycyjna dychotomia dziecko/dorosty zanika, ustepujgc miejsca
rozwigzaniom zintegrowanym. Celem jest zbadanie wybranych wspoétczesnych muzedw
dzieciecych w kontekscie kryzysu spotecznego .projektu dziecihstwa”, ktdrego infegralng
czescig w XX w. stata sie architektura.

Wprowadzenie

R. Kozlovsky [1] zwraca uwage na to, ze w
dyskursie dotyczgcym architektury dla dzie-
ci u progu XXI wieku nastepuje przesunie-
cie centrum zainteresowania z przestrze-
ni zamieszkania, edukacji formalnej oraz re-
kreacji na $wiezym powietrzu (dom — szko-
fa — plac zabaw) do przestrzeni pamieci oraz

spektaklu (panoptikum) w muzealnych pla-
cowkach edukacji pozaszkolnej. Stan ten
uznaje on za wynik wewnetrznych sprzecz-
nosci, ktdre ujawnity sie w XX wieku, dopro-
wadzajgc do upadku spotecznej idei zwanej
Stuleciem Dziecka, a wiec nadziei na prze-
budowe $wiata w oparciu o potencjat mfo-
dego pokolenia czy tez przejawu osiggniecia

,<dojrzafosci” w problematyce, ktérg moze-
my nazwac ,dziecinstwem w architekturze”.
Stusznos¢ tezy potwierdzajg nowe realiza-
cje — strefa muzeum jest polem innowagji
i zostaje ujeta jako przestrzen dedykowana
dzieciom.

Badaniom poddano 11 obiektow zrealizo-
wanych w USA, Ptd. Korei, Butgarii, Austrii,

-V, >

Fot. 1. Centrum Nauki Experyment w Gdyni, AEC Krymow Architekci, ekspozycje hands on 2017 (fot. aut.)



Niemczech i w Polsce, ksztattowanych w od-
miennych kulturowo kontekstach i przy innych
uwarunkowaniach lokalnych. Sg to muzea
w catosci dedykowane dzieciom lub ekspo-
zycje wydzielone w muzeach ogolnodostep-
nych oraz na otwartym powietrzu, ktére pomi-
mo typologicznego zrdznicowania, wykazujg
wiele cech wspdlinych.

Stan badan -

muzea edukacyjne

Stan opisany przez R. Kozlovsky'ego jest
kryzysem, czyli stadium powaznego konflik-
tu, przesileniem czy tez zafamaniem procesu
wzrostu. Skutkuje on radykalnymi rozwigzania-
mi, regresem, zachwianiem systemu wartosci
i przetomem. Sprzeczno$ci, ktdre doprowadzi-
ty do przewartosciowania dyskursu, to uwa-
runkowania spoteczne. Rozmycie, a wiec za-
nikanie w kulturze dychotomii dziecko / do-
rosty (bedgce rezultatem wptywu mediow
oraz nowych technologii ,zanikanie dziecin-
stwa” N. Postmanna [2]), ktore sprawia, ze
pokoleniowe strefowanie przestrzeni zaczeto
ustepowac rozwigzaniom ogolnodostepnym
i uniwersalnym.

Komercjalizacja oraz stypizowanie archi-
tektury dla dzieci (przygodowych placow za-
baw, szkdt, wyposazenia i wzornictwa) wy-
paczyly pierwotny sens idei, u ktorej pod-
staw lezafa innowacyjno$¢ stymulujgca kre-
atywno$¢ uzytkownikow. Kiepska jakosc¢ prze-
strzeni edukaciji u schytku XX wieku, agresyw-
na oraz infantylna estetyka wyposazenia prze-
strzeni rozrywki i zabawy, zdominowana przez
wzorce popkulturowe (disneylandyzacja),
troska o prawidiowe warunki rozwoju ograni-
czona do zapewnienia bezpieczenstwa uzyt-
kowania, wskazujg na to, ze proces ,projekto-
wania” dziecinstwa nie zakonczy! sie petnym
sukcesem. We wspaoiczesnym miescie swobo-
da eksploracji przestrzeni, eksperymentowa-
nie czy rozwoj wyobrazni zostaly w powaznym
stopniu ograniczone.

Czedciowo w odpowiedzi na ten deficyt
pojawity sie nowe trendy w projektowaniu
obiektow uzytecznoéci publicznej. Edukacyj-
ny zwrot w kulturze (O'Neill & Wilson [3]) pro-
wadzi do przeksztatcenia przestrzeni jej insty-
tucji w rozwigzania przyjazne szeroko rozu-
mianej edukacii, z wtgczeniem dzieci jako od-
biorcow przekazywanych tresci.

Muzeum to placéwka gromadzgca ekspo-
naty, prowadzaca badania i petnigca funkcje
kulturowe. Pedagogia muzealna (Karwasz,
Kruk [4]) stanowi pole poszukiwan nowych
metod oraz $rodkéw przekazu. Podstawg or-
ganizacji przestrzeni jest nauczanie pogla-
dowe, aktywne (integrujgce techniki) i inte-
raktywne (bazujgce na komunikacji). Interdy-
scyplinarne wystawy to uktady miedzy zwie-
dzajacymi / eksponatami / otoczeniem, stre-
fy eksperymentéw hands on (z ang. praktycz-
nych) oraz $rodowiska immersyjne — otacza-
jace i absorbujgce odbiorce (immersja — czyli

zki edukacyjne, Centrum Nauki Kopernik 2021 (fot. aut.)

e

,\“ ) ““ v ’u‘

B
S

i
e
“Xﬁ‘m H‘

Fot. 3. Pawilon Paleontologiczny w Krasiejowie 2021 (fot. aut.)

narzedzie ,muzealnej pedagogii widowiska”
[4], pochtaniajace, wielozmystowe przezycie,
silnie oddziatywujace na psychike, zwigzane
z uczestnictwem w rzeczywistosci wirtualnej).
Wazne w takim podejsciu jest przygotowane
otoczenie oraz pomoce dydaktyczne. Istotng
cechg ekspozyciji historycznych (Kowal, Wol-
ska-Pabian [5]) staje sie narracyjnos¢, ponie-
waz multimedialne opowiesci bazujg na emo-
cjach, wyobrazni i spektaklu. Otoczenie jest
natomiast scenografia.

Odrebny temat to dzieciece parki edu-
kacyjne poswiecone nauce, gdzie halom
wystawowym towarzyszg wystawy open air
(z ang. na ,wolnym powietrzu”), ekspozycje
in situ (z ang. ,na miejscu”), tematyczne pla-
ce zabaw, obszary rekreacyjne oraz urzgdze-
nia multimedialne.

Adresatami rozwigzan edukacyjnych
(w zalezno$ci od prezentowanej tematyki

i przygotowanego otoczenia) moga by¢ dzieci
od wczesnego dziecinstwa do péznej adole-
scencji (0-18). Kazda placowka okresla suge-
rowany wiek uzytkownika. Najmtodszym mo-
g towarzyszy¢ opiekunowie, co powieksza
grono zwiedzajgcych. W niektorych muzeach
dzieci eksplorujg specjalnie wydzielone i za-
projektowane strefy juniora — w ramach orga-
nizowanych zaje¢ popularyzatorskich.

Muzeum dla dzieci

jako pole innowaciji

Nowojorskie The Brooklyn Children's Mu-
seum [6] (usytuowane przy Brooklyn Ave
w sasiedztwie Brower Park, otwarte w 1899 r.)
byto pierwsza tego typu placowka na $wie-
cie. Powstalo na bazie starych eksponatow
i kilku pomieszczen zwolnionych po wypro-
wadzce siedziby Brooklyn Institute of Arts
do nowego budynku. Muzeum zaczeto sie
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Fot. 4. Hol wejéciowy, Muzeum Zydéw Polskich POLIN 2021 (fot. aut.)

Fot. 5. ,U kréla Maciusia” w POLIN 2021 (fot. aut.)

rozrasta¢ w miarg jak program eksperymen-
tow praktycznych oraz zaje¢ terenowych dla
dzieci zacza! sie cieszy¢ coraz wiekszg popu-
larnoscig. W latach 70. XX wieku przeniesio-
no ekspozycje do futurystycznego, poziem-
nego tunelu (arch. Hardy Holzman Pfeiffer),
ktory w 2007 r. zostal powiekszony o kontro-
wersyjng w swojej formie nadbudowe (arch.
Rafael Vifoly, certyfikat LEED Silver). Model
muzeum dla dzieci rozpowszechnit sie w Sta-
nach Zjednoczonych oraz na calym $wiecie,
a wspotczesnie rozwija aktywnie, cieszac sie
nieustannym zainteresowaniem rodzin i szkdf,
a takze stanowigc pole badan nad efektywng
przestrzenig edukaciji.

Innowacje sg zrédtem edukacji nieformal-
nej — nowa struktura The Pittsburgh Childre-
n's Museum [7], zatozonego w kwartale za-
budowy przy Allegheny Park w 1983 r., z ki-
netyczng, rzezbiong wiatrem fasada, pota-
czyta w 2005 r. historyczng poczte i plane-
tarium (arch. Koning Eizenberg Architecture,
Perkins Eastman, Ned Kahn), tworzac pierw-
sze na Swiecie muzeum dla dzieci ze srebr-
nym certyfikatem LEED, ktére wykorzysta-
fo recycling oraz rozwigzania pasywne. W ra-
mach wigczenia Carnegie Free Library of Al-
legheny zaprojektowano metalowo-tekstylng
instalacje sufitowg (proj. FreelandBuck, 2019)
(8], optyczng iluzje imitujgcg dawne sklepie-
nie, trompe ['oeil — wielkoskalowg pomoc dy-
daktyczng w Museum Lab — miejscu prowa-
dzenia warsztatow artystycznych [9].

Pierwszym dzieciecym muzeum nauki typu
hands on byto Exploratorium w San Francisco
[10] (inicjatywa F. Oppenheimera 1969 roku.),
otwarte w sali The Palace of Fine Arts wznie-
sionej w 1915 1. z okazji wystawy Panama-Pa-
cific. W 2013 r. zostafo ono przeniesione do
specjalnie zaadaptowanej na ten cel, jedno-
przestrzennej hali bytego magazynu na mo-
lo przy ul. The Embarcadero nad Zatokg S. F.
Byt to budynek spetniajacy po modernizacji
standard Zero Net Energy (arch. EHDD Archi-
tecture, 2014, Platynowy certyfikat LEED NC
2009). Zoptymalizowane rozwigzania wpisujg
sie w istniejgce ekosystemy, a wiec uwzgled-
niajg ptywy oceanu, okresy legowe ptakdw
i ochrone siedlisk morskich. Edukacja o zmia-
nach klimatycznych jest prowadzona na ba-
zie danych z monitorowania oceanu. Innowa-
cje stanowig narzedzie edukacji ekologicz-
nej oraz STEM (akronim: Science, Technolo-
gy, Engineering, Mathematics), ktore sg prio-
rytetowymi punktami wspotczesnej polityki
makro-edukacyjnej.

Amerykanski trend tworzenia muzedw
dzieciecych z ekspozycjami hands on jest
obecnie popularyzowany na catym $wiecie.
Model jest przenoszony w rozne lokalizacje,
z wykorzystaniem edukacyjnego potencja-
fu miejsca - Srodowiska kulturowego i przy-
rodniczego. Dziecigca kreatywnosc¢, poten-
cjat zabawy oraz rozwoju to inspiracje rozwig-
zan projektowych.



Tematyka ekspozycji w bufgarsko-ame-
rykanskim m.n. Muzeiko w Sofii, usytuowa-
nym przy zespole obiektéw sportowych przy
ul. Professor Boyan Kamenov [11], zosta-
fa po$wiecona eksploracji czasu i przestrze-
ni. Arch. Lee H. Skolnick Architecture & De-
sign Partnership odwotujg sie do lokalnego
krajobrazu oraz rekodzieta, wpisujgc w kuba-
ture architektoniczne gtazy ze stylizowanymi
ornamentami.

Muzeum dla dzieci FRida & freD w Graz
[12] (arch. fasch&fuchs.architekten, 2002-3)
przy Friedrichgasse, w poblizu Parku Augar-
ten, jest polaczeniem ekspozycji i rozwigzan
typu open air, wpisanych w kubature ,wyra-
stajgcqg” z terenu. Warsztat, audytorium, wy-
stawy oraz strefy relaksu (zwiedzane przez
dzieci ,w skarpetkach”) tworzg cigg otwar-
tych przestrzeni, zaprojektowanych miedzy
ekspozycjg a parkiem, a ksztaftowanych na
wzor swobodnie rozwijanego scenariusza
dynamicznej zabawy.

Motyw ,wydobywania” bryty budynku
z ziemi zostaf wykorzystany rowniez w projek-
cie Centrum Nauki Kopernik [13] (arch. Rar-2
Laboratorium Architektury, J. Kubec, Z. Buj-
niewicz, M. tukasik (Gilner), M. Tomanek,
2005-11), ktore jest potozone nad Wistg, przy
ul. Wybrzeze Kosciuszkowskie w Warsza-
wie. Najwieksze polskie muzeum nauki moz-
na (wraz z ogrodem na dachu) zwiedza¢ do-
datkowo z zewnetrznych Sciezek dydaktycz-
nych oplatajgcych kubature oraz zintegrowa-
nych, przestrzennie z nadrzecznym bulwarem
i z pigta elewacjg Biblioteki Uniwersytetu War-
szawskiego. To miejsce edukacji STEM, reali-
zowanej dzigki aranzacji, ktéra pozwala dot-
kng¢ architektury oraz przyjrze¢ sie uksztatto-
waniu budynku z bliska.

Potencjat miejsca jest wykorzystywany
w projektach parkdw edukacyjnych bedgcych
rodzinng przestrzenig uczenia sie i rekreacii.
Przyktadem moze by¢ Pawilon Paleontolo-
giczny w Krasiejowie (Goczotowie Architekci
Studio Autorskie & OVO Gragbczewscy Archi-
tekei, 2002-9) [14], znajdujgcy sie na terenie
Parku Nauki i Ewolucji Czlowieka. Obiekt eks-
pozycyjny usytuowano nad czynnym stano-
wiskiem paleontologicznym. Betonowa archi-
tektura definiuje miejsce, a wielkopowierzch-
niowe przeszklenia zapewniajg prawidiowe
doswietlenie stanowiska oraz kontakt wzro-
kowy z parkiem dinozauréw na zewnatrz.

Specyfika procesow uczenia sie, podobnie
jak dynamika zabawy, jest wykorzystywana
w tworzeniu rozwigzan programowych mu-
zeobw edukacyjnych, a takze jest inspira-
cjg ksztaltowania ich formy architektonicznej.
Odczytanie metafory wymaga czesto obja-
$nienia ze strony opiekundw — przewodnikow
podczas zwiedzania ekspozycji. Koncepcja
organicznie ksztaftowanych powtok potudnio-
wokoreanskiego Incheon Children Science
Museum [15], przy Bangchuk-ro, u podnoza
Gory Gyeyang (arch. HAEAHN Architecture

Fot. 7. Sala Matego Powstarica w Muzeum Powstania Warszawskiego 2021 (fot. aut.)

+ Yooshin Architects & Engineers + Seon-
gwoo Engineering & Architects, 2011), przy-
pomina ,gabke”. W tym przypadku chtonie-
cie, intuicyjne przyswajanie wiedzy stalo sie
dla projektantow motywem dla rozwigzan
przestrzennych.

W wielu muzeach pos$wigconych trudne;
(np. historycznej czy wymagajgcej odpowied-
niego przygotowania) tematyce sg organizo-
wane dla najmiodszych uzytkownikéw strefy
juniora z programem zintegrowanym, zawie-
rajgcym gfowng narracie muzeum. Aranza-
cja Miejsca Edukacji Rodzinnej ,U kréla Ma-
ciusia” (proj. WERK 2013-15) [16] w Muzeum
Zydow Polskich POLIN, wybudowanym przy
ul. M. Anielewicza, w dzielnicy Murandw, na
terenie warszawskiego getta [17] (arch. Lah-

delma & Mahlamaki + Kurytowicz & Asso-
ciates, ekspozycje: Event Communications;
Nizio Design International, 2005-14) jest kon-
tynuacjg i przetworzeniem pltynnych form
gtéwnego holu. Uksztaltowanie foyer inspiro-
wane jest obrazem przejscia lzraelitow przez
morze, wedréwka do Ziemi Obiecanej, a dro-
ga stanowi jeden z gtdwnych motywow muze-
alnej ekspozyciji. Design Miejsca Edukacji Ro-
dzinnej jest probg ich przetozenia na jezyk ar-
chitektonicznych form tworzonych dla dzieci.
Inspiracjg ,prowadzenia $ciezki” w tej czesci
obiektu stat si¢ labirynt. Ciag aranzacji poz-
wala realizowac zrdznicowane programy za-
je¢ warsztatowych, np. ruchowych czy edu-
kacyjnych (zintegrowanych z tematykg mu-
zeum, nawigzujgcych do zydowskiej kultury
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i rytuatu) w formie ¢wiczenia aktywizujgcych
rozne zmysty dziecka, co jest osiggane dzieki
wykorzystaniu odpowiedniego wyposazenia.

Sala - ,dzieciecy pokd]” w Muzeum Po-
wstania Warszawskiego, przy ul. Grzybow-
skiej, na terenie dawnej Elektrowni Tramwa-
jow Miejskich [18] (arch. W. Obtufowicz z ze-
spofem: t. Kepski, G. Lechowicz, P. Geroch,
M. Mondalska-Duma, 2003-5; ekspozycija Ni-
zio Design International), wpisuje sie w gtow-
ng narracje wystawy. Rekwizyty wyposaze-
nia, wykorzystywane do zaje¢ popularyza-
torskich, nawigzujg do tematyki i charakteru
,powstanczej opowiesci”.

Swiat Dziecka ANOHA (Olson Kundig,
2020) [19] przy Fromet-und-Moses-Mendels-
sohn-Platz, obok Jidisches Museum w Ber-
linie (arch. Daniel Libeskind, 2001), zapro-
jektowany w zaadaptowanej i brutalistycznej
hali targowej, wzbogaca funkcje Muzeum
Zydowskiego o ekspozycje adresowang do
najmtodszych uzytkownikow. Projekt integru-
je inspiracje biblijnym motywem Arki No-
ego z potencjatem ekoedukacji. Drewnia-
na konstrukcjia ze 150 rzezbami zwierzat
(artystyczny upcycling) to plac zabaw, na kto-
rym dzieci intuicyjnie odkrywajg prawa rzg-
dzgce $wiatem, uczg sie poszanowania zaso-
boéw oraz uswiadamiajg sobie powage sytu-
acji klimatycznej.

Architektura, ksztattowana przez globalne
trendy i lokalne uwarunkowania, intensyfiku-
je przekaz muzedw dzieciecych dzieki wias-
ciwosci integrowania z uktadem funkcjonal-
no-przestrzennym kontekstow oraz znaczen.
Budynki petnig funkcje wielkogabarytowych
eksponatow w muzealnej narracji, zwieksza-
jac efektywnos¢ edukacji osadzonej w miej-
scu (place based education). Programy tg-
czg potencjal zasobow lokalnych, miedzy-
pokoleniowe] wspotpracy oraz mozliwosci IT.
Rozwigzania sg syntezg tradycji i innowa-
cji, czyli adaptowanej istniejacej juz tkanki,
rodzimych sztuk budowlanych oraz nowych
technologii w rozwigzaniach zrownowazo-
nych. Kreowanie lokalnych dominant zache-
ca do aktywnosci, wspdtpracy, studiowania,
eksperymentowania i do praktycznych cwi-
czen warsztatowych przez afordancje, czy-
li przez ,kodowanie” w przedmiotach oraz
w aranzacji instrukcji uzytkowania (Gibson,
za: [20]). Wyniki badan nad percepcjg dzie-
ciecg sg uwzgledniane w rozwigzaniach
przestrzeni muzealnej dla rodziny.

Whioski

Idee XX wieku, skupione wokot zapewnie-
nia optymalnych warunkow rozwoju dziec-
ka w nowoczesnym miescie przez tworze-
nie bezpiecznych enklaw w domu, szkole i na
placu zabaw, stracity potencjal kreatywne-
go wptywu na innowacje w architekturze dla
dzieci. Stan kryzysu i zachwianie systemem
wartosci sprawity, ze uwaga tworcéw przes-
trzeni zwrdcita sie poza wydzielone obsza-
ry, w kierunku realnych kontekstow, jakimi sg
miejsca gromadzenia zasobow wiedzy i edu-
kacji poza szkota. Strefowanie zastgpiono
dgzeniem do tworzenia $rodowisk zintegro-
wanych. Programy bazujg na tgczeniu wie-
dzy globalnej, lokalnej, kreatywnosci dziecka,
doswiadczen dorostych, pamieci historycz-
nej, sztucznej inteligencii czy teorii z ekspery-
mentem. Rozwigzania przestrzenne wykorzy-
stujg kontekst kulturowy, przyrodniczy oraz
spofeczny. Takie podejscie wyznacza kieru-
nek rozwoju miejsc dla dzieci w inteligentnym
miescie, inspirujgc tworcow architektury.
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PRAWIDEOWY SPOSOB CYTOWANIA
Balcer-Zgraja Malgorzata, 2022, Architektura wo-
bec kryzysu spotecznego projekitu dziecinstwa —
muzeum dzieciece jako pole innowacji, ,Builder” 3
(296). DOI: 10.5604/01.3001.0015.7468

Streszczenie: Artykut w syntetycznej formie
przedstawia kierunki rozwoju wspdiczesnej
architektury dla dzieci, gdy tradycyjna dy-
chotomia dziecko/dorosty zanika, ustepujac
miejsca rozwigzaniom zintegrowanym. Ce-
lem opracowania jest zbadanie wybranych
wspotczesnych przykladow muzeow dziecie-
cych w kontekscie kryzysu spofecznego ,pro-
jektu dziecinstwa”, ktérego integralng czescig
w XX wieku stafa sie architektura. Zestaw me-
tod badawczych: przeglad i analiza dostep-
nej literatury przedmiotu, zrodet internetowych,
studium przypadku, badania empiryczne
in situ. Krytyczna analiza poréwnawcza zebra-
nych danych posfuzyta wyprowadzeniu wnio-
skow o tym, ze muzeum dzieciece jest obecnie
polem innowacji w zakresie definiowania miej-
sca dziecka w architekturze.

Stowa kluczowe: kryzys, architektura dla dzie-
ci, muzeum, eksponat

Abstract: ARCHITECTURE AGAINST
A BACKGROUND OF THE CRISIS OF THE
SOCIAL PROJECT OF CHILDREN DESIGN
- CHILDREN’'S MUSEUM AS A FIELD
OF INNOVATION. The article presents, in
a synthetic way, directions of development of
the contemporary architecture for children,
where the traditional dichotomy child/
adult disappears, giving way to integrated
solutions. The paper aims to investigate
selected contemporary examples of
children’s museums in the context of the
crisis of the social project of ‘Children Design’
which was so well embedded in the 20th-
century architecture. A set of the research
methods included: a review and analysis
of available subject literature, Internet
sources, case study and empirical in-situ
investigations. A critical comparative analysis
of the collected data made it possible to
draw conclusions — children’s museum
is nowadays a field of innovations within
the scope of defining the child’'s place in
architecture.

Keywords: crisis, children architecture,
museum, exhibit
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