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PROJEKTOWANIE INTERAKTYWNEGO INTERFEJSU
GRAFICZNEGO STRONY INTERNETOWEJ Z WYKORZYSTANIEM
BIBLIOTEKI JQUERY

Streszczenie

Wstep i cele: W pracy przedstawiono opis bibliotgkQuery oraz jej maliwosci. Ponadto praca
opisuje tworzenie ,krok po kroku” interaktywnej zamoici strony WWW z wykorzystaniem
biblioteki jQuery. Gtéwnym celem opracowania jest przedstawieniergtghu tworzenia strony
WWW z wyciem gzyka programowanidavaScript.

Materiat i metody: W pracy wykorzystano wiasny projekt tworzenia strony ingtowe;.
Zastosowano programowanie gzyku JavaScript.

Wyniki: W projektowaniu przestawiono petny algorytm pisamtasnej strony WWW z y-
ciem gzyka programowanidavaScript.

Whioski: Standardy takie jak HTML5 i CSS3 nig jeszcze w petni wspierane przez tworcow
topowych przegldarek internetowych. Wymusza to niekiedy wprowadzado stron
dodatkowych linijek kodu (zazwyczaj w plikach CS&ptymalizugcych je kod ktem
konkretnej przegdarki. Wydhwa to czas projektowania strony i zmniejsza przejcy
kodu.

Stowa kluczowe:Programowanieggyk JavaScriptstrona internetowa.
(Otrzymano: 10.02.2015; Zrecenzowano: 15.02.2045kZeptowano: 25.03.2015)

DESIGN OF INTERACTIVE GRAPHIC USER INTERFACE OF WEBSITE
USING THE JQUERY LIBRARY

Abstract

Introduction and aims. The paper presents a description of the jQueryaljprand its
capabilities. In addition, the work describes sotneation the method “step by step” interactive
website by using jQuery library. The main aim ao$ thaper is to present an algorithm creating
website using JavaScript programming language.

Material and methods: The study was based on own design creating a veelisihas been used
JavaScript program.

Results: In presented design has been shown the full alyoriof writing own website using the
JavaScript programming language.

Conclusions: Standards such as HTML5 and CSS3 are not yetdufpported by the creators of
the top web browsers. This forces the parties samstplacing additional lines of code (usually
in the CSS files) to optimize them for specifions@ code. This prolongs the site design and
reduces the transparency of the code.
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1. Wstep

Pocatkowo tworcy stron internetowych mieli do dyspozytylko jeden gzyk ich
programowania. Byt to HTML, a wdaiwie jego szkic. ¢zyk ten byt bardzo ubogi, wskutek
czego strony byly pisane bardzo prosto i statyczWeaz z wprowadzeniem oficjalnego
standardu HTML 2.0 (1996 r.) powstat rowhigzyk CSS (Kaskadowe arkusze styléw,
poziom 1), ktéry systematyzowat formatownie wael graficznego strony. Unibiwito to
uzyskanie identycznej prezentacji stron wnych przegldarkach. W drugiej potowie lat
dziewkc¢dziesiptych pojawit s¢ tez jezyk skryptowy JavaScript. Rozwoj tych technologi
(oraz pojawianie si innych) umaliwito tworzenie coraz bardziej rozbudowanych,
atrakcyjnych wizualnie, posiadaych animowane i interaktywne elementy stron WWW.

Projekt miat na celu stworzenie strony internetok@jzystajc z najnowszych wzorcow
i standardow projektowania oraz technologii, takigdk HTML5, CSS3. Podczas
projektowania strony wykorzystan@zik programowanialavaScript. Szczegolny nacisk
potozono na aycie biblioteki programistyczngfQuery (naktadka nalavaScripy. Programy
jakie zostaty uyte do tworzenia strony to GednyGIMP?.

2. Biblioteka jQuery

Dzi¢ki zastosowaniu stylow CSS mma tworzy efektowne wizualnie strony. Niestety
obecnie tadny wygld to za mato. Strona musy¢, wchodzé w interakcg z urzytkownikiem.
Tu z pomog przychodzi biblioteka jQuery i ogrom jej mawosci. Interaktywne formularze
i dynamiczne galerie z¢lj, efektowene menu kontekstowe, pojawda st lub znikapce
elementy strony. Wymienione efekty jak i wiele ichy m@zemy osiagna¢ zahczapc
bilbioteke jQuery do naszej strony internetowe;j.

2.1. Czym jest jQuery?

JavaScript(w skrécie JS) jest to skryptowygziyk programowania wykorzystywany na
stronie internetowej w celu umlovienia modyfikacji jej zawartéci w czasie rzeczywistym
poprzez reagowanie na zdarzenia (np. kliknieciggam@nie myszk na jaké obiekt strony).
Niestety pisanie skryptow w tymnggyku jest czasochtonne. Niezbyt skomplikowane gfekt
zdarzenia wymagajduwzej ilosci kodu do ich opisania co powodujge skrypty staj Sie
skomplikowane i mato czytelne.

BibliotekajQuery powstata, aby rozwrac wyzej wymienione problemy. Zostata napisana
w JavaScripti zawiera w sobie metody opigag typowe zdarzenia, ktore veany wywota
za pomog jednej linii kodu. Dodatkowo upraszcza wybieraeiementéw HTML dziki
zastosowaniu selektoréw bagzeych na CSS3.

Ponizej przedstawiona jest funkcja ukrywei® element strony po klikaciu na niego,
napisana jest w czystym JS:
var el = document.getElementByld('myElement’);

el.onclick = function(e) {
fadeOut(750, this);
}

function fadeOut(ms, el) {
var opacity = 1,

! Darmowy edytor tekstu zawiesaly podstawowe cechy zintegrowanegodowiska programistycznego
wspierajcy wiele gzykéw programowanighttp://www.geany.org/).

2 Darmowy program do tworzenia i obrébki graffkitp://www.gimp.org/).

% Kod zaczerpnity ze strony: http://toddmotto.com/raw-javascrigixgry-style-fadein-fadeout-functions-hugo-
giraudel/,(dostp 27.01.2013).
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interval = 50,
gap = interval / ms;

function func() {
opacity -= gap;
el.style.opacity = opacity;

if(opacity <= 0) {
window.clearlnterval(fading);
el.style.display = 'none’;
}
}

var fading = window.setlInterval(func, interval)

}
Powyzszy skrypt z wykorzystaniem bibliotej@uerywyglada nasfpujaco:

$(‘myElement’).fadeOut(750);

Jak wid& jQuery utatwia pisanie w JavaScript pozwatagaoszczdzi¢ czas. Kod staje @i
0 wiele prostszy i bardziej przejrzysty.

2.2. Implementacja biblioteki jQuery na stronie WWW

Zanim zaczniemy korzysta dobrodziejstw bibliotekiQuery musimy p dod& do strony.
Najnowsz wersg biblioteki mazna pobra ze strony projektu www.jquery.com). Plik
dodajemy tak samo jak to miato miejsce w przypakikskadowych arkuszy styléw w sekcji
headdokumentu HTML wykorzystag w tym celu znacznikscript>:
<head>

<script src="js/jgquery-1.9.1.min.js"></script>
</head>

W atrybuciesrc podaje si sciezke do pliku z bibliotelg. Istnieje té druga maliwos¢
implementacji jQuery nie wymagggasciggania biblioteki bezpwednio na nasz dysk twardy.
Korzystajc z tak zwanej sieci CDONang. Content Delivery Networky atrybuciesrc mozna
wpis& link internetowy do pliku z najnowszlostpng wersp biblioteki:
<head>

<script src="http://code.jquery.com/jquery-latest .min.js"></script>
</head>

Korzystajc z CDN trzeba miena uwadze faktze wraz z pojawieniem ginowej wersji
JQuery skrypty napisane w starszej m@yzesta dziata i beda wymagaty modyfikaciji.

Gdy biblioteka jest ja wgrana przyspujemy do tworzenia wiasnych skryptow, ktére
maozemy pisé w zewretrznym pliku i zajczye do strony tak jak plik biblioteki jQuery. de
skrypty nie zajmyj dwzo miejsca (mato linijek kodu) ntea umidci¢ je bezpérednio na
stronie w sekcjhead
<head>

<script>

Nasze krypty

</script>

</head>

* System serwer6w, ktérego zadaniem jest szybkigdiaime dostarczanie zawaitdInternetu do iytkownika
koncowego
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2.3. Skkadnia w jQuery

Pisanie skryptow wQuery jest bardzo proste. W skrocie wyda to tak: wywotujemy
biblioteke, wybieramy elementy HTML i wykonujemy na nich olome dziatania. Skrypty
majg nastpujaca sktadne:

jQuery('selektor’).akcja(); lub  $('selektor’).akcja();

Wywotanie biblioteki nagpuje poprzez zastosowanie napjQuery lub znaku$. J&li
czesto odwotujemy si do bibliotekijQuery znak dolara skraca pisanie i poprawia czyt&no
skryptu. Trzeba jednak zwré@cuwag czy nie stosujemy innych bibliotek, ktére réwnie
korzystay z tego znaku. Po wywotaniu biblioteki przyszedagsza wybranie elementow.
Selektory stosowane yQuery bazuj na tych znanych z kaskadowych arkuszy styl6éli Je
chcemy wybréa wigcej r&nych obiektéw HTML selektory oddzielamy znakiemgminka:

$('img, a, p, .klasa').akcja();

Akcje poprzedzamy znakiem kropki. Okiaa one jakie zdarzenia i efekty zosian
przeprowadzone na wybranych elementach.zénoy hczy¢ je w taacuchy. Tworzy si
kolejka dziata, ktére rda wykonywane jedno po drugim na danych elementach:

$('img").akcjal().akcja2().akcja3().akcjad();

Efekty i zdarzenia magopcjonalnie posiadaparametry, ktore je definialj Kazdej akcji
maozemy przypisé sekwengj kodu, ktory zostanie wykonany po jej say:
$(‘'selektor).akcja('parametrl’,'parametr2', functi on() {

Kod, ktéry zostanie wykonany po zaj $ciu akcji
i
Na ponzszym przyktadzie widg ze klikniecie w element hl powoduje wywotanie kodu
zmieniapcego kolor na czerwony wszystkich akapitow na $¢on
$('h1").click( function() {
$('p").css(‘color', 'red");
i

2.4. Zdarzenia

Wszystkie ragne akcje uytkownika (np. klikniecie w link, najechanie myszka jaki
element strony), na ktére strona jest w stanie wikxriee okreslamy mianem zdarzenia.
Zanim skrypty zaczndziatas dokument HTML musi zostgorzetworzony przez przeglarke
w celu stworzenia szkieletu strony. Znacznikj sdczytywane i na ich podstawie
przygotowywane gelementy HTML.

Aby zapobiec wykonywanie giskryptu na nieistniegych jeszcze elementach stassg
instrukcg $(document).ready ktéra wykona wewgtrzny kod dopiero po przygotowaniu
wszystkich elementéw przez przgdgirke.

$(document).ready( function() {
”;I'utaj znajduj a si e skrypty jQuery
;
Przygotowanie elementow nie oznacza ich petnego/tana. Bdzie tylko wiadomoze

na stronie znajduje gielement taki jak np. grafika (znacznik <img>),ne# jego zawartd
jeszcze nie zostata wczytana.sldechcemy aby skrypt zostat wykonany po petnym
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zatadowaniu strony (elemenimg bedzie miat zaladowan zawartd¢ i bedzie ona
wyswietlona w przegidarce) musimy skorzysta instrukcji$(window).load

$(window).load( function() {
“;I'utaj znajduj a si e skrypty jQuery
D
Po przeanalizowaniu zachowania fsych dwoch zdarze widaé, ze skrypty zawarte
w $(document).ready uruchamjagy wczeniej niz te z $(window).load. 3& skrypt ma
zost& wykonany na elemencie, ktérego wczytaniezenchwik potrwa (zdjecie sporych
rozmiarow) to skrypt ten umieimy w zdarzeniu $(window).load, aby wykona¢ siopiero

po zatadowani i w§wietleniu zdgcia na monitorze. Zdarzenia $(document).reaipvamy
np. w sytuacji, gdy chcemy ukiglany element i zapobiec jego émyetleniu na ekranie.

2.5. Manipulowanie elementami HTML

Biblioteka jQuery jest potznym narzdziem pozwalajcym w tatwy sposob ,bawi si¢
elementami dokumentu HTML. W podrozdziale tym donyesk jak stosowa rézne efekty,
dod&/usury¢ zawart@c¢ strony. Zostanie omoéwione manipulowanie atrybutastylami CSS
oraz wymiarami elementow.

+ Efekty

Z jQuery w fatwy sposéb mma ukrywd lub pokazywa wczeniej ukryte elementy
HTML. Aby ukry¢ element stosuje ginstrukcjehide(). W celu pokazania elementaywa
si¢ metod show() Obydwie instrukcje mma wywot& z parametrem, ktéry charakteryzuje
czas (wpisany w milisekundach lub jako slow, fagtjywania/pokazywania elementu. Bez
podawania tego parametru czas démg rowny jest zeru, elementy gs
ukrywane/pokazywane natychmiast.
$('img").hide(1000);
$('img').show('slow");

Innym sposobem pokazywania, ukrywania elementéwt js®sowanie instrukcji
fadeOut(), fadeln(). Od poprzednich metod odida je sposéb w jaki chowane/pokazywane
s3 obiekty na stronie. Elementy sozja&niane,sciemniane tzn. element jest animowany od
stanu maksymalnej przezroczystio(niewidoczny) do momentu 100% widziakeo (element
nieprzezroczysty). Oprécz parametru czasuzmao podd dodatkowy charakteryzagy
przebieg tych efektow.

$(‘#foto').fadeln(500, 'easelnQuad’);

Istnieje te instrukcjafadeTo(), ktdra mazemy ustak przezroczystei danego elementu.
W parametrach wpisuje ¢siczas animacji, poziom widzialéa oraz opcjonalnie parametr
charakteryzujcy przebieg animacji.
$('figure’).fadeTo(500, 0.5, 'linear");

Kazdy efekt, zanim zostanie skezony, mana zatrzymé& w dowolnej chwili stosujc
instrukcg stop(). Metodt t3 mazemy wywot& z dwoma parametrami przyjnagymi
wartasci true albo false. Pierwszy parametr méwi czy omgezatrzyma tyko aktualnie
wykonywany efekt (false) czy wszystkie ngste (true) wysfpujace po nim na wybranym
elemencie. Drugi okéa czy dokaczy natychmiast (bardzo szybko), czy teie, aktualg
animacg.
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¢ Style CSS

Biblioteka jQuery pozwana na manipulowanie kaskadowymi arkuszamilowty
Korzystapgc z instrukcji css() mazna odczyté albo ustawd wiasciwosci stylu elementu
HTML. J&li chcemy pozyska aktualny styl elementu tworzymy zmienndo ktorej
przypiszemy wart@& odczytanego stylu:

var nazwa_zmiennej = $('selektor').css('nazwa_wia $ciwo sci_stylu');
var rozmiar_tekstu = $('p.duzy_tekst').css(‘font-si ze");

Wartas¢ utworzonej zmiennej rozmiar_teksu, ktéra przechewazmiar czcionki mzemy
przypis& innemu elementowi. W tym celu stosujemy instragkgss() z dodatkowym
parametrem, ktory okék wartos¢ stylu:
$('selektor’).css(‘wia sciwo §¢_stylu','warto $¢Y;
$('p").css(‘font-size', rozmiar_tekstu);

Mozna za jednym razem przypésaviecej definicji stylow do wybranego elementu
korzystajc z nastpujacej sktadni:

$(‘'selektor’).css({'wha sciwo s¢''warto  s¢,'wla sciwo s¢lt'warto s¢1'..});

Dla lepszej czytelnii kodu dobrym pomystem jest pisaniezélaj deklaracji w nowej linii.
$('p").css({

‘font-size":'20px’,

‘color':'red’,

'text-align":'center’,

'‘background-color':'yellow'

i
¢ Atrybuty
Do manipulowania atrybutami stosuje smstrukcg attr(). Pozwala ona odczytaalbo

ustawt wartg¢ wybranego atrybutu elementu HTML. slechcemy odczyta wartcsc
atrybutu korzystamy z nagtujacego kodu:

$(‘'selektor’).attr('atrybut’);

$('img').attr('src');

Wartas¢ odczytanego atrybutu moa przypisd do zmiennej i wykorzystaw dalszej
czesci pisanego skryptu. W celu zmiany wab atrybutu stosujemyatsamy instrukcg
z dodatkowym parametrem oklgacym wart@¢ atrybutu:

$('selektor').attr(‘atrybut’,'warto $¢Y;
$(‘'a").css(href','http://www.google.pl'’);

Biblioteka jQuery posiada réwnig instrukcg val(), ktéra bezpérednio odczytuje warts
atrybutuvalue (tekst wpisany przezzytkownika) w znacznikinput> (wykorzystywany w
formularzach do wprowadzania danych). Aby zmieatrybutu value do instrukcji val()
dodajemy parametrem z wastiy jaka ma by do niego przypisana:

$('input#nazwisko’).val('Twoje nazwisko');

Do manipulowania atrybutemclass przeznaczone 3as instrukcje addClass()
i removeClass() ktére odpowiednio dodgj usuwaj podan klas:

$('p").addClass(‘akapit');
$('p’).removeClass(‘akapit');

¢ Wymiary elementow

Biblioteka jQuery posiada kilka metod do pracy z wymiarami element®ozna ich
uzywat do pobierania aktualnej szerdkodwysokaci elementu jak roéwnie do
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manipulowania nimi. Instrukcja bez wpisania parametzwraca wymiar elementu
w pikselach. Wyrénia st nastpujace instrukcje stergge wymiarami:

— width / height()

— innerWidth / Height()

— outerWidth / Height()

— outerWidth / Height(true)

¢ Dodawanie/usuwanie

Dodawanie nowych elementow jak i zawadodo juz istniegcych jest bardzo proste.
Stuza do tego nasgpujace instrukcje:

— append() wstawia zawart@ na kaicu wybranych elementow
— prepend() wstawia zawart& na pocatku wybranych elementow
— after(), wstawia zawart& po wybranych elementach
— before() wstawia zawart@ przed wybranymi elementami
Przyktadowo chgc dod& tekst na kacu pierwszego akapitu skorzystamy z metody
append()w parametrze wpisgg tekst, ktory chcemy doda

$(p:first’).append('Ten tekst zostanie wy swietlony na dole akapitu’);

Jeili chcemy wstawd nowy akapit przed ju istniegcym wyjemy instrukcji before()
w parametrze wpise¢ znaczniki tworzce ten element HTML.

$(p:first’).before('<p> Tekst utworzonego akapitu</ p>";

Chac wydoby tekst z elementu stosuje; shstrukcg text(). Mozna np tez zasgpic¢ caty
tekst w wybranym elemencie.

$(p:first’).text('Nowy tekst wy swietlany w akapicie");

Do usuwania elementow sl instrukcjaremove(), ktéra usuwa wybrany przez selektor
element wraz z jego zawastig. Aby wyczyéci¢ zawart@¢ elementu nie usuwgg go stosuje
sie metod empty().

2.6. Funkcje

Jak juz wczeniej byto wspomniane Kalej akcji mana przypisé kod wewrtrzny, ktory
zostanie wywotany po zgjiu danego zdarzenia, efektu. Kod ten to tzw. fiskawrotna
(ang. callback function)Wszystkie nasze stypy unkcjg zwrotrg dwoch podstawowych
zdarzé $(dokument)..ready() oraz $(window).load()a w8 nich zawarte. Do funkciji
zwrotnej mana przypisé argument (zmiery), ktory bedzie do niej przekazywany.
$(document).ready( function() {

$('a").click( function(zdarzenie) {
zdarzenie.preventDefault();
i

D

Argumentzdarzenie w ktorym zapisana jest dosig akcja wybranego elementu (zmiana
strony po klikngciu w link) jest przekazywany do funkcji zwrotngjdzie wykorzystujc
instrukcje zdarzenie.preventDefault() zatrzymuje si domyéing akcg znacznika<a>. Jeli
w funkcji zwrotnej chcemy odwotasic do elementug wywotujacego stosujemy selektor
this.
$(‘'section figure:not(.img_1, .img_2)").click(funct ion(®{
$(this).fadeTo(350, 0.5);

i
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JavaScriptpozwala rownig na tworzenie wiasnych funkcji, ktére vma wywoltywa
z dowolnego miejscu w kodzie. Funkcje te m@psiadéd argumenty (zmienne), ktérexds
do nich przekazywane i wykorzystywane wetvn funkcji.

function moja_funkcja(zmiennal, zmienna2)

{
Kod wykonywany przez funkcj e

}

3. Projektowanie strony z wykorzystaniem jQuery

Rozdziat jest pswiecony opisowi krok po kroku jak z wykgstaniem biblioteki jQuery
twozy¢ interaktywry zawart@¢ strony internetowej. Przedstawiony zostanie sboséb
ukrycie wczytywania si strony, jak rownie efekt przejcia miedzy stronami. Omowione
zostan skladowe strony takie jak: zmierdag s¢ tto strony, formularz kontaktowy
z weryfikacp danych, galeria z¢§, wyszukiwarka zawarkgi strony z automatycznie
wyswietlanymi podpowiedziami.

3.1. Ladowanie strony, prze§cie miedzy stronami

Zatozmy, ze na strog wchodzi uytkownik, ktory ma wolnegdcze internetowe lub serwer,
na ktorym znajduje sistrona jest obgizony powodujc spowolnienie wysytania danych do
uzytkownikow. Jéli strona posiada dw tresci graficznych w wysokiej rozdzielczo na
ekranie mana Ikzdzie zaobserwowawczytywanie sj poszczegolnych fragmentéw strony.
Aby temu zapobiec strona wraz z wszystkimi jej edatami powinna bywczytana i dopiero
wtedy wyswietlona wytkownikowi. W podrozdziale tym zostanie omdwionanktrukcja
i schemat budowy krok po kroku prostego mechanifadowania strony i w§wietlenia jej
dopiero po catkowitym wczytaniu.

Pierwszym krokiem jest ukrycie elementow strony d&yyy niewidoczne. W tym celu
skorzystamy z kaskadowych arkuszy styléw ustawiajtasciwosé¢ display: none Nastpnie
tworzymy elementy HTML, ktoredala informowa uzytkownika o wczytywaniu.
<div id="wczytywanie">
<div id="loading_img">
<img src="img/loading.qgif">
</div>
<div id="loading_text">
<h2>WCZYTYWANIE...</h2>
<h3>Prosz e czeka ¢.</h3>
</div>
</div>

Elementowi z identyfikatorenid="wczytywanie” rowniez ustawiamy w CSSlisplay:
none Teraz przyszedt czas nazygie jQuery. W funkcji zwrotnej zdarzenieeady()
korzystamy z efektéadeln() i wyswietlamy elementczytywaniewraz z jego zawarfgia.
$(document).ready(function() {
$(‘#wczytywanie').fadeln(1500, '‘easelnQuad’);

D;

Wiasciwa zawarté¢ strony caly czas jest ukryta i wczytujeg.siAby jg wyswietli¢
w funkcji zwrotnej zdarzeniwad() ukrywamy elementvczytywanie nas¢pnie wyswietlamy
catkowicie zatadowapnzawart@¢ strony.

$(window).load(function() {
$(‘#wczytywanie').stop(true,false).hide();
$('.tlo_biale, #tlo").fadeln(500, 'easelnQuad";
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D

Efekt przejcia miedzy stronami uzyskujemy dodajw funkcji zwrotnej zdarzeniad()

nastpujacy kod.

1 $("a.przejscie").click(function(zdarzenie){

2 zdarzenie.preventDefault();
3 varlink_do_strony = $(this).attr(‘href");
4  $(".tlo_biale, #tlo").fadeOut(400, 'easelnQuad ', function(){
5 window.location = link_do_strony;
6
7

b
b

Klikajac w link do funkcji zwrotnej przekazywana jest daing akcja tego zdarzenia
(linia pierwsza kodu) i tam zatrzymywana (linia ga). Nasfpnie do zmiennej
link_do_strony przypisywany jest adres strony (linia trzecia)prkt ma sj wczyta.
W czwartej linii wywolujemy efekt animacji ukrywami aktualnej zawartgi strony.
W wierszu patym korzystamy z instrukcjvindow.location, ktéra mowi przegldarce jaka
strona ma by wczytana.

3.2. Zmieniajace s tto strony

W kodzie strony stosgf znaczniki <div></div> tworzymy pusty element HTML
z identyfikatoremd="tlo” . Jest on pusty, poniewabraz tta wstawimy poprzez odpowiednie
deklaracje stylow w pliku CSS.

1 #tlo{

display: none;

position: fixed,;

left: O;

top: O;

width: 100%;

height: 100%;
background-image: url(../img/background/bgl.jp 9);
background-position: center;
10 background-repeat: no-repeat;
11 background-size: cover;
12}

©Co~NoOUTA~,WwWN

Elementtlo jest pozycjonowany wzetlem okna przegtiarki (3 w lewym gérnym rogu
(4,5) i rozcagniety na catej jej diugéri (6), wysokdci (7). Wstawiony do elementu obraz tta
(8) jest wyrodkowany (9) i nie powtarzaes{10). Wysokdéc¢ i szerokdé¢ wstawionego obrazu
jest dopasowywana tak aby catkowicie pokryt elenfémj.

Majac element HTML wywietlajacy tto mazemy napisé skrypt, ktory ledzie je zmieniat.
Chcemy aby tapeta zaga sk zmienia& dopiero po zatadowaniu i ¥ietleniu strony, wic
skrypt umigcimy w funkcji zwrotnej zdarzenia $(window).load(Najpierw tworzymy
zmienry tapeta (1), ktéra jest tablig jednowymiarowy. Jej elementamigsnazwy plikow tta
strony. Kady element ma przypisany do siebie indeks, abytwyaposob mena go byto
pézniej odczyté. Tablice indeksowaneg0od zera. Obiektapeta posiada pi¢c elementow
o indeksach: pierwszy — 0, drugi — 1, trzeci —Zyarty — 3, pity — 4. Definiujemy drug
zmienry o nazwienumer (2), ktora lgdzie wskazywa indeks elementu w tablictapeta
Korzystagc z wbudowanej funkcji JavaScripetinterval(kod, czas)wywotywaé bedziemy
kod zmieniagcy obraz tta co ok&dony odstp czasu (3). Kod zmienigy tto zapiszemy w
funkcji zmiana_tla (5-11). Zmiennanumer za kadym wywotaniem funkcji musi

> Numer wiersza w kodzie.
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wskazywa na kolejny element z tablicy. Stosajodpowiedni wzér (#)zmienna ta zawsze
bedzie przyjmowad wartas¢ od zera do czterech (nasze indeksy elementow heyalbo jest:
1,2,3,4,0,1,2,3,4,0,1, 2, 3, 4, 0... itcktuaalne tto ukrywamy (8) poczym zmieniamy
wartas¢ deklaracji stylu background-image, gdzie w miejsce nazwy pliku wstawiamy
element z tablicytapeta o indeksie wskazanym przez zmignnumer (9). Tlo ze
zmienionym obrazem wgyvietlamy na ekranie (10).

1 var tapeta = ['bgl.jpg","bg2.jpg","bg3.jpg","b 04.jpg","bg5.jpg';

2 var numer = 0;
setinterval( zmiana_tla, 7000);

w

4

5 function zmiana_tla()

6 {

7 numer = (numer + 1) % tapeta.length;

8 $(‘#tlo").fadeOut(400, 'easelnSine' ,function( )
$(this).css({'backgroundimage":'url(img/backgr ound/'+tapeta[numer]+")'});

10 }).fadeIn(800, 'easeOutSine");

11}

©

3.3. Galeria zdgé

Galeria sktada siz szeregu miniaturek zgj wyswietlanych na ekranie obok siebie. Po
najechaniu kursorem na miniatarkwyswietli sie na niej ikona (lupa) informaga
uzytkownika o maliwosci wyswietlenia zdgcia w powekszeniu. Po klikrigciu w miniaturke
strona zostanie przyciemniona gkiinaktadce (czarne transparentne tto), ktéra unidimi
interakcg uzytkownika z innymi elementami strony. Neodku okna przegtarki wyswietli
sie zdjecie w oryginalnej rozdzielcZei. Kliknigcie w zdgcie spowoduje schowanie go
i naktadki umaliwiajac dalsa interakcg ze strog.

Pojedynczy elementy miniatury zdja tworzymy poniszym kodem HTML odpowiednio
go formatugc przy wyciu kaskadowych arkuszy stylow.
<figure>

<div class="zdjecie">
<img src="img/gallery/galerial/zdjl.jpg">

<img class="gallery_big" src="img/gallery_b ig/galerial/zdjl.jpg">
<span class="zoom" title="zoom"></span>
</div>
</figure>

Transparentn nakfadlk (znacznik <div> z id="Overlay” ) na strog jak i element,
w ktorym kedzie wywietlane zdgcie w oryginalnej rozdzielcZeoi tworzy nastpujacy kod:
<div id="Overlay"></div>
<div id="zoom-zjdecie">
<img id="foto_big" src="">
</div>

Obu elementom deklarujemy swjisplay: none Beda wyswietlane dopiero po klikgciu
w miniatug zdjecia.
Majac gotowe elementy HTML mma przysipic do pisania skryptu w jQuery. Po
kliknigciu w miniatue zdjecia (1) zosta wywotane naspujace zdarzenia:
—ukrywany jest scroll unieniiwiajac przewijanie strony (2)
—do zmiennepbrazek przypisywany jest link do z¢lgia w normalnej rozdzielcZoi (3)
—do elementu wiwietlajagcego zd¢cie wstawiamy link ze zmienneprazek (4)

® Wynikiem réwnania jest reszta z dzielenia zmienmeer zwickszonej o jeden przez #6 elementéw
w tablicy.

58



Projektowanie interaktywnego interfejsu graficznatyony internetowej z wykorzystaniem bibliotekig®y

—ustalana jest odlegié od lewej krawdzi ekranu (5)

—ustalana jest odlegié od gornej krawdzi ekranu6)

—wartasci zmiennychod_lewej od_gory przypisywane gelementowi wywietlajgcemu
zdgcie w celu jego w§rodkowania na ekranie (7)

—zostaje wywietlona naktadka i element ze adiem (8)

1 $('.galeria figure .zdjecie").click(function() {

2 $('body").css({'overflow':'hidden'});

3 var obrazek = $(this).find('img.gallery_bi g".attr(‘src’);

4 $(‘#foto_big').attr('src', obrazek);

5 var od_lewej = ($(window).width()-$(‘#zoom-zjdecie' ).outerWidth())/2;
6 var od_gory = ($(window).height()-$('#zoom-zjdecie ").outerHeight())/2;
7 $(‘#zoom-zjdecie').css({'left:od_lewej,'t op“:od_gory});

8 $(‘#Overlay, #zoom-zjdecie').fadeln(400);

9 1

Duze zdgcie wraz z naktadkchowamy nagpujacym skryptem:

$(‘#zoom-zjdecie").click(function(){
$('body").css({'overflow':'auto'});
$(‘#Overlay, #zoom-zjdecie').fadeOut(300);

b

Klikajac w zdgcie przywracana jest mlbwosé przewijania strony i ukrywana jest
nakitadka, zdjcie.

Do wyswietlenia ikony lupy na miniaturze zdjia wyjemy zdarzeniéhover(). Zawiera
ono dwa parametry.gS0 funkcg zwrothe méwice co ma si sta po najechaniu myszkna
element oraz co, gdy kursor go épu Po wczytaniu strony ikona jest niewidoczna,
catkowicie transparentna (1). Gdy kursor znajdzig rs|a miniaturze zdggia ikona jest
animowana do petnej widzialda (3). JednoczZmie sama miniatura staje ¢silekko
przezroczysta (4). Opuszcza kursorem obszar miniatury ta staje sieprzéroczysta (7),
a ikona lupy znika (6).

1 $(.zoom').css({'opacity":0});
2 $('.zoom').hover(

3 function(){$(this).stop(true,true).animate({ ' opacity ' :1}, 'slow);

4 $(this).siblings('img").stop(true,true).animate({ ' opacity ' :0.8},250);},
5

6 function(){$(this).stop(true,true).animate({ " opacity ' :0},'fast);

7 $(this).siblings('img’).stop(true,true).animate({ ' opacity ' :1},'fast);
8 1

3.4. Wyszukiwarka zawartdci strony

Wyszukiwarka dziatla na zasadzie dmyetlania odpowiedniej strony w zaleosci od
podanego przezzytkownika wyrazu lub frazy. Skltadae¢sz dwoch skryptow. Pierwszy
porownuje wpisywane znaki z wdreej zdefiniowan baz danych i wywietla pasujce
wyrazenia. Drugi po klikngciu w ikore szukania wczytuje odpowiednpodstror, jezeli
wpisana fraza zostata znaleziona w bazie danycly. rigel zostanie znalezionayikownik
zostanie o tym poinformowany w dyietlonym na ekranie komunikacie.

Kod HTML potrzebny do jego stworzenia widoczny jpehizej. Oczywicie aby wyghdat
tak jak na rysunku, musi zostaodpowiednio sformatowany przyzyciu kaskadowych
arkuszy stylow.

<div id="search">
<form id="form1">
<input class="znajdz" type="text" placeholder="2Znaj dz na stronie...">
<a class="wyszukaj" target="_self" href="#">
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<img src="img/szukaj2.png" class="szukaj">
</a>
<ul id="lista_szukane">
<li>Film</li>
<li>Filmy</li>
<li>Wideo</li>
<li>Video</li>
<li>Zdj ecie</li>
<li>Zdj ecia</li>
<li>Fotografia</li>
<li>Fotografie</li>
<li>Kontakt</li>
<li>Formularz kontaktowy</li>
<li>Email kontaktowy</li>
<li>Galeria</li>
<li>Strona gtéwna</li>
</ul>
</form>
</div>

W znaczniku <input> zostat wykorzystany nowy atybmprowadzony w HTML5
placeholder. Pozwala on w§wietlac w polu tekstowym informag¢jo oczekiwanej warti,
formacie danych jakie ma padarzytkownik. Lista z id="lista_szukane” i wszystkiej]
elementy g wstkpnie ukryte.

Automatyczne dopasowywanie frazy do wpisywanyctepnzytkownika liter odbywa si
za kadym wcgnieciem klawisza (1). Wykonywana svtedy nasfpujaca zdarzenia. Zmienna
szukanaprzyjmuje warté¢ wpisanych liter (2). Sprawdzane jest czytkownik ca wpisat
(3). Jali nie ma wpisanego tekstu lista jest ukrywana @Jy wpisany wjwietlana (9).
Nastpnie wykorzystujic instrukcg each() wywotujemy funkcg zwrotna dla kadego
dopasowanego przez selektor elementu oddzielnie Q& elementu listy sprawdzany jest
warunek czy wzorzec, ktoérym jest wpisany przegtkownika tekst, wysipuje w tekcie
tego elementu (11). detak element ten jest wiwietlany (13), w przeciwnym przypadku
ukrywany (17).

1 $('.znajdz").on('keyup click',function(){

2 var szukana = $(this).val()

3 if (szukana.length == 0)

4

5 $(‘#lista_szukane').stop(true,true).fadeOut()
6 }

7 else

8 {

9 $(#lista_szukane').stop(true,true).fadeln();
10  $(‘#lista_szukane li").each(function(){

11 if (new RegExp( "AY +szukana+ ", i ).test($(this).text())==true)
12 {

13 $(this).show(250);

14 }

15 else

16 {

17 $(this).hide(250);

18

19 )

20

21 });

Skrypt zmieniagicy stro w zalenosci od wpisanej frazy wykonuje ngpujace
czynndci. Po klikneciu w ikore szukania wywotywana jest funkcja zwrotna (1). Do
zmiennejco_szuka& zapisywana jest wardé pola tekstowego (2). de uzytkownik nic nie
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wpisze uruchomi gifunkcjainfo wyswietlajagca odpowiedni komunikat (5). W przeciwnym
przypadku korzystag z instrukcji inArray() wartgs¢ zmiennejco_szukacjest szukana
w tablicy baza danych Gdy element zostanie znaleziony zwracany jesb jegleks

I przypisywany do zmiennejndex (9). W zalenosci od wartdci zmiennej index
wywotywana jest funkcjamien_strone ktéra wczyta odpowiedaistrore. Jeli element nie
zostat znalezionindex = —1 powodugc wywotanie funkcjinfo, ktéra wywietli odpowiedni
komunikat (31).

var baza_danych=['galeria’,'zdj ecia','zd] ecie','fotografia’,'fotografie’,
'film','wideo’,'video','kontakt','formularz k ontaktowy',
‘email kontaktowy','dane kontaktowe','strona gtéwna’l;

1 $(.wyszukaj').click(function(){

2 var co_szukac = $('.znajdz").val();

3 if (co_szukac.length==0)

4 |

5 info("Wpisz czego chcesz szuka &M

6 }

7 else

8 {

9 var index = $.inArray(co_szukac, baza_dan ych);

10 if (index >-1)

11 {

12 if (index < 5)

13 {

14 zmien_strone(‘oferta.html’);

15 }

16 if (index > 4 && index < 9)

17 {

18 zmien_strone('video.html’);

19 }

20 if (index > 8 && index < 13)

21 {

22 zmien_strone(‘kontakt.html’);

23 }

24 if (index > 12)

25 {

26 zmien_strone(‘index.html’);

27 }

28 }

29 else

30 {

31 info('Nie znaleziono pasuj acych elementéw!’);

32 }

33 }

34 });

Do stworzenia w§wietlanie komunikatéw wykorzystujemy naktadka ekran zrobianna
potrzeby galerii zd) dodajc element, w ktorym dulg wyswietlane komunikaty. Elementy
HTML odpowiednio formatujemy w pliku CSS.
<div id="Overlay"></div>
<div class="info">

<p></p>

<div><button type="button" class="button">0K</ button></div>
</div>

Funkcja info odpowiedzialna za wyietlanie komunikatow bazuje na skrypcie
wyswietlajgcym dwe zdgcia w galerii. Rani sie tym, ze zamiast wstawéa zdjccie do
wybranego elementu HTML korzysta z instrukigixt(), ktora zamienia tekst wskazanego
elementu na podany w parametrze.
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function info(informacja)

{
$('body").css({overflow:'hidden'});
$('div.info p').text(informacja);

var odlewej = ( $(window).width() - $('div.info’).0 uterwidth() ) / 2;
var odgory = ( $(window).height() - $('div.info'"). outerHeight() ) / 2;
$('div.info").css({'left".odlewej,'top":0dgory b;
$('#Overlay, div.info').fadeln(400);

}
Skrypt zamykajcy przedstawia ginas¢pujaco:

$('div.info .button’).click(function(){
$('body").css({overflow:'auto'});
$(‘#Overlay, div.info').fadeOut(300);

D

Funkcja zmieniajca strog jest bardzo prosta. Bazuje na w@rej omawianym
zagadnieniu przégia midzy stronami.

function zmien_strone(page)

$('.tlo_biale, #tlo").fadeOut(400, 'easelnQuad ", function(){
window.location = page;
i
}

3.5. Formularz kontaktowy, weryfikacja danych

Weryfikacja danych wprowadzanych do formularza praeytkownika odbywa si
W czasie rzeczywistym. Po #@ym wpisaniu nowego znaku, litery sprawdzana jésga¢
oraz poprawn& danych. Gdy wprowadzone waitd 53 za krotkie lub nie pasgjdo wzorca
uzytkownik jest o tym fakcie informowany odpowiednkomunikatem.

Dodatkowo, oprocz komunikatow, kolor wpisywanychyeh zmienia i z czarnego na
czerwony. Poprawnie wpisane dane zmiankajlor na zielony. Wypetnienie wszystkich pél
powoduje wywietlenie przycisku umadiwiajgcego wystanie formularza.

Kod HTML tworzacy formularz kontaktowy odpowiednio formatujemy Jikp CSS.
Znaczniki <span></span> zawiefakomunikaty o bjdach. § one pocgtkowo ukryte.
Parametautofocuswprowadzony w HTML5 sty do ustawienia kursora na polu tekstowym
po wczytaniu strony unmatiwiaj agc natychmiastowe wprowadzanie danych.

<form id="contact_form">
<ul>
<li>
<label for="i1">
Imi e:
</label>
<span class="error">
<span class="10">Imi e za krotkie</span>
<span class="11">Prosz e wpisa ¢ imi e poprawnie</span>
</span>
<p>
<input id="i1" type="text" name="imie" m axlength="15" autofocus>
</p>
</li>
<li>
<label for="i2">
Email:
</label>
<span class="error">
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<span class="2">Niepoprawny adres e-mai I</span>
</span>
<p>
<input id="i2" type="email" name="email" >
</p>
</li>
<li>

<label for="message">
Wiadomo  s¢:

</label>
<span class="error wiad">
<span class="3">Wiadomo $¢ za krétka</span>
</span>
<p>
<textarea name="tekst" id="message"></textarea >
</p>
</li>
<span id="wymagane">Wszystkie pola s a wymagane</span>
<li class="slij">
<button class="wyslij_kontakt button">Wy slij</button>
</li>
</ul>
</form>

Tworzymy tablie kontakt, w ktérej keda zapisywane dane z formularza oraz zmienne
btedu danych, ktoredala przyjmowa wartasci O lub 1.
var kontakt = new Array();
var error_imie;

var error_email;
var error_wiadomosc;

Skrypt sprawdzagy tekst wiadom& jest bardzo prosty . Jego zasada dziatania spmavad
sie do sprawdzenia diugoi wpisanego tekstu. Skrypt weryfikigly imi¢ oprocz sprawdzania
diugcici kontroluje czy wpisywaneagdylko litery.

Oméwmy teraz kod skryptu sprawdasggo poprawn@ wpisanego adresu poczty
elektronicznej. Najpierw sprawdzane jest czytkownik wprowadzit jakiekolwiek dane (2).
J&li nie zmiennaerror_email = 1 (4) uniemaliwiajac wystanie formularza. Gdy adres
e-mail zostal wpisany jest on poréwnywany z wzortéi). Niepoprawnie wpisany adres
zmienia kolor na czerwony (18), zostaje swietlona informacja o kHzie (17). Zmienna
error_email w tym przypadku réwna sijeden (19). Poprawnie wpisany e-mail zostaje
zapisany w tablickontakt pod nazw ,Email” (12) i zmienia kolor na zielony (11). Znmea
error_email przyjmuje warté¢ zero (13). Wiadomi o bkdzie zostaje ukryta (10).

1 $('#i2').keyup( function(){

2 if ($(this).val() == 0)

3 {

4 error_email = 1;

5  $(.2).hide();

6

7 else if (new RegExp ("[_A-Za-z0-9-\\+]+(\\.[_A-Za-z0-9-]+)*@[A-Za-z0-9 1+
8 (\.[A-Za-z0-9]+)*(\\.[A-Za-z]{2,})$','I").test ($(this).val())==true)

9

10 $(.2").hide();

11 $(this).css({'color":'green’});
12 kontakt['Email = $(this).val();
13 error_email = 0;

" Wz6rRegExp zaczerpnity z http://www.mkyong.com/regular-expressions/himavalidate-email-address-
with-regular-expression/, 20.04.2013.
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14 }

15 else

16 {

17 3$('.2").show();

18  $(this).css({'color'red?});
19 error_email = 1;

20 }

21});

Aby mazna byto wysté formularz wszystkie dane musby¢ poprawne. Sprawdzany jest
warunek czy wszystkie zmiennectt danych g rowne zeru. ¥ wszystkie dane zostaty
wpisane poprawnie, wwietli si¢ przycisk umaliwiajacy ich wystanie. Po Klikgiciu
uzytkownik zostanie poinformowany o wystaniu.
$(‘#contact_form').keyup(function(){

if (error_imie == 0 && error_email == 0 && error_ wiadomosc == 0)

{
$(".wyslij_kontakt').css({'visibility":'visible' b;
$(‘#wymagane').stop(true,true).fadeOut();

else

$('.wyslij_kontakt').css({'visibility':'hidden'} );
$(‘#wymagane').stop(true,true).fadeln();

Ok
4. \Wniosek

Problemem podczas projektowania nowoczesnych witrgrnetowych wykorzystggych
najnowsze technologies przeghdarki internetowe. Standardy takie jak HTML5 i CS88
S3 jeszcze w petni wspierane przez tworcow topowyzeghdarek internetowych. Wymusza
to niekiedy wprowadzanie do stron dodatkowych dikikodu (zazwyczaj w plikach CSS)
optymalizupcych je kod ktem konkretnej przegtlarki. Wydtwa to czas projektowania
strony i zmniejsza przejrzysiokodu.

Literatura

[1] Castledine E., Sharkie GQuery. Od nowicjusza do wojownika ninj&yd. Helion, Gliwice 2012.
[2] Freeman E., Robson EHHTMLS5. Rusz gtow!, Wyd. Helion, Gliwice 2012.
[3] Hogan Brian P.HTML5 i CSS3. Standardy przys&ip Wyd. Helion, Gliwice 2011.

[4] Majkowski W.:jQuery. Tworzenie animowanych witryn internetowwslyd. Helion, Gliwi-
ce 2013

[5] Mikotajewski P.:;jQuery. Kod doskonajyVyd. Helion, Gliwice 2012.

[6] Wrotek W.:CSS3. Kaskadowe arkusze styl@wiczenia praktycznéVyd. Helion, Gliwice
2013.

[7] http://api.jquery.com/fdosep 14.04.2013).
[8] http://doman.art.pl/kursjs(dosep 12.04.2013).

[9] http://msdn.microsoft.com/pl-pl/library/strukturaicdumentu-i-nowe-elementy-html5.aspx,
dostp 20.01.2013

[10] http://pl.wikipedia.org/wiki/HTML,(dosep 12.01.2013).

[11] http://www.mblog.boo.pl/artykul-119-jquery-roznicaiedzy-documentready-a-
windowload.html(dosgp 06.04.2013).

[12] http://www.w3schools.com(dosep 26.01.2013).

64



