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W artykule zaprezentowano wybrane przyktady pawilonéw oraz pokazywanych
w ich wnetrzach wystaw, ktére obrazujg szerokie spektrum mozliwosci zastosowanych
podczas EXPO 2020 w Dubaiju.

ystawy Swiatowe zaczeto organizo-
VVwaé celem prezentacji dorobku oraz

osiggnie¢ roznych panstw nie tylko
w zakresie nauki i techniki, ale takze sztuki
i kultury. W trakcie pierwszej glfownej wystawy,
ktora miata miejsce w XIX-wiecznym Londy-
nie, zaszila istotna zmiana w mysleniu
0 sztuce wizualnej, o tym, czym jest ,obraz”.
Zaczeta powstawac kultura masowa — pojawit
sie nowy widz, sztuka nie byfa juz tylko
dostepnaF tylko dla elit [1]. Wystawom towa-
rzyszyty wyjatkowe budowle architekto-
niczne. Pierwsza Wielka Wystawa Swiatowa
miata miejsce w 1851 roku w Londynie i ucho-
dzi za najbardziej znaczgcg w historii wystaw
Swiatowych, stanowigcg wielki przetom
zarowno w dziedzinie wystawiennictwa, jak
i historii architektury oraz krajobrazu. Od cza-
sow wielkiej Wystawy Swiatowe] w Londynie
cel wystaw $wiatowych pozostat ten sam, ale
sposoby prezentacji ulegty zmianie.

EXPO 2020 w Dubaju

Na ostatniej Wystawie Swiatowej — EXPO
2020 w Dubaju, mozna byto zaobserwowac
réznorodne podejscie tworcow do projekto-
wania ekspozycji (na tego typu wystawach).
W zrealizowanych koncepcjach wystawienni-
czych pojawity sie miedzy innymi:

* animacje;

e instalacje artystyczne i os$wietleniowe
(obecnie mozemy mowi¢ o instalacji
malarskiej, rzezbiarskiej, dzwiekowej,
a nawet zapachowej);

* instalacje cyfrowe i multimedialne;

* efekty audiowizualne, a wiec operowanie
dzwigkiem i obrazem, interaktywne sale
wigczajgce odbiorce w dziatanie, wspot-
tworzenie dzieta;

e wystawy immersyjne, ktére poszerzajg
mozliwo$ci poznawcze poprzez wpro-

wadzanie widza w $wiat przekazu - czyli
tworzenie iluzji doswiadczania miejsca,
wprowadzania w $wiat wirtualny.
Zarowno w obiektach architektonicznych,
jak i na wystawach mozna byto odnalez¢
kody znaczen i symbole wywotujagce w umy-
Sle odbiorcy okreslone stany psychiczne
i emocjonalne (wyobrazenia, przezycia).
W kolejnej czesci artykutu przedstawiono
wybrane pawilony w celu zilustrowania podej-
mowanej problematyki.

Pawilon Wielkiej Brytanii

Brytyjska artystka i projektantka Es Devlin
zaprojektowata wysoki na 20 metrow pawi-
lon w ksztalcie wylaniajgcego sie z ziemi
stozka skladajgcego sie z rzedow listew,
ktdre tworzyty okragta fasade. Obiekt powstat
z drewna klejonego krzyzowo CLT. Pawilon
Poezji, bo takg nosit nazwe, w catosci byt
instalacjg - interaktywng konstrukcjg. Wne-
trze i fasada obiektu stanowity jednos¢. Zwie-
dzajgcych proszono o przekazanie jednego
waznego dla nich sfowa, ktdére mozna byto
poda¢ w jezyku arabskim, chinskim, fran-
cuskim lub angielskim. Pozwalato to odwie-
dzajgcym poczu¢ przynalezno$¢ do wspol-
noty bez wzgledu na dzielgce ich roznice
kulturowe. Przekazane stowa nastepnie byly
faczone przez algorytm tworzony za pomocg
sztucznej inteligencji w poemat, wyswietlany
na dwudziestometrowe]j fasadzie budynku.
Sciany wewnatrz obiektu pokryte zostaty plyt-
kami LED, na ktdrych wyswietlano przekazy-
wane przez odwiedzajacych pawilon wyrazy.
Przestanie przez kilkka minut bylo wy$wie-
tlane na fasadzie. Calo$¢ dopetniala Sciezka
dzwiekowa, ktéra zostata potgczona z pejza-
zem dzwiekowym zaczerpnietym z chorow
z roznych grup etnicznych z catej Wielkiej
Brytanii [2], [3].

Pawilon Szwaijcarii

Pawilon zatytutowany Reflections zostat
stworzony przez szwajcarski zespot projek-
towy OOS AG, Bellprat Partners AG i Lorenz
Eugster Landscaping. Najwazniejszym ele-
mentem budynku byta widoczna juz z daleka
wielka lustrzana fasada. Rozmieszczone pod
réznymi kagtami tafle szkfa odbijaty fragmenty
otaczajgcego krajobrazu oraz czerwono-
-biate logo znajdujgce sie na posadzce.
Czerwona ptaszczyzna z biatym krzyzem
zawierata napisane wspak stowo ,Switzer-
land”, ktore odbijato sig w szklanej tafli. Po
wejsciu do srodka widz wkraczat w zupetnie
inng rzeczywisto$¢, we mgle doswiadczat
krajobrazu szwajcarskich gor i obserwowat
cyfrowg wystawe. Ogladal przyrode oraz
gtdwne atrakcje tego alpejskiego kraju. Za
pomocy szeregu interaktywnych elementow
i obrazow ukazywano najbardziej charak-
terystyczne widoki Szwajcarii; krajobrazy
te stanowity tto dla wprowadzanych przez
panstwo rozwigzan na rzecz zréwnowazonej
przysztosci, prezentujgc technologie, inno-
wacje i osiggniecia naukowe. Mozna byto
dowiedzie¢ sie wigcej o Szwajcarii jako kraju
szanujgcym tradycje, ale przy tym bardzo
innowacyjnym [4].

Pawilon Finlandii

Autorzy pawilonu (o powierzchni 1867
metrow kwadratowych) z JKMM Architects
zaprojektowali $nieznobialg kostke z wycie-
ciem przypominajgcym wejscie do namiotu.
W swoim projekcie pragneli przyblizy¢ finska
przyrode. Inspiracjg projektu byla cienka war-
stwa $niegu przykrywajgcego ziemie tego
kraju. Wchodzac do wnetrza poprzez pofa-
lowane atrium wyfozone drewnianymi listew-
kami, odwiedzajgcy czuf sig, jakby znalazt
sie w wawozie. Nastepnie trafial do wyso-
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Fot. 4., 5. Pawilon Australii, wykorzystanie multiplikacji, iluzji optycznych

kiej, waskiej sali, w ktorej panowata ciem-
no$¢ i cisza, przerywana ¢wierkaniem ptakow
i odgtosami przyrody. W taki sposob przed-
stawiono chtodne piekno Finlandii. W prze-
strzeni wystawienniczej znajdowat sie m.in.
53-metrowy ekran, na ktérym przedstawiano
film ilustrujgcy przyrode i technologie prze-
platajgce sie z codziennym zyciem w Finlan-
dii [5].

Pawilon Hiszpanii

Budynek pawilonu Hiszpanii zostat zapro-
jektowany przez biuro architektoniczne
Amann, Canovas & Maruri. Pawilon zajmowat
powierzchnie prawie 6000 metrow kwadrato-
wych i sktadat sie z szeregu kolorowych insta-
lacji w ksztalcie stozkow. Oprécz giownych
wystaw mial dwie uzupetniajgce sie prze-
strzenie wystawiennicze: wystawe Destellos
przedstawiajgca historie i kulture Hiszpanii.
Projektanci nawigzali do bytnosci arabskiej
na Potwyspie Ibieryjskim, jak rowniez do zna-
czenia hiszpanskich podbojow kolonialnych
i jezyka hiszpanskiego jako jednego z najcze-
Sciej uzywanych na $wiecie. Gtowng atrakcje

f——
el 2] A —
I, B A W

A

pawilonu stanowit tréjwymiarowy sztuczny las
stworzony z bioplastiku, zdolny do pochtania-
nia gazow cieplarnianych. Tworzywa uzyte
w instalacji sg biodegradowalne i wielokrot-
nego uzytku. Sztuczny las byt zdolny do
produkcji pozywienia i tlenu dzieki wigczeniu
w projekt wysokobiatkowych alg — spiruliny
i chlorelli. Na specjalng uwage zastuguje inte-
raktywno$¢ projektu. Zwiedzajacy mieli moz-
liwos¢ udzielenia odpowiedzi na 30 pytan
zwigzanych z ekologig, korzystajac z interak-
tywnych ekrandw lub za pomocg aplikacji na
telefon. Wynik ankiety przedstawiata niebie-
ska lub czerwona kropla zasilajgca ,drzewo
inteligencji” [6]. Wewnatrz znajdowata sie
takze instalacja El dinamo stworzona z ekranu
w ksztalcie wstegi, na ktérej wyswietlana byta
animacja przyspieszajgcych pikseli, ktére
poruszaly sie tym szybciej, im wiecej 0s6b
przechodzito wokot niej.

Pawilon Polski

Pawilon Polski autorstwa rodzimej pra-
cowni WXCA i szwajcarskiego studia Bellprat
Partner to obiekt o powierzchni ponad 2000

Fot. 3. Pawilon Hiszpanski, Instalacja EI dynamo

metrow kwadratowych z drewniang fasadg
oraz charakterystyczng rzezbg kinetyczna,
symbolizujgcg stado ptakéw przelatujgcych
z Polski do Zjednoczonych Emiratéw Arab-
skich. Ta unikatowa instalacja kinetyczna
okalata caty budynek i przenikata do jego
wnetrza. Autorzy pawilonu i wystawy zapro-
ponowali spdjng, immersyjng przestrzen.
Gtownym, spektakularnym elementem eks-
pozycji byta artystyczna instalacja Polski
Stot, skladajgca sie ze 120 modutow zapro-
jektowanych przez czotowych artystow,
architektow i inzynieréw. Polski Stot to mul-
timedialna instalacja stworzona z charakte-
rystycznych dla naszego kraju surowcow,
takich jak miedz, szkfo, drewno, ceramika
czy wiokna weglowe. Kazdy z elementow
stotu miat znaczenie symboliczne, stot oto-
czono mikrofonami, ktére na wypowiedziane
przez kilka osob stowo ,cze$¢” generowaly
impuls $wietlny wedrujacy ku gérze, rozéwie-
tlajgcy calg przestrzen. Na narracje Pawi-
lonu Polski skfada sie pie¢ rozdziatow, ktdre
tgczy hasto ,Poland. Creativity inspired by
nature”. Oprocz statej wystawy w Pawilonie
Polski mozna oglgdac tez wystawy czasowe.
Jedng ze zorganizowanych w marcu byfa
wystawa Landscapes of leisure, poswigcona
polskim budynkom, ktdre powstaty w celach
wypoczynkowych. Wystawe zorganizowat
Instytut Adama Mickiewicza we wspotpracy
Z Muzeum Architektury we Wroctawiu. Pawi-
lon inspirowat i zachecat do zatrzymania sie
i glebszej refleksji nad wptywem jednostki na
losy Swiata i planety [7].

Pawilon Australii

Biuro architektoniczne bureau” pro-
berts stworzyto pawilon, czerpigc inspiracje
z chmury cumulus charakterystycznej dla
australijskiego nieba. Elementy strukturalne
chmury symbolizowaly fakt, ze Australia jest
domem wielu kultur. Pawilon zanurzaf odwie-
dzajgcych w historie Australii, zabierajac ich
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Fot. 6. Pawilon Polski, interaktywna instalacja Polski stot

w podréz przez tysigce lat. tgczyt staro-
zytng wiedze ze wspodtczesnymi odkryciami
i wynalazkami. Odwiedzajacy do$wiadczali
magicznych, przypominajgcych marzenia
doswiadczen, inspirowanych australijskim
krajobrazem, kulturg i kreatywnoscig. Projekt
przedstawiat w stylizowanej formie charak-
terystyczny krajobraz Australii. Na animowa-
nym nieboskionie w formie przypominajgcej
chmure mozna byto oglada¢ filmy, zanurza-
jac sie w klimat Australii. Motyw pawilonu,
Blue Sky Dreaming, prezentowat australijski
optymizm i kreatywnos$é oraz celebrowat
australijskg roznorodnosc¢ i wspdtprace, prze-
widujac przyszio§¢ nieskonczonych mozliwo-
$ci opartych na 60 000 lat innowaciji [8].

Pawilon Arabii Saudyjskiej

Pawilon Saudyjski na Expo Dubai 2020
prezentowat kulture, dziedzictwo, cuda
natury Krélestwa, a takze jego obecne i przy-
szle ambicje/cele. Budynek o imponujacej
powierzchni 13 069 m? zostat zaprojektowany
przez hiszpanska firme Boris Micka Associa-
tes. Stanowit architektoniczny punkt orien-

tacyjny w przestrzeni. Prostokgtna fasada
spadzistej konstrukcji dynamicznie wznosita
sie w niebo, a lustrzany ekran o powierzchni
1320 m? w dzien odbijat otoczenie, a wieczo-
rem stawat sie ekranem, na ktorym wy$wie-
tlane byty obrazy. Wewnatrz na zwiedzajg-
cych czekala wirtualna podréz, podziwiali
oni zaskakujace, zroznicowane krajobrazy
Arabii Saudyjskiej. Na ogromnych ekranach
odbywat sie pokaz krotkich filmow zanurzaja-
cych odwiedzajgcych w 14 krajobrazach kul-
turowych Arabii Saudyjskiej, w tym miejsca
Swiatowego dziedzictwa UNESCO, takie jak
dzielnica At-Turaif w Ad-Diriyah, stanowisko
archeologiczne Hegra w AlUla, historyczna
Jeddah, sztuka naskalna w regionie Grad,
i Oaza Al-Ahsa [9], [10]. Bylo to zapierajgce
dech w piersiach i wymowne zaproszenie do
odwiedzenia ol$niewajgcych miejsc kultury
Krélestwa — wiele z nich dopiero niedawno
zostalo otwartych dla gosci z zagranicy.
W poblizu znajdowat sie przewodnik audio-
wizualny, ktory skfonit odwiedzajgcych do
zbadania 23 dodatkowych miejsc w Krole-
stwie, w tym gigaprojektow prezentujgcych

dziedzictwo kraju i ambicje dotyczace zrow-
nowazonego rozwoju, Qiddiya, Diriyah Gate
i King Salman Park.

Podsumowanie

Reasumujac: analizujgc pawilony Wystawy
Swiatowej w Dubaju, mozna zaobserwowaé
nieustanne poszukiwanie wcigz nowych roz-
wigzan budujgcych bogaty przekaz, stymulu-
jacy widza do nowych odczu¢. Nowoczesne
technologie i cyfrowe narzedzia pozwalajg na
przekraczanie barier i wprowadzanie widza
w nowy $wiat, w ktorym moze do$wiadczac
okreslonych emocji. Wszystkiemu towarzyszy
Swiatto, kolor i dzwiek, widz doswiadcza wie-
lowymiarowych doznan dzieki nieograniczo-
nej wyobrazni tworcow.

W wielu realizacjach mozna zauwazy¢
stosowanie efektow budujgcych $wiat ilu-
zji — wrazenia rozciggtosci i nieskonczono-
$ci przestrzeni zarowno we wnetrzach, jak
i w budynkach pawilondw. Takim przykta-
dem jest pawilon Australii, w ktdrego wnetrzu
znajdujemy efekty zwielokrotnienia obrazu.
Efekty takie jak multiplikacje i zaburzenia
obrazu oraz odbicia sg osiggane poprzez
uzycie odpowiednich materiatow, np. blachy
chromowanej, polerowanej czy tafli luster.
Zaréwno w pawilonie Szwajcarii, jak i Arabii
Saudyjskiej wykorzystano takie efekty na
zewnetrznych fasadach odbijajgcych otocze-
nie. Odbiorca doswiadcza poszerzenia rze-
czywistosci, ma wrazenie nieskonczonosci
i wspdfistnienia w wyimaginowanych $wia-
tach. Wykorzystanie procesow percepcji oraz
psychofizjologii widzenia pomagato twércom
wykorzystywac rézne elementy do budowa-
nia innej poszerzonej rzeczywistosci. Zasto-
sowanie iluzji, ztudzen optycznych wzbo-
gacito przekaz i pozwolito na dokonywanie
celowych zabiegdw, ktdre zmienialy realny
przekaz, wprowadzajgc dodatkowe wartosci.
Pojawity sie multimedialne pokazy animacji
3D, ktorym czgsto towarzyszyta specjalnie
skomponowana $ciezka dzwiekowa dopet-
niajgca przekaz (np. pawilon Wielkiej Bryta-
nii). Wida¢ takze wyraznie, ze widzowie nie
byli tylko biernymi wizytujgcymi ekspozycie.
Istotnym elementem wielu wystaw byta inte-
rakcja z odwiedzajgcymi, dzieki ktdrej widz
staje sie czescig dziefa, uczestniczac w nim
poprzez swoje dzialania. Ogladajgcy prze-
stajg by¢ biernymi widzami, a stajg sie czyn-
nymi uczestnikami, a czasem nawet twércami
sztuki — takim przyktadem byty pawilony Hisz-
panski, Brytyjski, a takze ekspozycje w pawi-
lonie Polskim i Hiszpanskim, gdzie reakcja na
glos czy gesty widzow wywotuje konkretne
zdarzenia, rozswietla pawilon lub przyspiesza
ruch pikseli na ekranie. W Pawilonie Hiszpan-
skim widz, odpowiadajac na zadane pytania,
mogt dowiedzie¢ sie, jakie konkretnie efekty
przyniosa jego wybory. Takie dziatanie u$wia-
damiafo bardzo wyraznie sprawczo$¢ dziata-
nia kazdej jednostki w celu ratowania $wiata.
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Fot. 7. Pawilon Polski, instalacja odlatujgcych ptakéw

Wazna jest zatem takze strona edukacyjna
ekspozycji.

Istotng role odgrywaly wystawy immer-
syjne, ktorych celem jest wywotanie wrazenia
wnikniecia w wirtualng rzeczywistos¢ (pawi-
lon Arabii Saudyjskiej i Australijski). Dajg one
mozliwo$¢ iluzji miejsca w mentalnym $rodo-
wisku. Zanurzenie sie w otoczeniu, stawanie
sie jego cze$cig wywotujg multisensoryczne
doswiadczenia [11].

W przekazie np. na elewacjach i we wne-
trzach pojawiajg sie symbole wywolujgce
w umysle odbiorcy okreslone stany psy-
chiczne i emocjonalne. Przykiady takich roz-
wigzan mozna byto zaobserwowa¢ w pawi-
lonie Polskim — instalacja odlatujgcych pta-
kow — czy w pawilonie Australijskim, ktérego
chmura symbolizowata pogode i wielokul-
turowos¢ kraju. Takze pawilon ZEA (nie-
opisywany w artykule) to przyktad symbo-
liki, forma pawilonu symbolizowata sokofa
- narodowego ptaka Zjednoczonych Emira-
tow Arabskich. Takze pawilon Finlandii, ,deli-
katny”, w biatej formie z lekko uchylonym wej-
$ciem przypominajgcym wejscie do namiotu,
w Sposob subtelny, lecz namacalny oddawat
piekno potnocnego kraju.

Prezentowane na wystawach krajobrazy,
formy, obrazy byty kilkakrotnie powigkszane
za pomocg instalacji $wietinych i projekcii
oraz wyswietlane na $cianach jako ruchome
animacje, co sprawiafo, ze byly to wiasciwie
spektakle multimedialne, a wirtualna iluzja
wydawata sie widzom niezwykle realna.

Srodki wyrazu zastosowane w pawilonach
na EXPO 2020 pokazujg mnogo$¢ mozliwo-

Sci stojgcych przed artystami. Odpowiednie
ich dobranie i umiejetnos¢ ich wtasciwego
zastosowania umozliwia przedstawianie
atmosfery danego kraju, zabieranie widzow
w wirtualne wycieczki przenoszgce widza
w inne $wiaty, przyblizajgcych kulture czy
przyrode innych miejsc na Ziemi. Do$wiad-
czenie takich prezentacji wydaje sie hipno-
tyzujgcym i zapewne holistycznym przezy-
ciem. Liczba bodzcow, ktére sg dostarczane
odbiorcy, jest zupetnie niespotykana.
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Streszczenie: W artykule zaprezentowano
wybrane przyktady pawilonéw oraz pokazy-
wanych w ich wnetrzach wystaw, ktore obra-
zuUjg szerokie spektrum mozliwosci zasto-
sowanych podczas EXPO 2020 w Dubaju.
Nowoczesne technologie, cyfrowe narzedzia
pozwalajg na przekraczanie barier i wprowa-
dzanie widza w nowy $wiat, w ktorym moze
doswiadcza¢ okreslonych emocji. Wszyst-
kiemu towarzyszy $wiatto, kolor i dzwiek,
widz doswiadcza wielowymiarowych doznan
dzieki nieograniczonej wyobrazni tworcow.
Stowa kluczowe: architektura, wystawiennic-
two, wystawy Swiatowe

Abstract: VISUAL ARTS USED IN THE PRO-
CESS OF DESIGNING AND REALIZATION
OF EXHIBITIONS AT THE EXPO 2020 EXHI-
BITION IN DUBAI. This paper presents selec-
ted examples of pavilions and the exhibitions
presented inside them, which show the wide
spectrum of possibilities applied during EXPO
2020 in Dubai. Modern technologies and digi-
tal tools allow crossing barriers and introducing
the viewer to a new world, where they can
experience specific emotions. Everything is
accompanied by light, color and sound, the
viewer experiences multidimensional sensa-
tions thanks to the unlimited imagination of the
creators.
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