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METODY BADAN KRAJOBRAZOW DZWIEKOWYCH

WPROWADZENIE

Dzwigk stanowi przedmiot zainteresowan roznych dyscyplin naukowych
m.in. akustyki, antropologii kulturowej, architektury krajobrazu, etnologii, estetyki,
geografii, medycyny, muzykologii, psychologii, socjologii, urbanistyki. Badanie
i wykorzystywanie dzwigku i muzyki w réznych aspektach wzrasta w ostatnim cza-
sie. Powstaja nowe kierunki badan, jak np. ekologia dzwiekowa, ktdrej twdrcq jest
muzykolog R.M. Schafer (1976). Celem ekologii dZzwiekowej jest m.in. dokumentacja
i kontemplacja ciekawych pejzazy akustycznych, badanie roli dzwiekow przyrody w
ludzkiej kulturze i projektowanie unikalnych srodowisk akustycznych. Rozwdj eko-
logii dzwiekowej zostal zapoczatkowany przez World Soundscape Project — grupe
badawcza pod kierunkiem R.M. Schafera powstalg na poczatku lat siedemdziesia-
tych XX wieku przy Simon Fraser University w Kolumbii Brytyjskiej (Kanada). Po-
czatkowo w Vancouver (Vancouver Soundscape 1974), w Kanadzie (Soundscapes of
Canada), a nastepnie w pieciu europejskich wioskach (Five Village Soundscapes, 1975,
1977): w Szwecji, Niemczech, Wtoszech, Frangji i Szkocji, podjete zostaly etnogra-
ficzne badania dokumentujace zwigzek miedzy ludzmi i sSrodowiskiem akustycznym
w ktéorym zyja w okresie przelomu epoki przemystowej i informacyjnej. W czasie
badan terenowych wykonano pomiary akustyczne, przeprowadzano ankiety, wy-
wiady, spacery dzwigkowe. Rezultatem dziatan Schafera i grupy WSP jest bogata
fonoteka dzwiekowa zawierajaca nagrania i opisy podmiejskich krajobrazow dzwie-
kowych, krajobrazéow dzwiekowych miasteczek, miast, wybrzezy, parkéw i ogro-
dow, odglosow domowych, pracy, zawoddw i zycia codziennego, fabryk i biur, roz-
rywek, muzyki ulicznej, ceremonii i festiwali oraz obrzadkéw religijnych. Zgroma-
dzona dokumentacja jest bardzo cennym materiatem dla celéw projektowania aku-
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stycznego, czyli swiadomych dziatan w zakresie poprawienia estetycznego stanu
srodowiska dzwigkowego.

Wspotczesnie mamy do czynienia z migdzynarodowym ruchem ekologii
akustycznej, przejawiajacym si¢ w podejmowaniu badan krajobrazu dzwigkowego
w wielu krajach i wspdtpraca w ramach Miedzynarodowego Forum Na Rzecz Eko-
logii Dzwiekowej (World Forum for Acoustic Ecology). W studia krajobrazu dzwigko-
wego zaangazowani sa przedstawiciele okoto 20 dyscyplin z réznych krajéow euro-
pejskich, Kanady, Stanéw Zjednoczonych, ale takze Australii, Japonii, Indii (ryc. 1.).
Badania sg prowadzone w zakresie: nauki o komunikowaniu (Kanada), architektury
(Francja), muzykologii (Finlandia), ale takze geografii (m.in. Szwajcaria, Wielka Bry-
tania, Hong Kong), filozofii, socjologii, psychologii i akustyki, reprezentujacych roz-
ne naukowe podejscia.
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Rye. 1. Lokalizadja gtéwnych oérodkéw badan ,soundscape”. Zrédto: opracowanie whasne
Fig. 1. The location of main centres of soundscape study. Source: own compiltaion

Przykladem etnograficznego opisu krajobrazu dzwiekowego, uwzgledniajacego
czynniki fizyczne, mentalne i spoteczne srodowiska dzwigkowego (hatas, wydarze-
nie dzwigkowe, percepcja dzwieku, wizualizacja dzwieku) sa badania Hiramatsu
(2003) w Japonii. Studia krajobrazu dzwigkowego pomimo preznego rozwoju
w ostatnim czasie napotykaja liczne trudnosci metodologiczne (,,co nalezy robic?”)
i metodyczne (,jak nalezy to robi¢?”) wynikajace z ich interdyscyplinarnosci. Celem
artykutu jest przedstawienie przyktadowych podejs¢ badawczych w studiach nad
dzwiekiem w krajobrazie z punktu widzenia geografa, czyli przedstawiciela dyscy-
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pliny obejmujacej zaréwno sfere przyrody, jak i kultury, przez co nauki wiazacej,
kompleksowej. Przedmiotem badan geogratfii jest srodowisko geograficzne. Geograf
bada zréznicowanie przestrzenne struktur fizycznogeograficznych i spoleczno-
gospodarczych oraz ich wzajemne powigzania, rdznicuje przestrzen, klasyfikuje
elementy tej przestrzeni a jednoczesnie postrzega je jako elementy pewnej calosci,
wskazuje ich geneze i wystepowanie, co przedstawia na mapie. Przedmiotem zainte-
resowania geografa jest takze krajobraz czyli synteza, system informacyjny srodowi-
ska geograficznego, obszar postrzegany przez ludzi, ktérego charakter jest wynikiem
dziatalnosci i interakcji czynnikow przyrodniczych i/lub ludzkich.

PRZEGLAD METOD

W studiach kulturowych i urbanistyce znajduja zastosowanie metody socjo-
logiczne: dyferencjat semantyczny, test preferencji dzwiekowych, mapa mentalna,
ankieta oraz wywiady (historia mowiona). W badaniach jakosciowych krajobrazu
dzwiekowego wypracowanych w Intytucie Cresson (Grenoble, Francja) poprzez
zastosowanie metody ankietowej i mapy mysli (acoustic cognitive map) wskazano
najbardziej znaczace miejsca i sytuacje, ktére skladaja sie na krajobraz dzwiekowy
Madrytu (Barrio, Carles, 1995). Nastepnie poddano je dalszym badaniom uwzgled-
niajagcym rozne doswiadczenia akustyczne (nagrania, wywiady, reaktywne stucha-
nie). Madryt okazat sie mozaika ztozona z réznorodnych krajobrazow dzwiekowych,
dalekich od hatasu. Tworza ja miejsca reprezentacyjne, ekspresyjne (wyrazajace
szczegdlny sposdb doswiadczania miasta, sasiedzka atmosfere) i delikatne (odczucia
zycia miejskiego, miejsca spotkan). Znalazly si¢ wsrdd nich m.in. podziemia, park,
mate place, gldwna miejska arteria komunikacyjna, sasiedztwo, wielkie centrum
handlowe, tradycyjny bar. Te ostatnie najlepiej charakteryzuja specyfike Madrytu.
Wedtug H. Uimonen (2005) mapa mentalna jest jednak najbardziej odpowiednia
metoda badan i prezentacji dla zjawisk wizualnych.

Wizualizacja krajobrazu dzwigkowego jest zadaniem trudnym (Bernat,
2006). Dzwiek nie obramowuje scenerii, integruje, otacza. Dzwiegki ptynnie zmieniaja
sie w czasie, likwidujq granice obszaru wyznaczone wizualnie w terenie badz na
mapie. Dokumentowanie zdarzen dzwiekowych jest wg J. Winklera (1999) dalekie
od dokumentacji krajobrazéw dzwiekowych — rozgrywajacych sie w czasie, posiada-
jacych cykliczna strukture; zapisane zdarzenia dzwigkowe moga by¢ jedynie ,pocz-
towka dzwiekowa” (acoustic postcards). Stad najczesciej dla ilustracji zjawisk dzwie-
kowych stosuje sie r6znorodne symbole, zamieszczane w miejscach gdzie wystepuja
okreslone dzwigki. Alternatywa sa wykresy czasowe stosowane m.in. w pionierskich
studiach Schafera i grupy WSP.
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Oceng jakosci dzwigkowych mozna dokonac¢ z wykorzystaniem testu prefe-
rencji czy dyferencjatu semantycznego (Uimonen, 2005). Mozna wéwczas wykorzy-
sta¢ nastepujace charakterystyki dzwigku: natezenie (cichy/gtosny), czestotliwosc¢
(znikoma/czesta obecno$é¢), kompozycja (zorganizowany/chaotyczny), przestrzenna
lokalizacja (bliski/daleki), czasowa rownowaga (trwata/zmienna), ewolucja (ustalo-
ny/rozwojowy), klarownos¢ (czysty/hatasliwy), zmienno$¢  (monoton-
ny/zréznicowany), ocena estetyczna (mity/nieprzyjemny) badz hatasliwy/spokojny,
mroczny/stoneczny, cieply/chlodny, bezczynny/aktywny, sztuczny/naturalny, har-
monijny/dysharmonijny, ~wyroézniajacy/niewyrozniajacy, nieprzyjemny/radosny,
niezgodno$¢/jednos¢, ucigzliwosé/otwartos¢ (por. Ge, Hokao, 2005).

Sposobem ustalania nowej tozsamosci miejsc w szczegdlnosci w odniesieniu
do rewitalizacji obszaréw poprzemystowych jest metoda ,wrazliwej pomocy” (Sepe,
2006). Na , wrazliwg pomoc” sklada si¢ 5 etapdéw stuzacych identyfikacji zestawu
elementdw skladajgcych sie na wspdtczesng tozsamos¢ miejsca, przedstawionych na
ztozonej mapie, bedacej zrodlem wiedzy dla mieszkanicow oraz narzedziem wspo-
magajacym wstepne studia wykonalnosci dla planistéw. Wazna role odgrywa tu
pomoc percepcyjna, czyli badanie dzwieku, zapachu, smaku, doznan dotykowo-
wizualnych oraz zwiazanych z catosciowq percepcja. Konieczne jest rozpoznanie
lokalizacji, rodzaju, ilosci (niski, sredni, wysoki procent) oraz jakosci (odczucie od-
bierane jako obojetne, przyjemne, denerwujace) poszczegdlnych bodzcow.

W studiach ekologiczno-krajobrazowych analizowane sa m.in. preferencje
krajobrazowe, dokonywane sa oceny waloréw percepcyjno-behawioralnych, polega-
jace na wskazaniu preferencji, atrakcyjnosci poszczegdlnych typdéw krajobrazu dla
przebywania ludzi, przejawiajacej si¢ bogactwem odczu¢ i réznorodnoscia bodzcow,
m.in. dzwiekowych (por. Carles i in., 1992; Kistowski, 2006; Kowalczyk, 1992; Mali-
nowska, 2006). W swietle badann A. Kowalczyk (1992) w strefie podmiejskiej Byd-
goszczy w pierwszej kolejnosci preferowane do wypoczynku sa krajobrazy lesne
poza dnami dolin i otwartych zbiornikéw wodnych z horyzontem ptytkim. Wyste-
puje tu bowiem balsamiczny zapach, spokoj, duzo zieleni, $piew ptakow, gra cieni i
$wiatta. Podobne studia zostaly przeprowadzone na poétnocnych i wschodnich
obrzezach Goérnoslaskiego Okregu Przemystowego (Dulias, Petka-Gosciniak, 2005).
Badania dowiodly, ze na podstawie spostrzegania krajobrazu multisensorycznego
mozliwe jest wydzielenie stref rekreacyjnych i turystycznych. W oparciu o zrézni-
cowanie bodzcowos$ci mozna wyrdznic¢ krajobrazy silnie bodzcowe (duze zrdéznico-
wanie ilosciowe i jakos$ciowe informacji odbieranej wiekszoscig zmystéw; krajobrazy
o duzych wysokosciach wzglednych, strefy przejsciowe, krajobrazy bogate pod
wzgledem zasobdw gatunkowych roélin i zwierzat, zabudowy zwartej, przemysto-
we, strefy komunikacyjne o duzym natezeniu ruchu), krajobrazy bodzcowe (istnieje
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prawdopodobieristwo warunkowe wystepowania wielu réznych sygnatéw zmien-
nych w czasie; krajobrazy terenéw falistych i pagérkowatych, stoki krawedziowe
krétkie, duzych zespotow roslinnych, pél uprawnych gesto urozmaiconych zarosla-
mi i dolinkami, $rodpolne strumienie, oczka wodne, jeziora ponizej 1 ha, zabudowy
rozproszonej, stref komunikacji lokalnej), krajobrazy stabo bodzcowe (spostrzegane
sa tylko pojedyncze sygnaty lub o stabym natezeniu i jednorodne; krajobrazy tere-
now réwninnych lub falistych wielkopromiennych, stokéw krawedziowych dtugich,
pol uprawnych, tak uprawnych, lasow gospodarczych, lasy podmokte, bagna) (Ko-
walczyk, Wiatkin, 1998; Kowalczyk, 2004). Rola dzwigkdw w percepcji krajobrazu
byta m.in. przedmiotem badan M. Pietrzaka (1998) i S. Piechoty (2006), przeprowa-
dzonych wérdd studentdw i uczniow Wielkopolski z wykorzystaniem kwestionariu-
sza opracowanego przez Institut Fur Landschaftspflege Und Naturschutz w Hano-
werze do badan percepcji krajobrazu. Elementem metody badawczej byla ocena
poszczegdlnych typéw krajobrazu (kryterium pigkna, réznorodnosci, naturalnosci,
fatwosci w orientacji, bodzcowosci, bezpieczenistwa, rodzimosci) z uzyciem przezro-
czy oraz podkiadu dzwiekowego (Piechota, 2006). Badania wykazaty, ze , ilustracja
dzwigkowa” wplywa znaczaco na oceng krajobrazu. Uzyskane wyniki pozwolily na
stworzenie mapy przedstawiajacej rzeczywiste preferencje przestrzenne responden-
tow. Podobnym eksperymentem postuzono sie takze dla rozpoznania interakcji
miedzy dzwiekiem a obrazem w ocenie krajobrazu oraz projektowaniu krajobrazow
wirtualnych (m.in. Serafin, 2004; Carles i in., 1999).

M. Madurowicz i I. Szumacher (2007) przeprowadzili studia percepcji bez-
posredniej i percepcji wtornej w ramach warsztatdéw studenckich w Warszawie i
Tatrach. W swietle badan percepcji wtornej rozpoznawalne byty dzwigki oryginalne
i wyjatkowe, zwigzane tylko z jednym miejscem, dzwigki charakterystyczne, znane i
czesto styszane, dzwieki jednoznaczne, jednorodne, werbalne. Badania percepcji
bezposredniej wykazaty, ze dzwigki najczesciej rozpoznawalne to rozmowy tury-
stow ikolegow, szum wiatru, potoku, wodospadu, $piew ptakéw. Warunki pogo-
dowe wptywaja na wnikliwos¢ percepcji dzwieku. Przy pogodzie pochmurnej i zim-
nej iloé¢ rozpoznanych dzwiekéw jest wyraznie mniejsza.

W studiach krajobrazéw dzwiekowych zaproponowano prowadzenie badan
w obrebie jednostek krajobrazowych (geokompleksy, typy krajobrazu, JARK) -
uwzgledniajacych kryteria w odniesieniu do zjawisk dzwigekowych, jak np.: pocho-
dzenie, gtosnos¢, barwa, dynamika, czas trwania, rytmicznos$¢, czytelnosé informacji,
funkgja, symbolika, estetyka, czy tez ogdlniejsze, dla krajobrazu, jak: stan zachowa-
nia, urozmaicenie (ré6znorodnosc), harmonijnos¢, atrakcyjnos¢, wyrazistosé, wyjat-
kowos¢, autentyczno$¢ (z zastosowaniem dyferencjatu semantycznego badz bonitacji
punktowej) (Bernat, 2008). Wedtug P. Hedforsa (2003) mozliwe jest tez wydzielenie
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jednostek dzwiekowych nazwanych sonotopami. Sg to zatem warstwy informacyjne
uwzgledniajace zréznicowanie geologii, hydrologii, uzytkowania, rozchodzenia si¢
dzwigku oraz percepcje (sposoby stuchania). Badanie sonotopdw, utatwione przez
rozwoj technik GIS, ma zastosowanie w planowaniu przestrzennym (Hedfors, Berg,
2005). W ocenie sonotopow konieczne jest uwzglednianie ocen eksperckich wyko-
rzystujacych model czystosci i intensywnosci dzwigku. Na jego podstawie mozliwa
jest Kklasyfikacja krajobrazow dzwigkowych: jasny-wyrazny (clear), tagodny (mild),
o duzej mocy (powerful), zattoczony (crowded). Dzwigki pierwszoplanowe (figure) sa
wyrazne w ,jasnym krajobrazie dzwiekowym” i ,krajobrazie dzwigkowym duzej
mocy”. Dzwieki tta (background) dominuja natomiast w ,zatloczonym krajobrazie
dzwigkowym” i, krajobrazie dzwigkowym duzej mocy”.

Badanie warstwy dzwiekowej krajobrazu jest mozliwe takze poprzez wy-
dzielenie w punktach orientacyjnych tla — kluczowych nut dzwigkowych (backgro-
und) i dzwiekdéw charakterystycznych (figure) oraz sciezek (elementy liniowe, wy-
znaczajace trasy, wzdiuz ktérych przemieszcza sie dzwigk, np. ulice, kanaly, linie
kolejowe) i krawedzi (elementy liniowe, spelniajace role barier uniemozliwiajacych
przemieszczanie sie dzwigku). Nasuwa sie podobieristwo do modelu matryc-ptatow-
korytarzy oraz modelu mapy mentalnej miasta (Bernat, 2008). Jest to zatem podejscie
skupiajgce sie na analizie struktury i funkcjonowania krajobrazu w aspekcie dzwie-
kowym (por. Adams i in., 2006; McGregor i in., 2006). Kryteria urbanistyczne, jak
Sciezka, wezel, punkt orientacyjny, krawedz, obszar oraz akustyczne, jak tempo,
rytm, wysoko$¢, barwa, artykulacja, trwanie, tonalnos¢/atonalnosé, konso-
nans/dysonans, rytmiczno$¢/arytmicznos¢ postuzyly do taksonomicznej analizy
krajobrazéw dzwigekowych dzielnicy Klara w Sztokholmie (Schafer, Jarviluoma,
1998).

W ostatnich latach wzrasta zainteresowanie studiami krajobrazu dzwigko-
wego (soundscape study). Elementem tych studidow sa czesto studia percepcji oraz
pomiary i modelowanie komputerowe. W realizacji europejskiego projektu SILENCE
zastosowano podejscie ekologii akustycznej w projektowaniu urbanistycznym. Na
przyktadzie czterech europejskich miast (Bruksela, Barcelona, Bristol, Genua) wyko-
nano pomiary akustyczne i przeprowadzono obserwacje podczas spacerow dzwie-
kowych, przeanalizowano wplyw elementéow struktury urbanistycznej (uksztatto-
wanie powierzchni, roslinno$¢, zabudowa) i poszczegdlnych rodzajéw aktywnosci
(transport, aktywnos¢ ludzka, mechaniczna aktywnos$¢, woda, powietrze, zwierzeta)
na krajobraz dzwiekowy, przeprowadzono studia percepcji dzwigkowej metoda
ankietowa i w oparciu o nie i studia terenowe (pomiary akustyczne) wskazano re-
komendacje dla ksztattowania nowej jakosci dzwigkowej. W omawianym projekcie
zastosowano usystematyzowane podejscie metodologiczne. Gtéwnym kryterium
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wyboru miejsc byta wyrazna jakos¢ dzwigkowa oraz dostepnos¢ dla penetracji pie-
szej. Stad wsrod analizowanych miejsc sa place i parki miejskie, historyczne centra
miast. W celu uwzglednienia dynamiki krajobrazéw dzwiekowych spacery dzwie-
kowe byty wykonywane trzy dni w tygodniu (czwartek, piatek, sobota), trzy razy
w ciggu doby (rano, potudnie, wczesny wieczor). O wyjatkowosci projektu $wiadczy
tez zastosowanie kilku metod, uzupelnienie metod ilosciowych (pomiaréw) meto-
dami jakosciowymi (ankietowymi) uwzgledniajacymi ludzkie doswiadczenie.

Na szczeg6lng uwage zastuguja metody holistyczne, zwigzane z badaniami
krajobrazowymi. W ostatnim czasie na pierwszy plan stawiane jest hasto ochrony
jakosci i charakteru krajobrazu, rozumianego jako indywidualna odrebnos$¢ w ra-
mach dobrze zidentyfikowanych charakterystycznych cech regionalnych. Walory
estetyczne krajobrazu sa nie tylko bardzo istotnym sktadnikiem odczuwalnej w kaz-
dej chwili ,jakosci zycia”, ale, co niemniej wazne, sg czynnikiem odgrywajacym
istotng role w procesie ksztatltowania wielu istotnych cech duchowych jednostki
ludzkiej (Wojciechowski, 1986). Dokonywane sa oceny charakteru krajobrazu, pole-
gajace na identyfikacji cech swoistych krajobrazu i odrdzniajacych go od innych oraz
okresleniu rodzaju i warunkdw wprowadzenia zmian i rozwoju inwestycji. Istotng
role odgrywa tu do$wiadczanie krajobrazu, czyli czynnik percepgji.

Oceny oddziatywan na krajobraz uwzgledniaja wplywy na dzwiekowsa war-
stwe krajobrazu. Wazna rola ocen srodowiskowych dla ochrony i ksztaltowania kra-
jobrazu jest dostrzegana m.in. w Wielkiej Brytanii. Wedtug Countryside Commission
oceny srodowiskowe moga pomoc planistom w zrozumieniu, w jakim stopniu i dla-
czego krajobraz jest wazny, w promowaniu znaczenia krajobrazu, w dostosowaniu
nowego rozwoju do krajobrazu oraz w nadzorze i zarzadzaniu zmianami krajobra-
zowymi (Sas-Bojarska, 2006). Eksperckie oceny krajobrazu moga by¢ przeprowadza-
ne przy uzyciu technik obiektywnych (klasyfikacja) i subiektywnych (aspekty este-
tyczne, reakcja na nie ludzi, postrzeganie wielozmystowe).

W Wielkiej Brytanii wdrazany jest program zachowania i mapowania tranqu-
illity, rozumianej jako pigekno, spokdj, cisza, rdwnowaga, réznorodnos¢, styszalnosc¢
dzwigkdéw przyrody — $piewu ptakdéw, odgltoséow wody (Campaign to Protect Rural
England Tranquillity). Ochrona i wzmocnienie wiejskiej rownowagi przez planowanie
strategiczne i indywidualne decyzje rozwojowe jest konieczne do szczesliwego zycia.
Tranquillity jest uzytecznym wskaznikiem jakosci obszaréw wiejskich, okresla cha-
rakteru krajobrazu. Wysoka jakos$¢ obszaréw wiejskich warunkuje wystepowanie
krajobrazéw naturalnych z obszarami leSnymi, obecnos¢ i widzialno$¢ rzek, wyste-
powanie otwartych przestrzeni, obecnos$¢ dzikiej przyrody (ptaki), brak zagrozenia
hatasem oraz antropogenicznych przeksztalcen krajobrazu (infrastruktura, urbaniza-
gja). W programie zastosowano podejscie percepcyjne (do$wiadczanie, znaczenie
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miejsc; badania ankietowe, mapy mentalne) oraz wykorzystano techniki GIS.
Wstepnymi badaniami zostaly objete Northumberland National Park oraz West
Durham Coalfield in County Durham. Na bazie waloryzacji w polach 250 x 250 m
wydzielone zostaly tranquill areas (wysokiej, sredniej, niskiej jakosci), czyli strefy
obejmujace miejsca ktére sq wystarczajaco oddalone od wizualnych i dzwigkowych
intruzji zwiazanych z gospodarka i transportem (kryterium odleglosci od drég,
miast, lotnisk, stacji benzynowych, skupisk ludzkich, niska gestos¢ zaludnienia, mi-
nimalny poziom hatasu). Wspomniec jeszcze nalezy, ze warto$¢ tranquilitty w ksztat-
towaniu charakteru regionu dostrzezono w dokumencie rozwoju obszaréw wiej-
skich Anglii (Rural White Paper), gdzie wskazano koniecznos¢ wzmocnienia systemu
planowania, zarzadzania i ochrony obszarow cichych. W projektowaniu ekologicz-
nym krajobrazéw srédziemnomorskich uwzglednione zostaly aspekty psycholo-
giczne (dzwigki przyjemne/nieprzyjemne) obok oceny elementéw krajobrazu, per-
cepcji wizualnej i percepcji estetycznej (Makhzoumi, Pungetti, 1999).

UWAGI KONCOWE

Rozwdj cywilizacyjny jest istotnym zagrozeniem dla réznorodnosci dzwie-
kowej krajobrazu, a jednoczesnie dla zachowania bioréznorodnosci oraz zdrowia
cztowieka. W zwiazku z tym konieczne jest nawiazanie wspdtpracy réznych srodo-
wisk: naukowcow, artystow, dziennikarzy, wiadz lokalnych i podjecie zintegrowa-
nych dzialan majacych na celu zachowanie istniejacych, harmonijnych dzwigkéw
oraz ksztattowanie nowej jakosci dzwigkowej krajobrazu. Geografowie, jako repre-
zentanci dziedziny obejmujacej zarowno sfere przyrody, jak i kultury, charakteryzu-
jacy sie mysleniem kompleksowym, wigzacym nawet najbardziej odlegle zjawiska
w przestrzeni i czasie, wydaja sie szczegdlnie predysponowani do dialogu i wzajem-
nego porozumienia miedzy przedstawicielami nauki i sztuki. Przy podejmowaniu
interdyscyplinarnych programow badawczych wzorem Przedsiewzigcia Krajobrazu
Dzwiekowego Swiata (World Soundscape Project) konieczne jest wypracowanie
wspdlnych podstaw metodologicznych. Szczegdlnie wazne jest uporzadkowanie
systemu pojec¢. Okazuje si¢ bowiem, Ze te same pojecia maja rézne znaczenia w po-
szczego6lnych naukach. Istotne jest tez dokonanie przegladu literatury w zakresie
studiow o krajobrazie dzwigkowym i podjecie wspotpracy zagranicznej. Kolejnym
krokiem powinna by¢ identyfikacja obszaréow do studiéw szczegotowych (tereno-
wych). W podjetych badaniach terenowych wazng role odgrywac¢ powinna zaréwno
rejestracja dzwigekdw, jak i analiza kontekstu (socjologiczno-ekologiczna); istotne jest
prowadzenie studiow poréwnawczych. Szczegdlnie cenne bedzie opracowanie za-
sad dobrej praktyki dzwiekowej, bedacych swoistymi rekomendacjami dla samorza-
doéw w zakresie ulepszania jakosci dzwiekowej krajobrazu. Aby informacja o projek-
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cie zostata upowszechniona bardzo wazne jest stworzenie profesjonalnego portalu
internetowego — bazy informacyjnej o krajobrazie dzwiekowym, jak réwniez wyda-
nie folderu informacyjnego. Bardzo cenna bedzie tez realizacja cyklu audycji radio-
wych - , Krajobrazy dzwiekowe Polski”. Szczegoélnie waznym przedsiewzigeciem
moze sie okazac zaprojektowanie i wdrozenie przykltadowej $ciezki spaceru dzwie-
kowego. Na koniec warto zastanowic¢ si¢ nad stworzeniem, wzorem innych projek-
tow zagranicznych, kolekgji (biblioteki) dzwiekowej naszego kraju (,Atlasu dzwie-
kowego Polski”). Moze to by¢ rezultat otwartego konkursu, badz inicjatywa interne-
towa z rozwiazaniami interaktywnymi i multimedialnymi. Utatwienie moga stano-
wié liczne przyktady zagraniczne. Bardzo cenna w zakresie ksztattowania wrazliwo-
$ci dzwigkowej bedzie organizacja warsztatow edukacyjnych. Szczegdlnym wyzwa-
niem jest projektowanie krajobrazéw dzwigkowych z wykorzystaniem doswiadcze-
nia ludzi niewidomych (granice w krajobrazie) oraz zastosowaniem technik mode-
lowania cyfrowego (dzZwigk na mapie).

W podejmowanych badaniach nalezy postugiwac si¢ wieloma metodami
(obiektywnymi i subiektywnymi) a uzyskiwane wyniki porownywac ze soba. Podej-
Scie obiektywne i subiektywne sa komplementarne w rozwiazywaniu problemow
zwigzanych z gospodarowaniem zasobami krajobrazowymi, moga sie wzajemnie
uzupelnia¢. Subiektywizm oceny krajobrazu wynika z réznych sposobdéw percepcji
waloréw krajobrazowych. Potaczenie ilosciowych i jakosciowych technik badaw-
czych daje wieksza gwarancje petnego, kontrapunktowego opisu problemu. W ten
sposob zastosowane metody pozwola na calosciowe, wieloaspektowe spojrzenie na
krajobraz. Istnieje potrzeba stosowania podejscia holistycznego i interdyscyplinarne-
go, wykorzystujacego zaréwno najnowsze techniki, jak i ludzkie doswiadczenie —
kontekst percepcyjny. Mozliwos¢ badan krajobrazu pozawizualnego to nowe per-
spektywy rozwoju (por. Bartkowski, 1985). Jakos¢ dzwiekowa moze by¢ uznana za
miernik jakosci krajobrazu — zrédto wartosci niematerialnej budujacej jako$¢ zycia.
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SUMMARY

METHODS OF SOUNDSCAPE STUDY

The sound is the subject of interest for many various scientific disciplines, i.e. acous-
tics, cultural anthropology, landscape architecture, ethnology, aesthetics, geography,
medicine, musicology, psychology, sociology, and urban planning. Researches and
using of sound and music in various aspects have become more popular lately. In
many countries there are undertaken studies of soundscape, and despite of their fast
development they encounter some difficulties, which are the consequence of inter-
disciplinary character. The aim of the paper is presenting exemplary research ap-
proaches in studies of sound in the landscape at the point of view of geographer or
representative of complex discipline concerning the nature and also culture. In the
cultural and urban studies there are some sociological methods: semantic differen-
tial, mental map, questionnaire, and interviews (oral history). In the landscape ecol-
ogy studies landscape preferences are analyzed, and estimation of perceptive-
behavioral values is prepared. This estimation method points out some preferences
and attractiveness of landscape for people, and it can be readable as richness of feel-
ings and diversity of stimuli, for example sound ones. Special attention should be
paid on holistic methods, connected with landscape researches within landscape
character assessment with identification of special landscape features, and descrip-
tion of type and conditions of introduced changes and investment development.
Sound effects landscape, it forms landscape character.
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