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Piotr GRYGORKIEWICZ 

NOISE – MEDIUM MULTIWERSUM 

Streszczenie: W pracy omówiono zjawisko noise’u i improwizacji jako medium 

sztuki aktualnej w reakcji na kultur  masowego konsumpcjonizmu, a zarazem na-

rz dzie wyzwalania kreatywno ci i poszerzania wyobra ni. 

S owa kluczowe: kultura audiowizualna, noise, improwizacja, kreatywno  

Sztuka uczy nieufno ci wobec zmys ów, a jednocze nie u wiadamia, e je-

dynie dzi ki nim mamy kontakt z konstruktem umys owym, odczytywanym na 

co dzie  jako wiat zewn trzny. Uczy, e percepcja jest wysublimowan  gr ,  

a sam widz tak e stanowi medium. Przyczynia si  to do wy aniania zjawisk 

wielowymiarowo ci i wielop aszczyznowo ci do wiadczenia. 

Rozwój spo ecze stwa informacyjnego transformuje nasze pojmowanie 

i poczucie czasu. yjemy w nieustaj cym TERAZ, obwieszeni elektronicznymi 

gad etami, przekazuj cymi nam naj wie sze wie ci z ca ego globu w zaledwie 

kilka minut po wydarzeniu. 

Ilo  audiowizualnych artefaktów trafiaj cych ka dej chwili do infosfery to 

prawdziwa info-nawa nica. Czy w tym nat oku mo na ju  mówi  o dewaluacji 

kultury wizualnej? O swego rodzaju pornografii jako wypaczeniu sensu? Czy 

masowe bombardowanie komunikatami reklamowymi z milionem gotowych 

rozwi za  na ka d  mo liw  okazj  przyczynia si  do ograniczenia naszej wy-

obra ni i kreatywno ci? Czy drastyczne zmniejszenie czasu, jaki po wi camy 

na kolejne, docieraj ce do nas w ekspresowym tempie informacje, wi e si   

z wykszta ceniem nowych mechanizmów ich filtracji? Czy nasza wra liwo  

podlega zmianom? By  mo e. 

Owo „by  mo e” to prawdopodobnie jeden ze znaków naszych czasów 

rozmytych granic. Za pomoc  kilku klikni  wchodzimy w otwarty wiat nie-

wiarygodnej liczby alternatywnych modeli i rozwi za . Nie istniej  ju  defini-

tywne odpowiedzi na nasze pytania. To wiat przyt aczaj cych mo liwych wy-

borów i cie ek, czarnych dziur hiperlinków, tuneli pomi dzy bardzo ró nymi 

p aszczyznami rzeczywisto ci, w których na co dzie  uczestniczymy. To mul-

tiwersum  wielo wiat. 

Przyswajana w lawinowym tempie wiedza powoduje, e w coraz bardziej 

widoczny sposób otwieraj  si  przed nami kolejne ca kowicie niezbadane ob-

szary. Wraz z rosn cymi zasobami informacji wzmaga si  jednak obecno  

szumu. 
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Zjawiska okre lane mianem ha asu i szumu ulega y na przestrzeni dziejów 

znacznym zmianom, a granice tolerancji na nieznane i niezno ne dot d bod ce 

poszerza y si  cz sto w bardzo szybkim tempie, powodowane zmianami wa-

runków bytowych, zwi zanych z rozwojem technologii czy cho by ch ci  za-

znania nowych do wiadcze  estetycznych. 

Noise jako rodek wyrazu w sztuce jest zjawiskiem wymykaj cym si  pró-

bom definicji i uciekaj cym od kategoryzacji, dlatego mo na pokusi  si  o pró-

b  okre lenia go jako amorficznego, nieustalonego, emergentnego tworu wiel-

kich miast, nios cego z sob  ca y baga  ich audiowizualnego zanieczyszczenia 

wraz ze wszystkimi sprzeczno ciami i wielowymiarowo ci . 

Noise mo e by  ci gn cym si  po horyzont wysypiskiem mieci, wype -

nionym zmi tymi i szeleszcz cymi kolorowymi opakowaniami po chwilowych 

zabawkach i przyjemno ciach kultury konsumpcyjnej. 

Mo e by  uwypukleniem b du i absurdu do granic ez. Nat eniem 

i zag szczeniem. Audiowizualnym przedawkowaniem s u cym wyj ciu poza 

wygodne przyzwyczajenia i utarte schematy lub intencj  bezpo redniego do-

wiadczenia pracy z w asn  percepcj . 

Noise mo e by  znakiem niezgody, dysonansem podniesionym do pot gi, 

p dem, fizyczno ci  i brutalno ci . Dla cz ci uczestników kultury masowej 

mo e stanowi  jeden z niewielu bod ców, który jest w stanie dzisiaj jeszcze po-

ruszy . Wreszcie, mo e by  narz dziem transgresji i wspó czesn  wersj  do-

wiadczenia katarktycznego, zetkni ciem si  z ogromem nieznanego i niepoz-

nawalnego. 

Noise jest dost pny dla ka dego, poniewa  w pewnym sensie odcina si  od 

tradycji demonstrowania wirtuozerii, skupiaj c si  raczej na otwieraniu mo li-

wo ci i prowokowaniu pyta . 

Paradoksalnie i zaskakuj co jednak ze wspó czesnych noisowych paroksy-

zmów maszyn i software'u wy ania si  wiat zbli ony do wielowarstwowego 

pejza u d wi kowego naturalnych bio-habitatów. Czy by przez muzyk  miast- 

-molochów przebija a t sknota za natur ? Intencja pe niejszego zrozumienia 

wysublimowanego systemu wspó zale no ci i wspó pracy z nim, zamiast barba-

rzy skiego traktowania go jako zbioru zasobów, s u cych jedynie bezmy lnej 

eksploatacji? 

Noise to cz sto fizyczna, monumentalna ciana ha asu, odcinaj ca potok 

my li i wyzwalaj ca efekt zatrzymania czasu, stawiaj ca nas przez sw  fizycz-

no  w nieustaj cym teraz. 

Czas pozostaje w du ej mierze zagadk , dlatego mo na pokusi  si  

o rozró nienie w kontek cie audiowizualno ci dwóch przeciwstawnych rodza-

jów czasu tera niejszego. Jeden z nich to „fragmentaryczne teraz” rodków ma-

sowej komunikacji medialnej; odpowiednik dzikiej, nie wiadomej, nieskr po-

wanej, p dz cej na z amanie karku wolno ci. Jego przeciwno ci  jest „teraz 

zdefragmentowane” ujednolicone, zbli aj ce si  do transgresyjnego nieustaj -

cego teraz „czasu sakralnego”. wiadomie pojmowana wolno  wi e si  ze 

wzmo on  uwag  i odpowiedzialno ci . Koncentracj  nierozproszonego, jak 
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najbardziej obecnego umys u, realizowan  w praktyce improwizacji i ekspery-

mentu, tak bliskich zjawisku noise'u. Improwizacji i eksperymentu jako drapa-

nia powierzchni mo liwych mikro- wiatów, obserwacji ich zmian, wzajemnych 

relacji i konfiguracji. Improwizacja zawiera w sobie element ryzyka kompletnej 

pora ki, zw aszcza natury estetycznej i poznawczej, a jednocze nie stanowi 

obietnic  Nowego, wykraczaj cego poza codzienne do wiadczenia. 

W „sfragmentowanym teraz” potrzebujemy zdolno ci szybkiej i umiej tnej 

nawigacji. Do masowej wiadomo ci zaczyna przes cza  si  prze wiadczenie  

o jednoczesnej egzystencji w wielu równoleg ych wszech wiatach. Dzisiejsza 

infosfera przypomina jednak s odkie bagno, zdeformowan  posta  silva rerum. 

Ustalenie rzetelno ci informacji graniczy niemal e z cudem. Nasze rzeczywi-

sto ci konstruowane s  w znacznej mierze przez zapo yczone narracje. Zaczy-

namy zdawa  sobie spraw  z konieczno ci edukacji do zada , które jeszcze nie 

istniej , za pomoc  wiedzy, której jeszcze nie mamy. 

Z jakiego zatem wzgl du uwa am zjawiska noise’u i improwizacji za 

istotne? Podejrzewam, e stanowi  jedne z lepszych narz dzi walki o kreatyw-

no  i wyobra ni  w wiecie gotowych rozwi za  i ukrytej reklamy. Umo li-

wiaj  nam trening natychmiastowych i wiadomych reakcji na nowo zaistnia e 

sytuacje, znajdowania unikalnych rozwi za  i korespondencji mi dzy dziedzi-

nami wiedzy a p aszczyznami w sfragmentowanym wiecie. 

NOISE – MEDIUM OF A MULTIVERSE 

Summary: The article introduces improvised noise as a contemporary art medium 

and a reaction to consumerism driven culture as well as a tool for creativity trig-

gering and imagination expanding 
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