ZARZADZANIE KRAJOBRAZEM KULTUROWYM
Prace Komisji Krajobrazu Kulturowego Nr 10
Komisja Krajobrazu Kulturowego PTG, Sosnowiec, 2008

Jacek KONOPACKI

Politechnika Krakowska
Instytut Architektury Krajobrazu
Krakéw, Polska

e-mail: Jacek-k@o2.pl

WIZUALIZACJA JAKO NARZEDZIE KOMUNIKAC]I
I ZARZADZANIA KRAJOBRAZEM

stowa kluczowe: wizualizacja architektoniczna, projektowanie i zarzadzanie
krajobrazem, komunikacja i partycypacja spoteczna

WPROWADZENIE

Okreslenie ,wizualizacja architektoniczna” oznacza wyobrazenie danej sytuacji
przestrzennej na modelu skonstruowanym przy pomocy oprogramowania kompute-
rowego. Gléwnym celem sporzadzania owego modelu, zwanego tréjwymiarowym
modelem cyfrowym, jest przedstawienie zagadnienia w sposob obrazowy, podobny
do fotografii, umozliwiajacy jego analize i interpretacj¢ w prosty sposéb. Wyobraze-
nie przestrzenne, o ktéorym mowa, jest czesto okreslane zamiennie renderingiem
architektonicznym. Aby zrozumie¢ czym jest wizualizacja, nalezy zda¢ sobie sprawe
z tego, co oferuje. Skojarzenie stowa , wizualizacja” z ,,udoskonaleniem”, ,rozwiaza-
niem problemu” i ,sukcesem” znacznie utatwi nam uswiadomienie sobie, po co
tworzy sie wizualizacje!. Ze wzgledu na fakt, ze krajobraz jest dobrem publicznym,
nalezy nim zarzadzac i kreowac¢ go zgodnie z oczekiwaniami spolecznosci. Narze-
dzie, o ktéorym mowa umozliwia przedstawienie proponowanych badz przewidy-
wanych zmian krajobrazowych w przystepny sposéb utatwiajgc odbiorcy wyobra-
zenie realnego $wiata. Idea przedstawiona w formie obrazu opartego o rzeczywista
przestrzen, gwarantuje dotarcie do szerokiego grona odbiorcéw niezaleznie od ich
wyksztatcenia, czy statusu. Zrozumienie rysunkéw technicznych, a w szczegdlnosci
rzutow i przekroi, z reguly sprawia problemy osobom nie posiadajacym wyksztatce-
nia technicznego. Dzigki przystepnej formie przekazu, komunikacja z duza liczba

T www.Cgarchitect.com.
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0s6b z pozoru biernych, badz niezainteresowanych ,inwestycjq”, staje si¢ bezpro-
blemowa, co wiecej, zdarza sie czesto, iz po obejrzeniu wizualizacji tej inwestycji,
odbiorcy staja sie jedna ze stron rozwazajaca zasadnos¢ jej powstania i wlaczaja sie
w dyskusje na jej temat. Stopien partycypacji spotecznej wynikajacy ze zrozumienia
i zainteresowania zagadnieniem, przektada sie na decyzje zwigzane z jakoscia krajo-
brazu. Réznego rodzaju symulacje krajobrazu pozwalajg rozwaza¢ w sposéb kom-
pleksowy zagadnienia i zarzadza¢ nimi2. Wizualizacje doskonale sprawdzaja sie
w kwestiach widokowych, ktdre czesto taczg si¢ z estetyka form.

Obraz jest jednym z najbardziej uniwersalnych narzedzi komunikacji pozwalaja-
cych dotrze¢ do populacji niezaleznie od lokalizacji geograficznej, korzeni kulturo-
wych i barier jezykowych. Sita wizualizacji, opiera si¢ na przekazie graficznym. Po-
niewaz cztowiek odbiera okoto 85% bodzcow za pomoca narzadu wzroku, przekaz
informacji przy uzyciu tego kanatu jest bardzo dobry. Poréwnujac rézne sposoby
przekazu informagji o krajobrazie nalezy stwierdzi¢, ze najwyzsza skutecznos¢ uzy-
skuje sie stosujac obraz, a nastepnie wypowiedz ustng i tekst pisany. Istotnym za-
gadnieniem jest realizm wplywajacy na jakos¢ wizualizacji, ktéra ma bezposredni
zwiazek z poziomem percepcji. Obserwujac reakcje odbiorcéw nalezy stwierdzi¢
nastepujacy fakt: im wierniej wizualizacja oddaje rzeczywistos¢, tym wiecej poten-
gjalnych zainteresowanych zdota ja odczytac i zinterpretowac. Realizm daje wyobra-
zenie o planowanych przemianach danego miejsca. Ukazanie inwestycji w realnej
skali, gamie kolorystycznej, z uwzglednieniem por roku, kierunku padania $wiatta
wplywa znaczaco na jej odbiér. Komunikowanie za pomoca obrazu, ktéry wychodzi
od strony projektanta daje doskonate efekty. Uswiadomienie "nowego" przychodzi
latwo w przyjemny do odbioru sposéb, ktory nie jest absorbujacy i pozwala na na-
tychmiastowe, wrecz automatyczne ocenienie zasadnosci czy tez jakosci architekto-
nicznej inwestydji.

2 dr inz. Pawel Ozimek ,,Cyfrowe narzedzia do zarzadzania przestrzenig miasta w zakresie bezpieczen-
stwa publicznego” —, W projekcie SURE rozwijana jest aplikacja pozwalajaca na modelowanie zagospoda-
rowania przestrzenie i optymalizowania jej ze wzgledu na widoczno$¢. Mozliwos¢ wzrokowej penetracji
przestrzeni publicznej z miejsc aktywno$ci ludzkiej ogranicza wystepowanie pewnych typow przestepstw
pospolitych. Wyznaczanie map widocznosci pozwala na: wskazania miejsc potencjalnie niebezpiecznych,
bo ukrytych przed wzrokiem przypadkowych $wiadkéw. Celem aplikacji jest generowanie map widocz-
noséci z uwzglednieniem cykli czasowych, poniewaz w czasie dnia zmienia si¢ intensywnos$¢ uzytkowa-
nia, a wraz z cyklami wegetacyjnymi zmienia si¢ widoczno$¢. Opisywana procedura wyznacza wykresy
i mapy widocznosci oparte na technikach renderingu komputerowego gdzie lokalne modele $wiatta
symulujg punkty, z ktérych badana jest widocznoé¢. Danymi wprowadzanymi do systemu sa: cyfrowy
model badanej przestrzeni, baza danych na temat czaséw i miejsc funkcjonowania aktywnego miejsca
i dane dotyczace oswietlenia ulic. Procedura wykonuje renderingi w okreslonych_punktach czasowych,
ktére wizualizuja zakres oddziatywania widokowego pojedynczego miejsca aktywnosci, zwanej jednost-
kowymi wykresami widocznosci. Nastepnie sklada wykresy jednostkowe w wykresy zbiorcze ukazujace
stany widocznosci z wszystkich miejsc aktywnosci funkcjonujacych w danym momencie”.
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Zarzadzanie krajobrazem? staje sie latwiejsze, gdy mamy do czynienia z jego trdj-
wymiarowq symulacja. Wlaczenie spolecznosci lokalnej w ten proces, gwarantuje
unikniecie konfliktu, jaki moze powsta¢, gdy "nowe" pojawi sie bez zapowiedzi
i bedzie zbyt ingerowato w atmosfere zwana duchem miejsca. Spoteczna dyskusja
nad inwestycja zanim zostanie ona zrealizowana, poprzedzona rzeczowa korekta
polegajaca na dopasowaniu zamierzen do oczekiwan, jest miara jej sukcesu.

Moc przekazu realistycznego obrazu daje korzysci rowniez projektantom. Wizu-
alizacje dzieki zastosowaniu ich w fazie projektowej, w wielu przypadkach pomaga-
ja zoptymalizowac rozwiazania formalno-funkcjonalne, zanim inwestycja zostanie
zrealizowana. Mozliwo$¢ ogladania obiektu z wielu uje¢ oraz korygowanie go
W czasie rzeczywistym przynosi wymierne korzysci zarowno ekonomiczne jak
i jakosciowe. O wiele tatwiej jest oceni¢ projekt wkomponowany w otoczenie, uwi-
daczniaja si¢ wowczas bowiem pewne elementy niezauwazalne w innej sytuacji,
ktére mozna poprawié zanim zostang zrealizowane. Rola wizualizagji jest poszerze-
nie zdolnosci wyobrazania przestrzeni, ktéra to zdolnos¢ niestety czesto bywa ogra-
niczona. Wizualizacja zatem powinna stuzy¢ jako narzedzie w procesie zarzadzania
krajobrazem, szczegodlnie w jego fazie projektowej — np. zamiast roboczych szkicow
perspektywicznych, ktére z powodu zaniku umiejetnosci rysowania, nie sa wyko-
nywane, badz tez do zadan trudnych w wyobrazeniu w identyczny sposéb dla cate-
go zespotu.

RODZAJE WIZUALIZACJI ARCHITEKTONICZNYCH

Wizualizacje architektoniczne, dzielg si¢ na dwa podstawowe typy. Statyczne,
bedace foto realistycznym oddaniem rzeczywistosci oraz dynamiczne bedace anima-
cja. Aby lepiej poznac potencjat tych narzedzi, nalezy zapoznac sig¢ z ich podstawo-
wymi cechami. Pierwszy z typdw, to obrazy statyczne. Ich wykonanie jest stosun-
kowo tanie oczywiscie w porownaniu do kosztéw potencjalnej inwestycji. Sa takze
latwe w przekazie, poniewaz w przeciwienstwie do obrazéw ruchomych, nie wy-
magaja specjalnego sprzetu do odbioru. W zwiazku z tym sa tatwo dostepne. Obraz
styczny moze by¢ wielokrotnie reprodukowany w formie ulotek, drukowany w pra-
sie czy czasopismach, na bilbordach, banerach czy tez publikowany w Internecie.
Z tatwoscig dociera on do szerokiej populacji niezaleznie od wyksztalcenia oraz
uwarunkowan materialnych. Publikacja projektowanej inwestycji prowadzi do kon-
struktywnej krytyki, dyskusji i prowokuje rozwazania wokdt tematdéw z nig powia-
zanych.

3 Europejska Konwencja Krajobrazu, przyjeta we Florengji 20 pazdziernika 2000 r. okresla zarzadzanie
krajobrazem, (landscape menagment) jako dziatanie pod katem zréwnowazonego rozwoju w celu zapew-
nienia (w tym zachowania) harmonijnosci krajobrazu, poprzez sterowanie zmianami, jakie niosg za soba
spoleczne, ekonomiczne i sSrodowiskowe procesy.
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Drugi z typéw, to obraz dynamiczny ruchomy, animowany. Poza zaletami obra-
zu statycznego, dodaje warstwe interaktywnosci i ukazuje zmiany w czasie rzeczy-
wistym, czyli np. mozliwos¢ dowolnego przemieszczania si¢ w wirtualnym projek-
cie. Poprzez postuzenie sie ruchomym obrazem wraz z warstwa dzwiekowa, mozna
stymulowa¢ konkretne zachowania ludzkie wywotane emocjami.

Ruchoma forma prezentacji wizualnej i interaktywne projekcje, podczas oglada-
nia ktérych mozemy ingerowac w czasie rzeczywistym w forme projektu, sa jednym
z kierunkow, jakie przybiera dzisiejsza komunikacja wizualna. Stosowanie jej dla
celow architektonicznych jest obecnie coraz mocniej zauwazalnym trendem, ktéry
ma na celu podniesienie jako$ci przestrzeni przez odpowiednie jej kreowanie. Bada-
nia na temat postrzegania Digital Signage, czyli interaktywnych projekcji ruchomego
obrazu, w formie informacji badz reklamy przeprowadzone przez Pentor w paz-
dzierniku 2007r., potwierdzaja ta opini¢. Ponad 63% respondentdw uwaza, iz taki
sposOb przedstawiania idei pozwoli na znaczne usprawnienie procesu zarzadzania
inwestycja, ktore bezposrednio wplynie na obnizenie jej kosztow. Dodatkowym atu-
tem jest uzyskanie szybkiej reakcji zwrotnej, w postaci sugestii potencjalnych uzyt-
kownikéw - klientdéw, ktéra przektada sie na poziom inwestycji i dopasowanie jej do
oczekiwan. Digital Signage jest uwazane za najlepsza metode dotarcia do spoleczno-
$ci i komunikagji z nia. Kraje pionierskie, ktdre ja wdrozyly m.in. Japonia i Tajwan,
sa w stanie poda¢ wymierne korzysci po krétkim okresie préb w branzy reklamowe;.
W Polsce interaktywne projekcje dopiero sie pojawiaja, jednakze 27 % osob, ktére sie
z nia zetknely wyraza ched i gotowosc¢ jej wdrozenia, nawet mimo wysokiej ceny,
ktéra jest wcigz uwazana za najwazniejsze kryterium wyboru techniki komunikacji
wizualnej*. Badania wskazuja, iz obraz dynamiczny pomimo wigkszych kosztéw,
posiada mocniejszy potencjat, taki sposob przedstawiania idei jest niestety zalezny
sprzetowo, wobec czego jego obszar oddziatywa jest ograniczony. Mozna przypusz-
cza¢, ze oba typy wizualizacji, zaréwno statyczna jak dynamiczna dzigki nowym
technologiom przekazu znajdg swoje grona odbiorcéw i wzajemnie si¢ uzupetnia.

TECHNIKI WIZUALIZACYJNE W PROJEKTOWANIU I ZARZADZANIU
KRAJOBRAZEM

Dzieki rozwojowi techniki komputerowej i programowania, wizualizacje stuza
jako narzedzia w wielu dziedzinach zycia. Wykorzystanie ich w projektowaniu i za-
rzadzaniu krajobrazem, wprowadza nowa jako$¢ w tej dziedzinie. Aplikacje do two-
rzenia grafiki tréjwymiarowej oraz dane z systeméw GIS’ daja niemalZze niczym nie-
ograniczone mozliwosci projektowe w oparciu o rzeczywiste uwarunkowania. Pozwa-
la to na wymierne korzysci ekonomiczne, jak réwniez daje mozliwos¢ sprawdzenia

4 Michat Redziak menedzer ds. Digital signage w Vera Comp S.A.
5 Geographic Information System — www.gis.com.
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funkcjonalnosci i wykrycia potencjalnych zagrozen w fazie projektowe;j.

Zarzadzanie w oparciu o rzeczywiste uwarunkowania ukazane w formie przy-
stepnej, czyli latwego w odbiorze obrazu jest znacznie bardzie efektywne nizeli ko-
rzystanie wylacznie z tabel i danych pisanych. Wykorzystanie obrazéw, jako pod-
stawowego cho¢ nie jedynego zrddta informacji o krajobrazie, stanowi duze utatwie-
nie i znacznie wspomaga wyobrazenie zmian zachodzacych w przestrzeni. Tréjwy-
miarowa wirtualna rzeczywistos¢ ma ta cechg, ze bezlitosnie obnaza problemy prze-
strzenne i prowadzi do wyboru optymalnych rozwigzant Mozna zatem rozwazac
rozne warianty projektowe, co jest pomocne w sterowaniu zmianami

Zastosowanie wizualizacji w postaci foto-realistycznych obrazéw, daje doskona-
fe wyniki m.in. w planowaniu przestrzennym, gdzie wspomaga korzystne kreowa-
nie tréjwymiarowego wizerunku przestrzeni poprzez korekte wielkosci, formy
i kolorystyki kubatur, pozwala na rozsadne wprowadzanie restrykcji dotyczacych
m.in. wysoko$ci zabudowy, tworzenia przestrzeni zielonych. Wyobrazenia prze-
strzenne sprawdzajq sie takze w dziataniach zwiazanych z ochrona zabytkdéw,
ochrong krajobrazu, takze w zachowaniu badz kreowaniu pieknych, znaczacych
widokéw. Dodatkowo wizualizacje, dzieki tatwosci przekazu idei, pozwalaja na
przeciwdziatanie spotecznym konfliktom. Oferuja one réwniez zwiekszone szanse
na powodzenie podczas skiadnia wnioskow o dofinansowanie i kredytowanie inwe-
stycji, a takze sa czynnikiem wplywajacym na oszczedno$¢ czasu i nakladéw finan-
sowych (modernizacja w fazie projektowej)

METODY WIZUALIZACY]JNE JAKO NARZEDZIE KOMUNIKAC]I
I PARTYCYPAC]I SPOLECZNE]

Szeroko propagowana na swiecie metoda Visual Assessment (z ang. analiza wi-
dokowa), pozwala na wywotanie dyskusji nad projektem zanim przeistoczy si¢ on
w rzeczywistos¢. Zasada jaka sie kieruje, polega na idealnym dopasowaniu wizuali-
zacji projektowanego obiektu do fotografii miejsca, w ktorym ma si¢ on pojawic.
(W Polsce jej odpowiednikiem sag studia widokowe, niestety prowadzone w bardzo
waskim zakresie ze wzgledu na brak odpowiednich uwarunkowan prawnych).
Wspomniana metoda jest stosowana w coraz szerszym gronie panstw, obligatoryjnie
przy kazdej inwestycji przestrzennej i spotyka sie z pozytywnym wydzwigkiem ze
strony spoleczenstw. Skorelowanie obrazu i wnioskéw plynacych z dyskusji w opar-
ciu o ten ze obraz, stanowi podstawy do odpowiedniego zarzadzania przestrzenia
w danym obszarze. W przypadku braku pewnosci ze strony ekspertow i wladz, czy
dany projekt spotka sie z aprobata, wykonuje sie procedure wystawienia projektu
pod ocene spotecznosci, poprzedzong odpowiednia akcja informacyjno-promocyjna.
Rozmowy w oparciu o obraz przedstawiajacy przysztos¢, owocujq dobra gospodar-
ka przestrzenna. Wymog przedstawiania projektu w formie wizualizacji, stawiany
przez odpowiednie regulacje prawne, pomaga speti¢ oczekiwania spotecznosci, co
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do kierunku przeobrazen krajobrazu. Architekci posrednio poddani prdbie, jaka
wywotuje dyskusja uzytkownikéw, staraja sie tworzy¢, uwzgledniajac z jednej stro-
ny ich zyczenia, z drugiej zas maja mozno$¢ ,wyprzedzania” opinii i pogladow
uzytkownikéw, nie zawsze dysponujacych wystarczajaca wyobraznig. Dyskusja nad
koncepcja prowadzi do konstruktywnych wnioskéw, ktdre wptywaja na samoocene
projektantdw. Przektada sie to posrednio na konkurencyjnos¢ w branzy i wptywa
pozytywnie na jakos¢ wizualng i funkcjonalng inwestycji w potaczeniu ze spetnie-
niem oczekiwan spolecznosci. Visual Assessment odnosi sie do wszelkich inwestycji
przestrzennych, budynkéw jednorodzinnych, osiedli wielorodzinnych, budowli
inzynierskich: drég, mostdw, tras kolejowych itp.

Uzycie tej metody potaczonej z symulacjami opartymi o zagadnienia fizyczne
moze przyczyni¢ si¢ do bardziej trafnego planowania przestrzennego i lepszego
zarzadzania krajobrazem. Dzieki odpowiednim aktom prawnym symulowanie
pewnych zjawisk przestrzennych moze sta¢ sie obligatoryjne, co z pewnoscia pozy-
tywnie wptynie na ksztatt wspdlnego dobra, jakim jest otaczajacy nas krajobraz. Dla
przyktadu model tréjwymiarowy wzbogacony o analize swiatla, pomaga w doborze
formy, gabarytu i kolorystyki obiektu tak, by w spos6b harmonijny moégt sie on wpi-
sa¢ w otoczenie. Wspomaga réwniez odpowiednie rozplanowanie jego funkgji.

Nieliczne z polskich miast zdecydowaly sie w ostatnich latach na wdrozenie
technik komputerowych do planowania i zarzadzania organizmem miejskim. Studia
krajobrazu przeprowadzane obecnie w Warszawie najprawdopodobniej przyniosa
rezultat w postaci prawodawstwa lokalnego. Problem presji inwestorskiej w War-
szawskim ,city” skonfrontowany z rzeczywistosciag przedstawiong na wizualiza-
gjach komputerowych daje pojecie o zmianach, jakie moga nastapi¢. Wspomniane
wczesniej analizy widokowe sa przeprowadzone na doktadnym tréjwymiarowym
modelu centrum miasta. Duza szczegdétowo$¢ modelu przestrzeni przyczynia sie do
oddania ducha miejsca i pozwala symulowac¢ nowe obiekty i ogladac je, zanim po-
wstana. Atutem tej metody jest jej efektywnos¢. Widok z dowolnego miejsca uzysku-
jemy w ciagu kilku sekund. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ przeprowadzania analiz
widokowych z obiektéow ruchomych. Znaczaco utatwione jest kreowanie widokow
np.: z ciaggu komunikacyjnego na konkretnym odcinku poprzez stosowanie odpo-
wiednich zabiegéw kompozycyjnych (chociazby przy widokach z mostéw itp..) Tak
przeprowadzone analizy sa doskonala metoda kreacji pozadanego obrazu miasta.
Model Warszawskiego ,,city” powstaje w fazie projektu wielkoskalowego konfron-
towanego ze studiami widokowymi. Dla tak duzej przestrzeni, wizualizacje to jedy-
ny sposob na odpowiednie sterowanie przemianami jej formy. W Warszawie pro-
blem "city", to zasadniczo che¢ wznoszenia wysoko$ciowcow bez skonfrontowania
ich z lokalizacja i ochrona krajobrazu kulturowego nie tylko w odbiorze bezposred-
nim, ale takze w zakresie powigzan widokowych obszaru chronionego. Model cy-
frowy, rozmowy w gronie fachowcow i dyskusje z inwestorami, pozwolg na opty-
malng kreacje pozadanego wizerunku nowego serca Warszawy w najdoskonalszy
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z mozliwych sposobéw. Zyczeniem jest , by wizualizacje ,city” postuzyty, jako naj-
wazniejsze zrodlo informacji przy sporzadzaniu planu zagospodarowania prze-
strzennego dla tego obszaru i stanowily jego integralna czes¢. Jednakze sugestia jest,
by faza projektowa zostata wsparta obowiazkowa debata spoleczng. Materiaty wy-
nikowe studium przekazane w postaci wizualizacji sa doskonalym narzedziem pro-
wadzacym do ozywienia spotecznosci i obudzenia w niej kreatywnosci.

O potengjale wizualizacji $wiadczy szybki rozwoj oprogramowania i wykorzy-
stywanie go w celu usprawnienia wielu dziedzin zycia.

Konkurs portalu CGarchitect?, skupiajacego CG architektéw - artystéw architek-
tow specjalizujacych sie w wykonywaniu foto-realistycznych wizji, jest swiadec-
twem rangi wizualizacji w procesie projektowania i zarzadzania. Tegoroczna edycja
AVC2008, jest juz czwartg imprezag o mocnym wydzwieku w srodowisku, dzigki
swemu S$wiatowemu zasiegowi’. Coraz czestsze wykorzystywanie wizualizacji
wkracza w rézne dziedziny, nie koniecznie zwigzane z architektura, prym wiedzie
szeroko pojete projektowanie, ale rdwniez medycyna. Chetnie sigegaja po nie réwniez
spegjalisci z branzy public relations.

Kluczem sukcesu jest zrozumienie wymiernych korzysci ptynacych z wykorzy-
stania wizualizacji w procesach zarzadzania i planowania przestrzeni. Dlatego tez
zagraniczne spoleczenistwa cenig fachowcow tej dziedziny i obdarzaja ich szacun-
kiem. Proces ksztalcenia fachowcéw zajmujacych sie tworzeniem wizualizacji jest
dtugotrwaly. Wymaga szerokiej wiedzy technicznej, architektonicznej i predyspozy-
qji artystycznych. Dostepne szkolenia odkrywajg zaledwie rabek tajemnicy - niestety
zdobyta w ten sposéb wiedza nie pozwala na sprawng prace i dobre wynikis. Proces
tworzenia wizualizacji jest skomplikowany, pracochtonny i diugotrwaly. Wymaga
duzego doswiadczenia, konstruktywnego samokrytycyzmu i ciagtej nauki. By uzy-
skiwa¢ dobre wyniki, nalezy nieustannie studiowac rzeczywistosc¢ i starac sie prze-
ktadac ja na cyfrowe modele. Niezbedne jest ciagle przestawianie sie na nowe wersje
oprogramowania, ktoére obecnie bardzo szybko sie rozwijaja chcac nadazy¢ za wy-
maganiami stawianymi przez spotecznos$¢. Istnieje bardzo mocna presja na skrocenie
czasu potrzebnego do wykonania wizualizacji, rosng rowniez oczekiwania, co do
stopnia realizmu. Cala wiedza i umiejetnosci daza do stworzenia hiperrealistycznego
obrazu nieistniejgcego obiektu, ktdry bedzie nie do odréznienia od fotografii®.

¢ www.cgarchitect.com AVC 2008.

7 Tematem tegorocznej rywalizacji jest stworzenie foto-realistycznej symulacji badz animacji przedstawia-
jacej najstarsza na $wiecie latarnie morska wraz z okresleniem jej otoczenia. Wieza Herkulesa zbudowana
za panowania Cesarza Trajana w 2w p.n.e. Stuzy do dzié, jako najlepiej rozpoznawana latarnia morska
wybrzeza Hiszpanii. Zwycieska praca postuzy jako dodatek do dokumentacji UNESCO dotyczacej kan-
dydatury do wpisu.

8 www.cgarchitect.com wywiad z Ted Boardman, autoryzowanym trenerem firmy Discreet 3dmax.

o “Understanding What You Are Selling/Offering And How To Sell It (part1)” by David Wright —Art Maze —
www.artmaze.com.

614



Najnowszym trendem w branzy twércéw oprogramowania jest dazenie do stwo-
rzenia mozliwosci projektowania i réwnoczesnego wizualizowania ,na zywo”
u inwestora badz na spotkaniu z potencjalnymi uzytkownikami. Obecnie ze wzgle-
du na wymagania sprzetowe oraz potrzebe przyspieszenia fazy tworzenia, jest to
bardzo rzadko spotykana forma wizualizowania i odnosi sie do prostych zagadnien.
Wykorzystanie takiego sposobu pracy nad projektem w obecnosci potencjalnego
uzytkownika, daje wiele dodatkowych mozliwosci, oszczedza czas i pozwala na
kreatywne rozwiazania. Jednakze dzi$§ zaawansowanie techniczne i umiejetnosci CG
architektéw nie sa w stanie podota¢ takiemu wyzwaniu. Wiele srodowisk oczekuje
tego typu rozwiazan, natomiast oferowana obecnie jakos$¢ obrazéw tworzonych na
zywo, dyskwalifikuje je pod wzgledem realizmu i detali.

PODSUMOWANIE

Jako praktyk w dziedzinie tworzenia wizualizacji moge stwierdzi¢, Zze niestety
w naszym kraju nie promuje si¢ wizualizacji jako narzedzia stuzacego do ,rozwia-
zywania” roznych zagadnien. Gtéwna przyczyng jest brak swiadomosci spoteczne;j,
ale przede wszystkim brak zrozumienia ze strony inwestordw, jak wazna role
w procesie inwestycyjnym odgrywaja wizualizacje. Klopotem polskich inwestorow
i 0s6b odpowiedzialnych za zarzadzanie przestrzenig jest nieche¢ wykorzystywania
tegoz narzedzia zardbwno w procesie projektowym, jak w zarzadzaniu krajobrazem
a wynika ona prawdopodobnie z braku $wiadomosci potencjatu, jaki w sobie niesie.
Brak zrozumienia naktadu pracy, jaka sktada sie na ,zdjecie”, niewiedza o wymier-
nych korzysciach finansowych, jakie ptyna ze skrdcenia procesu projektowego, nie-
che¢ przedstawiania spotecznosci wizji projektowych w postaci wizualizacji kompu-
terowych ze wzgledu na obawy przed krytycznym spojrzeniem potencjalnego uzyt-
kownika, czesto prowadza do konfliktow i fiaska inwestycji. Kluczem do sukcesu
jest zrozumienie idei wizualizowania i wykorzystanie tréjwymiarowych symulacji
do kreowania zréwnowazonej harmonijnej przestrzeni, ktdra jest dobrem nalezacym
do nas wszystkich. Od jakosci krajobrazu, w jakim zyjemy zalezy zdrowie i komfort
naszego zycia.
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SUMMARY

COMPUTER VISUALISATION AS TOOL FOR SOCIAL COMMUNICATION
AND LANDSCAPE MANAGEMENT

The article deals with computer visualization treated as a tool opening new per-
spectives not only for design but also for decision making concerning design and
urban and landscape planning. The article describes current trends of visual com-
munication and techniques supporting design. Moreover, disciplines of possible use
of visual communication techniques are indicated as a suitable tool of communica-
tion within the society. The power of image is an important factor that can influence
decision-making and improving landscape management. Visualization nowadays
may be a powerful instrument of real social inclusion and public participation for the
purposes of urban planning, design and decision-making. Author draws conclusions
form his personal experiences and other professionals dealing with communication
between architects and customers and issues of design marketing and administra-
tion. Such a viewpoint enables a thorough insight in the matter and better under-
standing of the potential of visualization as a part of communication method.
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