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W artykule oméwiony zostat temat wykorzystania technologii plat-
form informatycznych do dziatari dydaktycznych w zakresie zinte-
growanych programéw symulacyjnych.
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Wstep

Technologia PLATFORM INFORMATYCZNYCH to bardzo no-
woczesne i wielofunkcyjne narzedzie informatyczne stuzace do
zarzadzania obiektami liniowymi i kubaturowymi, w technologii
modelowania Virtual Reality 3D, ktére pozwalajg na zarzadzanie
strategiczne infrastrukturg ladowa, obiektéwmorskich i powietrznych
systemoéw transportowych.

PLATFORMY INFORMATYCZNE dzieki swej wielofunkcyjnosci
pozwalajg tez poza zastosowaniami typowo inwestycyjnymi i admi-
nistracyjnymi, rowniez na dziatania symulacyjne i szkoleniowe.

PLATFORMY INFORMATYCZNE posiadajg ,otwarta” konfigu-
racje i mogaq faczy¢ w jeden system operacyjny rozne rodzaje opro-
gramowania specjalistycznego, co umozliwia budowe na ich bazie
ZINTEGROWANYCH PROGRAMOW SYMULACYJNYCH.

Kluczem do technologii PLATFORM INFORMATYCZNYCH jest:
INTERAKTYWNE, INTERDYSCYPLINARNE | INTUICYJINE menu
operacyjne, ktére umozliwia nauke pracy na platformach bez postu-
giwania sie instrukcjg obstugi, w oparciu o intuicyjne wybieranie
funkcji operacyjnych.

Obraz 1. Przyktad menu operacyjnego PLATFORMY INFORMA-
TYCZNEJ, zintegrowanego systemu informatycznego zarzadzaja-
cego duchem kolejowym i z symulatorem rozktadu jazdy.

Cechg, charakterystyczna PLATFORM INFORMATYCZNYCH
jest ich zdolnos$¢ do prezentaciji informacji w formie obrazowania 3D
oraz Virtual Reality 3D, czyli przy wykorzystaniu specjalnych gogli
wirtualnych.
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Obraz 2. Przyktad obrazowania Virtual Reality 3D obiektdéw kubatu-
rowych i ztozonej infrastruktury podziemne;.

Sterowanie obrazem w goglach wirtualnych moze odbywac sie
poprzez specjalne wielofunkcyjne manipulatory z klawiszami funk-
cyjnymi.

Obraz 3. Przykfad zestawu gogli wirtualnych i dwoch manipulatorow
VR 3D zaktadach na dionie, stuzacych do sterowania obrazem
wirtualnym i do uruchamiania funkcji operacyjnych PLATFORMY
INFORMATYCZNEJ.

Obrazowanie 3D i Virtual Reality 3D umozliwiajg niedostepne
dotad kreowanie obrazéw przestrzennych o bardzo wysokiej jakosci
odwzorowania ksztattéw i tekstur, co powoduje, ze operator PLAT-
FORMY WIRTUALNEJ moze wykonywac dziatania realne lub sy-
mulowaé a komputer generuje przestrzeh roboczg w peinej korelacii
z sytuacjami rzeczywistymi, mimo Ze stanowisko operatora jest
oddalone o wiele kilometrow od rzeczywistego miejsca dziatania.

Wygenerowany obraz Virtual Reality 3D do ztudzenia odpowia-
da realistycznemu otoczeniu w ktérym sg wykonywane zadania
symulacyjne i szkoleniowe.

1.Zastosowania platform informatycznych

PLATFORMY INFORMATYCZNE sg bardzo wszechstronnym
narzedziem informatycznym ktére moze wspomaga¢ procesy dy-
daktyce i symulacje szkoleniowe.
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Jest to narzedzie informatyczne umozliwiajace szkolenie kadry
technicznej, inzynierskiej i menadzerskiej.

Obraz 4. PLATFORMY INFORMATYCZNE pozwalajg na realizacje
bardzo ztozonych i bardzo doktadnych proceséw symulacyjnych dla
duzych i bardzo duzych obszaréw oraz obiektdw infrastrukturalnych.

Platformy nie tylko stuzg do symulacji i rozwigzywania proble-
méw technicznych. Dajg one tez mozliwos¢ realizacji zadar anali-
tycznych, co jest niezwykle pozadang umiejetnoscig wyzszej kadry
zarzadzajacej i menedzerskiej. Oznacza to, ze diugie lata zdobywa-
nia doswiadczen w pracy zawodowej mozna obecnie radykalnie
skréci¢ i zamknaé w odpowiednio opracowanym programie symula-
cyjnym, w technologii Virtual Reality 3D. Trwajacy diugie lata i kosz-
towny proces edukacyjny mozna przeprowadzi¢ w znacznie krot-
Szym czasie oraz W znacznie szerszym zakresie.
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Obraz 5.Przykltad menu operacyjnego PLATFORMY INFORMA-
TYCZNEJ zarzadzajacej duzym dworcem kolejowym, wraz z pane-
lem symulacyjnym sytuaciji kryzysowych, opartym o punkty aktywne
(z6tte punkty na kadrze w gérnym prawym rogu).

Oznacza to, ze kadra techniczna, inzynierska i menadzerska
moze éwiczy¢ realizacje procesdéw decyzyjnych nawet sytuacjach,
ktore zdarzajq sie rzadko jednak na przyktad ich konsekwencje
mogq by¢ bardzo powazne dla zdrowia i zycia ludzkiego oraz dla
majatku firmy.

Tego typu szkolenia sg znacznie efektywniejsze i tansze niz
procesy tradycyjnej edukacji i awansu zwigzanego z do$wiadcze-
niem i wiedzg danego absolwenta uczelni lub specjalisty poszerza-
jacego swojq wiedze.

Obraz 6. Menu operacyjne z panelem analityczny stanéw maga-
zynowych i kosztow eksploatacyjnych.

2.Modelowanie wirtualnej przestrzeni

Aby mozna byto odtworzy¢ do celéw dydaktycznych realistyczny
obraz 3D przestrzeni symulacyjnej, konieczne jest zbudowanie
modelu komputerowego. Do tego celu stuzg dwie gtéwne metody.
Jest to skaning laserowy i fotogrametria.

Skaning laserowy pozwala na bardzo doktadne okreslenie
ksztaltu obiektu lub przestrzeni a fotogrametria umozliwia natozenie
tekstur, ktére powodujq ze chmura punktéw uzyskana ze skaningu
laserowego zamienia sie w model 3D o wysokiej jakosci odwzoro-
waniu powierzchni, co powoduje, ze obserwator takiego obrazu,
poprzez gogle wirtualne, zostaje niemal ,przeniesiony” w zamode-
lowane migjsce.

Obraz 7. Przyktad zaawansowanego modelu VR3D duzego obiektu
technicznego (hala serwisowa taboru szynowego z obiektami towa-
rzyszacymi). Model wykonany w oparciu o skaning laserowy i aero-
fotogrametrie.

Mozna sobie zada¢ pytanie jaki jest cel tego dziatania?

Odpowiedz jest bardzo prosta. Najnowoczesniejsze systemy
symulacyjne i dydaktyczne dazg do stworzenia obrazu symulowa-
nych warunkéw, w formie jak najbardziej zblizonej do obrazu rze-
czywistego, czyli takiego jaki otaczatby osobe szkolong w warun-
kach naturalnych. Dopiero technologie zaawansowanego modelo-
wania wirtualnego 3D i PLATFORM INFORMTAYCZNYCH VR3D,
pozwolity na stworzenie warunkéw do realizacji zadan dydaktycz-
nych w warunkach do ztudzenia na$ladujgcych $wiat realny.

3.Punkty aktywne

PUNKTY AKTYWNE to system zarzadzania informacjami na
PLATFORMACH INFORMATYCZNYCH, powigzany z wybranymi
funkcjami operacyjnymi i analitycznymi. PUNKTY AKTYWNE to
obrazowo méwiac, przestrzen rzeczywista zamieniona na niemal
nieograniczony zbidr kulistych obiektéw przypominajacych sie¢
atomowa. WielkoS¢ i funkcjonalno$¢ tych punktow zalezy jedynie
od zaprogramowanego menu operacyjnego.
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Najechanie kursorem na dany PUNKT AKTYWNY umozliwia ak-
tywacje dowolnie wybranej funkcji operacyjnej, analitycznej czy
symulacyjnej.

PUNKTY AKTYWNE zachowuja sie w sposéb dynamiczny, czyli
ich parametry mogg zmienia¢ sie w czasie pomiaréw lub symulacii
oraz moga by¢ taczone z dowolnymi bazami danych menu opera-
cyjnego PLATFORM INFORMATYCZNYCH.

Obraz 8. Na z6tto zostaly zaznaczone 4 przyktadowe punkty aktyw-
ne, ktére zostaty potaczone w menu operacyjnym z baza zdjec 3D i
z kamerami przekazujacymi obraz w czasie rzeczywistym. Tysigce
pozostatych punktow aktywnych zostato wytaczonych aby obraz byt
czytelny a wizualizowane punkty aktywne odpowiadaty tylko wybra-
nej funkcji operacyjnej lub analityczne;.

PUNKTY AKTYWNE mogg zosta¢ przypisane do dowolnego
obiektu (budynek, rurocigg podziemny, klamka w drzwiach, itd.).
Wielko$¢ obiektu oznaczonego PUNKTAMI AKTYWNYMI moze by¢
dowolnie dobierana w trakcie opracowywania dydaktycznego mode-
lu symulacyjnego, dziatajgcego w przestrzeni wirtualnej 3D.

PUNKTY AKTYWNE najczesciej taczone sg na PLATFOR-
MACH WIRTUALNYCH z bazami: technicznymi, automatyki, finan-
sowymi i bezpieczenstwa.

Tak szerokie powigzania PUNKTOW AKTYWNYCH z menu
operacyjnym PLATFORM INFORMATYCZNYCH pozawala na
realizowanie bardzo szerokich tematycznie, dziatan dydaktycznych,
ktére doskonale nadajg sie do szkolenia w zakresie tak zwanego
ZARZADZANIA STRATEGICZNEGO.

4.Zarzadzanie strategiczne w dydaktyce

Obraz 9. Menu operacyjne PLATFORMY INFORMATYCZNEJ
duzego obszaru z rozbudowang infrastruktura podziemna.

Zdolno$¢ do zarzadzania strategicznego jest to niezwykle waz-
na i coraz cze$ciej poszukiwana na rynku pracy umiejetnos¢ inte-
raktywnego i interdyscyplinarnego zarzadzania fragmentami lub
catymi przedsigbiorstwami.
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Mozna zatem powiedzie¢, ze PLATFORMY INFORMATYCZNE
sg Wwysoko zaawansowanym narzedziem informatycznym ktére
moze stuzyC nie tylko do prostych zadan symulacyjnych w prze-
strzeni Virtual Reality 3D ale tez moze by¢ doskonatym narzedziem
informatycznym stuzacym do szkolenia menadzerskiego, co bedzie
pozwalato szkolonej kadrze nabywaé¢ wiedze i ¢wiczy¢ zarzadzanie
coraz wigkszymi jednostkami organizacyjnymi i operacyjnymi.

Obraz 10. Przyklad menu operacyjnego PLATFORMY INFORMA-
TYCZNEJ, dedykowanej do zarzadzania ruchem kolejowym wraz z
symulatorem wirtualnym sieci kolejowej (w gérnym lewym rogu).

Interaktywnos¢ PLATFORM INFORMATYCZNYCH pozwoli na
doskonalenie 0séb szkolonych w obszarach zadaniowych i czaso-
wych a Interdyscyplinarno$¢ pozwoli na nabycie umiejetnosci bar-
dzo szerokiego spojrzenia tematycznego na zadania dydaktyczne i
symulacyjne.

Do tej pory interdyscyplinarno$¢ wsrod kadry inzynierskiej i me-
nadzerskiej byta ksztattowana dopiero w okresie pracy zawodowe;j.

Obraz 11. Przyklad menu operacyjnego PLATFRY INFORMA-
TYCZNEJ, z funkcjami interaktywnymi i interdyscyplinarnymi (np.
zarzadzanie ruchem i procesy inwestycyjne).

o

Obraz 12. PLATFORMA INFORMATYCZNA duzego obiektu branzy
energetycznej z rozbudowanag infrastrukturg kolejowa



Obecnie umiejetnosci szybkiego i interaktywnego oraz interdy-
scyplinarnego podejmowania decyzji, mogg by¢ ¢wiczone i rozwija-
ne w oparciu o zintegrowane programy symulacyjne czyli w oparciu
0 PLATFORMY INFORMATYCZNE dziatajace z wizualizacjq Virtual
Reality 3D.

Podsumowanie

Technologia PLATFORM INFORMATYCZNYCH to bardzo no-
woczesne i bardzo wielofunkcyjne narzedzie informatyczne, ktore w
najblizszych latach bedzie zmieniato techniki edukacyjne i symula-
cyjne zwigzane z ksztatceniem i doksztatcaniem kadr technicznych,
inzynierskich i menadzerskich.

W najblizszych latach przewidywany jest bardzo dynamiczny
rozwoj tego typu narzedzi informatycznych w skali globalne;j.

Biorac pod uwage tempo globalnego rozwoju technologii infor-
matycznych i modelowania wirtualnego 3D, tego typu technologie
jak PLATFORMY INFORMATYCZNE mogq sta¢ sie podstawg
proceséw edukacyjnych przed uptywem najblizszej dekady.
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IT platform as a base technology for integrated advanced
education and simulation processes.

Technology of IT PLATFORM is one of the best IT technologies
dedicated for education and simulation processes. IT PLATFORMS
allowed for technical and analytic simulations. This is modern and
very advance IT instrument for technicians, engineers and mana-
gers. IT PLATFORMS work in VIRTUAL ERALITY 3D space giving
us new opportunities for education processes.

IT PLTAFORMS it is futures technology for managers, engineers,
technicians and administrators.
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