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Elementarz wizualny.
Podrecznik projektanta grafika

W artykule opisano motywacje i inspiracje powstania Elementarza wizual-
nego — ksigzki o charakterze edukacyjnym poruszajacej tematyke zwigzang z grafi-
ka uzytkowa. Tekst i projekt podrecznika powstaly w ramach pracy magisterskiej
obronionej w 2011 r. na Wydziale Projektowym Akademii Sztuk Pigknych w Kato-
wicach. Promotorem pracy jest dr Jacek Mrowczyk. Zaréwno zawarto$¢, jak i pro-
jekt ksigzki wymagaja wciaz wiele pracy, ale po odpowiednim dopracowaniu ma
ona szanse zaistnie¢ na rynku wydawniczym.

Dlaczego Elementarz?

Efekty projektowania graficznego s obecne wszedzie i maja dla nas ogromne
znaczenie. Nie tylko nieustannie odbieramy komunikaty wizualne — wedtug badan,
az 80% informacji dociera do nas za posrednictwem wzroku - a przede wszystkim
mamy z nimi do czynienia w trakcie nauki i na ich podstawie podejmujemy de-
cyzje. Doswiadczenia wizualne sg zatem niezbedne dla rozumienia rzeczywistosci
i reagowania na nig. Czy na co dzien zdajemy sobie sprawe z tego, jaka odpo-
wiedzialno$¢ spoczywa na twoércach projektow graficznych? Zastanowmy sie, jakie
sg konsekwencje obecnosci w naszym zyciu nieczytelnych oznaczen drogowych,
zle zaprojektowanych systeméw informacyjnych, formularzy podatkowych czy kart
wyborczych. Zty projekt moze by¢ przyczyng wielu nieporozumien, a nawet mie¢
wplyw na bieg historii' (np. duzy procent gtoséw niewaznych oddanych w ostat-
nich wyborach samorzadowych). Czy w obecnym $wiecie kultury obrazkowej,
nadmiernego estetyzowania, a jednoczesnie olbrzymiego chaosu wizualnego -
chociazby w okresie kampanii wyborczej, gdy komunikat goni za komunikatem,
a reklamy krzycza do nas z olbrzymich billboardéw - jestesmy jeszcze w stanie nad
tym wszystkim zapanowac? Nie ulega watpliwosci, ze od kilku dziesigcioleci doko-
nuje si¢ nieustajaca produkcja ,,dobr” wizualnych, ktére w lepszy lub gorszy sposob
towarzysza naszej codziennosci.

Nakreslona powyzej sytuacja wynikajaca z problemu lokalnego, charakte-
rystycznego szczegélnie dla naszego kraju, stala sie motywacja do powstania Ele-
mentarza wizualnego. Chel stworzenia tej ksigzki nierozerwalnie taczy sie z in-
dywidualng potrzebg porzadkowania i ksztaltowania otoczenia — odpowiedzenia
sobie na pytanie, czym jest projektowanie, ktdre z jednej strony estetyzuje, §wietnie

[1] P. Debowski, J. Mrowczyk, O co tyle gadania,
[w:] Widzie/wiedzieé. Karakter, Krakéw 2011, s. 10.
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wpisuje si¢ w obecng mode na dizajn, a z drugiej potrafi by¢ poteznym narzedziem
zmiany.

Problem zdiagnozowany

Cho¢ sytuacja si¢ poprawia, wcigz istnieje problem znacznego chaosu wi-
zualnego w przestrzeni publicznej, nadmiaru materiatéw graficznych i ich miernej
jako$ci. Czesto z duzg aprobata méwimy o uporzadkowanych miastach krajow za-
chodnich, sami jednak nie jesteémy w stanie uporzadkowa¢ naszej przestrzeni.
Z czego to wynika? Prawdopodobnie z braku edukacji i $wiadomosci wizualnej.
Odnosi si¢ wrazenie, ze dziedzina, jaka jest projektowanie, nie do korica jest opi-
sana i zrozumiana, a Elementarz wlasnie jest proba wypelnienia istniejacej luki
i uporzadkowania tego obszaru.

Problem, jaki stanowi chaos w przestrzeni publicznej, byl wielokrotnie dys-
kutowany réwniez posrdd architektow i urbanistéw. Z radoscig mozna obserwowac
kolejne oddolne inicjatywy spoleczne powstajace wlasciwie we wszystkich wiek-
szych polskich miastach.

Okazuje sie¢ bowiem, ze mniej formalne przedsiewziecia maja niezwykla moc razenia
i czesto potrafig zdziala¢ wigcej niz urzedowe, zbyt zinstytucjonalizowane projekty?.

Na przyktad katowicka mlodziez akademicka zdecydowata si¢ na uruchomienie
dzialan, ktérych celem byto nie tylko uporzadkowanie fragmentéw przestrzeni pu-
blicznej, ale réwniez zwrdcenie uwagi mieszkancow na problem, a przede wszyst-
kim zasygnalizowanie go decydentom. To miedzy innymi wspdtpraca z Fundacjg
Napraw Sobie Miasto, Malg Akademia Architektury, Nasza Przestrzenia, wspolne
»trzymanie Dworca’, czyszczenie stacji na Ligocie czy likwidacja nielegalnej re-
klamy zmotywowaly autorke do stworzenia podrecznika. Okazuje si¢, ze projek-
tant spolecznik istnieje i nie musi by¢ aktywistg sensu stricto. Wykorzystujac swoj
warsztat projektowy, jest w stanie w realny sposéb odpowiada¢ na potrzeby i pro-
blemy spoleczne.

Motywowanie mieszkancéw do dziatan partycypacyjnych i angazowanie
ich w te dzialania jest mozliwe, kiedy majg oni dostep do odpowiedniej wiedzy,
ktéra z jednej strony uwrazliwia, z drugiej — daje narzedzia do podejmowania
inicjatywy.

Jak glosi hasto Fundacji Napraw Sobie Miasto: ,Idea poprawy jakosci zycia
w miescie [nastepuje] poprzez promocje architektury, edukacje mieszkancow i wal-
ke o jako$¢ przestrzeni publicznej. Miasto tworza przede wszystkim ludzie. [...]
Chcesz zy¢ w przyjaznym mieécie — zacznij je zmienia¢. Sam. Dla siebie”.

Jesli zgodnie uznajemy projektowanie za narzedzie zmiany, czemu zatem nie
uswiadomi¢ odbiorcy, jaka sila dysponuje, nie pokaza¢ mu, Ze nie tylko moze pozy-
tywnie wplynaé na estetyke otoczenia, ale takze — i moze przede wszystkim - da¢
wyraz swojej spotecznej odpowiedzialnosci? Zyjac w kulturze okre$lanej mianem

[2] http://www.fpiec.pl/post/2014/11/27/
najlepszeoddolneinicjatywywpolskichmiastachczl,
dostep: 5.12.2014.
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obrazkowej, juz dawno odczuli$my, ze odbiorcy komunikatéw wizualnych stali sie
tez ich twdrcami. Jak pisze Agata Szydlowska we wstepie do ksiazki Miliard rzeczy
dookota, dostepnos$¢ specjalistycznych narzedzi sprawia, ze projektowanie graficzne
staje sie dzi§ coraz bardziej egalitarne®. Nie znaczy to jednak, ze zainteresowanie
dziedzing i umiejetno$¢ produkeji materialéw graficznych wystarcza, by spelni¢
wymogi jako$ciowe i uzytkowe. Jednoczeénie nie ulega watpliwosci, ze pobudze-
nie $wiadomosci wagi nosnikéw komunikatéw ma szanse pozytywnie wplyna¢ nie
tylko na efekty, ale przede wszystkim na docenienie niezbednej roli projektanta
i jego profesji.

Dizajn jest w modzie! Wydawaloby sie, ze wraz ze zwigkszajaca sie liczba
publikacji na temat teorii projektowania sytuacja jest coraz lepsza. Pojawiajg si¢
artykuly, organizowane s miedzynarodowe konferencje projektowe, na ktérych
mozna ustysze¢ merytoryczne dyskusje dotyczace kondycji komunikacji wizualnej
i jej wytwordw, majgce mocne oparcie w pracy interdyscyplinarnych zespotdéw
i w badaniach spotecznych. Ten pozytywny proces odbywa sie jednak dosy¢ po-
wolnie?.

Jezeli spojrzymy na polski rynek wydawniczy, zauwazymy, ze do niedawna
znakomitg wiekszo$¢ ksiazek zwigzanych z tematyka projektowania graficznego
stanowily thlumaczenia pozycji obcojezycznych. W ciggu ostatnich kilku lat sytuacja
szcze$liwie sie zmienia. Coraz rzadziej mozna napotka¢ razace bledy w ttumacze-
niach branzowych poje¢. Bledy te (np. uzycie terminu czcionka zamiast kréj pisma)
rodzity niepokoj co do rzetelnosci przekazywanej wiedzy.

Z satysfakcjg mozna przyznaé, ze projektowanie graficzne w pewnym sensie
stalo si¢ modne, ale w jakim stopniu jest postrzegane jako potrzebne? Powstaja
os$rodki, instytucje i wydawnictwa podejmujace te problematyke. Oferujg czesto
doskonale opracowane i bogato ilustrowane materiaty dla najmlodszych. Na rynku
wydawniczym znacznie poszerzyla sie tez oferta z zakresu projektowania skiero-
wana do profesjonalistow ewentualnie do studentéw zamierzajacych poszerzy¢
swoja wiedze. Bardzo czgsto jednak teksty przemawiajace do dojrzalszego i $wiado-
mego odbiorcy, ktory podstawy wiedzy zdobyl podczas studiéw, nie moga by¢ zro-
zumiane i docenione przez mlodego adepta projektowania. Nadal nie istnieje w na
polskim rynku wydawniczym Zadna publikacja o charakterze edukacyjnym po-
$wiecona komunikacji wizualnej, a przeznaczona dla 0séb rozpoczynajacych nauke
w obszarze projektowania, w szczegolnosci dla tych, ktorzy dotad nie ksztalcili sie
plastycznie.

By¢ moze podpowiedz, jak rozwigza¢ problem, plynie z zachodniej strony
naszego globu. Mozna odwota¢ si¢ do dorobku zachodnich twdrcow i srodowisk
projektowych, gdyz problemy edukacji w zakresie komunikacji wizualnej niejedno-
krotnie byty tam poruszane przez duze instytucje i opisywane w pismach projekto-
wych czy naukowych wywodach. Wyzwania dla naszego $rodowiska, problemy nas
otaczajace sa jednak nieporéwnywalne z zachodnimi. Nie wynika to ze stabsze-
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go rozwoju gospodarczo-spolecznego naszego kraju czy z poziomu rozwoju samej
dziedziny komunikacji wizualnej. Przez lata bezrefleksyjnie i dostownie korzysta-
lismy z dorobku projektowego i teorii zagranicznych twoércéw. Takie podejscie
moze by¢ z géry skazane na porazke ze wzgledu na nieuwzglednienie kontekstu lo-
kalnego, ktory wplywa na ksztaltowanie naszych potrzeb, a co za tym idzie, formu-
fowanie probleméw projektowych.

Do tej pory rzadko toczyly sie u nas dyskusje teoretyczne, omijaty nas debaty, ktore za-
przataty uwage projektantéw grafikéw na Zachodzie — do nas trafialy juz tylko rezul-
taty tych sporéw, nie wywolujac refleksji ani proby przemyslanej adaptacji i zrozumie-
nia tego, co wlasciwie do nas przychodzi. Przejeliémy je jako style, mody, trendy - bez
intelektualnego zaplecza, ktdre ich narodzinom towarzyszyto. Sami siebie skazalismy
na powielanie czyich$ osiagnie¢, a przeciez nie o to chodzi w byciu projektantem, zeby

bezrefleksyjnie korzysta¢ z jezyka innych twércow”.

Odpowiedz na problem

Elementarz ma szanse¢ sta¢ sie pierwszym na rodzimym rynku wydawni-
czym syntetycznym podrecznikiem skierowanym do miodego odbiorcy. Z tego po-
wodu tekst zostal w swojej objetosci ograniczony do niezbednego minimum, przy
dazeniu do zachowania starannego i wyczerpujacego przekazu. Ma swobodny cha-
rakter i jest zbudowany na zasadzie dialogu z mlodym czytelnikiem. W ksiazce
mozna znalez¢ odpowiedzi na podstawowe pytania poczatkujacego projektanta:
czym jest grafika uzytkowa, jaka jest jej rola i historia, kim wlasciwie jest projektant
grafik, jakimi posluguje si¢ narzedziami i w jaki sposéb tworzy komunikat wi-
zualny. Starannie dobrany zakres tematyczny podrecznika sprawia, ze jego od-
biorcg moze by¢ kazdy, kto jest zainteresowany zasadami tworzenia komunikatoéw
wizualnych. Elementarz jest skierowany do szerokiego grona odbiorcéw: mlodziezy
szkot $rednich, studentow, programistéw czy nauczycieli, dla ktérych moze stano-
wi¢ baze zagadnien w procesie nauczania projektowania.

W obecnej sytuacji nadrzednym celem ksigzki jest uswiadomienie czytelni-
kowi roli skutecznego projektowania, ktdre nie tylko estetyzuje, ale tez jest spolecz-
nie odpowiedzialne. Potwierdzeniem, Ze jest taka potrzeba, niech bedzie fragment
recenzji Elementarza, autorstwa profesora Mariana Oslislo:

Rzeczg nie do przecenienia jest proba dotarcia ta publikacja do mtodego pokolenia
odbiorcéw, co bedzie skutkowalo w przysziosci ich bardziej sSwiadomymi wyborami.
Dizajn jest sita napedowsq innowacyjnej gospodarki, niekonczaca sie przygoda i wiecz-
nym poszukiwaniem absolutu. To znakomita okazja dla mlodych ludzi szukajacych
swojego miejsca w zyciu i pasji, ktérej bede mogli sie poswieci¢. Z prawdziwym prze-
konaniem rekomenduje te ksigzke, majac swiadomo$¢, ze wprowadzamy na rynek tak
niezwykle potrzebne pionierskie wydawnictwo.

[5] https://www.karakter.pl/ksiazki/widziec-wiedziec,
dostep: 30.11.2014.
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Abstract
Visual primer. A graphic designer’s handbook

The paper presents the inspirations and justifications to publish the “Visual
Primer” - an educational book describing the graphic design. The book text and
layout began as a subject of M.Sc. thesis defended in the Faculty of Graphic Design
in the Academy of Arts in Katowice. Designing this book is tied to the need to
arrange and to mold the environment, thus dealing with the problem of enormous
visual chaos in public spaces. It is a successful attempt of combining the quality fac-
tors (including aesthetic ones) and usability. The content and design of this book
shall still be improved, however with some effort the “Visual Primer” will have
a chance to be seen in the publishing market.

Makieta ksiazki (wszystkie reprodukcje do artykutu wykonata autorka)

CZYM JEST PROJEKTOWANIE?
JAKA JEST JEGO ROLA I HISTORIA?
KIM JEST PROJEKTANT GRAFIK?
JAKIMI NARZEDZIAMI SIE POSEU-
GUJE? JAK BUDUJE PROJEKTY UZY-
WAJAC TYPOGRAFII, OBRAZOW,

ZNAKOW I BARW? JAKIE NADAJE
IM ZNACZENIA I SKAD BIERZE NA
TO WSZYSTKO POMYSEY?
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Kodowanie za pomocg piktogramow - cytat, ciekawostka, historia

Projektowanie jest wszedzie — wizualizacja dziedzin projektowania i ich wzajemnego wplywu
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Dziedziny projektowania i ich rézne postrzeganie na przestrzeni dziejow

Jezyk wizualny — wstep do podrozdziatu Elementy wizualne
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Elementy wizualne - linia, plaszczyzna, objeto$¢, punkty: raster, piksel
Elementy wizualne - figury abstrakcyjne i przedstawiajace
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Typografia - anatomia litery

Typografia - interlinia, kerning, tracking
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Obraz - od fotografii do piktogramu - synteza w projektowaniu komunikacji wizualnej

Nadawanie znaczen

Komunikacja wizualna
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Parametry ksigzki — dobor $rodkéw typograficznych i ilustracji

Parametry ksigzki - struktura i kod kolorystyczny
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