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Artykut jest wprowadzeniem w obszar kompatybilnoéci - zjawiska, ktére w historii architektury
pojawiato sie kilkukrotnie, ale nigdy nie przybrato zadowalajgcej formy. To spojrzenie
na problem od dokonah Palladia do niezwykle interesujgcych doswiadczen Franka Lloyda

Wrighta. To poszukiwania rozwigzan nie tyle w obszarze estetyki, ile w metodologii projektowania.

Wstep

Kompatybilno$¢ w stowniku wspotczesnej
polszczyzny, wydanym w 1998 roku, odno-
si sie do znaczenia informatycznego, a ozna-
cza: ,ceche sprzetu, oprogramowania, nosni-
kow informaciji lub danych, ktore — mimo réz-
nych zroédet pochodzenia - mogag ze sobg
wspotdzialaC i zastepowac sie wzajemnie”,
W bardziej potocznym ujeciu oznacza zdol-
no$¢ do bezkonfliktowego wspdtdziatania.

Wedtug niektorych okreslenie to moze do-
tyczy¢ rowniez pewnego determinizmu for-
malnego, ktory wyraza po prostu koniecz-
nos¢ wykonywania pewnych dziatan w przy-
padku wykonania innych. Zatem jak sie po-
wiedziato ,A’, to trzeba powiedzie¢ ,B”.
Architektura tylko pozornie jest odlegta od
definiowalnego powyzej problemu. Projekto-
wanie architektury to przede wszystkim roz-
wigzywanie problemow dotyczgcych rdéznych
obszaréw wiedzy, ktore w konsekwencji mu-
szg stanowi¢ spdjne dziefo. Mamy wiec do
czynienia ze zbiorem rozmaitych elementow
wspotpracujgcych ze sobg w celu osiggnie-
cia jednolitej formy. W architekturze réwniez
podjecie decyzji (konstrukcyjnej, funkcjonal-
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nej czy formalnej) wymusza lub determinuje
podijecie kolejnej. Tak byto zawsze i tak dzieje
sie obecnie. Stara prawda méwi bowiem, ze
w architekturze, podobnie jak w zyciu, zmie-
niajg sie realia, ale nie zasady. Tak postrze-
gane podejscie do projektowania to poszu-
kiwanie rozwigzan nie tyle w obszarze este-
tyki, co w metodologii projektowania. Oczy-
wiécie to, co nazywamy estetykg, jest w przy-
padku architektury niezwykle istotne. Witru-
wianska zasada méwi bowiem, ze architektu-
ra powinna by¢ w tym samym stopniu pigkna,
co uzyteczna. Istnieje teoria mowigca nawet,
ze prawda o architekturze lezy poza formg,
konstrukcjg i funkcjg, a to dodatkowo kompli-
kuje sprawe.

Badanie architektury pod katem zastoso-
wania metod korzystajgcych z kompatybil-
noSci nie jest proste, poniewaz dotyczy ob-
szaru, w ktorym liczy sie subiektywne podej-
$cie do zagadnienia. Oznacza to brak jed-
noznacznych definicji zjawiska, czego kon-
sekwencjg sg trudnosci w okresleniu obsza-
ru badawczego. Jedyne, co mozna zrobic,
to probowac przeanalizowac tworczosé po-
szczegolnych architektow oraz przyjrze¢ sie

czy i w jakim zakresie stosowali oni takie po-
dej$cie do projektowania. Powyzszy arty-
kut jest zaledwie probg wprowadzenia w tg
problematyke.

Palladianizm

Pierwszym architektem, ktory jednoznacz-
nie opowiedziat sie za powyzej opisanym po-
dejsciem do problemu, byt Andrea Palladio —
wioski architekt tworzacy w okresie renesan-
su, zyjacy w latach 1508-1580'. Znany jest
on przede wszystkim jako tworca nowej for-
my architektury rezydencjonalnej, ktorej efek-
tem byto zaprojektowanie przez niego niezli-
czonej liczby willi przede wszystkim w okoli-
cach Wenecji. W traktacie ,Cztery ksiegi o ar-
chitekturze” zawart przestanie dotyczgce sys-
temowych zasad organizacji i projektowania
przestrzeni architektonicznej. Przedstawio-
ne w tym dziele wyjgtkowo sugestywne ry-
sunki projektowe byty zrodtem palladianizmu,

1 Andrea Palladio - to wioski architekt tworzacy w dobie renesan-
su, zyjacy w latach 1508-1580. Jako pierwszy z nowozytnych
tworcow architektury opracowal systemowe zasady organizacji
i projektowania przestrzeni architektonicznej, ktére przedstawit
w stynnym traktacie ,Cztery ksiegi o architekturze”.
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ktory rozwingt sie w Anglii w 1709 r. po publi-
kacji traktatu Palladia w jezyku angielskim.
Palladio uwazat, ze struktura architektoniczna
powinna zosta¢ skomponowana z gotowych,
powtarzalnych elementéw, ktérych indywidu-
alne zestawienie umozliwiato uzyskanie roz-
nych rozwigzan przestrzennych oraz este-
tycznych. Nie przeszkadzato w tym nawet je-
go przywigzanie do symetrii, bedace z jednej
strony wynikiem fascynaciji architekturg staro-
zytnego Rzymu, z drugiej za$ — ze wspolnym
dla architektéow renesansu — poszukiwaniem
pigkna idealnego [1]. Doskonatym przykia-
dem moze by¢ stynna willa Barbaro?, w ktorej
fasada jest ortodoksyjnie symetryczna.

Symetria fasady nie powinna dziwi¢, a to,
co najistotniejsze, widoczne jest, kiedy patrzy
sie na poziomy rzut budynku.

Budynek zostal zaprojektowany systemo-
wo, a jego kompozycja, podobnie jak elewa-
cja, jest idealnie symetryczna. Kompozycje
oparto o prosty schemat. Do gtéwnego kor-
pusu (jego ukfad funkcjonalny jest réwniez
symetryczny) dodano z obu stron identycz-
ne skrzydta, ktdre sktadajg sie z dwdch po-
mieszczen idealnie kwadratowych, rozdzie-
lonych prostokatem o proporcji rzutu 1:2.
Pozwolito to na rézne komponowanie ukfa-
du, ale zawsze w oparciu o te same segmen-
ty: kwadratowy i prostokatny. Komponowany
w ten sposob rzut budynku nie determinuje
w zaden sposob jego plastycznej formy, co
doskonale pokazuje kolejna ilustracja, sta-
nowigca probe analizy projektu willi Valmara-
na w Vigardolo (zaprojektowanej takze przez
Palladia w 1560 roku).

Identycznie skomponowany rzut daje trzy
rozne formy elewacji. Analiza projektow Palla-
dia pokazuije, jak wykorzystywat on mozliwo-
§ci, ktore dawato takie podejécie do projek-
towania. Ten mito$nik symetrii idealnej zapro-
jektuje oraz zrealizuje niezwyklg wille Capra,
czyli perfekeyjnie centralny budynek3, ktory
wydaje sie niemal wzorcowym przyktadem
kompozycji idealnej, propagowanej przez in-
nego architekta renesansu — Albertiego* We-
diug Albertiego kompozycje architektury na-
lezy stworzyc tak, aby nie mozna byto nic do-
dac i nic ujg¢, nie niszczgc w ten sposob har-
monii cafosci.

Palladio nie byt az tak pryncypialny. W jego
projekcie willi Trissino® wykorzystuje korpus
willi Capra jako baze znacznie bardziej roz-
budowanej kompozycji przestrzennej, a do-
stawione do korpusu kolumnowe galerie wy-
biegajg w przestrzen i sprawiajg, ze budynek
zaczyna anektowac teren, na ktorym stoi. Te-
go typu rozwigzanie znajdziemy w wielu jego
projektach. Trzeba przyznac, ze nie znalazto
ono zbyt wielkiego zainteresowania i kontynu-
acji za jego zycia, ale stato sie waznym czyn-
nikiem inspirujgcym architekture baroku w jej
specyficznym rezydencjonalnym obszarze.
To, co stato sie udziatem architektury w dobie
baroku, ma swoje korzenie w palladianskim
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Rys. 3. Przyktad analizy projektu willi Valmarana (https”//mitp-arch.mitpress.mit.edu dostep 23.

11.2021 1)

podejéciu do przestrzeni. Projekt willi Trissi-
mo pokazuje wyjatkowo elastyczne podejscie
architekta do zafozen wtasnej metody projek-
towej. Tego typu rozwigzania i przejawy takie-
go samego podejécia do materii projektowej
znajdziemy w kazdym jego projekcie [2].

Indywidualizm F. L. Wrighta

Drugg czesc¢ artykutu chciatbym poswie-
ci¢ amerykanskiemu architektowi Frankowi
Lloydowi Wrightowi8. W ciggu swego dfugie-
go zycia zaprojektowat blisko 400 prywat-

2Wzniesiona w latach 1560-1570 dla Daniele Barbaro, patriarchy
Akwilei i ambasadora na dworze krélowej Elzbiety I.

3 Pierwotny projekt powstal w 1550 r. Pdzniej architekt zapro-
ponowal swoje rozwigzanie ks. Paolo Almerico — kanonikowi
i referendarzowi kurii rzymskiej. Budowe rozpoczeto w 1565 .,
ale przediuzajacy sie czas budowy sprawif, ze Palladio nie do-
czekal jej ukonczenia. Po jego $mierci budowe przejat architekt
V. Scamozzi, ktéry zmodyfikowal projekt. Pdtkolistg w projekcie
Palladia kopule zastapif ptaskim sufitem .

4Leon Battista Alberti — wloski malarz, poeta, filozof, karto-
graf, muzyk i architekt (prawdziwy cztowiek renesansu), zyjacy
w latach 1404-1472.

5 Prezentowany projekt, przeznaczony dla braci Lodovico
i Francesco Trissino, powstat w 1570 r. Koncepcja nigdy nie
zostata zrealizowana. Ostatecznie rozpoczeto realizacje innego
projektu, ktorego rowniez nie dokonczono.

6 Frank Lloyd Wright — amerykaniski architekt zyjacy w latach
1867-1959.
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Rys. 4. Willa Capra — rysunek wspotczesny (https://latitude.to dostep 23.11.2021 r.)

nych domow (niektore z nich miaty charakter
rezydenciji), z czego zrealizowano blisko 300.
Bylo to mozlive za sprawg opracowane-
go w drugiej potowie jego zycia specy-
ficznego systemu projektowego, bar-
dzo bliskiego koncepcjom Palladia. Projek-
towane przez niego domy, zawsze trakto-
wane indywidualnie, powstawaty w opar-
ciu o systemowy kompatybilny spo-
sob podejécia do projektowania [3], [4].
To, co wymyslit i stosowat jest tak interesujg-
ce, ze warto rozwing¢ ten temat w kontynuacji
tego artykutu.
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Rys. 5. Projekt willi Trissimo (Dhttps://www.gen.com dostep 24. 11. 2021 r.)

Streszczenie: Artykut jest wprowadzeniem
w obszar kompatybilnosci — zjawiska, ktore
w historii architektury pojawiato sie kilkukrot-
nie, ale nigdy nie przybrato zadowalajgcej for-
my. To spojrzenie na problem od dokonan Pal-
ladia do niezwykle interesujgcych doswiad-
czen Franka Lloyda Wrighta. To poszukiwa-
nia rozwigzan nie tyle w obszarze estetyki, ile
w metodologii projektowania. Problem ca-
ly czas otwarty, dajacy szanse na nowe
spojrzenie.

Stowa kluczowe: architektura, architektura
kompatybilna, Andrea Palladio, palladianizm,
Frank Lloyd Wright

Abstract: COMPATIBLE ARCHITECTURE.
The article is an introduction into the
area of compatibility, a phenomenon that
has occurred several times in the history
of architecture, however, it never reached
a satisfactory conclusion or form. The author
is looking at this problem by examining
both Palladio’s accomplishments and the
experiences of Frank Lloyd Wright. It is
a search for solutions not as much in the
area of aesthetics as in the methodology
of design. This dilemma is open and ever-
changing which gives a chance for a new
perspective.
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