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ABSTRAKT W artykule podjeto problematyke organizacji procesu uczenia si¢ w oparciu o nowa fi-
lozofig edukacji — konektywizm, na przyktadzie studentéw Uniwersytetu Pedagogicz-
nego w Krakowie. Tworcy tej koncepcji uwazaja, ze ze wzgledu na ogromny wzrost
ilosci informacji w internecie oraz nowe mozliwosci komunikowania si¢ w globalnej
sieci konieczne stato si¢ opracowanie nowej teorii uczenia si¢. W artykule przedsta-
wiono wybrane aspekty konektywizmu, oméwiono wyniki badan wlasnych autora
oraz zaprezentowano analiz¢ wynikajacych z nich wnioskow.

Wprowadzenie

Konektywizm to stosunkowo mtoda koncepcja pedagogiczna, ktéra opisuje mechanizm
uczenia si¢ w srodowisku internetowym. W swoich zalozeniach dostrzega coraz wieksza rolg
nowych technologii oddziatujacych na niemal kazda dziedzine zycia — w tym edukacje. Tworcy
koncepcji uznali, ze dotychczasowe teorie uczenia si¢ i nauczania w dalece niewystarczajacy
sposob uwzgledniaja wptyw cyfryzacji na sposob przyswajania informacji i ich przetwarzanie
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przez miodych ludzi. Konieczne jest dostrzezenie faktu, ze dla uczniow i studentéw internet
jest srodowiskiem tak realnym, jak przyrodnicze, i podobnie jak ono pozostaje z nimi w ciaglej
interakcji.

Stosunkowo niewielka liczba publikacji polskich naukowcow na temat konektywizmu oraz
zaobserwowane i czesto analizowane zjawisko uczenia sie¢ z wykorzystaniem zasobdw siecio-
wych staly sie inspiracja do podjecia badan, ktérych celem jest zdiagnozowanie, w jakim zakre-
sie wykorzystywane sa mechanizmy uczenia si¢ konektywnego w edukacji na poziomie szkol-
nictwa wyzszego. W szczegolnosci interesujace moga wydawac si¢ odpowiedzi na pytania:

1. W jakim stopniu aktywnosci studentéw wpisuja si¢ w koncepcje konektywnych zacho-

wan w sieci?
oraz

2. Czy korzystanie z zasobow sieciowych jest efektem celowych zabiegéw wyktadowcow

czy tez spontanicznych dziatan studentow?

Przedstawione w niniejszym artykule badania wstepne (pilotazowe) wskazuja na to, ze nie-
ktorzy wyktadowcy dostrzegaja potencjat tkwiacy w zasobach sieciowych i inspiruja studentéw
do korzystania z nich, ale generalnie przewazaja spontaniczne (wynikajace z wlasnych, indywi-
dulanych potrzeb) zachowania studentéw wpisujace si¢ w teorie konektywizmu.

Konektywne uczenie sig — wyhrane aspekty

Uczenie sie jest powszechnie rozumiane jako przyswajanie wiadomosci (ich zapamigty-
wanie i przetwarzanie, prowadzace do osiagniecia stanu, ktory mozna okresli¢ jako posiadanie
wiedzy) i nabywanie umiejetnosci, ktore mozna okresli¢ jako efektywne wykorzystywanie po-
siadanej wiedzy (lub tylko zasobow informacyjnych) w dziataniach praktycznych. W przeciagu
ostatnich kilkudziesieciu lat (poczawszy od lat 40. do 90. XX w.) pojawialy si¢ teorie, ktore
staraty sie wyjasni¢ ten proces i mozna dzi§ mowic o trzech dominujacych koncepcjach: beha-
wiorystycznej, kognitywistycznej i konstruktywistycznej. R6znia si¢ one spojrzeniem na ucznia
— czy tez Scislej — na jego umyst, bowiem odpowiednio jest on pasywnym odbiorca bodzcow
docierajacych z otoczenia, ,,aparatem” do ich przetwarzania lub kompletnym systemem infor-
macyjnym, w ktorym wiedza jest wewnetrzna konstrukcja. W kazdej z tych teorii odmienna jest
rowniez rola nauczyciela — behawiorysci postrzegaja go jako autorytet przekazujacy porcjami
informacje, kognitywisci podkreslaja jego wlaczajaca role — obserwatora i pomocnika, przeka-
zujacego metody aktywnego rozwiazywania problemow, natomiast dla konstruktywistow peda-
gog jest doradca wspdlpracujacym z uczniem i ksztattujacym mu aktywne srodowisko uczenia
si¢ (Ertmer, Newby, 2013, s. 43-71).

W przeciaggu ostatnich dwudziestu lat zaszly istotne zmiany w otoczeniu ucznia, ktoére od-
dziatujg réwniez na proces uczenia si¢ w bardzo szerokim konteks$cie — zaréwno jego celow,
przebiegu, czasu trwania jak i przestrzeni, w ktorej zachodzi. Na ksztatt dzisiejszej edukacji,
ucznia i nauczyciela ogromny wpltyw wywiera w szczegdlnosci rozw¢j technik informatycz-
nych i zwigkszenie sie¢ dostepnosci do globalnej sieci komputerowej — internetu, w ktérym
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wykladniczo wzrasta ilo$¢ informacji i ich ztozono$¢. Powstata nowa przestrzen edukacyjna,
w ktorej samoksztalcenie i doksztalcanie staty sie dostepniejsze i, co wazne, tatwiejsze do sper-
sonalizowania. Aplikacje i serwisy wykorzystywane w procesie uczenia si¢ formalnego i niefor-
malnego, repozytoria otwartych zasobow edukacyjnych, mechanizmy Web 2.0 umozliwiajace
tworzenie i publikacje tresci ksztatceniowych staty sie zalazkiem nowego srodowiska edukacyj-
nego, ksztattowanego wedtug wtasnych potrzeb i preferencji. To nowe srodowisko uczenia sig
przyjmuje rézne nazwy, w zaleznosci od cechy, na ktora zwracaja uwage badacze. W podejsciu
szerokim uzywa si¢ okreslen takich jak Online Learning Environment (OLE) — przez co rozumie
sie cyfrowe srodowisko uczenia sie, wykorzystujace komputery i internet. Jest to wirtualna prze-
strzen edukacyjna, w ktorej uczniowie wymieniaja sie wiedza i do§wiadczeniem. W tym przypad-
ku nacisk potozony jest na dostepnos¢ online (Moore, Dickson-Deane, Galyen, 2011, s. 129—135).
Inna ceche wyroznia pojecie Personal Learning Environment (PLE) — definiowane jako system,
ktory pomaga uczniowi w kontrolowaniu i kierowaniu wlasnym procesem uczenia si¢, w szczegol-
no$ci w ustanawianiu wlasnych celow edukacyjnych, zarzadzaniu zaréwno przebiegiem procesu
uczenia si¢, jak i zasobami dydaktycznymi, komunikowaniu si¢ z innymi uczestnikami procesu
edukacyjnego (Pulak, 2010, s. 225-231). Virtual Learning Environment (VLE) — lub Learning Ma-
nagement System odnosi si¢ do wykorzystywania zasobow i kanalow cyfrowych do komunikacji,
glownie za posrednictwem specjalnego oprogramowania i interaktywnych narzedzi, integrujace
wiele technologii i metod pedagogicznych (Belmonte, Grossi, 2010).

Ponad wszelka watpliwos¢ mozna stwierdzi¢, ze internet stat sic nowym s$rodowiskiem
uczenia si¢. W nim moze, ale nie musi, by¢ obecny nauczyciel, istnieje ono niezaleznie od for-
malnej edukacji. Pedagodzy moga jednak w jakims$ stopniu to srodowisko ksztalttowaé, miedzy
innymi poprzez tworzenie i zamieszczanie w otwartym dostepie tresci edukacyjnych, skupianie
wokot siebie grup dyskusyjnych czy tez wskazywanie strategii poszukiwania i wartosciowania
informacji.

Na nowe wyzwania wspdfczesnosci probuje odpowiedzie¢ koncepcja edukacyjna, ktora
w artykutach zatytutlowanych ,,Connectivism: A Learning Theory for the Digital Age” i ,,An
Introduction to Connective Knowledge” przedstawili odpowiednio Siemens (2005) i Downes
(2007). W teorii tej za kluczowa kompetencje uwaza sie umiejetno$¢ docierania do stale po-
szerzajacych sie zasobow informacyjnych oraz zdolnos¢ do ich przetwarzania i wykorzystania.
W tym aspekcie konektywizm nawiazuje do idei konstruktywistycznych — teorii samodzielnego
budowania wiedzy poprzez wykonywanie operacji myslowych —aktywnej selekcji, syntetyzacji,
interpretacji i ewaluacji informacji. Siemens uwaza, iz ,,wiedzie¢ jak” i ,wiedzie¢ co” (know-
-how i know-what) musi by¢ obecnie uzupetnione (a w rozumieniu niektorych konektywistow
wrecz zastapione) przez ,,wiedzie¢ gdzie” (know-where), czyli zrozumienie, gdzie znajduje si¢
potrzebna wiedza. Szczegdlnie istotne staje si¢ to w sytuacji dyscyplin wiedzy dynamicznie roz-
wijajacych sie, gdy informacje podlegaja statemu uzupetnianiu, aktualizowaniu, transformacji.

Konektywizm mozna nazwa¢ koncepcja uczenia si¢ w internetowym srodowisku. Wska-
zuje, jak wazne staje sie myslenie krytyczne, dzigki ktéremu mozna sprawnie poruszac sie
w chaosie informacyjnym i pozyskiwac¢ z niego wartosciowe dane. Docenia znaczenie mediéw
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spolecznos$ciowych w tworzeniu wiedzy kolektywnej oraz podkresla fakt, ze uczenie si¢ jest nie
tylko konsumpcja wiedzy, ale takze jej tworzenia (Frankowski, 2011).

O potrzebie implementacji zatozen konektywizmu do praktyki edukacyjnej pisze miedzy
innymi Transue (2013), ktora uwaza, iz w ksztalceniu umiejetnosci korzystania z informacji to,
co dotychczas stosowane bylo w sposob intuicyjny, instynktowny, okazjonalny, powinno sta¢
si¢ celowe, zaplanowane. Proponuje réowniez, by dla ,,sieciowych studentow” tworzy¢ strategie,
obejmujace migdzy innymi tak proste dziatania, jak demonstracja zasobow internetowych.

Zgodnie z teoria konektywizmu, uczenie si¢ dokonuje si¢ poprzez komunikacje w mediach
spolecznosciowych, rozmowy, przegladanie sieci, czytanie dziennikéw internetowych. To zja-
wisko badaly Guerin, Carter i Aitchison (2015), ktére wokot zatozonego przez siebie blogu sku-
pity spolecznos¢ doktorantéw i zaobserwowaly nie tylko tworzenie si¢ wzajemnie wspierajacej
si¢ grupy, ale takze nieformalne uczenie si¢ przez aktywizacje studentdw i ich zaangazowanie
w tworzenie tresci, wymiane pogladow i pomystow.

To tylko nieliczne sposréd wielu przyktadéw odnoszacych si¢ do praktycznego stosowa-
nia zasad konektywizmu. Na potrzeby sformutowanego problemu badawczego zdecydowano si¢
w niniejszym artykule eksplorowac tylko wybrane mechanizmy wtasciwe dla konektywnego
uczenia sie, ktérymi w szczegoélnosci sa poszukiwanie informacji w sieci i ich selekcja oraz kry-
tyczna ocena. W artykule w niewielkim tylko stopniu przedstawiono wazny w konektywizmie
problem motywacji, z uwagi na ograniczenia redakcyjne nie przedstawiono réwniez kwestii
zwiazanych z komunikacja w internecie i zaangazowania studentow w budowanie sieci potaczen
i weztdw, ktérymi moga by¢ informacje, dane, a nawet uczucia (Siemens, 2005). Te problemy
stana si¢ tematem kolejnych rozwazan i publikacji.

Materiaty i metody

W badaniach pilotazowych przeprowadzonych w 2016 roku brato udzial 142 studentow
Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie. Mezczyzni stanowili 69,5% badanych (N = 98), ko-
biety natomiast 30,5% (N = 43). Srednia wieku uczestnikéw badan wynosita 22 lata. Do analizy
zakwalifikowano odpowiedzi 141 oséb (odpowiedzi jednego z respondentow wskazywaly na
brak zaangazowania w przeprowadzane badania — byly niekompletne i niezwiazane z tematem).
Liczebnos¢ studentéw poszczegdlnych kierunkow przedstawiono w tabeli 1.

Tabela 1. Liczebnos¢ respondentéw z poszczegdlnych kierunkow studiow

Kierunek studiow Liczba studentéw (N) Wskaznik struktury (%)
Administracja 18 12,8
Bioinformatyka 10 71
Digital Design 23 16,3
Edukacja techniczno-informatyczna 14 9.9
Informatyka 76 53,9
Suma 141 100,0

Opracowanie wlasne.
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Na potrzeby badan opracowano kwestionariusz ankiety, sktadajacy sie z pytan jedno- lub
wielokrotnego wyboru. W wiekszos$ci pytan umozliwiono studentom udzielanie dodatkowych,
samodzielnych odpowiedzi. Jako narzedzie pomiaru postaw stosowano pigciostopniowa skale
Likerta. Badania przeprowadzono technika CAWI (Computer Assisted Web Interview), zadbano
o ich anonimowos¢. Kwestionariusz do samodzielnego wypelnienia przygotowano w oparciu
o narzedzie Google Forms.

Rezultaty

Celem badan bylo uzyskanie odpowiedzi na dwa pytania badawcze, z ktérych pierwsze
odnosito si¢ do zbadania, w jakim zakresie uczenie si¢ studentow wpisuje sie¢ w koncepcje ko-
nektywizmu, drugie natomiast dotyczyto problematyki motywacji korzystania z zasobow sie-
ciowych — podjeto rozwazania, czy jest ono efektem celowych zabiegow wykladowcow czy tez
spontanicznych dziatan studentow.

Wyszukiwanie informacji w sieci w celach edukacyjnych i ich przetwarzanie

Wszyscy studenci zadeklarowali, ze korzystaja z internetu; w celach edukacyjnych robi to
codziennie lub niemal codziennie az 95 sposrdd 141 badanych (67%). Odpowiedz rzadko — od
czasu do czasu, tylko w razie potrzeby zaznaczyto zaledwie 3 respondentow. Az 73% studentow
(N = 103) zadeklarowato, ze czesto lub bardzo czesto korzysta podczas nauki z filméw wideo
z nagranymi wyktadami, tutorialami. Te sama czestotliwo$¢ w przypadku materialow eduka-
cyjnych tekstowych, w ktérych sa takze ilustracje pelniace funkcje pomocnicza, wskazato 60%
respondentéw (N = 84), natomiast z tresci edukacyjnych przedstawianych w formie graficznej
czesto lub bardzo czesto korzysta 47% badanych studentéw (N = 66). Najrzadziej wykorzysty-
wane sa podcasty (nie korzystam lub bardzo rzadko korzystam zadeklarowato 106 osob, czyli
75,2% badanych).

Respondenci zostali poproszeni, by w skali od 1 do 5, gdzie 1 oznacza zdecydowanie si¢
z tym nie zgadzam, a 5 — zdecydowanie si¢ z tym zgadzam, wyrazili swoja opinie na temat tresci
zamieszczanych w internecie. Wyniki zamieszczono w tabeli 2.

Tabiela 2. Opinia studentow na temat zasobéw sieciowych

5 4 3 2 1
N % N % N % N % N %
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Stwierdzenie/stosunek

W internecie mozna znalez¢ niemal wszystko — moz-

na uczy¢ si¢ dzigki niemu bez pomocy nauczycieli

(wyktadowcow) 37 262 55 390 31 220 15 106 3 21
Zajecia z wyktadowcami sa niezbedne w procesie

edukacyjnym — potrzebujesz kontaktu face to face

z nauczycielem 25 177 43 30,5 46 326 14 99 13 92
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Dobrze jest, gdy ktos (nauczyciel) pokaze, w jaki
Sposob mozna zorganizowac sobie proces uczenia
w internecie/z wykorzystaniem internetu 36 255 53 376 26 184 16 113 10 71
Tre$ci podawane na wyktadach i ¢wiczeniach sta-
nowia tylko podstawg — internet poszerza Twoje

horyzonty 50 355 53 376 24 170 11 78 321
Internet to $mietnik — trudno samodzielnie ustali¢, co

jest wazne, poprawne 5 3,5 17 12,1 31 22,0 55 390 33 234
Latwiej jest uczy¢ si¢ z pomoca nauczyciela, bo

przedstawia przeselekcjonowane tresci 19 13,5 57 404 43 30,5 17 121 5 35

Latwiej jest uczy¢ si¢ z pomoca nauczyciela, bo

bardzo wazny jest bezposredni kontakt w relacji

uczen—mistrz 16 11,3 42 298 49 348 26 184 8 57
Nie jest istotne, czego si¢ nauczysz na zajeciach, bo

i tak to zapomnisz — wazne, ze potrafisz to, co jest

Ci w danej chwili potrzebne, znalez¢ w internecie 20 14,2 35 24,8 47 333 27 191 12 85
W informacjach (tresciach edukacyjnych), ktore

znajduja si¢ w internecie, potrafi¢ rozréznic to, co

jest istotne, a co nie jest 30 21,3 63 447 41 291 7 50 0 00
Gdy uczysz si¢ z wykorzystaniem zasobow inter-

netowych, wazne dla Ciebie jest weryfikowanie

wyszukanych informacji w rzetelnych zrodtach 37 262 67 475 24 170 11 7.8 2 1.4

Opracowanie wlasne.

Analiza wynikdéw zamieszczonych w tabeli 2 wskazuje na to, ze az 73% respondentéw (103
osoby) uwaza, ze tresci podawane na wyktadach i ¢wiczeniach stanowia tylko podstawe i inter-
net poszerza ich horyzonty (wskaznik ten wyliczono sumujac liczbe osob, ktore na skali zazna-
czaly wartosci 5 i 4). Az 104 respondentow (73,8%) uznato, ze wazne jest dla nich weryfikowa-
nie wyszukanych informacji w rzetelnych zrédtach. Mozna réwniez zaobserwowa¢ tendencje
do marginalizowania roli nauczyciela akademickiego — w opinii tylko okoto potowy studentow
konieczne jest uczestniczenie w zajeciach prowadzonych przez wyktadowcow.

Spontaniczne i inspirowane eksplorowanie zasohow sieciowych

W kwestionariuszu ankiety poproszono studentow, by wskazali, dlaczego podczas uczenia
si¢ korzystaja z zasobow sieciowych. Respondenci mogli wskazaé wigcej niz jedna odpowiedz
sposrod zaproponowanych, a takze udzieli¢ wlasnej. Kafeterie uporzadkowana pod wzgledem
liczebnosci wskazan zamieszczono w tabeli 3.

Dwoch respondentdw, oprdcz zaznaczenia proponowanych odpowiedzi, wskazato dodat-
kowe powody korzystania z zasobow sieciowych. Jednym z nich okazato sie by¢: Czesto nie
rozumiem tresci przekazywanej przez wyktadowce, dlatego korzystam z zasobow internetowych
w nadziei, ze po ich analizie dane zagadnienie bedzie dla mnie do opanowania, drugi natomiast
mozna zakwalifikowa¢ do kategorii (3), bowiem respondent napisat: Poniewaz jest wiele przy-
ktadow i tutoriali.
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Tahiela 3. Powody korzystania z zasobow sieciowych

Odpowiedz N %

(1) Z zasobow sieciowych moge korzysta¢ o dowolnej porze 111 78,7
(2) Potrzebuje poszerzy¢ wiedze, ktora jest mi przekazywana podczas zaje¢ (np. do pracy

zawodowej, realizowanych na studiach — i nie tylko — projektow) 94 66,7
(3) W sieci jest bardzo duzo ciekawych zasoboéw edukacyjnych i ten wybor jest dla mnie

atrakcyjny 94 66,7
(4) Mam wiele zainteresowan — uczg si¢ tez tego, co nie jest realizowane w ramach studiowa-

nego kierunku 88 62,4
(5) Korzystam z zasobow sieciowych, bo to pozwala na indywidualizacje — sam/a decyduje,

czego si¢ ucze, w jakim czasie, miejscu, jaka forme maja tresci edukacyjne 82 58,2
(6) Wolg uczy¢ si¢ z wykorzystaniem zasobdw sieciowych niz uczestniczac w zajeciach 38 27,0
(7) Wyktadowcy odsytaja mnie do zasobow sieciowych 36 25,5
(8) Nie moge regularnie uczestniczy¢ w zajeciach — uzupetniam w ten sposob zaleglosci 21 14,9
(9) Inne 2 1.4

Opracowanie wlasne.

Okazuje sig, ze to, iz studenci moga sami wybrac czas, w ktérym sie ucza, jest najczesciej
wybierana odpowiedzia, ale duze znaczenie ma réwniez fakt, ze odczuwaja potrzebe poszerza-
nia wiedzy i dostepu do zasobnego zrédta informacji.

Podjeto rowniez probe ustalenia, czy studenci zauwazaja dziatania podejmowane przez wy-
ktadowcdw, ktore maja na celu zachecenie studentéw do korzystania z zasobow sieciowych. Za-
daniem respondentéw bylo dokonczenie zdania: Twoi wykladowcy w wigkszosci przypadkow...
i w tym celu zaproponowano nastepujace opcje, ktére w tabeli 4 uporzadkowano malejaco ze
wzgledu na liczbe wskazan respondentow.

Tabela 4. Rola wyktadowcy w ksztattowaniu konektywnych mechanizméw procesu uczenia si¢

Aktywnos¢ wyktadowcow N %

(1) Na ogot nie odnosza si¢ do tego, czy i w jaki sposob powinno si¢ korzystac¢ z zasobow

internetowych 55 39
(2) Wskazuja Ci konkretne adresy stron WWW, z ktorych warto skorzystac¢ 48 34
(3) Odsytaja Cie do samodzielnego przeszukiwania zasobow sieci internetowej w celu poszerzenia

wiedzy 26 18
(4) Nie zalecaja korzystania z informacji znalezionych w internecie 7
(5) Maja inne nastawienie (napisz jakie) 4
(6) Zabraniaja korzystania z zasobow sieci do przygotowywania projektow (prezentacji) na zajecia 1
Ogotem 141 100

Opracowanie wilasne.

Respondenci deklarowali najcze$ciej, ze ich nauczyciele na ogo6t nie odnosza si¢ do tego, czy
i w jaki sposéb powinno sie korzystac z zasobdw internetowych (N = 55, 39%). Jednoczesnie jed-
nak az 48 studentéw (34%) przyznato, ze wyktadowcy wskazuja im konkretne strony, z ktérych
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powinni skorzystaé. Ta rozbieznos¢ wynika z blednego zatozenia, ze w tym przypadku mozli-
wa bedzie pewna generalizacja. O tym, iz pytanie to powinno zosta¢ skorygowane, przekonuje
odpowiedz uzupetniajaca jednego ze studentow: Oczywiscie zalezy, ktorzy wyktadowcy (cigzko
mowié tu o wigkszosci), wiec: niektorzy tylko napomkng o mozliwosci znalezienia dodatkowych
informacji na stronach, niektorzy zachecajq, a niektorzy wskazujq konkretne adresy.

Konkluzje

Wyniki przedstawione powyzej pozwalaja sformutowa¢ odpowiedzi na pytania badawcze.
Dostep do zasobéw sieciowych jest dla studentéw wazny nie tylko ze wzgledu na jej swego ro-
dzaju ,,dyspozycyjnos$¢” (studenci moga uczy¢ sie o dowolnej porze), ale takze dlatego, ze umoz-
liwia im doksztatcanie si¢ zaréwno w obszarach tematycznych zwiazanych ze studiowanym kie-
runkiem, jak i innymi zainteresowaniami. Ten aspekt personalizacyjny edukacji w srodowisku
internetowym dodatkowo wzmacnia deklaracja ponad potowy studentow (58,2%), iz korzystaja
z zasobow sieciowych, bo to pozwala im decydowac, czego si¢ ucza, w jakim czasie, miejscu
oraz jaka forme maja tresci edukacyjne.

Ciekawe spostrzezenia nasuwaja sie rowniez w wyniku analizy danych zamieszczonych
w tabeli 2. Odpowiadajac na pytanie badawcze dotyczace stosowania przez studentéw mechani-
zmdw wiasciwych dla uczenia si¢ konektywnego, mozna zauwazyc¢, ze:

— wszyscy studenci korzystaja z sieci do wyszukiwania informacji o charakterze edukacyj-

nym i wigkszo$¢ ocenia zasoby sieciowe jako warto$ciowe zrédto wiedzy,

— studenci twierdza, ze krytycznie podchodza do wyszukanych informacji — staraja si¢ je

weryfikowaé, zwracaja uwage na rzetelnos¢ zrodet,

— wielu z nich (bo az 66%) uwaza, ze potrafi dokona¢ selekcji informacji, wybierajac te,

ktore sa istotne.

W deklarowanych zachowaniach studentéow mozna zatem zauwazy¢ funkcjonowanie me-
chanizméw wlasciwych dla konektywnego uczenia si¢. Z drugiej strony az 63,1% ankietowanych
stwierdzito, ze chcialoby, aby kto$ (nauczyciel) pokazal, w jaki sposéb mozna zorganizowaé
sobie proces uczenia w internecie. Zwazywszy na to, ze badania przeprowadzono na grupie, wy-
dawaloby sig, ,,dojrzalych edukacyjnie” oséb — spostrzezenie to kaze zastanowic si¢ nad rewizja
celéw nauczania na nizszych etapach ksztalcenia.

W przypadku drugiego pytania badawczego, dotyczacego dziatan nauczycieli wspieraja-
cych uczenie si¢ w modelu konektywnym (z wykorzystaniem zasobdéw sieciowych), wydaje sie,
ze potencjat internetu nie jest jeszcze w petni wykorzystywany przez wyktadowcow. Tylko 25%
ankietowanych (36 osdb) wskazato, ze powodem korzystania z zasobow sieciowych jest to, iz
wyktadowcy odsytaja ich do zrédet internetowych. W pytaniu weryfikacyjnym $rednia wynosi
26,5% (patrz: tab. 4; usredniono wskaznik dla kategorii oznaczonej numerem 2 i 3).

W badaniach wlasciwych konieczne bedzie uwzglednienie pytan dotyczacych innych ak-
tywnosci nauczycieli akademickich — miedzy innymi w zakresie inspirowania studentéw do
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Inspirowana i spontaniczna edulacia konektywna w internetowym $rodowisku uczenia sig

kreowania witasnych tresci edukacyjnych w oparciu o mechanizmy Web 2.0, tworzenia skupio-
nych wokot siebie spotecznosci i organizowania wspdlpracy w sieci.

Podsumowanie

Wielu badaczy uwaza, ze konektywizm nie jest odrgbna, samodzielna teoria uczenia si¢
(Verhagen, 2006). Koncepcja ta w pewnym stopniu pozwala zrozumie¢ uczenie si¢ tak zwanych
cyfrowych tubylcow, ale jej zasady sa gleboko osadzone w konstruktywizmie. Daje si¢ to za-
uwazy¢ miedzy innymi w niewiele zmienionej roli nauczyciela (ktory nadal pozostaje doradca
ksztattujacym w pewnym zakresie srodowisko uczenia si¢, ale w wigkszym stopniu pokazuja-
cym wezly i polaczenia, ktore student moze tworzy¢). Wydaje sig, ze konektywizm jest czyms$
wigcej niz usystematyzowana teoria — pewnym modelem uczenia si¢ w cyfrowej przestrzeni
edukacyjnej. Opisuje obserwowalne zjawisko przeniesienia aktywno$ci uczniow (w pewnym
stopniu réwniez poznawczej) do srodowiska internetowego. Ale pewien podstawowy zasdb wie-
dzy musi by¢ zbudowany w umysle kazdego uczacego si¢ i pozostawac do jego statej dyspozycji
— bez wzgledu na to, czy ma dostep do sieci, czy nie (Duke, Harper, Johnston, 2013, s. 4—13).
Konektywizm pozwala jednak na rozwijanie dotychczasowych teorii uczenia sie, zmusza do
zrewidowania celéw nauczania oraz by¢ moze przedefiniowania roli nauczycieli.
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INSPIRED AND SPONTANEOUS CONNECTIVE EDUCATION
IN INTERNET LEARNING ENVIRONMENT
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ABSTRACT The article presents the problem of organizing the learning process based on the new philosophy
of education — connectivism taking as the example students of University of Cracow. The author
of this concept think that a new learning theory is required, due to the huge growth information
available on the Internet and new possibilities for people to communicate on global networks.
The article presents selected aspects of connectivity, discusses the results of the author’s own
research and presents an analysis of the resulting conclusions.
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