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Celem opracowania jest zoadanie rozwigzan przestrzennych Verkehrshaus der Schweiz pod kgtem
petnionej funkcji edukacyjnej. Verkehrshaus w Lucernie fo wspdétczesne muzeum edukacyjne
korzystajgce z XX-wiecznych wzorcow architektury dia dzieci.

Wprowadzenie: zwrot

edukacyjny w kulturze,

stan badan

Paradygmat edukacji ustawicznej zmienia
sposob postrzegania instytucii kultury [1] ja-
ko miejsc osobistego rozwoju, transferu wie-
dzy i wydarzen edukacyjnych (,zwrot eduka-
cyjny w kulturze” [2]). Publikacje po$wieco-
ne architekturze dla dzieci w XX w. pokazujg
plac zabaw jako miejsce istotne dla ksztafto-
wania architektury wspotczesnej przestrzeni
publicznej [3], [4], [5], [6].

Spoteczny projekt placu zabaw

i jego wplyw na projektiowanie

W latach 40. w Danii narodzita sie idea Ad-
venture Playgrounds (junk, natural), miejsc
nieograniczonej zabawy, bez rodzicow,
pod opiekg pedagogoéw, w dowolnych gru-

Fot. 1. fot. aut., 2019

pach wiekowych (Kopenhaga — Emdrup, T.
Serensen, J. Bertelsen). Pozostawione na
placach materiaty budowlane, rupiecie i na-
rzedzia umozliwiaty majsterkowanie oraz kre-
owanie $rodowiska zabawy. Uprawianie ro-
$lin, hodowanie zwierzat, budowanie schro-
now stanowifo substytut zycia na fonie na-
tury [7]. Koncept miat stymulowaé spotecz-
ny i moralny wzrost, sprzyjajgc nieograniczo-
nej wolnosci oraz eksperymentowaniu. Mo-
del spopularyzowano w Europie po Il wojnie
Swiatowej, a nastepnie w USA i Azji (polskie
pomysty konstrukcyjnych placéw zabaw po-
jawity sie wczesniej w Ogrodach Jordanow-
skich, [8]). Idea przyjeta sie w Szwajcarii w la-
tach 50. za sprawg Ledermanna & Trachsela
[9]. Pierwszy park Robinsona Crusoe powstat
w Limmat w Zurychu-Wipkingen ze spotecz-
nym centrum ,Robi”, proj. Trosch. Cigglosc,

swoboda, cykliczno$¢, dynamika, zmien-
no$¢, ruch, narracyjno$¢, metaforycznosc,
przetwarzanie, eksperymentowanie, dobro-
wolnos¢, satysfakcja, ekspresja — charaktery-
styka zabawy okazala sie inspirujgca dla mo-
delu centrum spotfecznej aktywnosci, eduka-
cji i uczestnictwa w kulturze.

Verkehrshaus der Schweiz -

studium przypadku

Verkehrshaus der Schweiz [10] w Lucernie
jest placowka wielofunkeyjng o tematyce eks-
pozycji po$wieconej transportowi, mobilnosci
i telekomunikacji. Dziafa od 1959 r. W 1999 r.
rozstrzygnieto konkurs na rozbudowe mu-
zeum. Biuro Annette Gigon / Mike Guyer Ar-
chitekten [11] zaprojektowato pawilony: Fu-
turecom (F.) i Hale Transportu Drogowego
(HT.D.). Pierwszy, ze strefg wejsciowg oraz
|-factory dedykowang nowym mediom i cze-
Scig konferencyjna, taczy kino IMAX, ekspo-
zycje transportu kolejowego, Muzeum Hansa
Erni oraz Planetarium. Fasada zewnetrzna F.
to ,gablota” z dyli szklanych (fot. 1.) — ekspo-
zycja pochodzacych z recyklingu elementow
urzadzen zwigzanych z ruchem obrotowym.
HT.D. to magazyn sktadowanych w rega-
fach samochodow-eksponatow. Automatycz-
ny system parkingowy umozliwia ,przywota-
nie” wybranego modelu w celu obejrzenia go
z bliska (fot. 2.). Pomiedzy regatami prezento-
wane sg wystawy tymczasowe. Oktadzina fa-
sady to odpowiednio dobrane znaki drogo-
we, ostrzegawcze i informacyjne pozyskane
z recyklingu (fot. 3.). Na wewnetrznym dzie-
dzincu (Arenie) zgromadzono wielkogabary-
towe eksponaty (samoloty, fodzie, rury kana-
fowe, fot. 4.). Przy wejsciu do budynku usta-
wiono gtowice tunelownicy TBM. Oferta edu-
kacyjna dla szkot obejmuje tematyke komu-
nikacji, informatyki, astronomii, historii pojaz-
dow, ruchu, mobilnosci, technologii przyszto-
$ci oraz ich wptywu na kulture, koncentruje
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sie na pokazaniu kontekstu zjawisk. Udostep-
niono wiele $ciezek zwiedzania, zapewnia-
no rozne scenariusze uczestnictwa — symu-
latory, rozwigzania interaktywne, scenografie,
dostep do eksponatéw, zmiennos¢ i wielokie-
runkowo$¢ bodzcow. Budynek jest przetwo-
rzeniem idei junk playground, rupieciarni, zto-
mowiska, gdzie mozna bawi¢ sig, odkrywajac
interesujgce starocie, by nastepnie wykorzy-
sta¢ je do celéw edukacyjnych. Opiekunom
zapewnia kontakt wzrokowy z rozproszong
grupg podazajaca indywidualnymi Sciezkami
zwiedzania (fot. 5.).

Podsumowanie -

wyniki analizy poréwnawczej

Verkehrshaus der Schweiz to swobodna
kompozycja pawilonéw oraz przestrzeni wy-
stawienniczych. Na wzor terendw sktadowych
i warsztatdw mechanicznych stanowig obu-
dowe wielofunkcyjnego placu-sktadowiska,
rupieciarni, strefy majsterkowania i eventéw
na wolnym powietrzu (fot. 6.). Porzadkowanie
chaotycznej struktury odbywa sie w ramach
poszczegolnych obiektow: mostu/bramy
pomiedzy istniejgcymi budynkami i prostej
w uktadzie hali. Interaktywne ekspozycije, im-
mersyjne spektakle, scenografie sg zrédtem
doswiadczen muzealnych pordwnywalnych
z eksperymentowaniem w Robinson Spiele
Platzen. Uktad pozostawia dowolno$¢ wybo-
ru scenariusza zwiedzania. Architektura jest
kompozycjg niezaleznych urzadzen. Prze-
strzen muzealna tgczy potencjat srodowiska
naturalnego (lokalizacja nad Jeziorem Czte-
rech Kantonéw - tarasy, przezierno$¢ fasa-
dy), spotecznego (przestrzen przyjazna zaje-
ciom zorganizowanym, tematyka ekspozycji),
nawigzujac do ideijunk playgrounds. W XXI w.
pedagogia muzealna wykorzystuje poten-
cjat nowych technologii ($rodowisk interak-
tywnych i immersyjnych) — elementow wirtu-
alnych placéw zabaw. W architekturze eduka-
Cyjnego muzeum rozwijane sg wzorce prze-
strzeni zabawy — $rodowiska sprzyjajacego
kreatywnemu uczeniu sie.
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Fot. 6. Sale ekspozycji jak w warsztacie mechanicznym stanowig obudowe wielofunkcyjnego
placu-rupieciarni, strefy majsterkowania i eventéw na otwartym powietrzu, fot. aut., 2019
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Streszczenie: Celem opracowania jest zba-
danie rozwigzan przestrzennych Verkehrshaus
der Schweiz pod katem petnionej funkcji edu-
kacyjnej. Zestaw metod badawczych: przeglad
i analiza dostepnej literatury przedmiotu, zro-
det internetowych, badania empiryczne in si-
tu. Krytyczna analiza poréwnawcza zebranych
danych postuzyta wyprowadzeniu wnioskow.
Verkehrshaus w Lucernie to wspoiczesne mu-
zeum edukacyjne korzystajgce z XX-wiecznych
wzorcow architektury dla dzieci.

Stowa kluczowe: Verkehrshaus der Schweiz,
$mieciowy plac zabaw, muzeum edukacyjne

Abstract: GIGON/GUYER ARCHITEK-
TEN'S VERKEHRSHAUS DER SCHWEIZ AS
A JUNK PLAYGROUND. The aim of the study
is to examine the spatial solutions of Verkehr-
shaus der Schweiz in terms of its education-
al function. A set of research methods: review
and analysis of the available literature on the
subject, internet sources, empirical research
in situ. A critical comparative analysis of the
collected data was used to draw conclusions.
Verkehrshaus in Lucerne is a contemporary
educational museum, that uses 20th-century
models of architecture for children.
Keywords: Verkehrshaus der Schweiz, junk
playground, educational museum
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