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1. Wstep

Szalony umyst Ludwika Bawarskiego spowodo-
wat powstanie trzech wielkich rezydencji krélewskich:
Schloss Neuschwanstein, Schloss Herrenchiemsee
i Schloss Linderhof. Wielkie przedsiewziecia i ogromne
koszty nie doprowadzity do stworzenia miejsca, w kto-
rym wtadca znalazt spokoj. Pozostaty tylko dokumentami
jego fascynacji architekturg, sladem zabawy w budowni-
czego natchnionego muzyka Wagnera. Skalg, fantazjg
i arogancjg wzbudzajg zainteresowanie, sg odwiedzane
oraz podziwiane. | ten wtasnie aspekt tworzenia archi-
tektury jest bardzo oczekiwany. Kolejni architekci podej-
mujg wiec wyzwania do realizacji takich pomystow,
zamierzen, ktore przyciggng uwage widzow, zapewnig
im samym prestiz, a budowlom statut wspoétczesnej iko-
ny. Podejmujg gre w oryginalnos¢, ktéra zapewne
w wielu momentach jest dla nich ciekawym przedsie-
wzieciem.

2. Lucien Kroll

Na poczatku lat 70. XX w.studenci medycyny
otrzymali mozliwo$¢ uczestniczenia w planowaniu archi-
tektury akademikéw w kampusie Woluwe-Saint-Lambert
UCL (Université Catholique de Louvain). Te dziatania
wpisywaly sie w popularyzowany wowczas proces par-
tycypowania mieszkancow w kreowaniu realizowanej dla
nich architektury, sprowokowany, miedzy innymi, niepo-
wodzeniem ruchu nowoczesnego i poszukiwaniem przez
tworcow nowej formy wypowiedzi. Zaangazowanie uzyt-
kownikéw w proces projektowania, przy wykorzystaniu
warsztatéw, konsultacji miato prowadzi¢ do samodzielnej
kompilacji mieszkan tak, by w najlepszy sposéb dosto-
sowac je do ich potrzeb. Takie zatozenia mogty réwniez
spowodowacé zmniejszanie roli architekta i sprowadzanie
go do funkcji moderatora technicznego. Jednym z pio-
nierow tego ruchu byt Lucien Kroll, ktéry zaprojektowat
w latach 1970-1976 akademiki La MéMé dla studentow
medycyny na UCL. Przyjeta przez Krolla metoda inten-
sywnych konsultacji ze studentami pozwolita mu na stwo-
rzenie alternatywy do seryjnosci i monotonii architektury
modernizmu. Opracowana, w porozumieniu z wiadzami
uczelni, koncepcja zespotu mieszkalnego, stata sie z jed-
nej strony zapisem eksperymentalnego procesu projekto-
wania, ale réwnoczesnie byla wynikiem gry architekta
podjetej w celu uzyskania nowatorskich form estetycz-

nych. Zrealizowane budynki o innowacyjnym wygladzie,
o rozdrobnionej tektonice elewacji uwzgledniajgcej po-
dziat na odrebne sekcje, bez powtdrzen detali i zastoso-
wanych materiatéw, w tym takze z fragmentem uwzgled-
niajgcym niemieckie pojmowanie estetyki, pozwolity
architektowi na stworzenie architektury unikatowej. Jed-
noczesnie ztozonosc¢ formy powstatej w wyniku owego
procesu motywowanego empatig dla roznorodnosci spo-
tecznosci studenckiej spowodowata realizacje obiektu
nadal kontrowersyjnego, niejako prototypu radykalnej
architektury nazywanej obecnie ikong architektury de-
mokratycznej [1]. Jej znaczenie nie ogranicza sie do do-
kumentowania idei partycypaciji, lecz takze jest przed-
miotem studidw i analiz estetyki dwudziestowiecznej
architektury. Oryginalna metoda w gre z bezposrednim
wpltywem uzytkownikdw na rzeczywistoS¢ obecnie wy-
daje sie dyskusyjna. Wszelki podziat i wyréznianie ze
wzgledu na przynalezno$¢ spoteczng i narodowg obec-
nie moze bowiem wywotywac¢ sprzeciwy. Réwniez doty-
czy to zagospodarowania terenu, niegdyS bez podzia-
téw, urzgdzonego zgrabnie usypanymi wzgorkami
i starannie dobrang ros$linnoscig. Dzi$ wielkie drzewa ro-
sng na stokach nieregularnie, ksztattowane gtoéwnie
uptywem czasu i biezgcymi potrzebami. Brak dawnej
otwartosci catego zatozenia, brak dawnej ekstrawagan-
cji. W odniesieniu do zaproponowanych wowczas zasad
ksztattowania estetyki, czyli odwr6t od regularnosci i sy-
metrii nie stat sie wystarczajgcym powodem, by je kon-
tynuowa¢ i nada¢ tej architekturze specjalng range
w krajobrazie Belgii.

3. Friedrich Stowasser

Hundertwasser pogrgzony byt w swych oryginal-
nych dziataniach zdobywajgc miano kreatora rzeczy dzi-
wacznych, rzadko okreslanych jako piekne. Jego
dziatania byly grg, zabawg formg, detalami i — nade
wszystko — odczuciami widzéw. Jego twoérczos¢ malar-
skg charakteryzowata wyrazna dominacja biomorficz-
nych wzoréw. Poczgtkowo pozostawat mocno zain-
spirowany stylistykg Klimta, jego dynamikag i kolorem.
Z czasem wypracowat swoj wilasny styl nazywany
transautomatyzmem. Sam definiowat go jako zaplano-
wany automatyzm albo zdolnos¢ do identyfikacji w dro-
dze procesu pogtebionej kreacji. Od czaséw mitodosci
kierowat sie ku sztuce organicznej. Przeciwstawiat sie
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Bahausowi i jego zgeometryzowanym formom. Zamiast
linii prostej wolat spiralng, ktérg traktowat jako blizszg
naturalnym cyklom: zycia i $mierci. Organiczne ksztaity
spirali dominowaly jego prace, na przyktad z powtarza-
jacy sie motyw plasterka cebuli utrzymanym w jaskra-
wych kolorach. Jego zainteresowania dotyczyly rowniez
architektury, ktére wraz z afirmacjg srodowiska natural-
nego i odczuwaniem sztuki jako happeningu zostaty opi-
sane w eseju Mouldiness Manifesto against Rationalism
in Architecture [2], czyli w traktacie o odrzuceniu racjo-
nalistycznej i funkcjonalistycznej architektury. W 1980
roku otrzymat zlecenie od wtadz miasta Wiednia na pro-
jekt domu mieszkalnego u zbiegu ulic Léwengasse i Ke-
gelgasse. Zaprezentowat 5 modeli, sposrod ktérych
jeden wybrano do realizacji. Tak powstata pierwsza jego
budowla gtosna i spektakularna. Wyrdzniata sie wszyst-
kim z otoczenia. Stata sie obiektem fascynujgcym po-
przez niespotykane zabiegi formalne: zabawe kolorem
i detalem oraz gre w zaskakujgce niespodzianki, prowo-
kujacg do szerokiej krytyki mniej lub bardziej uzasadnio-
nej. Taka architektura to wspoiczesny akcent posrod
starej zabudowy, ktérego kontrastowosé, groteskowosc
stanowi zasadniczy jej wyroznik. Obiektywna ocena tego
Zjawiska estetycznego, w tym urody architektury nie mo-
ze by¢ jednoznaczna, jest przede wszystkim subiektyw-
na. Stwierdzi¢ tu natomiast wypada, ze sg miejsca na
Swiecie takie, jak na przyktad Wieden, Salzburg, gdzie
zostat wtozony wysitek w tworzenie dogodniejszych wa-
runkéw do powstawania nowych architektonicznych wy-
réznikbw w panoramie miasta. Ich ekstrawagancka
forma i swoiste nowatorstwo jest doceniane i uznawane
za istotng wartosé. Do nich nalezy Hundertwasserhaus
(Hundertwasser, 1986). Zresztg zabawy i gry Hun-
dertwassera z architekturg byly podejmowane jeszcze
wielokrotnie, a ich efekty nadal sg widoczne w wielu
miejscowosciach w Austrii, Niemczech, a takze w Japo-
nii i USA.

4. Teatro del Mondo

Ten ptywajacy teatr z 250 miejscami siedzgcymi
powstat na Biennale w Wenecji w 1980 roku. Zbudowa-
ny zostat wedlug pomystu Aldo Rossiego jako kompila-
cja dwoéch budowli: z jednej strony do teatru anato-
micznego z Padwy a z drugiej do Globe Theater Szek-
spira. | tak pierwszy z nich to najstarszy teatr anato-

miczny na Swiecie, mieszczgcy sie w Pallazo del Bo,
gtéwnej siedzibie uniwersytetu w Padwie. Powstat w wy-
niku staran anatoma Girolamo Fabrizio w 1594 roku. Do
dzi§ zachowat sie w pierwotnej formie, przypominajgcej
lupine orzecha wioskiego. Od chwili powstania jego
funkcja i forma fascynowaty ludzi, bo $mier¢ i sztuka
oraz rysunki anatomiczne przez wieki inspirowaty sztuke
w jej makabrycznym wydaniu. Druga z inspiracji, réwnie
znaczaca i bardzo pobudzajgca wyobraznie to Globe
Theater. Jego amfiteatralne wnetrze ze sceng przekrytg
niebiosami — heavens czyli niewielkim daszkiem, od
1599 roku jest nierozerwalnie zwigzana wyobrazeniem
teatru i realizowanego w nim Swiata iluzji. Umieszczony
nad wejsciem napis Totus mundus agit histrionem glosi,
ze cafy Swiat gra komedie. Ta sugestia ludycznosci za-
czerpnieta przez Aldo Rossiego, z pewnoscig bardzo
Swiadomie, wraz ze specyficzng formg budowli, zainspi-
rowaty go do zaprojektowania takiego a nie innego
ksztaltu Teatro del Mondo. Stawa tego w zasadzie efe-
merycznego dziatania pozostaje nadal wielka, podobnie
jak nieskonczona jest ilos¢ interpretacji formalnych
i analiz semantycznych rozmaitych badaczy. Wydaje sie,
ze sam architekt potraktowat te realizacje jako zabawe,
gre w oryginalno$¢, a historia dopiero nadata jej znacze-
nia. Réwniez i watek makabryczny wplott sie w dzieje jej
krotkiego zywota. Juz po Biennale zakotwiczona byta tuz
przy Santa Maria Maggiore. Odrapana, pusta, odarta
z tawek dla widowni, stanowita szalet dla ludzi nieswia-
domych znaczenia tej konstrukcji dla przysziego pokole-
nia architektow i historykéw sztuki. W 2014 roku jeszcze
raz przywotano Teatro del Mondo przy okazji wystawy
EXPO 2015 w Mediolanie. Powstata prowokujgca inicja-
tywa, by przenies¢ EXPO do nieodlegtego Lugano i na
jeziorze zbudowaé ptywajgce platformy, a na nich umie-
Sci¢ pawilony wystawowe [3, 4]. W jednym z artykutow
pojawit sie fotomontaz z panoramg miasta z trzema
ustawionymi wzdtuz nabrzeza teatrami de/ Mondo...

5. Serpertine Gallery, czyli programowa gra
w architekture

W 2015 roku Serpentine Pavilion zaprojektowat
duet José Selgas i Lucia Cano. Ta tymczasowa kon-
strukcja istniata od 25 czerwca do 18 pazdziernika.
Ksztattem przypomina poczwarke o nieregularnych ksztat-
tach wykonang z dwuwarstwowej powtoki z transparent-



nych tworzyw sztucznych mocno akcentowang kolorem.
W srodku przewidziano szereg potgczonych pomiesz-
czen o zroznicowanych ksztattach i rozmiarach. Plasti-
kowa powitoka filtrowata Swiatto dzienne podobnie jak
witraz wypetniajgc pomieszczenia barwnym Swiattem.
Wieczorem pawilon oswietlony od wewnatrz stawat sie
strukturg epatujgcg sSwiattem, cieniem, przezroczysto-
Scig, lekkoscig dajgc widzom mozliwos¢ przeniesienia
sie w bajkowg przestrzeh. Taka organiczna kompozycja
pawilonu, wigczenie nowych technologii i materiatow
syntetycznych, czeste korzystanie z jaskrawych koloréw
i przezroczystych powitok w projektach sg wizytowka
twoérczg architektéw. Londynski pawilon to $wiadoma gra
w ekologie wspierana plastikiem. Nie przeszkodzito to
jednak, ze stata sie przestaniem na londynskie lato
w parku Kensington.

W tym roku mija pietnascie lat funkcjonowania
zamystu o tworzeniu architektury ulotnej, trwajgcej tylko
przez kilka miesiecy, ale znaczgcej i komentowanej.
Wyrdznieni tworcy tworzg ikony, w ktorych deklarujg
swoje spojrzenie na architekture wspotczesng ze wszy-
stkimi jej trendami i dziwactwami. W przestrzeni parku
jest miejsce na gre, zabawe w przetwarzanie architektu-
ry w zapis przechodzacy btyskawicznie do historii. Za-
gubienie wspotczesnej architektury w poszukiwanie ory-
ginalnosci widoczne jest takze w kolejnych realizacjach,
bo sama formuta autoprezentacji projektanta jest szeroka.

6. BUS:STOP Krumbach

W 2014 roku w niewielkiej miejscowosci Krum-
bach w Dolnej Austrii powstato kilka przystankow auto-
busowych zaprojektowanych przez znanych na swiecie
architektow. Byli to: Aleksander Brodsky (Rosja); Rintala
Eggertsson (Norwegia); Architecten de Vylder Vinck Ta-
ilieu (Belgia); Ensamble Studio, Anton Garcia-Abril
i Débora Mesa (Hiszpania); Smiljan Radic (Chile); Ama-
teur Architecture Studio, Wang Shu / Ly Wenyu (Chiny);
Sou Fujimoto (Japonia) [5, 6]. Architekci przyjechali
i kazdy z nich stworzyt swdj projekt zaskakujgcy forma,
odleglty od rozwigzan standardowych, epatujgcy pomy-
stowos$cig. Zasadg byto korzystanie z miejscowych ma-
teriatéw konstrukcyjnych i wspétpraca z lokalnymi archi-
tektami, tak, by wszystkie propozycje mogly byc¢ sku-
tecznie i szybko zrealizowane. Obecnie zaskakujg w pejzazu
wsi Krumbach i podobnie jak wies$ Vals, przyciggajg admi-

ratoréw architektury i tworczosci znanych architektéw.

7. Podsumowanie

Wszystko, co stuzy wyrdznieniu jakiejs budowli
czy zespotu, jest starannie wymyslane, a potem realizo-
wane. Efekt jest bowiem istotny dla kazdego architekta,
projektanta, zwtaszcza wtedy, gdy tgczy sie z przyjem-
noscig tworzenia, wymyslania rzeczy trwatych, uzytecz-
nych i pieknych, czyli tworzonych zgodnie z odwiecznymi
witruwianskimi zasadami. Jednoczesnie, kiedy obiekt
staje sie znaczacy poprzez dodanie mu wyrdzniajgcych
detali, prowokuje do szerokiej krytyki, zyskujgc jedno-
czesnie popularno$é. Obiektywna ocena zjawisk este-
tycznych, w tym urody architektury, nie jest jedno-
znaczna, ale stwierdzi¢ mozna, ze sg takie miejsca na
Swiecie, gdzie wielki wysitek jest wktadany w tworzenie
wyréznikéw w panoramie miasta. Taka architektura pro-
wokujgca, byleby dostrzezona, powstaje, by stanowié
kontrastowy wyréznik w przestrzeni, czasami nobilitujgcy
a czasami, by zabawnie rozegrac przestrzen.
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