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Streszczenie

Odziez jest elementem stale towarzyszacym w zyciu czlowieka. Pierwsze ubrania byly
wykonywane z lisci, trawy lub skor zwierzecych prawdopodobnie juz 170 tysiecy lat temu. W
tamtych czasach nie istniato pojecie mody, a ubiér miat spelniac¢ funkcje okrycia ciata. Z biegiem
czasu zmieniaty si¢ poglady ludzi na temat odziezy, poniewaz poza spetnieniem waznych funkcji
tj.: ochrona przed zimnem oczekiwano rowniez, ze begdzie ona efektowna. Potrzeba wyrdzniania
si¢ przez ludzi, wptyngta na powstanie zjawiska mody. Wowczas w odziezy zaczeto wprowadzaé
dodatkowe detale w postaci ciekawych kotnierzy, oryginalnych kieszeni, czy wyjatkowych
rgkawow. Stalo si¢ to inspiracja do realizacji pracy, w ktorej glownym celem bylo wykonanie
detali, ktére wzbogaca odziez i nadadza jej ciekawego charakteru. W pierwszym etapie
opracowano konstrukcje i modelowanie form odziezowych umozliwiajacych uzyskanie szablonu
kotnierza z efektem harmonijki oraz szablonu tytu bluzki z efektem 3D. W oparciu o opracowane
szablony zostaly odszyte prototypy zaproponowanych detali.

Abstract

Clothing is a constant element of human’s life. The first clothes were made of leaves, grass or
animal skins probably 170,000 years ago. At that time, there was no concept of fashion and
clothing was to fulfill the functions of covering the human body. Over time, people's views
changed about clothing, because in addition to fulfilling important functions, i.e. a protection
against the cold, it was also expected to be good looking. The need for people to stand out has
influenced the emergence of fashion. Then the clothing began to introduce additional details in the
form of interesting collars, original pockets or unique sleeves. It became an inspiration to carry out
works, which main purpose was to make details that enrich the clothing and give it an interesting
character. In the first stage, the construction and modeling of clothing forms were developed to
obtain a collar template with a harmonica effect and a template for the back of blouse with a 3D
effect. Based on the templates developed, prototypes of proposed details were sewn.

Stowa kluczowe: detal, konstrukcja odziezy, modelowanie form odziezowych, odziez damska.
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1. Wprowadzenie

Detal wedlug definicji to niewielki element - szczegdt bedacy integralng
czescig wigkszej, ztozonej catoSci, ktory czesto jest okreslany, jako drobiazg [1].
Detal wystepuje w wielu dziedzinach zycia, poza moda wystepuje rowniez
w architekturze, sztuce lub filmie. Definicja okresla detal, jako mato znaczaca
czg$¢ catoscei np. w architekturze moze to by¢ niewielka czes¢ budynku. Jednak to
dzieki niemu cato$¢ potrafi nabra¢ okreslonego charakteru, bez ktérego mogtaby
nie mie¢ takiej wartosci. Detale w ubiorze sg bardzo zrdznicowane, zmieniajg si¢
wraz z moda oraz aktualnym stylem. To wlasnie detal, jako modny szczeg6t
nadaje odziezy wyrazu oraz pokazuje osobowo$¢ kazdego z nas. Na Rys. 1

przedstawiono podziat detali na dwie gtdéwne podgrupy.

Detale
Detale standardowe Detale ornamentalne
Ornament plaski Ornament przestrzenny

Rys. 1. Schemat podziatu detalu na dwie podgrupy [2].

Do detali standardowych zaliczamy np.: rekawy, kaptury, kieszenie, kohnierze,
naramienniki, mankiety, réznego rodzaju rozcigcia oraz paski. W detalu
ornamentalnym wyro6znia si¢ dwie podgrupy. Pierwsza to ornament ptaski, ktory
inaczej okreslany jest jako zdobienie dwuwymiarowe, ptaszczyznowe. Zalicza si¢
do niego: ozdobne stebnowki, naszywki, hafty, tasmy, wstazki, szczypanki,
lamowki oraz wypustki. Druga podgrupa to ornament przestrzenny, ktory jest
inaczej okreslany jako zdobienie tréjwymiarowe. Zalicza si¢ do niego: plisy,
wszelkiego rodzaju wigzania, formy drapowane, formy bufiaste, zaktadki,

marszczenia, fredzle lub pidra [2].
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Nalezy zauwazy¢, ze odziez jest stale towarzyszacym elementem w zyciu
kazdego cztowieka, natomiast to detale stanowig nieodtaczng jej czgsé, nadajaca
odziezy oryginalng forme. Detale standardowe odgrywaja najwazniejsza role,
gdyz sa podstawowymi elementami montazowymi wyrobow odziezowych lub
s3 z nim bezposrednio potaczone. Natomiast detale ornamentalne, gltéwnie
pozwalaja ozdobi¢ dodatkowo odziez poprzez np.: plisy, formy bufiaste,
Czy przestrzenne.

Jednym z przyktadéow detalu standardowego jest kolnierz, ktory jest
podstawowym elementem montazowym wyrobu odziezowego okrywajacego
gorng czes¢ ciata, bedacy zarowno wykonczeniem podkroju szyi, jak i elementem
dekoracyjnym [3, 4]. Kotierz, jako element dekoracyjny pojawit si¢ w ubiorze
pod koniec XIV wieku. Jednak najwigkszg rol¢ odgrywal on w okresie pdznego
renesansu i baroku. Dzisiaj, w zaleznosci od trendéw w modzie cieszy si¢ wigksza
lub mniejsza popularnoscig. Obecnie wraca moda na kolnierze stanowigce
oddzielny element garderoby, ktory jako element bizuterii mozna zaktadac
do réznych stylizacji [5]. Na Rys. 2 przedstawiono nietypowe rozwigzania formy
kotlierzy. Oba rozwigzania nadaja koszulom unikalny wyglad. Koknierz
zamieszczony na Rys. 2a posiada ksztalt skrzydet motyla tygrysiego, dodatkowy
nadruk zostal zaprojektowany tak, aby wiarygodnie odwzorowa¢ jego
kolorystyke. Natomiast kotnierz przedstawiony na Rys. 2b bazuje na klasycznym

kotnierzu stojacym, jednak potowa koinierza zostata wydtuzona, az do linii talii,

Rys. 2. Kotnierze: a) o ksztalcie i kolorystyce skrzydet motyla tygrysiego [6],
b) stojacy o asymetrycznym ksztatcie [7].
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Aktualnie na §wiatowych pokazach mody w odziezy coraz czesciej pojawiaja
si¢ detale ornamentalne, ktore ws$réd odbiorcow ciesza si¢ duzym
zainteresowaniem.  NajczeSciej projektanci  mody  korzystaja z  detali
ornamentalnych przestrzennych. Gléwnie wykonuje si¢ je W oparciu 0 metode
drapowania. Projektanci, tworzacy swoje unikatowe przestrzenne formy
z materialow tekstylnych, rowniez inspiruja si¢ sztuka origami. Obecnie wsrdd
projektantow obserwuje si¢ trend w przeSciganiu si¢ w projektowaniu
oryginalnych form, ktoére powstaja nie tylko poprzez ciekawe rozwigzania
konstrukcyjne, ale  rowniez  poprzez  sposdb  ulozenia  materiatu
na manekinie. Na Rys. 3 przedstawiono przyklady detali ornamentalnych

przestrzennych.

il
il
]

a)

Rys. 3. Detale ornamentalne przestrzenne: a) efekt 3D w postaci rozy na przodzie bluzki,
b) efekt 3D w postaci szescianu na przodzie bluzki [8, 9].

Celem realizowanych prac byto wykonanie detali, ktére wzbogaca odziez
i nadadzg jej ciekawego charakteru. Z przegladu literatury wynika, iz detal jest tak
samo istotnym elementem, jak caty wyrdb odziezowy, z ktorym jest spojny.
Odziez z oryginalnymi detalami cieszy si¢ coraz wigkszg popularnoscia, nie tylko
u projektantdw, ale réwniez wsrdod odbiorcow. Niebanalne detale mozna
zastosowa¢ w formie ciekawych rozwigzan konstrukcyjnych detali standardowych

tj.: kotnierzy, r¢kawow, kieszeni, a takze detali ornamentalnych przestrzennych,
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wykonanych poprzez konstrukcje Iub odpowiednie ulozenie materialu

na manekinie.

2. Metodyka

Zakres realizowanych pracy obejmowat wykonanie szablonow detali kolnierza
z efektem harmonijki oraz tylu bluzki z efektem 3D, a nastepnie odszycie
ich prototypow. Detale miaty stanowi¢ integralng cze$¢ =z odzieza.
Dla realizowanych detali korzystano z konstrukcji podstawowej bluzki damskiej,
ktorg modelowano w zaleznosci od danego projektu detalu [3, 10].
Konstrukcje bluzki podstawowej przygotowano zgodnie z wymiarami kobiet

o typie A, wzroscie 164 cm [10].

3. Konstrukcja i modelowanie detalu w postaci efektu harmonijki na

kolnierzu

W celu wykonania detalu w postaci efektu harmonijki na opracowanej formie
bluzki podstawowej wykreslono ksztatt kolnierza. Wyrysowany ksztatt kotnierza

zaznaczono kolorem czerwonym (Rys. 4).

Rys. 4. Ksztatt kotnierza na formie bluzki podstawowe;j.
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W kolejnym kroku okreslono wymiary kotnierza, co umozliwitlo uzyskanie

szablonu detalu (Rys. 5).

Rys. 5. Szablon kolnierza wraz z wymiarami, gdzie: a=5,5cm, b=13cm,c=1,8cm, d =8 cm.

W celu uzyskania detalu w postaci efektu harmonijki do szablonu kolnierza
dodano plisy w formie zakladek. Na Rys. 6 przedstawiono widok kotnierza z

dodanymi zaktadkami koniecznymi do uzyskania detalu.
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Rys. 6. Szablon kohierza wraz z zaktadkami, gdzie: e = 13 cm, f = 28,4 cm.

W kolejnym etapie wykrojono formy kotnierza wraz z plisami z bawelnianej
tkaniny. Krawedzie tkaniny po wycigciu obszyto na maszynie obrzucajacej
trzynitkowej 1 przystgpiono do najwazniejszego ectapu tj., zaprasowania plis

zgodnie z szablonem, co pozwolito uzyska¢ pozadany ksztatt detalu w postaci
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efektu harmonijki. Na Rys. 7 przedstawiono zdjgcie gotowego odszytego

prototypu detalu w postaci efektu harmonijki na kotnierzu.

Rys. 7. Zdjecie odszytego prototypu detalu w postaci efektu harmonijki na kotnierzu.

4. Konstrukcja i modelowanie detalu w postaci efektu 3D na tyle bluzki

W oparciu o przygotowang konstrukcje bluzki podstawowej opracowano
szablony detalu w postaci efektu 3D na tyle bluzki. W pierwszym etapie
wykonano modelowanie na potowie tylu bluzki poprzez obnizenie o 11 cm (c)
linii $rodka tylu od podkroju szyi oraz zmniejszenie bluzki na linii ramienia do
szerokos$ci 6 cm (b) i jej obnizenie o 1 cm (a) w punkcie na linii podkroju pachy.
W kolejnym kroku dorysowano rownoleglg lini¢ w odlegltosci rownej 9 cm (d) od

linii $rodka tyhu bluzki, ktorg na Rys. 8 zaznaczono czerwonym kolorem.
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b

e

d
Rys. 8. Pierwszy etap modelowania tytu bluzki, gdzie:a=1cm,b=6 cm, c=11cm,d =9 cm.

W kolejnym etapie forme tylu bluzki przecieto po czerwonej linii, co pozwolito
wymodelowaé zaszewke na linii talii o wysoko$ci rownej 18 cm (a) 1 szeroko$ci
rownej 8 cm (b). Od wierzchotka utworzonej zaszewki wykreslono lini¢
prostopadla do boku tylu bluzki, ktorg na Rys. 9 a) zaznaczono kolorem
czerwonym. W kolejnym kroku przeniesiono utworzong wczesniej zaszewke
z linii talii poprzez rozcigcie formy po czerwonej linii. Umozliwilo

to przeniesienie zaszewki na lini¢ boku tytu bluzki (Rys. 9b).

Rys. 9. Drugi etap modelowania tytu bluzki: a) utworzenie zaszewki na linii talii,
gdzie: a =18 cm, b = 8 cm, b) przeniesiona zaszewka na linie boku.
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W ostatnim etapie modelowania formy tytu bluzki obnizono go na linii talii o 2

cm (a), tak jak przedstawiono to na Rys. 10.

a
Rys. 10. Obnizenie linii talii tytu bluzki, gdzie: a = 2cm.

Nastgpnie przystgpiono do etapu uzyskania detalu w postaci efektu 3D.
W tym celu na calej formie tylu bluzki narysowano cztery kota (Rys. 11):

- pierwsze koto posiadalo promien réwny 10 cm, a punkt przecigcia z linig talii
oznaczono litera A,

- drugie kolo posiadato promien rowny 9 cm, a punkt przecigcia z linig talii
oznaczono literg B, punkt B oddalony byt od punktu A o 1 cm,

- trzecie koto posiadato promien rowny 8 cm, a punkt przecigcia z linig talii
oznaczono literg C, punkt C byt oddalony od punktu B 0 1,25 cm,

- czwarte kolo posiadato promien réwny 7 cm, a punkt przecigcia z linig talii

oznaczono literg D, punkt D byt oddalony od punktu C 0 1,5 cm.
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Rys. 11. Modelowanie detalu w postaci efektu 3D na tyle bluzki, gdzie: AB =1 cm,
BC=125cm,CD=15cm.

Nastgpny etap polegal na opracowaniu szablonéw poszczegolnych kot.
W pierwszej fazie opracowano szablon dla kota z punktem przecigcia na linii talii
oznaczonym literg A, ktorego szeroko$s¢ wynosita 3 cm (a). Nastepnie
wyznaczono lini¢ cigcia zaznaczong na Rys. 12 a) czerwong linig. Szablon kota

potaczono tak, aby uzyskac szablon spodni oznaczony symbolem A’ (Rys. 12 b).

a) b) i/ ;

Rys. 12. Opracowanie szablonu dla pierwszego kota: a) z punktem A i z zaznaczong czerwona
linig cigcia, gdzie: a= 10 cm, b = 3 cm, b) szablon spodni A’.

\

Na tej samej podstawie opracowano rowniez szablony spodni B’, C’ oraz D’.
Kolejnym etapem w modelowaniu detalu bylo wycigcie wszystkich elementéw
z tkaniny oraz zabezpieczenie krawedzi przed pruciem poprzez obszycie

ich  na maszynie $ciegiem obrzucajgcym trzynitkowym. Nastepnie
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w odpowiedniej kolejnosci zszyto poszczegdlne elementy detalu. Na Rys. 13
przedstawiono zdjecie odszytego prototypu detalu w postaci efektu 3D na tyle
bluzki.

Rys. 13. Zdjecie odszytego prototypu detalu w postaci efektu 3D na tyle bluzki.

5. Podsumowanie i wnioski

W oparciu o zaprojektowane i wykonane detale sformutowano nast¢pujace
wnioski:

= Detal jest bardzo waznym elementem w odziezy i wptywa na wyglad
koncowy, podwyzszajac komfort estetyczny danej stylizacji. Dodatkowo
moze on wzbogaci¢ prostg odziez i nada¢ jej ciekawego efektu i wigkszej
oryginalnosci.

=  Uwzglednianie plis w standardowych detalach pozwala na uzyskanie
ciekawej, oryginalnej formy i ksztattu. Poprzez dodanie plis do prostej
formy kotnierza istnieje mozliwos$¢ utworzenia nowego ksztattu kotnierza

o efekcie harmonijki.
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* Detale w formie efektow 3D pelnig gtownie funkcj¢ ozdobng i potrafig
wplyna¢ na charakter odziezy, poniewaz mozna je umiesci¢ w wielu
jej miejscach. Nalezy jednak podkresli¢, iz wykonanie detali w formie 3D
jest trudne pod wzgledem Kkonstrukcyjnym oraz wymaga duzych

umieje¢tnosci w procesie konfekcjonowania.
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