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Streszczenie

Celem artykulu jest przedstawienie zastosowania i funkcjonalnosci aplikacji TRIPP
w kontekscie wykorzystania jej w ¢wiczeniach typu CAX prowadzonych w Centrum
Symulacji i Komputerowych Gier Wojennych oraz wskazanie niektorych dodatkowych
mozliwosci wykorzystania danych graficznych pozyskanych w czasie ¢wiczenia.

Przedstawione oraz poréwnane zostaly podstawowe programy systemu JTLS
umozliwiajace zobrazowanie graficzne przebiegu symulacji — WHIP i TRIPP. Nastepnie
przyblizono specyfike i charakterystyke programu TRIPP, od jego instalacji, funkcjo-
nalno$ci i mozliwosci zastosowania, po doswiadczenia z jego uzycia i obstugi admini-
stracyjne;j.

Autor wskazuje mozliwo$ci wykorzystania gromadzonych danych zobrazowania
graficznego w procesach analitycznych, ich zakresu i zastosowania w czasie ¢wiczen
z uzyciem systemu symulacyjnego JTLS oraz po nich.

Stowa kluczowe: aplikacja TRIPP, zobrazowanie graficzne ¢wiczen, analizy zobra-
zowania graficznego, zobrazowanie w ¢wiczeniach CAX, zobrazowanie w ¢wicze-
niach symulacyjnych

Wstep

Rozwdj 1 postep w dziedzinie technik informatycznych umozliwia dzi§ prowadze-
nie z powodzeniem zakrojonych na szeroka skalg ¢wiczen dowodczo-sztabowych
wspomaganych komputerowo. Stanowig one, zgodnie z dokumentami normatywny-
mi!, najnowszg forme ¢wiczen tak szeroko wykorzystujacg technike symulacyjna.
Wyrdzniajaca cechg tych ¢wiczen jest mozliwos¢ wprowadzania w czasie rzeczy-
wistym decyzji wypracowanych przez ¢wiczace dowoddztwa do systemu symulacji

1 Instrukcja o przygotowaniu i prowadzeniu ¢wiczen z dowodztwami, sztabami i wojskami
w Sitach Zbrojnych RP, DD/7.1.1(A), SG WP, Warszawa 2010, s. 8.
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komputerowej oraz dystrybucja wynikow symulacji do ¢wiczacych i innych zainte-
resowanych komorek. Centrum Symulacji i Komputerowych Gier Wojennych jako
pierwsze w polskich sitach zbrojnych mogto zmierzy¢ si¢ z wyzwaniami prowadze-
nia ¢wiczen tego typu.

Podstawowym systemem wykorzystywanym w ¢wiczeniach symulacyjnych jest
system JTLS?—obecnie w najnowszej testowanej wersji JTLS 4.1.13. Niejednokrotnie
w ¢wiczeniach prowadzone byty dzialania z udziatem tysiecy jednostek ze wszyst-
kich rodzajow sit zbrojnych. Sprawne prowadzenie tak duzych ¢wiczen wymaga syn-
chronizacji wielu dziatan i systemow. Oprocz wydajnej bazy danych i sprawne;j sieci
komputerowej niezbgdne sa funkcjonalne aplikacje umozliwiajace zard6wno sprawne
wprowadzanie biezacych danych (np. rozkazéw, zdarzen), jak i pozyskiwanie kon-
kretnych informacji (np. standow i potozenia jednostek, raporty logistyczne, raporty
o stratach i inne). Bardzo istotng funkcjg jest tez graficzne zobrazowanie biezgcej sy-
tuacji symulacyjnej na podktadzie mapowym zarowno dla ¢wiczacych, jak i innych
zespotow bioragcych udzial w ¢wiczeniu (np. kierownictwo ¢wiczenia, grupy analizy
i omowienia ¢wiczenia, zespoly badawcze). System JTLS dysponuje aplikacjami,
w ktorych mozliwe jest zobrazowanie biezacej sytuacji taktycznej i strategicznej.
Ze wzgledu na dodatkowsa funkcjonalnos¢ oraz charakterystyke dziatania, do zasto-
sowan analitycznych dedykowana jest aplikacja TRIPP?. Zobrazowanie graficzne
systemu symulacyjnego polega przede wszystkim na wyswietlaniu r6znych symboli
jednostek wojskowych, na réznym poziomie agregacji, oraz szeregu dodatkowych
obiektow, zorientowanych geograficznie, na roznych podktadach mapowych wraz
z podstawowymi biezacymi parametrami ich stanu i ukompletowania.

Narzedzia zobrazowania graficznego przebiegu symulacji

Podstawowymi aplikacjami umozliwiajacymi, oprécz wielu innych funkcji anali-
tyczno-informacyjnych, zobrazowanie graficzne symulowanej sytuacji na réznych
podktadach mapowych, sg aplikacje WHIP* i TRIPP (rys. 1 i rys. 2).

2 System symulacyjny dziatan potaczonych JTLS (ang. Joint Theater Level Simulation) jest inter-
aktywnym systemem symulacyjnym, modelujacym dziatania wojsk ladowych, sit powietrznych,
marynarki wojennej, a takze sit specjalnych. Uzywany jest przez wielu cztonkéw NATO, a jego
producentem jest firma Rolands & Associates Corporation (http://www.rolands.com).

3 TRIPP (ang. Total Recall Interactive Playback Program) — jedna z analitycznych aplikacji sys-
temu symulacyjnego JTLS, interaktywna, internetowa, umozliwiajaca calo$ciowe odtwarzanie
przebiegu gry tacznie z trybem przegladania danych historycznych.

4 WHIP (ang. Web Hosted Interface Program) — podstawowa aplikacja systemu symulacyjnego
JTLS, interaktywna, internetowa, umozliwiajgca m.in. wprowadzanie rozkazow, pozyskiwanie
biezacych informacji oraz zobrazowanie sytuacji na réznych podktadach mapowych.
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Opracowanie wtasne na podstawie dokumentacji JTLS WHIP Training Manual 2016 (JTLS 4.1.12).

Rys. 1. Glé6wne okno programu TRIPP w typowej konfiguracji
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Opracowanie wlasne na podstawie dokumentacji JTLS controller guide 2016 (JTLS 4.1.12).

Rys. 2. Gléwne okno programu WHIP z okienkami dodatkowych komponentow

161



IRENEUSZ JEDRUSZAK

Aplikacja WHIP jest podstawowa aplikacja systemu symulacyjnego JTLS.
Podobnie jak TRIPP, jest to interaktywna aplikacja webowa. Dostep do nich umoz-
liwia zalogowanie si¢ na komputerze hosta jako wczesniej zdefiniowany w systemie
uzytkownik, przez przegladarke internetowa. Obie aplikacje maja podobny uktad
i rozmieszczenie podstawowych okienek komponentéw. Centralny i najwigkszy
obszar zajmuje okienko mapy. Jest ono podstawowym narzedziem zobrazowania
graficznego symulowanej sytuacji w systemie. Mozliwe do wyswietlania sa dwa
rodzaje podktadéw mapowych w postaci skalowanych map rastrowych CADRG?
oraz mapy heksowej®. Aplikacje majg szereg wspolnych, dziatajacych w podobnym
zakresie funkcji. Sg to m.in.:

* ATO Viver — graficzne zobrazowanie dobowych misji lotniczych ATO’,

» Command Hierarchy — hierarchiczne drzewo z organizacja podlegtych jedno-
stek dla kazdej strony gry,

» Logistics Hierarchy — hierarchiczne drzewo z organizacja podlegtych jedno-
stek logistycznych dla kazdej strony gry,

» Report Group Editor — edytor zdefiniowanych wczes$niej raportow,

» SITREP — okienko raportu sytuacyjnego dla wybranej jednostki,

» Report/Message Browser —edytor filtrowanych raportow generowanych przez
silnik symulacji systemu JTLS — CEP?,

* Online Player Manual — program do przegladania bazy danych inicjujacych
scenariusz,

* IMT (ang. Information Management Tools) — program do przegladania zbio-
row zagregowanych danych tabelarycznych z mozliwoscia ustawiania wielu r6z-
nych konfiguracji i filtrow.

Oprocz tej wspdlnej funkcjonalnosci oraz mozliwos$ci zobrazowania graficzne-
go symulowanej sytuacji, aplikacje rdznig si¢ zastosowaniem oraz mozliwosciami
analitycznymi. Aplikacja WHIP przeznaczona jest w zaleznosci od sposobu logo-
wania gtownie dla kontrolerow lub graczy prowadzacych poszczegoélne jednostki.
Rozbudowana jest o szczegotowe funkcje kontroli gry dla kontrolerow, a dla gra-

5 CADRG (ang. Compressed ARC Digitized Raster Graphic) — mapa rastrowa wykonana w tech-
nologii CADRG jest produktem wspomagajacym dowodzenie wojskami oraz prowadzenie rézne-
go rodzaju dziatan bojowych. Technicznie — jest skompresowana, przetworzong cyfrowo grafika
rastrowg do odwzorowania ARC systemu WGS-84. Obszar Polski zawiera si¢ w strefie 3 tego od-
wzorowania, obejmujacej tereny od 48 N do 56 N. CADRG przechowuje dane rastrowe w skom-
presowanym pliku o kompresji 55:1 w stosunku do ADRG. Produktem sg tutaj zrasteryzowane
mapy papierowe w formacie RPF, zapisane w odwzorowaniu WGS-84.

6 Mapa skladajaca si¢ z siatki regularnych pol szesciokatnych (hekséw), zorientowanych geogra-
ficznie, z przypisanymi wspotrzednymi x i y. Tworza one model terenu. Stosowane w symulacji sa
rozmiary heksow od 7 km do 1 km. Przypisanych maja szereg wlasciwosci zwigzanych z pokryciem
terenu i barierami terenowymi, symbolizowanymi réznymi kolorami wypelnienia i krawedzi.

7 ATO (ang. Air Tasking Order) — lotniczy rozkaz bojowy.

8 CEP (ang. Combat Events Program) — jeden z podstawowych komponentéw programowych
systemu JTLS, odpowiedzialny za przyjmowanie i realizacj¢ rozkazow wysytanych od operatorow
oraz generacjg raportow.
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czy o zaktadki do stawiania precyzyjnych rozkazoéw dla réznych rodzajow jednostek.
Gloéwnag roznicg jest jednak zakres czasowy prezentowanych danych. Aplikacja WHIP
wyswietla tylko dane zgodne z biezacym czasem symulacji, w trybie online. Aplikacja
TRIPP natomiast rozbudowana jest o dodatkowe narzedzia pozwalajace odtwarzac
precyzyjnie w roznych trybach zobrazowanie graficzne oraz dane tekstowe z dowol-
nego momentu gry. Program przez taka funkcjonalno$¢ stwarza zatem bardzo szero-
ka perspektywe analitycznego wykorzystania danych historycznych. W celu lepszego
przedstawienia mozliwosci 1 zakresu tych analiz w nastgpnym rozdziale przedstawio-
na zostanie zwigzta charakterystyka i wymagania programu TRIPP.

Charakterystyka programu TRIPP

Program TRIPP jest jednym z programow systemu JTLS o charakterze analitycz-
nym. Charakteryzuje si¢ on mozliwoscig cato§ciowego graficznego odtwarzania
przebiegu symulacji oraz réznorodnych danych z wybranych momentéow czasowych
przebiegu gry. W celu uzyskania petnych i kompleksowych danych nalezy zwrocic¢
uwage na poprawnos¢ inicjujacych ustawien poczatkowych oraz czuwac nad proce-
sami gromadzacymi dane w czasie samej symulacji. Z wieloletnich doswiadczen Ze-
spotu Analiz Systemowych i Prognozowania w uzytkowaniu aplikacji w kolejnych
wersjach systemu JTLS wynika, Ze procesy odpowiedzialne za gromadzenie danych
sg czule na czeste zmiany tempa gry oraz jej cofnigcia lub ponownego odtworzenia
z checkpointow’.

Konfiguracja programu TRIPP

Aplikacja TRIPP posiada w swojej architekturze oddzielng bazg¢ danych oraz dedyko-
wane procesy i serwery do jej obstugi, rownolegte do glownej bazy danych systemu
symulacyjnego JTLS. Przed uruchomieniem aplikacji wymagana jest konfiguracja
dedykowanego programu Logging JODA oraz Replay Server. Konfiguracja wyko-
nywana jest przy pomocy aplikacji konfiguracyjnej ICP'°. W pierwszej kolejnosci
Logging JODA musi by¢ wyspecyfikowana w domyslnej zaktadce JODA (rys. 3).

9 Checkpoint — kontrolny punkt zrzutu danych w systemie JTLS. Umozliwia ponowne odtworze-
nie stanu symulacji w razie bledow w biezacym dziataniu systemu lub np. ze wzglgdu na decyzje
kierownictwa ¢wiczenia.

10 ICP (ang. Interface Configuration Program) — specjalizowana aplikacja wykorzystywana przez
administratorow JTLS do konfiguracji i kontroli r6znych elementéw sytemu, m.in. Logging
JODA, Replay_Server, TRIPP i WHIP.
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Opracowanie wtasne na podstawie dokumentacji JTLS controller guide 2016 (JTLS 4.1.12).

Rys. 3. Konfiguracja Logging JODA

Woweczas bedzie gotowa do rozpoczgcia gromadzenia danych z gry, koniecznych
do uruchomienia jednego lub wiecej programéw odtwarzania. Nastepnie administra-
tor konfiguruje i uruchamia jeden lub wigcej procesow Replay JXSR w zaktadce
Replay Server (rys. 4).
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Opracowanie wtasne na podstawie dokumentacji JTLS controller guide 2016 (JTLS 4.1.12).

Rys. 4. Konfiguracja Replay Server, zaznaczanie jednego lub wiecej proceséw

Dla kazdej uruchamianej aplikacji TRIPP wymagany jest jeden proces Replay
JXSR. Dodatkowo na liscie skonfigurowanych uzytkownikow WHIP (rys. 5) nalezy
zaznaczy¢ kazdego uzytkownika, dla ktorego begdzie uruchamiana aplikacja TRIPP.
Po przydzieleniu aplikacji TRIPP do wybranego uzytkownika WHIP bedzie ona po-
siadala t¢ sama konfiguracj¢ poczatkows i preferencje, co przydzielony WHIP.
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Opracowanie wtasne na podstawie dokumentacji JTLS controller guide 2016 (JTLS 4.1.12).

Rys. 5. Konfiguracja TRIPP w korelacji z programem podstawowym WHIP

Przemyslane zaplanowanie i przygotowanie takiej konfiguracji dla uzytkow-
nikow TRIPP w polgczeniu z podstawowa aplikacja WHIP jest bardzo istotne
szczegblnie w przypadku uruchamiania jej na potrzeby analityczne, np. dla zespo-
hu analizy i prognozowania ¢wiczenia z CSiIKGW z uprawnieniami kontrolera gry.
Woweczas wszelkie przypisane i zapisane w czasie gry ustawienia graficzne, filtry,
widoki i dostepne zestawy linii 1 znakow taktycznych, strony gry itd. nie zmieniajg
si¢ podczas prowadzonej gry symulacyjnej nawet w przypadku planowych lub awa-
ryjnych odtworzen gry z wcze$niejszych checkpointow. W efekcie przektada sie to
na szans¢ zgromadzenia maksymalnie spdjnych i kompletnych danych graficznych.
Taki zestaw danych umozliwia prowadzenie kompleksowych analiz.

Funkcjonalnosé programu TRIPP

Uruchomienie aplikacji TRIPP i logowanie jest podobne jak w gldwnej aplikacji sy-
temu WHIP, ale tylko dla uzytkownikéw ze skonfigurowanym dostgpem opisanym
w powyzszym akapicie (rys. 6).

Najwazniejsza funkcjonalnos$cia wyrozniajaca aplikacje TRIPP jest zestaw funk-
cji stuzacych do zarzadzania sposobem odtwarzania zobrazowania graficznego sy-
mulowanej gry. W gtownym oknie programu, po zalogowaniu, uzytkownik ma do
dyspozycji trzy gtowne obszary robocze: nagtdéwek okna z zestawem podstawowych
biezacych danych z gry, pasek menu z rozwijanymi okienkami podmenu z rézny-
mi dodatkowymi komponentami z informacjami z gry symulacyjnej (opisanych
w pierwszym akapicie) oraz trzeci — pasek kontroli odtwarzania (rys. 7).
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into this page.

Rys. 6. Okna przegladarki przy logowaniu do aplikacji TRIPP oraz wyboru uzytkownika
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Opracowanie wlasne na podstawie dokumentacji JTLS controller guide 2016 (JTLS 4.1.12).

Rys. 7. Okno programu TRIPP z podpisanymi najwazniejszymi elementami funkcjonalnymi

Pasek kontroli odtwarzania pozwala w swobodny i precyzyjny sposob wybra¢ za-
dany moment czasowy z przebiegu gry; precyzyjnie przemieszczac si¢ do przodu lub
wstecz; wyszukiwa¢ wybrane historyczne momenty gry lub odtworzy¢ zobrazowa-
nie przebiegu symulacji z wybrana predkoscia. Wyboru czasu mozna dokonaé przez
ustawienie bezposrednie lub za pomoca interaktywnego suwaka. Odtwarza¢ mozna
w trybie poklatkowym lub ciggtym — podobnym do animacji. Funkcje okienka odtwa-
rzania peti okienko mapy. Wszystkie dane tekstowe, do ktérych mozemy mie¢ dostep
w aplikacji TRIPP, np. IMT Iub SITREP, wyswietlajg dane dla jednostek, ktore sa
interaktywnie powigzane z biezacym odtwarzaniem przebiegu gry. Dodatkowo w pa-
nelu bocznym mapy znajduje si¢ bogaty zestaw rdéznych filtrow wptywajacych na wy-
swietlane szczegoly na mapie. Mozna wybra¢ m.in. rodzaj wyswietlanych jednostek,
stopien ich agregacji i sposob wyswietlania, rodzaj wyswietlanych targetow'! i innych
obiektow, wybrac¢ strone lub frakcje itd. Stan wszystkich tych elementow rowniez na
biezgco ulega zmianie wraz z wybranym sposobem odtwarzania stanu gry.

11 Targety —rodzaj obiektow w systemie JTLS, ktore wydzielane sg z innych elementéw w celu bardziej
realnego uzycia ich w modelu symulacyjnym. Ich gtéwna cecha jest to, ze moga ponosi¢ straty lub by¢
zniszczone; moga to by¢ np. mosty, pola minowe, elementy uzbrojenia czy infrastruktury wojskowe;.
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Mozliwosci analityczne programu TRIPP

Przy poprawnie zainicjowanej konfiguracji administracyjnej programu TRIPP z za-
planowanym i dobrze wykorzystanym spektrum funkcjonalnym mozna wykorzysty-
wac gromadzone dane graficzne z przebiegu ¢wiczenia do roznych analiz. Podsta-
wowymi formami zobrazowania graficznego, wykorzystywanymi bezposrednio lub
stuzacymi do dalszego przetwarzania i wykorzystywania w analizach graficznych,
sa: odtwarzanie w aplikacji TRIPP, zrzuty przygotowanych zobrazowan — snapsho-
ty'? i animacje. Wybrane cechy i zakres ich zastosowania przedstawia tabela 1.

Tabela 1
Wybrane cechy podstawowych form zobrazowania graficznego
z wykorzystaniem programu TRIPP
Podstawowa Uzycie Wymagania
forma Forma R Dodatkowe Mozliwo$ci
zobrazowania | przebiegu aplikacji przy wymagania dystrybucji
TRIPP odtwarzaniu
__graficznego
Kazdorazowa
Odtw.arzap.ie Poklatkowa Aplikacja obsh'lga odtwa-
w aplikacji Jub plynna Wymagane TRIPP rzania, usta- Brak
TRIPP wien graficz-
nych i filtrow
Niewymagane, | Dowolny pro- Dowolna,
Snapshoty Poklatkowa |[ale czg¢sto gram graficzny, | Brak w postaci plikow
stosowane przegladarka graficznych
Dowolny pro- Dowolna,
Animacje Ptynna Niewymagane |gram graficzny, | Brak w postaci plikow
przegladarka graficznych

Przy tworzeniu snapshotow dotyczacych biezacej sytuacji mozna rowniez korzy-

sta¢ z programu WHIP, natomiast przy duzej ilosci zrzutéw wykonywanych przez
dtuzszy okres gry, albo przez cale ¢wiczenie dla wielu réoznych ustawien, zazwy-
czaj wykorzystywane sg dodatkowe, wtasne narzedzia informatyczne. Przy obrobce
zrzutdow ekranowych oraz tworzeniu animacji wykorzystywane sg rowniez dodatko-
we programy graficzne typu Animation Shop i FastStone Image.

Najczesciej wykonywane analizy z wykorzystaniem zobrazowania graficznego
i funkcjonalnos$ci oprogramowania TRIPP podzieli¢ mozna, ze wzgledu na zasieg
zobrazowania i zakres czasowy, na nastepujace rodzaje:

12 Snapshot — zrzut ekranu wykonany w aplikacji TRIPP z ustawionymi parametrami graficz-
nymi i filtrami z danego momentu czasowego przebiegu symulacji, najczesciej w postaci pliku
graficznego .gif.
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Calosciowe zobrazowanie przebiegu gry

Analiza wykonywana jest najczgsciej na zakonczenie ¢wiczenia. Obejmuje zakresem
zobrazowania zazwyczaj caly obszar dzialan bojowych w grze lub wybrany wigkszy
fragment, np. lini¢ stycznosci gtownych jednostek ¢wiczacych. Wybieranych jest
zazwyczaj jeden lub kilka (w zaleznosci od skali ¢wiczenia) gtéwnych widokdéw
zobrazowania na poczatku ¢wiczenia (parametr view), z odpowiednio odfiltrowany-
mi jednostkami wyzszego szczebla i dobranymi liniami rozgraniczenia, szeregiem
dodatkowych filtrow oraz wybrang strong gry (najczesciej kontrolera — zapewniaja-
cego kompleksowy podglad wszystkich stron i frakcji w grze).

Wykonanie: snapshoty z zadang cze¢stotliwoscia, np. co 15 minut, przez caty okres
¢wiczenia, obrobka do postaci animacji z r6zng predkoscig (w zaleznosci od potrzeb
analitycznych przy odtwarzaniu), zapis ustawien parametréw analizy w TRIPP.

Odtworzenie: najcze¢sciej w postaci animacji w prezentacjach, odtworzenie prze-
biegu z zadang predkoscig w TRIPP lub przegladanie poklatkowe zrzutow.

Przyktadowe wykorzystanie: najczes$ciej w prezentacjach koncowych ¢wiczenia
szeroko omawiajgcych i analizujacych ¢wiczenie, np. hotwash na zakonczenie ¢wi-
czenia, konferencje podsumowujgce ¢wiczenie lub w celach pogladowych.

Zobrazowanie wybranych epizodow

Wykonywane jest najczesciej na zakonczenie wybranych epizodow, zdarzen lub eta-
poéw gry. Obejmuje zakresem zobrazowania teren zdarzenia lub epizodu, np. obszar
wybrzeza przewidzianego do desantu. Wybierany jest zazwyczaj jeden lub dwa usta-
lone widoki (parametr view w TRIPP) dla danego epizodu, zgodnie z dynamika gry tuz
przed jego rozpoczeciem. Wybierane sa tez szczegoétowo inne filtry ustawien, wybra-
ne jednostki (zazwyczaj nizszego szczebla, danego rodzaju wojsk i specjalistyczne),
aktualne linie rozgraniczen, szczegotowe specjalistyczne elementy, takie jak zakresy
rozpoznania, zakresy odzialywania, wyrysowanie drég poruszania si¢, dodatkowe
obiekty targetow, takie jak mosty, wezty przetadunkowe, pola minowe itd. Wybierana
jest tez zazwyczaj strona gry, ktorej dotyczy epizod, lub strona kontrolera.

Wykonanie: snapshoty z zadang czestotliwoscig (r6znigca si¢ od 1 minuty dla
jednostek lotniczych do 30 minut dla wolno zmiennych zdarzen), przez caty okres
epizodu, obrobka do postaci animacji z r6zng predkoscia (w zaleznosci od potrzeb
analitycznych przy odtwarzaniu), zapis ustawien parametrow analizy w TRIPP.

Odtworzenie: najczesciej w postaci animacji w prezentacjach, odtworzenie prze-
biegu z zadana predkoscia w TRIPP lub przegladanie poklatkowe zrzutow.

Przyktadowe wykorzystanie: najczesciej w prezentacjach na odprawach koncza-
cych etap ¢wiczenia, przekazaniu zmiany lub na potrzeby biezacych analiz kierow-
nictwa ¢wiczenia, zespotow oceniajgcych lub badawczych. Najczesciej wykonywa-
ne analizy tego typu dotycza desantow, wybranych misji lotniczych, pokonywania
zapor minowych, konwojow, przemieszczania dowodztw.
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Zobrazowanie specjalne

Analiza wykonywana jest najczesciej na zakonczenie wybranych epizodow lub zda-
rzen poddawanych specjalnej, szczegotowej interpretacji. Obejmuje zakresem zo-
brazowania teren zdarzenia lub epizodu, np. obszar przetamania obrony wybranej
jednostki. Wybierany jest zazwyczaj jeden widok (parametr view w TRIPP) dla da-
nego epizodu, zgodnie z dynamika gry tuz po jego zakonczeniu. Wybierane sg tez
szczegotowo inne filtry ustawien, wybrane jednostki (zazwyczaj nizszego szczebla,
danego rodzaju wojsk i specjalistyczne), aktualne linie rozgraniczen, szczegdtowe
specjalistyczne elementy, takie jak zakresy rozpoznania, zakresy odziatywania, wy-
rysowanie drog poruszania si¢, dodatkowe obiekty targetow, takie jak mosty, pola
minowe itd. w zalezno$ci od potrzeb analitycznych. Wybierana jest tez zazwyczaj
strona gry, ktorej dotyczy epizod, lub strona kontrolera. Dodatkowo otwierane sa
okna ze szczeg6towymi informacjami tekstowymi wybranych elementow z interak-
tywnie zmieniajacymi si¢ danymi wraz z czasem analizy, np. okno IMT, ktore zrzu-
cane sg razem z podktadem mapowym.

Wykonanie: pojedyncze snapshoty lub seria z zadang cze¢stotliwoscig (réznigca
si¢ od 1 minuty dla jednostek lotniczych do 30 minut dla wolno zmiennych zdarzen),
dla wybranych momentoéw czasowych lub przez wybrany okres zdarzenia, obrobka
do postaci animacji z r6zng predkoscia (w zaleznosci od potrzeb analitycznych przy
odtwarzaniu), zapis ustawien parametrow analizy w TRIPP.

Odtworzenie: najczeéciej w postaci specjalnie przygotowanych animacji w pre-
zentacjach, odtworzenie przebiegu z zagdang predkoscia w TRIPP lub przegladanie
poklatkowe przygotowanych specjalnie zrzutdw.

Przyktadowe wykorzystanie: Najczesciej na potrzeby biezacych analiz kierow-
nictwa ¢wiczenia, zespotow oceniajacych lub badawczych. Wykonywane analizy
tego typu dotycza zazwyczaj trudnych lub nietypowych zdarzen, w ktérych oprocz
materiatu graficznego wymagana jest szczegétowa analiza danych z innych zrodet.
Na zobrazowanie graficzne czgsto nanoszone sg szczegdtowe dane z raportow, wy-
kresy strat i ukompletowania. Przyktadowe zobrazowania specjalne to np. nieudane
misje lotnicze, przetamania obrony, zniszczenia dowodztw, skutki skazen.

Dodatkowe mozliwosci wykorzystania zgromadzonych danych

Material graficzny zgromadzony podczas ¢wiczenia — czy to w postaci kompletne;j
1 cato$ciowej bazy danych programu TRIPP, gotowej do uzycia w zadanych anali-
zach, czy w postaci animacji i snapshotow z analiz catlosciowych albo epizodycz-
nych wybranych zdarzen — jest bogatym zrodlem wiedzy. Moze by¢ wykorzystywa-
ny przez samych ¢wiczacych lub inne zainteresowane zespoly, np. badawcze, ale
rowniez moze stuzy¢ jako materiat szkoleniowo-badawczy do przygotowania kadr,
kierownictwa czy zespotow autorskich do nastgpnych ¢wiczen symulacyjnych. Do-
datkowym zastosowaniem moze by¢ zatem zasilenie pakietu THP (ang. Take Home
Package) lub wykorzystanie w procesie AAR (ang. After Action Review).
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Pakiet posymulacyjny danych THP jest tworzony w CSiKGW po wigkszosci
przeprowadzonych ¢wiczen'>. Oprocz uporzadkowanych danych tekstowych, roz-
nych wykreséw 1 analiz zgodnych ze strukturg i charakterem ¢wiczenia, zawiera
pakiet danych graficznych. Zazwyczaj sktada sie¢ on z pelnego kompletu danych: zo-
brazowania wybranych epizodow, zobrazowan specjalnych i najrézniejszych zesta-
woOw snapshotéw podzielonych na doby lub etapy ¢wiczenia oraz zestawu zobrazo-
wan dotyczacych catosci ¢wiczenia (zazwyczaj dla kontrolera i wybranych stron).

Proces AAR wykorzystywany jako metoda ewaluacji ¢wiczacych zespotow jest
coraz szerzej wykorzystywany przy szkoleniu wojsk'*. Prowadzony metodg formal-
ng lub nieformalna, moze pomoc uczestnikom ¢wiczenia w procesach towarzysza-
cych nabywaniu wiedzy i umiejetnosci, zrozumieniu btedow i przekuciu ich na po-
zytywne doswiadczenia. Szczegblnie na zakonczenie poszczegdlnych etapow lub
faz ¢wiczenia wsparcie danymi i analizami graficznymi wszystkich podstawowych
etapow AAR (analizy planéw, faktycznych zdarzen, ich zrozumienia i poprawy)
moze przynies¢ wymierny efekt poprawy jakosci szkoleniowe;.

Podsumowanie

Cwiczenia CAX prowadzone sa w Polsce od ponad 10 lat. Przez ten czas ewolu-
owal zarbwno sam system symulacyjny, zakres jego funkcjonalnosci i niezawod-
nos¢, jak 1 towarzyszace mu narzedzia analityczne. W pierwszych wersjach systemu
analiza danych graficznych oraz ich gromadzenie byly mocno ograniczone. Wraz
Z rozwojem systemu rozwijane byly rowniez wlasne narzedzia wspomagajace ana-
liz¢ danych. Szczegdlnie Zespot Analiz Systemowych i Prognozowania opracowat
kilka przydatnych aplikacji, ktore sg na biezaco rozwijane rownolegle do systemu.
Narzedzie TRIPP, ktore pojawito si¢ w systemie w 2009 roku, wsparto prace anali-
tyczne zwigzane z graficznym odwzorowaniem symulowanej rzeczywistosci. Jego
rozszerzajaca si¢ funkcjonalno$¢ przyspiesza pozyskiwanie i przetwarzanie danych
graficznych, pozwalajac zwickszy¢ zarowno precyzje i zakres analiz dla odbiorcow,
jak 1 utatwi¢ prace jego uzytkownikom.

13 W. Blazejczyk i in., Gromadzenie, przetwarzanie i dystrybucja danych na potrzeby procesu AAR
i ¢wiczenia dowodczo-sztabowego wspomaganego komputerowo, AON, Warszawa 2000, s. 13.
14 Tamze, s. 10.
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THE USE OF TRIPP IN RUNNING AND ANALYSIS OF
COMPUTER ASSISTED EXERCISES

Abstract

The aim of the article is to present the functionality of the TRIPP application in the
context of its use in CAX conducted at the Center for Simulation and Computer War
Games, as well as indicate some of the additional advantages of image data obtained
during exercise.

The basic JTLS programs enabling graphic display of the simulation, WHIP and
TRIPP, are presented and compared. Then, the nature and characteristics of TRIPP are
shown, from its installation, functionality and applicability, to the experience of its
use and administrative support.

The author suggests the possibility of using the data collected in the analytical
processes of their scope and applying during and after exercise using JTLS simulation
system.

Key words: TRIPP application, graphical visualisation exercises, analysis illustrated
graphical, visualization exercises CAX, visualisation of simulation exercises
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