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Animal-aided desizn w procesie
edukacii studentow architektury —
przyktady realizac)i a podstawy metodyczne
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Animal-aided design
(AAD) jest relatywnie nowq
metodq projektowania,
poszerzajacq grupe
odbiorcéw architektury

o zwierzeta zamieszkujgce
dany teren. Jednak
dotychczasowe nauczanie
tej metody nie byto
wprowadzane w procesie
ksztatcenia akademickiego
architektow.
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statnimi czasy podejmowanych jest
Ocoraz wiecej dziatan, ktére dowo-

dza rosnacego zainteresowania, a przy
tym - réwniez Swiadomosci obecnosci zwie-
rzat w przestrzeniach zurbanizowanych.
Pojawienie sie najpierw teorii i zasad projek-
towania, a w dalszej perspektywie — poszcze-
golnych form przestrzennych i sposobow
zagospodarowania stanowi dowdd na zmiane
filozofii tworzenia przestrzeni — z zoofobicz-
nych na zoofilne [1, s. 103-104]. Obecnie
w zakresie dziatan projektowych uzywane
jest okre$lenie animal-aided design, a jed-
noczesnie nie ma polskiego odpowiednika
nazwy. Ttumaczenie czasami pojawiajace sie
w dyskusjach na ten temat: ,projektowanie
wspomagane przez zwierzeta’, nie oddaje
catej ztozonosci zagadnienia.
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Jesttojedenzpowoddw, dlaktérychzagad-
nienie animal-aided design nie jest podejmo-
wane w systemowym procesie ksztatcenia
projektantdw — architektéw, architektéw kra-
jobrazu czy designeréw. Dziatania, ktére sa
realizowane juz od kilku lat, dotycza albo
tworczosci dojrzatych artystow, albo stano-
wig temat zaje¢ warsztatowych, happenin-
gow lub szkét letnich. Dlatego tez zadajemy
pytanie: czy istniejg jakies metodyczne pod-
stawy, ktére hamujg rozwdj tego nurtu pro-
jektowania? Niniejszy artykut opisuje réznice
miedzy podstawami metodologicznymi teorii
projektowania przestrzenidla ludziizwierzat
,2animal-aided design” a metodyka dziatan
warsztatowych podjetych wiosng 2023 roku
przez grupe studentdw i prowadzacychz Wie-
denskiego Uniwersytetu Technicznego oraz

Drosendort.

Viemh

Austria

Rys. 1. Lokalizacja Drosendorfu na mapie Austrii; zrédto: oprac. aut.
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Rys 2. Metodyka AAD opisana zostata w 4 podstawowych krokach (A-D); zrédto: opracowanie wtasne na podstawie [3, s. 9].

Politechniki Lwowskiej w Drosendorf w Dol-
nej Austrii w ramach warsztatéw ,Design Stu-
dio Co-Habitation”.

Teoria animal-aided design

w projektowaniu przestrzeni

Zasady projektowania oparte na posze-
rzeniu podmiotu dziatan architektonicznych
i planistycznych w miescie o kolejne grupy
podmiotéw zostaty zebrane w 2015 roku
w publikacji Animal-Aided Design (AAD) i stad
zaczerpnat swojg nazwe caty ruch. Owa nowa
filozofia projektowania zostata sformuto-
wana na Politechnice Monachijskiejprzez Tho-
masa Haucka i Wolfganga Weissera [2] jako
rodzaj dziatah architektonicznych bioracych
pod uwage uzytkowanie kazdej przestrzeni
nie tylko przez ludzi, lecz rowniez przez dzi-
kie zwierzeta wystepujace w danej okolicy.
Zwrdcita ona uwage na koniecznos¢ uwzgled-
niania dwoch typdw uzytkownika: ludziizwie-
rzat na kazdym z etapéw podejmowanych
dziatan projektowych czy rewitalizacyjnych,
a nie na samym koncu tego procesu, jak to
byto dotychczas. W tym wypadku zwierzeta
stajg sie kolejnym podmiotem, nie za$ tylko
przedmiotem dziatan projektowych. Z zatoze-
nia nie ma by¢ to metoda ograniczenia, lecz

wtasnie znacznego poszerzenia mozliwosci
kreowania przestrzeni poprzez przedprojek-
towe okreslenie potencjalnych gatunkdw
wystepujacych na danym terenie oraz wyzna-
czenie specyfiki ich wymagan siedliskowych.
Analizy przeprowadzone dla osiedli w mia-
stach takich jak Zurych, Monachium, Londyn
czy Berlin wykazaty duzy potencjat wykorzy-
stania tych wtasnie zasad w procesie rewitali-
zacji osiedli mieszkaniowych o zréznicowanej
strukturze.

Metodyka AAD zostata zasygnalizowana
przez jej twércédw ok. 2019 roku, a w dal-
szych latach rozwinieta. Stosowana metoda
zostata opisana jako uwzgledniajgca w kaz-
dym z krokéw potrzeby zaréwno zwierzat
- gatunkdw, ktére wybrano jako celowe
we wstepnej diagnozie srodowiskowej, jak
i cztowieka [3]. Stanowi to pierwszy etap dla
pierwszego z krokdw postepowania, polega-
jacego przede wszystkim na analizie majacej
na celu zdiagnozowanie potencjatu i ograni-
czen lokalnego habitatu oraz warto$cii obaw
interesariuszy wraz z ich wymaganiami uzyt-
kowymi. Na tej podstawie dokonywany jest
wybor gatunkéw docelowych oraz opraco-
wywana koncepcja przestrzenna spetniajaca

wymagania siedliskowe tych gatunkow (krok
2.). W fazie szczegbtowego planowania i pro-
jektowania krytyczne potrzeby siedliskowe
zwierzat s3 uwzgledniane bezposrednio
w projekcie zagospodarowania terenu. Kolej-
nym krokiem w postepowaniu jest przejscie
do etapu realizacji i budowy, jako ze zasto-
sowana metodyka dotyczy rozwigzan wdro-
zeniowych. Na tym etapie istotne staje sie
rowniez uwzglednienie istniejacych popula-
cji zwierzat, dlatego proces budowlany musi
by¢ prowadzony w taki sposéb, aby nie nara-
zac zwierzat na nadmierne niepokojenie np.
w okresach legowych. W zwiazku z ekspery-
mentalnym charakterem procesu projekto-
wego kolejnym krokiem staje sie monitoring
efektéw wdrozenia oraz ewaluacja wynikow.
W pdZniejszych publikacjach pojecie
animal-aided design zostato poszerzone,
w szczegblnosci w odniesieniu do przestrzeni
miejskiej, tworzac termin wildlife-inclusive
urban design. W projektowaniu urbanistycz-
nym duzo wigkszy nacisk zostat potozony
na potencjat lokalnych gatunkéw wraz z ich
ograniczeniami siedliskowymi oraz barie-
rami rozwoju [4]. Przeprowadzone badania
obejmowaty w tym wypadku 6 niemieckich
miast  (Hamburg, Hanower, Ingolstadt,
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Kaiserslautern, Magdeburg, Frankfurt), dla
ktorych, dla sprawdzenia poprawnosci przy-
jetej metody, sprawdzeniu podlegata rowniez
dostepnos¢ danych analitycznych i poten-
Cjalne Zrodta takowych danych.

Projektowanie nieantropocentryczne
mozna przyréwna¢ w ogélnym zamysle do
projektowania uniwersalnego, nie tyle jed-
nak opisujgcego rozwigzania dla cztowieka,
ile poszerzajacego je na inne gatunki, ktorych
obecnos¢ na danym terenie zostata zdiagno-
zowana jeszcze przed podjeciem dziatan pro-
jektowych [5, 6]. Zapewnienie réwnych szans
dla wszystkich gatunkdw w przestrzeni, ela-
styczno$¢, prostota i intuicyjnos¢ w uzyciu,
postrzegalnos¢ informacji, ale rowniez tole-
rancja btedu w przestrzeni wystarczajacej do
jej uzycia staja sie tym bardziej istotne, gdy
weZmiemy pod uwage znaczne rozbieznosci
fizyczne pomiedzy gatunkami. Wydaje sie
wiec niezmiernie trudne, jesli nie niemozliwe,
takie podejscie do procesu projektowego,
aby stworzone miejsce byto dostosowane do
wygodnego uzycia, zgodnie z mozliwosciami
i potrzebami zarowno cztowieka, jaki psa, sto-
nia czy wréblal.

Niepodkreslanie innosci jako zasada pro-
jektowa jest w tym wypadku najtrudniejsza
do wdrozenia, gdyz rozbieznosci potrzeb
wydaja sie czesto skrajne. Jej, czesto czy-
sto teoretyczna, préba realizacji wpisuje sie
jednak najpetniej w spoteczng i filozoficzna
podstawe pojawienia sie nieantropocentry-
zmu jako pojecia. Badania prowadzone przez
Jennifer Wolch [9, 10], Edwarda Doding-
tona [11] oraz Thomasa Haucka i Wolfganga
Weissera [12], tworcow pojecia animal-aided
design pozwalaja, nie nazywajac jeszcze
samego nurtu, okresli¢ gtowne zatozenia kla-
rujacego sie obecnie nieantropocentryzmu
w architekturze.

W kontekscie polskim pojecie to poja-
wito sie w dziataniach gtéwnie artystycz-
nych, a ich najbardziej ,architektoniczny”
wyraz odnalez¢ mozna w pracy Macieja Siudy
Nowe Warunki Techniczne z 2017 roku, pre-
zentowanej na wystawie Zoepolis. Dizajn dla
roslin i zwierzat, wystawa o nieantropocen-
trycznym projektowaniu, ktora odbyta sie
w galerii Dizajn BWA we Wroctawiu w dniach
17.11.2017-14.01.20182 oraz w publikagji
i dziataniach Aleksandry Litorowicz i Fundagji
Puszka [13].

Metoda badan w procedurze

animal-aided design

W kontekscie niniejszych badan metoda
zaproponowana przez zespo6t Beate Apfel-
beck [3] stanowi jedynie rame teoretyczna
dla praktycznych zastosowan, dla ktérych
dane, w momencie poszukiwan koncepcyj-
nych, za kazdym razem opieraty sie na dzia-
taniach projektowych przeprowadzanych
metoda warsztatowa. Tak byto w wyniku
wstepnych analiz Haucka i Weissa [2], ale

rowniez w pozniejszych badaniach Apfelbeck
z zespotem [14]. W tych ostatnich uszcze-
gotowiono metode postepowania, mody-
fikujgc nieco pierwotne zatozenia Haucka
i Weissera na potrzeby projektowania w skali
ogblnomiejskiej. Zatozono przede wszyst-
kim konieczno$¢ udziatu w catym procesie
zespotow interdyscyplinarnych juz na wstep-
nym etapie prac, w tym znaczacy udziat eko-
logow, majacych wptyw na uwzglednienie
w procesie projektowym i decyzyjnym catego
cyklu zycia wybranych gatunkéw celowych.
Monitorowanie i ocena po zakonczeniu pro-
cesu wdrazania i uzytkowania wraz z oceng
jakosci praktyk projektowych oraz zaangazo-
wanie w caty proces interesariuszy zewnetrz-
nych i podejscie partycypacyjne stanowi¢ ma
w tym wypadku metode osiggniecia zaktada-
nejinkluzywnos$ci rozwigzan.

Zagadnienia metodyczne

a wdrozenie metody

W tym kontekscie metoda pracy warsz-
tatowej nie odpowiada potrzebom wdraza-
nia sposobu projektowania wymagajacego,
zgodnie z zatozeniami, znacznie poszerzonej
grupy projektantéw i roztozenia prowadzo-
nych pracw czasie w celu petniejszej diagnozy
i pozniejszej ewaluacji problemu. W zwigzku
z tym wydawac by sie mogto, ze elementy
te beda stanowity znaczne utrudnienie dla
nauki AAD w procesie nauczania architektury
w szkotach wyzszych. Analizowany przyktad
pokazuje jednak co$ zgotainnego.

Obecnie zaréwno przed architektami prak-
tykujacymi,jakiw procesie edukacyjnymstojg
nowe wyzwania, wynikajace z globalnych
zmian spotecznych, gospodarczych i srodo-
wiskowych. Taka sytuacja wymaga opraco-
wania nowych podejs¢ do rozwoju systemu
edukacji architektonicznej, poszerzajacej
zakres przekazywanych tresci o te najbar-
dziej aktualne. Tak, na przyktad, w preambule
Karty powszechnej edukacji architektonicz-
nej (zwana dalej Kartg) [15], opracowanej
przez Miedzynarodowa Unie Architektéw
pod auspicjami UNESCO, stwierdza sie, ze:
There is still room for the development of
new tasks for the profession when architects
become aware of the increasing needs iden-
tified and possibilities offered in areas which
have not, up to now, been of major concern to
the profession. Still greater diversity is there-
fore needed: in the products and processes
of professional practice, in the demographic
makeup of the personnel who exercise the
profession, and, as a consequence, in architec-
tural education and training. The basic goal
of architectural education is to develop the
architect as a well-informed, broadly prepa-
red ,generalist” [15, s. 1]. W Karcie podkre-
$la sie, ze edukacja architektoniczna powinna
koncentrowac sie na ksztatceniu fachowcow,
ktorzy potrafig formutowad nowe rozwigza-
nia dla terazniejszosci i przysztosci, a zostaje

to uzyskane przez wprowadzenie bardziej
zréznicowanych metod nauczania i szkolenia
architektéw. Jednym z podstawowych celow
edukacji architektonicznej, zadeklarowanym
w Karcie, jest wtasciwa wiedza na temat spo-
sobow i srodkéw niezbednych dla proeko-
logicznego projektowania oraz dla ochrony
i rehabilitacji Srodowiska naturalnego, w tym
realizowania przyjetych przez United Nations
17 celow zréwnowazenia (SDG).

W kontekscie wdrazania zapiséw Karty
stale poszukiwane sg nowe formy edukacji
formalnej i nieformalnej, ktére pomoga stu-
dentom zweryfikowa¢ wiedze teoretyczng
uzyskang na uczelniach, pozna¢ w praktyce
dziatania w zakresie projektowania architek-
tonicznego, opanowad umiejetnosci pracy
w zespole i tym podobne. Jedng z najbardziej
rozpowszechnionych, o najdtuzszej tradycji,
a jednocze$nie ciagle bardzo popularnych
form nauczania projektowania, zaréwno
wséréd studentéw, jak i prowadzacych, s3
warsztaty. Stanowig one sposob nauczania,
ktory pozwala uczyc pracy, myslenia oraz jest
narzedziem do tworzenia pomystéw i podej-
mowania decyzji w warunkach ograniczonego
czasuikonkretnegomiejsca[16,17,18].Sama
metoda ma rozbudowang i wielowarstwowa
typologie, ktéra opiera sie w gtédwnej mie-
rze na parametrach czasowych i lokalizacyj-
nych oraz stopniu sformalizowania wymagan
wzgledem uczestnikow i zostata zaklasyfi-
kowana do metody ISAD (intensive studios
in architectural design) [19, s. 45]. W tym
wypadku mowa wiec bedzie o intensywnych
warsztatach prowadzonych w srodowisku
zewnetrznym  (warsztaty uczestniczace),
w ktorym kryterium dotyczace uczestnikow
ograniczato sie do zaklasyfikowania jako stu-
dentdw wspdtpracujgcych ze sobg uczelni.

Warsztaty wykorzystywane sa jako narze-
dzie do profesjonalnego nauczania oraz prze-
kazywania wiedzy, umozliwiajace réwniez
nauke sposobu uzyskania informacji bezpo-
Srednio od uzytkownika przestrzeni. Najwaz-
niejsza réznica miedzy warsztatami a innymi
metodaminauczania poleganatym, ze warsz-
taty pobudzajg kreatywno$c¢ i wyobraZnie
w srodowisku wolnym od ograniczen i pro-
cesow formalnych [20, 21]. Zadanie eduka-
cji polega w tym wypadku na doskonaleniu
i podtrzymywaniu umiejetnosci w zakresie

1 Por. Pawilon Stoni w London Zoo autorstwa pracowni Foster
+ Partners z 2008 roku, Domek dla ptakow autorstwa Klaasa
Kuikena z 2009 roku czy modutowa budka dla wrobli Aarona
Dunkertonaz 2011 roku [7, 8].

2 Wystawa byta wspétfinansowana w ramach programu Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego ,Narodowy Program Rozwoju
Humanistyki” w latach 2016-2019 i stanowita czes¢ projektu
,Kartografie obcosci, innosci i w(y)kluczenia. Perspektywa filo-
zofii i sztuki wspétczesne]” pod kierownictwem dr hab. Magda-
leny Srody. Wystawa Zwierze przede mna, Muzeum Narodowe
w Poznaniu, 28.05-20.08.2023.
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Rys 3. Metodyka AAD w projektowaniu warsztatowym. Korekta metody opisanej przez Apfelbeck et al.; zZrédto: opracowanie wtasne

wyobrazni i empatii, jednak wartosci domi-
nujgce w naszej kulturze hamuja wyobraznie,
ttumig uczucia i wyostrzajg granice miedzy
ludZmi a Swiatem [22]. Ze wzgledu na to
oprocz nauki w zakresie projektowania archi-
tektonicznego nalezy réwnolegle prowadzi¢
warsztaty pozwalajgce stuchaczom/studen-
tom pracowa¢ samodzielnie i elastycznie.
W stowniku Collinsa [23] wyraz ,warsztat”
jest definiowany jako ,okres dyskusji nad
konkretnym tematem lub dziatan praktycz-
nych, gdy grupa ludzi dzieli sie swoja wie-
dza lub doswiadczeniem”. Podobna definicje
mozemy spotkac¢ w Stowniku biznesu, gdzie
badane pojecie jest traktowane jako zajecia
szkoleniowe lub seminarium, podczas kté-
rych uczestnicy pracuja samodzielnie i/lub
w grupach nad rozwigzywaniem istniejacych
probleméw, zwigzanychz pracg w celu zdoby-
wania praktycznego doswiadczenia [24].

Tak wiec obecnie warsztaty sg jedng z naj-
bardziej skutecznych formedukacjinieformal-
nej przysztego architekta [25] i wtasnie taka
forma zostata wybrana do realizacji wspoét-
pracy Dziatu Badawczej Katedry Rysunku
i Jezyka Wizualnego 0264-01 Wiedenskiego

Uniwersytetu Technicznego i Instytutu Archi-
tektury i Projektowania Uniwersytetu Naro-
dowego ,Politechnika Lwowska” w ramach
realizacji tematu ,Design Studio Co-Habita-
tion” opartego na koncepcji AAD. Warsztaty
miaty na celu organizacje takiego podejscia
szkoleniowego, ktore bytoby oparte nie na
wyniku finalnym, lecz na procesie tworczego
dochodzenia do rozwigzah przestrzennych
iideowych. Same warsztaty zostaty przepro-
wadzone jako wydarzenie artystyczne, wiec
ich gtéwnym zadaniem byto zwrécenie uwagi
spotecznosci na potrzeby zwierzat i owaddw,
zamieszkujacych srodowisko miejskie, nie za$
na stworzeniu trwatych rozwigzan w prze-
strzeni. Uzyskanie konkretnych rozwigzan
projektowych nie byto wymagane. Postawio-
nym przed uczestnikami celem byto opraco-
wanie strategii oraz metodyki jej wdrozenia.
Etap Al. Wprowadzenie. Na tym etapie
stuchaczom/studentom przekazana zostata
informacja na temat koncepcji ADD oraz
celow warsztatu. Studentom przedstawiono
takze liste publikagji i filmow, ktére warto
przeczytac i obejrze¢ przed zaplanowanym
przedsiewzieciem. Ws$réd proponowanych

materiatow znalazty sie artykuty opubli-
kowane w niemieckim magazynie o archi-
tekturze i projektowaniu ,ARCH+247 /
COHABITATION”, materiaty bedace cze-
$cia  niemiecko-austriackiego  projektu
artystycznego CLUB REAL: ,ORGANISM
DEMOCRACY”, projektu internetowego pod
tytutem Zwierzecy internet autorstwa Kol-
beina Gugi, w ktérym nie tylko ludzie, lecz
rowniez zwierzeta byty aktywnymi tworcami
i uzytkownikamiinternetu, a takze materiaty
projektu ,STUDIO ANIMAL-AIDED DESIGN”.

Etap A2. Budowanie zespotow. Proces ten
nastapit juz po przybyciu na miejsce warsz-
tatow w Drosendorfie. tacznie w zajeciach
brato udziat 17 studentéw bedacych uczest-
nikami programu Erasmus lub regularnymi
studentami roznych lat, ktérzy poznali sie na
miejscu. Po zapoznaniu rozpoczat sie proces
tworzenia zespotéw. Moderatorami procesu
byty Ingrid Manka oraz Christine Hohen-
blchler. Celem organizatorow byto taczenie
w grupy osob w podobny sposob wyraza-
jacych emocje, majacych zblizone pomysty
oraz wspolng wizje rozwigzania zadanych
problemdw.
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Rys 4. Krok A1 - budowanie zespotéw projektowych, dyskusja po projekgji filmu motywacyjnego na temat wywotywania emogji

Na sali, gdzie odbywato sie spotka-
nie, kazdy ze studentow usiadt przy jed-
nym z dostepnych stolikdw. Miejsca byty
dobrane w sposéb przypadkowy, wiec tym-
czasowe zespoty, ktore przy nich powstaty,
byty losowe. Na kolejnym etapie doboru
grup studentom pokazano filmy na temat
AAD: re-BIRDING / Schwentner, Cohabitation
Manifest ARCH+, about Donna Haraway: Sto-
rytelling for Earthly Survival. Po ich obejrze-
niu studentéw poproszono o podzielenie sie
emocjami, opiniami, pomystami, ktére towa-
rzyszyty im lub zrodzity sie podczas oglada-
nia filmow z zastosowaniem metody burzy
mozgow.

Po 30-minutowej dyskusji kazdy ze wstep-
nie utworzonych zespotow przedstawit swoje
poglady na temat probleméw poruszanych
w filmach, podzielit sie emocjami, ktére odczu-
wali cztonkowie zespotu po ich obejrzeniu (na
przyktad: ,zwierzeta czuja sie niekomfortowo
w $rodowisku, ktére zostato zmienione przez
cztowieka’, ,zwierzeta sktadane s w ofierze’,
,cztowiek nie okazuje nalezytego szacunku
dla zwierzat’, ,co mozemy zrobi¢, zeby zmieni¢

Srodowisko” etc.). Prezentacjom kazdego
zespotu towarzyszyty dyskusje, podczas ktd-
rych studenci wyrazniej wypowiadali wazne
dla nich propozycje i pomysty.

Wszystkie koncepcje moderatorzy spo-
tkania zapisywali na kolorowych kartkach,
uktadajac je pozniej wedtug koloréw, z kto-
rych kazdy oznaczat podobienstwo wyra-
zanych tresci. W ten sposéb powstato kilka
grup haset (emogji i pomystéw), takich jak
przyktadowo: ,poswiecenie i ponizenie zwie-
rzat dla Srodowiska miejskiego’, ,zwierzeta
majg prawo do Srodowiska miejskiego na
rowni z ludZmi, a moze nawet wiecej praw
niz ludzie”, ,brak zwierzat spowoduje zubo-
zenie Srodowiska i utrate rownowagi biolo-
gicznej”, ,ludzie boja sie niektorych zwierzat
i owadow z powodu istniejacych uprzedzen
lub braku wiedzy na temat ich wagi”. Nastep-
nie kazdy student miat prawo doboru haset,
ktore najpetniej odzwierciedlaty jego stan
emocjonalny. Po dokonaniu wyboru studenci
zostali uszeregowani w oparciu o kolor kartki,
na ktorej zapisane byto hasto. W ten spo-
sob powstaty cztery zespoty o réznej liczbie

uczestnikow (5, 3, 61 3 osoby), potaczonych
przezywaniem podobnych  doswiadczen
emocjonalnych.

Etap A. Analizy i koncepcje. W celu wyge-
nerowania pomystow, wyboru ,bohateréw”
projektow i miejsc na ewentualne przyszte pre-
zentacje przeprowadzona zostata wycieczka
po miescie Drosendorfijego okolicach, a takze
wokét zamku (miejsca, gdzie mieszkali uczest-
nicy warsztatow). Dalsza praca nad projektami
kazdej z grup trwata trzy dni. Zapoznanie sie
z pomystami, konsultacje i dyskusje odbywaty
sie dwa razy dziennie w ramach dziatan grup
roboczych. Grupy miaty mozliwos¢ wypra-
cowania i wdrozenia wtasnej metody dziatan
projektowych. Przyktadowo wykorzystano
metode wywiadow srodowiskowych przepro-
wadzonych z lokalnymi mieszkancami (pytano
ich o wtasne doswiadczenie w zakresie kon-
taktu z owadamii zwierzetami, zyjgcymi w ich
miescie; o ich osobisty stosunek do owaddw
izwierzat, o problemy, ktére powstaja podczas
kontaktéw z nimi), metode mapowania (gra-
ficzne przedstawienie schematow ruchu owa-
dow czy ptakdw) metode obserwadji i opisu,

Rys 5. Krok A2 - budowanie zespotéw projektowych, metody poszukiwania podobnie myslacych oséb do tworzenia zespotéw



Rys 6. Krok A - badania terenowe w celu odnalezienia zwierzecych uczestnikéw projektu

poprzedzonego przegladem literatury, do ktd-
rej zaliczono zaréwno publikacje, jak i zasoby
internetowe.

Wynikiem pracy kazdej z grup byto
zaprezentowanie projektu - instalacji
wykonanej przez studentéw samodziel-
nie z materiatow pomocniczych (kartonu,
gliny, drewna, papieru). Waznym elementem
catego zatozenia byto ponowne wykorzysta-
nie materiatéw, co miato podkresla¢ ekolo-
giczny charakter projektow.

Etap A3.Prezentacja projektu. Koncowym
etapem prowadzonych prac projektowych
byty projekty-instalacje zaprezentowane
przez studentédw we wstepnie wybranych
lokalizacjach. W prezentacjach brali udziat
lokalni mieszkancy, ktérym studenci przed-
stawiali swoje pomysty, zachecali do dyskusji
i udziatu w wydarzeniu.

Case study

W ramach programu Lviv/Vienna Research
Program, realizowanego przez Dziat Badaw-
czy Katedry Rysunku i Jezyka Wizualnego
€264-01 Wiedenskiego Uniwersytetu Tech-
nicznego, studenci i wyktadowcy Instytutu
Architektury i Projektowania wzieli udziat
w warsztatach ,Design Studio Co-Habita-
tion”. Projekt realizowany byt w okresie od
28 kwietnia 2023 roku do 5 maja 2023 roku
w miescie Drosendorf (Dolna Austria). Kie-
rowniczkami grupy studentéw z Politech-
niki Lwowskiej byty: prof. Svitlana Linda,
kierowniczka Katedry Projektowania i Pod-
staw Architektury, oraz dr Anna Fedak, asy-
stentka w Katedrze Projektowania i Podstaw
Architektury. W warsztatach uczestniczyli
takze studenci Wiedenskiego Uniwersytetu
Technicznego oraz stuchacze szkoét archi-
tektury z Wenecji, Brukseli i Paryza. Grupa
opiekowali sie: prof. Christine Hohenblchler,
dyrektorka Instytutu Sztuki i Projektowania,
kierowniczka Katedry Rysunku i Jezyka Wizu-
alnego, oraz kierowniczka grupy badawczej
w Katedrze Ingrid Manka.
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Rys. 7. Lokalizacja instalacji na planie fragmentu Drosendorfu. 1 - ,PRZYJDZ, ODPOCZNLJ”,
2 - ,METAMORFOZY", 3 - ,ELIMINACJA”", 4 - .BRUDNE, BRZYDKIE, OHYDNE";

Zrédto: oprac. aut.
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Projekt 1. WSPOLNE EKSPLOROWANIE

ZAMKU W DROSENDORFIE

,PRZYJDZ, ODPOCZNIJ!”

COLLECTIVE SURF CASTLEIN

DROSENDORF "COME, REST!"

Autorzy: Maria, Lauren, Clara, Jan, Lukas

Lokalizacja. Teren bramy wjazdowej do
zamku jako miejsce najczesciej wykorzysty-
wane wspbélnie przez jaskotkii ludzi.

Koncepcja projektu. Celem projektu byto
pokazanie znaczenia relacji miedzy ludZzmi
a zwierzetami, a takze ich wzajemnego zro-
zumienia we wspolnym $rodowisku. Projekt
poswiecony byt badaniu wielowiekowego
pokojowego wspotistnienia ludzi i jaskotek.

Podejscie metodyczne. Oparto je na checi
zrozumienia trybu Zycia jaskotek, ,wcielenia
sie” w ich role, na prébie ,patrzenia na Dro-
sendorf ich oczami”. Studenci obserwowali
codzienny tryb zycia jaskotek, ktore licznie
wystepuja w zamku, rejestrowali trasy ich
lotow, obserwowali, w jaki sposdb ptaki zdo-
bywaja pokarm oraz buduja gniazda.

Wyniki.  Wynikiem obserwacji ptakow
i przeanalizowania ich trybu zycia stata
sie instalacja umieszczona na dziedzificu
wewnetrznym zamku. Podstawe instala-
qji stanowita makieta gniazda jaskotczego,
wykonana z materiatéw zazwyczaj uzywa-
nych przez ptaki do budowy -z gliny i stomy.
Jednoczesnie makieta przypominata ksztat-
tem zamek, co miato ,symbolizowac¢” gniazdo
jako wspolnote domu ptakdw i ludzi. W ten
sposob zwiedzajacy mieli okazje zobaczy¢
zamek-gniazdo z perspektywy na co dzien im
niedostepnej - z lotu ptaka. Naturalnym uzu-
petnieniem instalacji byty jaskotki, ktére kra-
zyty nad dziedzifcem i wypetniaty przestrzen
swoim hatasem.

Oprécz tego studenci znalezli i wykonali
plakaty z krétkimi opowiadaniami, wierszami
i powiedzeniami ludowymi, ktérych tema-
tem sa jaskotki i ich wspdtistnienie z ludzmi.
Plakaty zostaty rozmieszczone na $cianach
zamku, przypominajac o dtugiej historycz-
nej tradycji pokojowego wspétistnienia ludzi
ijaskotek.

Projekt 2. METAMORFOZY

METAMORPHOSIS

Autorzy: Julia Sztec, Eleonora tukasz

Lokalizacja. Teren parku w poblizu zamku
Drosendorf.

Koncepcja projektu. Projekt miat na celu
ksztattowanie szacunku dla zwierzat zyja-
cych w poblizu zamku w oparciu o zrozu-
mienie ich charakteru oraz trybu zycia. Dla
zobrazowania zagadnienia zostat wybrany
jeden gatunek - slimak. Jego wizerunek
i zachowanie maja wielkie znaczenie seman-
tyczne: slimak kojarzy sie z brakiem po$pie-
chu, umiarkowaniem i miarowoscia. Jego tryb
zycia kontrastuje z rytmem Zzycia wspétcze-
snego cztowieka.

Rys. 8. Projekt ,PRZYJDZ, ODPOCZNIJ!” - jaskétka jako adresat procesu projektowego. Plakaty

z krétkimi opowiadaniami, wierszami i powiedzeniami dotyczacymi jaskotek, makieta gniazda
jaskotczego, wykonana z typowych stuzacych do budowy jaskétczych gniazd (glina i stoma);
modele jaskétek na $cianach zamku jako wizualizacja ich obecnosci w przestrzeni

Podejscie  metodyczne. Inspiracja dla
pomystu stata sie ksigzka Pedagogy of the
snail autorstwa Gianfranco Zavalloniego,
poswiecona procesowi wychowania dzieci. Jej
gtowna tezazaktada, ze udane zycie polegana
umiejetnym braku pospiechu w mysl zasady,
ze ,marnowanie czasu — zyskiwaniem czasu’.
Studenci obserwowali zycie slimakéw licznie
zamieszkujacych okolice zamku. Badania te
przyjety forme zapisu toru ruchu slimakéw
oraz osobliwosci ich zachowania. Wtasnie tor
ruchu $limaka stat sie punktem wyjscia dla
proponowanejinstalacjiartystycznej.

Wyniki. Instalacja zostata stworzona
z tekturowych pudet. Zostata przez nie prze-
ciggnieta czerwona ni¢, ktéra symbolicznie
pokazywata tor ruchu slimaka. Na pudetkach

umieszczono cytaty z ksiazki Pedagogy of
the snail, ktore stanowity odmienny sposéb
reprezentacji ,0sobowosci” slimaka - jako
madrego, inteligentnego, myslacego zwie-
rzecia, od ktérego wspdtczesny cztowiek
moze sie wiele nauczy¢. Centralny punkt
kompozycyjny instalacji stanowita ,wieza’
z pudetek. Na niej umieszczone zostaty
rysunki, przedstawiajace zaréwno problemy
wspbtistnienia cztowieka i slimaka, jak i jego
zalety oraz mozliwosci osiagniecia harmo-
nii we wzajemnych relacjach. Silniejszg inte-
rakcje uzyskano poprzez zaktywizowanie
odbiorcy do wcielenia sie w role Slimaka pet-
zajacego wewnatrz instalacji oraz do zapisu
wtasnych doswiadczed w kontaktach ze
Slimakami.
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Rys. 9. Projekt ,METAMORFOZY” - §limak jako adresat procesu projektowego. Instalacja z pudetek z tektury z przeciggnieta cze
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obrazujaca tor ruchu $limaka; ,zanurzenie” w zycie $limaka: przechodzenie przez instalacje; centralny punkt kompozycyjny — ,wieza” z rysunkami

i notatkami mieszkancéw Drosendorfu

Projekt 3. ELIMINACJA/

WYKLUCZENIE EXCLUSIVE

Autorzy: Sheim, Lisa, Xavier,

Motria-Maria, Justyna, Izabella

Lokalizacja. Piwnice zamku Drosendorf.

Koncepcja projektu. Instalacja miata
przypomina¢ o ztozonos$ci swiata zamiesz-
kiwanego nie tylko przez ludzi, o czym
cztowiek zapomina w ogdlnym dyskursie.
Uwzgledniajac globalne parametry wiel-
kosciowe, cztowiek jako gatunek jest tylko
gosciem w Swiecie owadow i zwierzat,
0 Czym zapomina, probujac cata otaczajaca
przestrzen dostosowac¢ do swoich potrzeb
iwymagan.

Podejscie  metodyczne. Podstawg dzia-
tan artystycznych byta seria wywiadow

Rys. 10. Projekt ,ELIMINACJA” - przedstawienie historii spotkan mieszkancow
Drosendorfu z owadami. Instalacja ze zdjec i rysunkéw owadéw, film, w ktérym
w imieniu zwierzat opowiadane s3 historie ich zycia, ujawniane tajemnice, leki

i nadzieje

przeprowadzonych z lokalnymi mieszkancami
na temat spotkan —interakcji z roznymi gatun-
kami zwierzat. Staty sie one punktem wyj-
Scia dla ztozonej i wieloaspektowej instalacji
umieszczonej w parterze zamku, w tzw. jaskini.

Wyniki. Instalacja taczyta wiele réznych
ipozornieniepasujacychdosiebie elementow.
Kazdy z nich prezentowat wtasne przemysle-
nia studenta na temat historii opowiadanych
przez mieszkancow Drosendorfu. Studenci
wybrali zaniedbane piwnice zamku, poniewaz
ciemna przestrzen kojarzona byta przez nich
7 czyms, co tajemnicze i niezbadane. Tajemni-
czo$¢ pozostawia przestrzen dla wielu historii
i nieznanych jeszcze Swiatow.

Podstawe instalacji tworzyty sylwetki
0s6b, zktérychkazda,prezentowata” wtasne

doswiadczenie spotkania z nieznanym $wia-
tem owaddw i zwierzat (historie zostaty zapi-
sane w formie tekstow i komiksow). Studenci
wykonali kilka ruchomych ,modeli” owadow,
wiec mozna byto obserwowad, jak przebiega
ich krétkie, ale czasem smutne Zycie. Drew-
niane panele w piwnicy rowniez staty sie
czesciag instalacji: wydrazone przez owady
i larwy przypominaty one o prawdziwych
gospodarzach tego tajemniczego S$wiata.
Przez studentéw zostat réwniez zmonto-
wany filmik, ktory przez caty czas wyswie-
tlany byt na jednej ze Scian pomieszczenia.
W filmiku w imieniu zwierzat opowiadane
byty historie ich zycia, ujawniane ich tajem-
nice, lekiinadzieje.
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Projekt 4. BRUDNE, BRZYDKIE,

OHYDNEDIRTY, UGLY, MEAN

Autorzy: Jana, Danyto, Kozima, Johanna

Lokalizacja. Centralny placw Drosendorfie.

Koncepcja projektu. Celem projektu byto
wzbudzenie watpliwosci co do istnienia poje¢
,brudnego, brzydkiego i ohydnego” w $wie-
cie zwierzat. Studenci skupili sie na pajakach,
chrzaszczach, dzdzownicach, ktére czesto
wzbudzaja w ludziach niekorzystne emocje.
Wszystkie one stanowia jednak integralng
czesc¢ ekosystemu, wiec ich brak naruszy deli-
katnag rownowage. Projekt miat na celu przy-
pomnienie, ze cztowiek powinien nie tylko
badac tryb zycia zwierzat, lecz takze podej-
mowac odpowiedzialnos¢ za wptyw wywie-
rany przez niego na ich zycie. Wszystkie
zwierzeta, w tym owady, zastugujg na to, by
by¢ traktowane z godnoscig i szacunkiem, bez
wzgledu nato, jak ,brzydkie, brudne, ohydne”
wydaja sie cztowiekowi w odbiorze, poniewaz
rozumienie ,piekna” jest subiektywne i czesto
jest stabo powigzane z rzeczywistoscia.

Podejscie metodyczne. W ramach projektu
zbadano okolice Drosendorfu oraz opraco-
wano schemat, w ktérym zaznaczone zostaty
najbardziej charakterystyczne siedliska owa-
dow, ktdre staty sie gtownymi ,bohaterami”
instalagji. Dla studentéw istotne byto okre-
Slenie znaczenia poszczegolnych gatunkow
dla ksztattowania lokalnego ekosystemu.
W tym celu obserwowali oni ich tryb zycia,
pogtebiajac swojg wiedze na ten temat.
Przeprowadzono rowniez wywiady z miesz-
karicami Drosendorfu w celu poznania ich
stosunku do analizowanych gatunkéw. Istotg
projektu byto takie przedstawienie owadow,
aby zmieni¢ sposéb ich postrzegania przez

studentéw w imieniu owaddéw

okolicznych mieszkancow, tak aby zwracili oni
uwage na potrzebe ochrony gatunkoéw, ktére
S3 W rzeczywistosci naszymi przyjaciotmi.

Wyniki. Instalacja sktadata sie z kilku cze-
$ci. Jedng z nich byt schemat Drosendorfu
wykonany z tektury, na ktérym za pomoca
pinezek i nici zostaty zaznaczone i potgczone
ze soba odnalezione w terenie siedliska owa-
dow. Przeplatane nici symbolizowaty jednos¢
i ztozono$¢ wzajemnych powigzan ekosys-
temu. Obok umieszczone byty krotkie teksty
na temat preferencji Srodowiskowych owa-
dow oraz ich znaczenia dla tego Srodowiska.

Druga czescia instalacji byt wielki model
pajaka jako reprezentacji gatunku wzbudza-
jacego najwiecej lekow. Do modelu pajaka
przyklejone zostaty wypisane na kartkach
w trzech kolorach wypowiedzi mieszkancow
na temat ich relacji z owadami. Pomaran-
czowe naklejki oznaczaty negatywne nasta-
wienie do owadoéw, zielone - pozytywne,
z6tte — neutralne. Swoje nastawienie mogli
rowniez wyrazi¢ zwiedzajacy, zapisujac na
naklejkach wtasne przemyslenia i umieszcza-
jaC je na pajaku. Finalnie najwiecej informadgji
zostato zapisanych na zielonych kartkach.

Cze$cig podsumowujacy dziatania grupy
byty manifest i poemat, napisane przez stu-
dentéw w imieniu owadow. Manifest poru-
szat kwestie upokorzenia, ktéremu ulegaja
owady w wyniku dziatah cztowieka. Na
odwrotnej stronie manifestu i poematu
umieszczonych zostato kilka propozycji pro-
jektu oktadki magazynu ,Vogue’, a gtéwnymi
bohaterami miaty by¢ owady. W ten spo-
sob studenci chcieli podkresli¢, ze ,brudne,
brzydkie i ohydne” tak naprawde sg piekne
i estetyczne.

Rys. 11. Projekt ,BRUDNE, BRZYDKIE, OHYDNE” - montowanie instalacji;
model pajgka opisujacy stosunek cztowieka do owaddw do owaddw; schemat
Drosendorfu, na ktérym za pomoca pinezek i nici zostaty zaznaczone

i potaczone ze sobj siedliska owaddw oraz manifest i poemat napisane przez

Whioski

Dotychczasowe nauczanie metody AAD
nie byto wprowadzane w procesie ksztat-
cenia akademickiego architektow, przede
wszystkim ze wzgledu na ztozonos¢ samego
procesu oraz koniecznos¢ wtaczenia w pro-
ces projektowy grup specjalistéw z innych
dyscyplin, w tym ekologdw, biologéw czy
weterynarzy. Ze wzgledu na brak mozliwo-
$ci uogolnienia zatozen projektowania AAD
na potrzeby projektéw studenckich, brak
wytycznych siedliskowych dla obszarow
miejskich i wypracowanych zatozen polityki
miejskiej w zakresie przestrzeni wspotuzyt-
kowanych przez zwierzeta, tego typu dzia-
tania pozostawaty domeng projektowania
profesjonalnego.

Przeprowadzone przez Politechnike Wie-
denskg oraz Politechnike Lwowska warsz-
taty udowodnity, ze istnieje mozliwos¢
wtaczenia metodologii AAD w proces ksztat-
cenia, wykorzystujac narzedzie intensywnych
warsztatow terenowych, przeprowadzanych
in situ. Schemat dziatan musi zosta¢ w tym
wypadku dostosowany do specyfiki naucza-
nia warsztatowego, m.in. poprzez wprowa-
dzenie elementéw poprzedzajacych etap
projektowania koncepcyjnego, wtasciwych
dla metody warsztatowej i zwigzanych z for-
mowaniem zespotéw i przekazywaniem
wiedzy teoretycznej. Element partycypa-
cji spotecznej, pojawiajacy sie w dziataniach
warsztatowych i stuzacy zdobywaniu wiedzy
zamiennie do wiedzy eksperckiej w zadanej
tematyce powoduje, ze istotnym elemen-
tem catosci podejmowanych dziatan staje
sie forma publicznej prezentacji, zastepujaca
etap ewaluacji w metodologii projektowania



AAD. Roznice widac réwniez na etapie reali-
zacyjnym, ktory przyjmuje tu zawsze forme
czasowa, makietowa (modele typu mockup
tworzone in situ). Istotng réznica jest rowniez
pojawienie sie elementu zwrotnego przekazy-
wania informacji mieszkancom-grupie, ktéra
staje sie zaréwno wspotodbiorca, jak i posia-
daczem wiedzy eksperckiej w zakresie anali-
zowanego tematu.

Mimo tych réznic forma warsztatowa
nauczania projektowania AAD wydaje sie na
chwile obecng, przy braku radykalnej zmiany
w sposobie ksztatcenia architektéw i urba-
nistow, najbardziej efektywna, stwarzajac
przestrzen dla nauki radykalnie odmien-
nej filozofii tworzenia przestrzeni w oparciu
o wartoscizastane.
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STRESZCZENIE:

Animal-aided design (AAD) jest relatywnie
nowg metoda projektowania, poszerzajaca
grupe odbiorcédw architektury o zwierzeta
zamieszkujace dany teren. Jednak dotychcza-
sowe nauczanie tej metody nie byto wprowa-
dzane w procesie ksztatcenia akademickiego
architektow. Brak wytycznych siedliskowych
dla obszaréw miejskich i wypracowanych
zatozen polityki miejskiej w zakresie prze-
strzeni wspotuzytkowanych przez zwierzeta
powodowat, ze tego typu dziatania pozosta-
waty domena projektowania profesjonalnego.
Warsztaty przeprowadzone przez Wiedenski
Uniwersytet Techniczny z udziatem studen-
tow Politechniki Lwowskiej w ramach Lviv/
Vienna Research Program w austriackim Dro-
sendorfie na przetomie kwietnia i maja 2023
roku udowodnity mozliwos¢ wtaczenia meto-
dologii AAD w proces ksztatcenia poprzez
narzedzie intensywnych warsztatow tere-
nowych przeprowadzanych in situ. Schemat
dziatan, dostosowany do specyfiki nauczania
warsztatowego poprzez wprowadzenie ele-
mentdw poprzedzajacych etap projektowania
koncepcyjnego i zwigzanych z formowaniem
zespotdw oraz przekazywaniem wiedzy teo-
retycznej, okazat sie kluczowy dla ich efek-
tywnosci. Element partycypacji spotecznej
stat sie w tym wypadku istotny dla catosci
podejmowanych dziatan, a forma publicznej
prezentacji zastapita etap ewaluacji w meto-
dologii projektowania AAD. Zaproponowana
forma warsztatowa nauczania projektowania
AAD wydaje sie najbardziej efektywna przy
braku radykalnej zmiany sposobu ksztatce-
nia architektéw i urbanistéw, stwarzajac prze-
strzen dla nauki odmiennej filozofii tworzenia
przestrzeni opartej o wartosci przyrodnicze
zastaneiintrodukowane.

StOWA KLUCZOWE:

Drosendorf, animal-aided design, projektowa-
nie nie-antropocentryczne, warsztaty

ABSTRACT:

ANIMAL-AIDED DESIGN IN THE EDUCATION
PROCESS OF ARCHITECTURE STUDENTS
- EXAMPLES OF IMPLEMENTATION, AND
THE METHODOLOGICAL BACKGROUND.
Animal-aided design (AAD) is a relatively new
design method that broadens the architec-
tural audience to include resident animals.
However, to date, the teaching of the method
has not been introduced in the academic
training of architects. The lack of habita-
tion guidelines for urban areas and elabo-
rated urban policies regarding spaces shared
by animals meant that this type of activity
remained the domain of professional design.
A workshop conducted by the Vienna Uni-
versity of Technology with students of Lviv
Polytechnic University as part of the Lviv/
Vienna Research Programme in Drosendorf,
Austria, in April/May 2023, proved the fea-
sibility of integrating the AAD methodology
into the educational process through the
tool of intensive field workshops conducted
in situ. The scheme of activities, adapted to
the particularities of workshop teaching by
introducing elements prior to the conceptual
design stage and related to forming teams
and imparting theoretical knowledge, proved
crucial to their effectiveness. The element of
public participation became essential in this
case for the overall activities being under-
taken, and the form of public presentation
replaced the evaluation stage in the AAD
design methodology. The proposed work-
shop form of teaching AAD design seems to
be the most effective in the absence of a radi-
cal change in the way architects and urban
planners are educated, creating space for
learning a different philosophy of spatial cre-
ation based on found and introduced natural
values.

KEYWORDS:

Drosendorf, animal-aided design, non-anthro-
pocentric design, workshops
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