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Ewolucja funkcji planéw miast wobec rozwoju systemoéow
nawigacyjnych

Zarys tresci. Dynamiczny rozwoj kartografii
mobilnej, a zwlaszcza systemdédw nawigacyjnych,
wywiera bardzo duzy wptyw na opracowywane i wy-
dawane wspotczesnie plany miast. Spowodowane
jest to przejeciem i rozwinieciem przez te systemy,
niektorych tradycyjnych funkcji planéw miast. Zaist-
niata sytuacja sktania do modyfikacji tresci prezentowa-
nych na planach, co w potgczeniu ze zmieniajgcymi
sie oczekiwaniami uzytkownikéw, stawia przed kar-
tografami wiele nowych wyzwan. Niniejszy artykut
jest probg okreslenia kierunkéw ewolucji wspotcze-
snych planéw miast oraz jej wplywu na proces re-
dakcyjny i percepcje tresci przez uzytkownika.

Stowa kluczowe: funkcje planow miast, per-
cepcja, poziomy czytania, redagowanie planéw miast

Plany miast, obok map samochodowych i tu-
rystycznych, nalezg do grupy najliczniej wyda-
wanych opracowan kartograficznych. O ich
popularnosci decyduje gtdéwnie wysoki poziom
uzytecznosci, co w praktyce oznacza duzy po-
pyt na rynku wydawniczym. Utrzymujgce sie
od wielu dziesigcioleci duze zapotrzebowanie
na plany miast, w ostatnim okresie ulega jednak
znacznemu ostabieniu. Powodem sg dyna-
micznie rozwijajgce sie systemy lokalizacyjne
i nawigacyjne, coraz $mielej wkraczajgce na
pole zarezerwowane dotychczas dla kartografii.

1. Mapa a nawigacja

Konkurencja miedzy mapg i systemem na-
wigacyjnym wbrew pozorom nie jest zjawiskiem
nowym. Poczatki jej sg tak stare jak sama karto-
grafia. W starozytnosci, kiedy mapy wykonywano
recznie, zwykle w pojedynczych egzempla-
rzach, a ich kopiowanie i przechowywanie na-
streczato wiele trudnosci, znacznie bardziej
przydatne niz mapy okazywaty sie periplusy

i itineraria. Periplusy byly rodzajem prostych,
tekstowych przewodnikéw morskich zawie-
rajgcych podstawowe informacje o trasach
zeglugowych, przyblizonych odlegtosciach po-
miedzy portami i przede wszystkim o punktach
nawigacyjnych. Byly powszechnie stosowane
przez Grekoéw, Fenicjan, a pozniej takze Rzy-
mian. ltineraria — ,lgdowy” odpowiednik peri-
pluséw upowszechniony przez Rzymian — to
opisy tras lub miejsc zawierajgce wiele cen-
nych wskazéwek dla oséb podrézujgcych.
Mozna byto w nich znalez¢é wykazy miejsco-
wosci i réoznorodnych elementéw topografii
terenu (m.in. rzeki, gory, lasy) oraz czesto do-
ktadne informacje o odlegtosciach pomiedzy
nimi, cenach, miejscach niebezpiecznych, zwy-
czajach, strojach lub wierzeniach itp. Itineraria
miaty dwie formy. Klasyczna i bardziej popularna
to itineraria scripta (lub itineraria annotata)
— opis tekstowy, stosunkowo fatwy do skopio-
wania i wzglednie tani. Znacznie trudniejsze
w reprodukcji, drozsze i przez to rzadziej spo-
tykane byly itineraria picta, bedgce zwykle pry-
mitywnym, graficznym odpowiednikiem wersji
pisanej (M. Sirko 1999). Od map itineraria picta
réznity sie zasadniczo. Nie odzwierciedlaty ani
ksztattéw ani kierunkéw, przez co nie mozna
ich zaliczy¢ do przedstawien o charakterze
przestrzennym. Sposéb prezentacji miat cha-
rakter wybitnie sekwencyjny (liniowy) i ogra-
niczat si¢ zazwyczaj jedynie do pokazania
kolejnosci obiektéw, zwykle miejscowosci.

O dominagiji itinerariéw zdecydowaty wzgledy
ekonomiczne i techniczne. Popularnos¢ tego
typu przewodnikéw utrzymywata sie bardzo
diugo. Stanowity one gtéwne zrodto informacii
dla podréznych i pielgrzymdw az do konca $red-
niowiecza, kiedy to upowszechnienie technik
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drukarskich umozliwito znacznie szybsze i tan-
sze powielanie map. Mapy z dobra luksusowego
zmienity si¢ w przedmiot codziennego uzytku.
Dynamiczny rozwdj kartografii w okresie ostat-
nich 500 lat sprawit, Zze mapy staty sie najlep-
szym nosnikiem informacji przestrzennej. Nie
oznacza to, ze itineraria zniknety zupetnie.
Pewne ich elementy przetrwaty np. w ogol-
nych opisach przebiegu szlakéw, inne znalazty
kontynuacje jako przewodniki turystyczne lub
locje (kontynuacja peripluséw). Szczegdlna
forma kontynuaciji itinerariéw w postaci dzwig-
kowej oraz graficznej jest wykorzystywana po-
wszechnie podczas rajdéw samochodowych.
Poniewaz prowadzenie samochodu angazuje
niemal catg uwage kierowcy, informacje o prze-
biegu trasy dostarcza mu pilot postugujgcy sie
itinererem czyli graficzng formg opisu trasy raj-
du w formie prostych piktograméw odzwiercie-
dlajgcych charakterystyczne punkty w terenie
i liczb okreslajgcych odlegtosci pomiedzy nimi

ficznej jak tez dzwigkowej, wyraznie wskazuje,
ze systemy nawigacyjne sg wspotczesng kon-
tynuacjg dawnych itinerariow. Prostota uzyt-
kowania, dostepnosc¢ i funkcjonalnos¢ tych
systemow zdaje sie wychodzi¢ naprzeciw ocze-
kiwaniom uzytkownikéw, korzystajgcych dotych-
czas jedynie z map i plandéw.

Wydaje sie, ze obecnie kartografia znalazta
sie w okresie przetomowym, podobnie jak w wie-
ku XV, jednakze charakter zmian ma odwrotny
kierunek. Klasyczne mapy wypierane sg przez
systemy informacji geograficznej (GIS) i systemy
nawigacyjne. Prawidtowos¢ ta dotyczy takze
planow miast. Sytuacja taka skfania do zasta-
nowienia si¢ nad ich ewolucjg i przyszioscig
oraz nad wyzwaniami, jakie stajg przed karto-
grafami.

2. Cechy wspotczesnych planéw miast

Do podstawowych cech planéw miast naleza:
duza skala, a co za tym idzie przedstawienie

(ryc. 1).
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Ryc. 1. Fragment itinerera z Turystycznego Rajdu Samochodowego ,Pogon za lisem 2006”
(zrodto: http://rajdy.szczygiel.info/rajdy/rajd60/itinerer1.jpg)

Fig. 1. Part of itinerary from the Tourist Automobile Ride ‘Chasing the fox 2006’
(source: http://rajdy.szczygiel.info/rajdy/rajd60/itinerer1.jpg)

Postep techniczny w ostatnich latach, gtéwnie
w dziedzinach nawigaciji i technologii kompute-
rowej, doprowadzit do powstania i upowszech-
nienia systemdéw lokalizacyjnych i nawigacyjnych.
Dostarczajg one uzytkownikom podstawowych
informacji dotyczgcych potozenia oraz znacz-
nie utatwiajg przemieszczanie sig i planowanie
tras podrézy. Informacja dostarczana uzyt-
kownikowi ma zwykle charakter graficzny (ma-
pa lub obraz perspektywiczny z wyswietlong
pozycjq i trasg) lub dzwiekowy (informacje od-
noszace sie do potozenia i kierunku jazdy).
Sekwencyjny charakter informacii, zaréwno gra-

matego fragmentu powierzchni Ziemi z duzym
stopniem szczegotowosci, bogata tres¢ sytuacyj-
na oraz réznorodna tre$¢ tematyczna, a takze
traktowanie catego prezentowanego terenu
jako powierzchni ptaskiej, co skutkuje zwykle
brakiem odwzorowania i zastgpieniem siatki
kartograficznej siatkg referencyjna.

Pomimo wymienionych cech wspdlnych, do-
stepne na rynku plany miast cechuje znaczna
zmiennos$¢ charakteru i przeznaczenia. Spra-
wia to, ze plany miast to zbior niejednorodny,
stwarzajgcy duze problemy klasyfikacyjne.
Zréznicowanie dotyczy skal, zakresu tresci,
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sposobdw prezentacji oraz grafiki. W literatu-
rze kartograficznej wyréznia sie kilka rodzajow
planéw miast, a wéréd nich plany funkcjonalne,
historyczne, komunikacyjne, zagospodarowa-
nia przestrzennego, samochodowe oraz tury-
styczne. Uwzgledniajgc funkcje, jakie petnig
plany miast, mozna podzieli¢ je na trzy kategorie
(J. Ostrowski, W. Ostrowski 1971, 1986):

— szczegotowe plany ogdlnoinformacyjne, stu-
zgce przede wszystkim do orientacji w miescie;

— matoskalowe, ogdlne plany miast, ktérych
zadaniem jest dostarczenie podstawowych in-
formacji o potozeniu, ksztalcie oraz uktadzie
komunikacyjnym, np. plany w encyklopediach
i w atlasach samochodowych;

— plany przeznaczone specjalnie dla turystéow,
np. plany turystyczne oraz plany stanowigce
zatgczniki do przewodnikow turystycznych.

Biorgc za podstawe klasyfikacji zakres tresci
i przeznaczenie, mozna wydzieli¢ rowniez trzy
podstawowe kategorie planéw miast:

— komunikacyjne plany miast przeznaczone
dla kierowcoéw i os6b poruszajgcych sie po
miescie komunikacjg publiczng;

— ogdlnoinformacyjne (ogolnoturystyczne)
plany miast przeznaczone dla mieszkancow
danego miasta i turystéw uprawiajgcych tury-
styke poznawczg;

— specjalistyczne (tematyczne) plany miast
szczegotowo przedstawiajgce wybrane ustugi
lub rodzaj atrakcji w miescie (np. plany placo-
wek kulturalnych, zabytkow, atrakcji turystycz-
nych, ustug medycznych, motoryzacyjnych,
finansowych itp.), przeznaczone dla wyspecja-
lizowanych uzytkownikéw (mieszkancéw miast,
podréznych lub turystow).

Przytoczone podziaty nie wyczerpujg pro-
blemu klasyfikacji planow miast. Plany mozna
rowniez klasyfikowa¢ na podstawie wielu innych
cech (np. skali, formatu, rozwigzan graficz-
nych). Niezaleznie jednak, ktorg z klasyfikacji
potraktujemy jako podstawe analiz, tatwo moz-
na dostrzec, ze kazdy rodzaj planéw ewoluuje
w odmienny sposob, petni nieco odmienne
funkcje i wymaga specyficznego podejscia re-
dakcyjnego. Rozny jest takze wptyw nowych
technologii na poszczegdlne rodzaje plandw.
O ile w przypadku matoskalowych, ogolnych
planéw miast zamieszczanych np. w ksigz-
kach lub prasie, wptyw ten jest nieznaczny, to
w przypadku komunikacyjnych planéw miast
przeznaczonych dla kierowcéw ma on ogromne
znaczenie. Bardzo duzy wptyw nowych tech-

nologii zauwazy¢é mozna takze w przypadku
wielu typow planéw tematycznych, dostep-
nych w Internecie i w telefonach komorkowych.

3. Ewolucja funkcji wspoétczesnych
planéw miast

Plany miast, jako specyficzny rodzaj opraco-
wan kartograficznych, petnig wiekszos$¢ funkciji
przypisanych mapom. Jedng z najbardziej
kompleksowych charakterystyk funkcji map
przedstawita W. Zyszkowska (2005). Autorka
sklasyfikowata je na czterech poziomach:

1) funkcje podstawowe (informacyjne), ktére
poprzez tworzenie modelu wizualnego dostar-
czajg podstawowych informaciji o przestrzeni;

2) funkcje interpretacyjne (wyzsze), ktore
informujg o zjawiskach, analizujg je, orientujg
w przestrzeni, wyjasniajg oraz prognozujg ich
przebieg;

3) funkcje utylitarne zwigzane z praktycz-
nym wykorzystaniem map przez roznorodnych
uzytkownikéw (np. w planowaniu przestrzen-
nym, w wojsku, w szkole);

4) funkcje spoteczne i kulturotwércze, ktére
ksztattujg postawy wobec otaczajgcej prze-
strzeni i kierujg zachowaniami.

Do najstarszych i najwazniejszych funkcji
map, zwtaszcza map wielkoskalowych, w tym
planéw miast, nalezy zaliczy¢ funkcje orienta-
cyjng (K.A. Saliszczew 2003; W. Zyszkowska
2005; W. Ostrowski, J. Pastawski 2010). Ta
podstawowa funkcja umozliwia nie tylko orien-
towanie sie za pomocg mapy w terenie ale takze,
a moze przede wszystkim, poruszanie sie po
okreslonym terenie przy zmierzaniu do wyzna-
czonego celu. W praktyce wiec funkcja ta
sprowadza sie do wyznaczania swojego poto-
zenia (lokalizacji) i wyznaczania trasy (nawi-
gacji). Sprawne postugiwanie sie mapg lub
planem wymaga od uzytkownika posiadania
wiedzy teoretycznej z zakresu kartografii oraz
umiejetnosci praktycznych. Co wiecej, w nie-
ktorych okolicznosciach (np. podczas kierowa-
nia pojazdem, w ciemnosci) postugiwanie sie
mapg lub planem jest bardzo utrudnione lub
wrecz niemozliwe. Wad tych nie posiada wiek-
szos$¢ systemow nawigacyjnych. Chociaz ko-
rzystanie z nich wymaga takze pewnej wiedzy
i umiejetnosci praktycznych, to ze wzgledu na
intuicyjny interfejs, prostote obstugi oraz ta-
twos$¢ postugiwania sie niemal w kazdych wa-
runkach, urzadzenia te okazujg sie w takich
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sytuacjach zdecydowanie bardziej przyjazne
uzytkownikowi.

Systemy nawigacyjne majg wiele funkciji nie-
dostepnych na tradycyjnych mapach i planach.
Nalezg do nich funkcje matematyczno-staty-
styczne, takie jak wyznaczanie najkrotszej,
najszybszej lub najbardziej ekonomicznej trasy,
obliczenie jej dtugosci i przyblizonego czasu
dojazdu, obliczenie sredniej predkosci czy kal-
kulacja kosztéw i zuzycia paliwa. Systemy
nawigacyjne dostarczajg rowniez informaciji
o istotnych z punktu widzenia uzytkownika
punktach w przestrzeni (tzw. PO/l — point of in-
terest).

Wyrazna przewaga systeméw lokalizacyj-
nych i nawigacyjnych w zakresie funkcji orien-
tacyjnej sprawia, ze ta dotychczas dominujgca
funkcja klasycznych planéw miast traci wyraznie
na znaczeniu. Wigze sie to ze zmiang profilu
uzytkownika planéw. Cze$c¢ gtéwnych uzytkow-
nikéw, ktérymi byli niegdys$ kierowcy, chetniej
korzysta obecnie z nawigacji samochodowej
niz z klasycznych planéw miast. Sprawia to, ze
kartografowie mogg i muszg zmieni¢ dotych-
czasowe podejscie do procesu redakcyjnego.

Sie¢ drogowa, ktéra stanowita gtéwny ele-
ment tresci planéw miast, obecnie nie musi by¢
tak wyraznie eksponowana jak dotychczas.
Mozna zrezygnowac na przyktad ze znacznego
poszerzania ulic gtébwnych, drég przelotowych
i osiedlowych na rzecz bardziej topograficznego
ich przedstawienia. Podobnie nie ma koniecz-
nosci graficznego eksponowania obiektow stu-
zacych jako punkty orientacyjne w miescie,
oznaczania ulic jednokierunkowych oraz wielu
obiektéw zwigzanych z komunikacjg (np. par-
kingow, stacji paliwowych, stacji serwisowych).
Gtéwny ciezar informacji o charakterze komu-
nikacyjnym powinien zosta¢ przesuniety z uzyt-
kownika zmotoryzowanego na uzytkownika
poruszajgcego sie pieszo lub korzystajgcego
z komunikacji publicznej. Wygospodarowane
w ten sposéb miejsce na planie miasta mozna
przeznaczy¢ na informacje dotyczgce przejs¢
dla pieszych, miejsc do odpoczynku, utrudnien
lub utatwien dla niepetnosprawnych, sciezek
rowerowych itp. Nalezy takze poszerzy¢ infor-
macje o komunikacji publicznej, réznicujgc na
przyktad linie komunikacyjne ze wzgledu na
czestotliwos$¢ potgczen lub dodajgc informacije
o orientacyjnym czasie przejazdu pomiedzy
przystankami. Poniewaz informacja dotyczaca
komunikacji miejskiej jest zwykle bardzo bogata,

mozna jg zamiesci¢ w formie dodatkowego
schematycznego, tematycznego planu na karto-
nie lub na odwrotnej stronie arkusza (A. Mucko,
T. Opach 2009).

Wobec malejgcej roli funkcji orientacyjnej,
na wspotczesnych planach miast wieksze zna-
czenie zyskuje funkcja informacyjna, zwtaszcza
ze nastepuje wyrazny wzrost zakresu informac;ji
przydatnych turystom, osobom odwiedzajgcym
miasto, a takze jego mieszkancom. Funkcja
informacyjna jest takze zaliczana przez wspo-
mnianych autoréw do najwazniejszych funkcji
planéw miast. K.A. Saliszczew (2003) nazywa
ja funkcjg komunikacyjng. Zapis informacji
przestrzennej na planie miasta pozwala na jej
utrwalenie i przekazanie odbiorcy w procesie
czytania mapy, a takze na realizacje innych
funkgiji, takich jak analityczna, wyjasniajgca i pro-
gnostyczna (W. Zyszkowska 2005).

Wsréd informacji zamieszczanych na planie
miasta szczegolnie istotne wydajg sie informacje
przydatne turystom. Poniewaz stanowig oni
ciggle rosnaca i coraz bardziej zré6znicowang
grupe uzytkownikow planéw miast, powinno to
znalez¢ odzwierciedlenie we wzroscie ilosci
i poprawie jakosci przydatnych im informacji.
Tradycyjne podejscie, traktujgce turyste jako
osobe zainteresowang gtéwnie zabytkami
architektury lub muzeami, powinno zastgpi¢
szersze pojmowanie turystyki w réznych jej
formach i przejawach. Wszystkie atrakcje tury-
styczne miasta powinny by¢ traktowane z jed-
nakowg uwagg, a graficzne zréznicowanie
informacji powinno odzwierciedla¢ ich range,
wskazujgc turyscie najbardziej wartosciowe
obiekty. Wydaje sie, ze warto uzupetni¢ tres¢
planéw miast elementami dydaktycznymi. Doda-
nie lub wyeksponowanie informacji o miejscach
zwigzanych z historig (np. miejsca martyrologii,
miejsca zwigzane z waznymi historycznymi
postaciami) mogtoby wptyngé na ksztattowa-
nie patriotycznych postaw uzytkownikow pla-
néw miast.

Nie mniej istotne sg informacje dotyczgce
szeroko pojetych obiektéw uzytecznosci pu-
blicznej. Przede wszystkim o urzedach, sadach,
obiektach ustugowych, handlowych i rekre-
acyjnych. Korzystajg z nich najczesciej osoby
przyjezdzajgce do miasta w celach nieturystycz-
nych oraz mieszkancy. Najistotniejszym pro-
blemem redakcyjnym zwigzanym z realizacjg
funkgcji informacyjnej planu miasta jest olbrzymi
zakres informacji bedacy w kregu zainteresowan
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réznych uzytkownikow. Pojemnos¢ informa-
cyjna planu, pomimo duzej skali opracowania,
jest zbyt mata, aby mozliwe byto przedstawienie
wszystkich istotnych informacji. W tej sytuaciji
jedynym rozsgdnym wyjsciem wydaje sie odpo-
wiednia hierarchizacja informac;ji, uwzglednia-
jaca przewidywany poziom zapotrzebowania
ze strony uzytkownika. Dotyczy to zaréwno
informaciji dla turystow jak i informacji o obiek-
tach uzytecznosci publicznej. W praktyce roz-
wigzanie tego problemu sprowadza sie do
takiego graficznego zréznicowania wybranych
i zhierarchizowanych informacji, aby byty od-
bierane na ré6znych poziomach czytania mapy.

Rozwigzanie problemoéw graficznych, chociaz
niefatwe, jest mozliwe pod warunkiem stoso-
wania w praktyce zasad gramatyki wizualnej
(S. Bonin 1989). Znacznie powazniejszy pro-
blem stanowi wtasciwy dobér informaciji te-
matycznej, zwtaszcza w aspekcie ilosciowym.
Analiza dawnych i wspétczesnych planéw miast
wyraznie wykazuje ustawiczny wzrost zakresu
ich tresci. Przejawia sie to w rosngcej liczbie
wydzielen umieszczanych na planach (K. Ka-
tamucki 1994; K. Katamucki, C. Mazur 2001)
i sprawia, ze wspotczesne plany miast czesto
sg ,przetadowane” trescig, a przez to bardzo
trudne w odbiorze. Wydaje sie, ze w zakresie
szczegotowosci prezentacji mozna skorzystac
z doswiadczen kartograféw zachodnich, ktérzy
na ogot bardziej generalizujg plany miast (A. Ciot-
kosz-Styk 2010).

4. Problemy redagowania planéw miast

Duze znaczenie przy redagowaniu planéw
miast ma dostarczenie uzytkownikowi informacji
0 zréznicowaniu funkcjonalnym, fizjonomii i in-
tensywnosci uzytkowania terenu (J. Ostrowski,
W. Ostrowski 1992). Informacja ta powinna
dotyczy¢ zaréwno powierzchni jak i poszcze-
golnych obiektow. W tym zakresie, podobnie
jak w przypadku informacji dla turystéw, nie-
zwykle pomocna moze okazac sie odpowied-
nia hierarchizacja tresci i wtasciwa organizacja
poziomdéw czytania. Analiza rozwigzan stoso-
wanych w praktyce kartograficznej wskazuje,
ze lepszym posunieciem, w stosunku do trady-
cyjnego (ryc. 2A) jest zastosowanie podejscia
krajobrazowego (ryc. 2B). Typologia krajobra-
zbw miejskich odnosi sie zaréwno do terendéw
zabudowanych jak i przemystowych, skfado-

wych, handlowych, rekreacyjnych i komunikacyj-
nych oraz zieleni miejskiej. Kryteria klasyfikacji
stosowane do poszczegdinych wydzielen mogg
sie roznic, jednakze wspdélnym mianownikiem
bedzie zawsze fizjonomia, ktora jest efektem
zaréwno funkcji jak i intensywnosci uzytkowa-
nia terenu (ryc. 2B). Podejscie krajobrazowe
jest naturalne dla uzytkownika mapy, gdyz
zwykle to krajobraz jest postrzegany przez
niego w pierwszej kolejnosci. W praktyce efek-
tem podejscia krajobrazowego (ryc. 3B) jest
zwykle wzrost liczby wydzielen w stosunku do
spotykanych na tradycyjnych planach miast
(ryc. 3Ai 3C).

Poprawne okreslenie funkcji danego terenu
nie zawsze jest fatwe. W przypadku obszaréw
nagromadzenia wielu réznorodnych funkcji za-
wsze stwarzaé¢ bedzie wiele trudnosci. Najwy-
razniej problem ten wystepuje w centralnych
dzielnicach miast, gdzie na matej powierzchni
koncentrujg sie réznorodne funkcje. W pewnym
stopniu rozwigzaniem moze by¢ prezentacja
centrum miasta w wigkszej skali na odrebnym
kartonie. Jednakze w przypadku nagromadze-
nia waznych i réznorodnych funkcji na wielu
kondygnacjach jednego budynku problem wy-
daje sie praktycznie nierozwigzywalny. Mozna
oczywiscie wyrdzni¢ tereny lub obiekty wielo-
funkcyjne, jednakze informacja tego typu dla
uzytkownika poszukujgcego obiektu o okreslo-
nej funkcji (np. banku, kina, biblioteki itp.) jest
praktycznie bezuzyteczna, gdyz okresla jedy-
nie potencjalne miejsce wystepowania, lecz nie
przesadza o istnieniu obiektu.

Hierarchizacja prezentowanych na planie
miasta tresci, ktérg mozna utozsamiac z okre-
Sleniem poziomow czytania, powinna dotyczy¢
niemal wszystkich elementéw mapy. Co wiecej,
powinna odnosic sie nie tylko do wewnetrznego
uporzadkowania poszczegdlnych grup infor-
macji, lecz réwniez powinna ustala¢ hierarchie
pomigdzy grupami. Poprawne zhierarchizowa-
nie tresci planu miasta owocuje zwykle harmonig
wizualng. Plan staje sie przejrzysty, a prezen-
towane tresci sg fatwiejsze do percepcji i analizy.
Sytuacja ta sprawia, ze poprawna hierarchizacja
jest podstawowym problem redakcyjnym wy-
stepujgcym podczas opracowywania planow
miast.

Drugim, niemniej istotnym warunkiem sku-
tecznosci przekazu prezentowanych tresci jest
wiasciwa ich percepcja. Optymalne rozwigzanie
probleméw redakcyjnych zwigzanych z po-
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Ryc. 2. Tre$¢ planu miasta: A — w ujeciu tradycyjnym (zrodto: Lublin. Plan miasta, 1:20 000. Daunpol, 2000,
powiekszony) oraz B — krajobrazowym (zrédto: Lublin. Plan miasta, 1:15 000. Kartpol, 2011)

Fig. 2. City map content: A — traditional approach (source: Lublin. City map, 1:20 000. Daunpol, 2000, enlarged)
and B — landscape approach (source: Lublin. City map 1:15 000. Kartpol, 2011)
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prawnym odbiorem mozliwe jest jedynie w przy-
padku znajomosci uwarunkowan odbioru planu
miasta przez uzytkownika. Niezbedna jest tu
wiedza z zakresu psychologii oraz prowadze-
nie badan preferencji uzytkownikéw map i pla-
néw. Duzg pomocg w tym zakresie mogg by¢
badania nad mapami wyobrazeniowymi. Kon-

kwencyjny), natomiast tereny lepiej poznane
w sposob przestrzenny. Wedtug K. Lyncha
(1960), pioniera badan nad mapami mental-
nymi, mozna wyrozni¢ pie¢ kategorii obiektow
przestrzennych:
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ktorych ludzie podrézuja;
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Ryc. 3. Wydzielenia powierzchniowe na wspdtczesnych planach miast (zrédto: A — Lublin, Swidnik. Plan miasta,
1:20 000. ExpressMap, 2005; B — Lublin. Plan miasta, 1:15 000. Kartpol, 2011; C — Lublin. Plan miasta, 1:20 000.
Daunpol, 2000)

Fig. 3. Area divisions on contemporary city maps (source: A— Lublin, Swidnik. City map, 1:20 000. ExpressMap, 2005; B — Lublin.
City map, 1:15 000. Kartpol, 2011; C — Lublin. City map, 1:20 000. Daunpol, 2000)

centrujg sie one na sposobie postrzegania
organizacji przestrzeni przez jednostki oraz
probach znalezienia prawidtowosci dla duzych
grup ludzi. Z badan wynika, ze niezaleznie od
réoznorodnych uwarunkowan obszary stabo
znane postrzegane sg w sposob liniowy (se-

2) bariery, ,nieciggtosci” przestrzeni, granice
takie jak Sciany, ogrodzenia, budynki i linie wy-
brzezy, kanaty;

3) dzielnice, czyli stosunkowo duze czesci
miasta wyrdzniajgce sie fizjonomia, tozsamo-
$cig lub charakterem;
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4) wezly, punkty kontaktowe, skrzyzowania
lub place;

5) obiekty orientacyjne, ktére stuzg jako ze-
wnetrzne punkty odniesienia.

Wiekszos¢é wymienionych kategorii obiektow
wystepuje réwniez na wspétczesnych planach
miast. Kartografowie powinni wtasnie z nich
tworzy¢ osnowe planu. Zabieg taki sprawi, ze
tres¢ planu przedstawiona bedzie w sposob
bardziej intuicyjny z punku widzenia odbiorcy,
co z pewnoscig utatwi percepcje.

Sposrod wszystkich wyréznionych przez
K. Lyncha obiektéw, najgorzej reprezentowane
na planach sg bariery i nieciggtosci w prze-
strzeni miejskiej. Nie wynika to bynajmniej z braku
tego typu obiektow. Obszar miasta jest prze-
strzenig specyficzng, na ktorej ruch pojazdéw
i pieszych ogranicza sie do $cisle okreslonych
ciggébw komunikacyjnych — ulic, deptakow,
alejek itp. Prawidtowos$¢ ta nie dotyczy jedynie
duzych placéw oraz terendw zielonych i rekre-
acyjnych. Z tego wzgledu bariery i nieciggtosci
w przestrzeni miejskiej, ktore mozna spotkac
na planach, to gtéwnie elementy utrudniajgce
poruszanie si¢ po wymienionych ciggach i to
jedynie te, ktére majg wzglednie staty charak-
ter (np. ulice jednokierunkowe, sygnalizacja
Swietlna, strefy ruchu pieszego). Wiele czynni-
kow utrudniajgcych ruch, takich jak remonty
drog, wypadki, korki, ograniczenia predkosci,
zakazy i ograniczenia ruchu czy przejscia dla
pieszych, sg zwykle na planach miast pomijane
ze wzgledu na przejsciowy charakter lub bar-
dzo duze nagromadzenie w przestrzeni.

Zmiany na rynku kartograficznym, wywotane
upowszechnieniem systeméw nawigacyjnych,
wydajg sie wskazywac, ze przecietny uzytkow-
nik map w mniejszym stopniu zainteresowany
jest doktadnoscig i szczegotowoscig prezento-
wanych tresci, a wigkszg wage przyktada do ich
aktualnosci, pogladowosci przekazu i tatwosci
operowania informacja. Dtugi czas potrzebny
na rzetelne opracowanie planu powoduje, ze
czesto w chwili wydania czes$¢ tresci jest juz nie-
aktualna. Aby temu zapobiec najczesciej umiesz-
cza sie na planach obiekty bedgce w trakcie
budowy lub zatwierdzone do realizacji. W wiek-
szosci przypadkow takie rozwigzanie jest wia-
Sciwe i wystarczajgce, jednakze mozna znalez¢
przyktady umieszczania na planach obiektow,
ktére byly planowane, a nigdy nie powstaty.
Tempo zmian zachodzgcych w przestrzeni
miejskiej jest obecnie tak duze, ze redaktor

dysponujgcy nawet najswiezszymi danymi nie
jest w stanie ich wszystkich przewidzie¢. Jedy-
nym skutecznym rozwigzaniem zapewniajgcym
aktualnos¢ planéw i map wydaje sie zerwanie
z dotychczasowg praktykg ich wydawania
w odstepach kilku-, a nawet kilkunastoletnich
(K. Katamucki, C. Mazur 2001). Systematycz-
na aktualizacja tresci prowadzi do czestszych
wydan planéw w mniejszych naktadach. Jest to
rozwigzanie dobre z punktu widzenia odbiorcy,
lecz niezbyt ekonomiczne i wymagajace od
wydawcy wiekszego naktadu pracy.

Problem pogladowosci przekazu kartograficz-
nego w praktyce sprowadza sie do opracowa-
nia mozliwie najbardziej intuicyjnego systemu
znakéw kartograficznych, ktére postuzg do
sporzadzenia mapy. Wiedza na temat wtasno-
Sci zmiennych graficznych jest redaktorowi
niezbedna lecz niewystarczajgca. Aby przekaz
kartograficzny maogt by¢ skuteczny, musi opierac
sie na skojarzeniach i wiedzy z zakresu psycho-
logii i nierzadko socjologii. Intuicyjny i przejrzysty
system znakoéw, w potgczeniu z wigkszym niz
obecny poziomem generalizacji tresci, moze
znacznie utatwi¢ oraz przyspieszy¢ wyszuki-
wanie i analizowanie informacji. Uproszczenie
sposobu postugiwania si¢ mapg i planem jest
niezmiernie istotne, gdyz wspdétczesny uzytkow-
nik, przyzwyczajony do intuicyjnego postugiwa-
nia sie roznorodnymi urzgdzeniami i programami
komputerowymi, niechetnie siega po skompli-
kowany w uzytkowaniu i wymagajgcy odpo-
wiedniego przygotowania nosnik informac;ji.
Dodatkowym utrudnieniem jest ustawiczne
ograniczanie wiedzy z zakresu kartografii, jakg
potencjalny uzytkownik moze zdoby¢ podczas
edukacji szkolne;j.

5. Podsumowanie

Wskazane wyzej trudnosci, jakie napotyka re-
daktor opracowujgcy wspotczesny plan miasta,
nie wyczerpujg oczywiscie catej problematyki
z tym zwigzanej. W procesie redakcyjnym zwy-
kle nalezy rozwigza¢ dziesigtki a nawet setki
probleméw szczegdtowych, ktére czesto sg
nie mniej wazne dla prawidtowosci i skutecz-
nosci przekazu kartograficznego. Rozwigzania
tych problemow, spotykane na wspotczesnych
planach miast, czesto bardzo réznig sie od
siebie. Pomimo bogactwa rozwigzan redakcyj-
nych mozna dopatrze¢ sie jednak cechy wspdl-
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nej. Jest nig niewatpliwie prawie catkowity
brak nowych sposobéw prezentowania prze-
strzeni miejskiej i jedynie proby adaptowania
i udoskonalania rozwigzan od dawna funkcjo-
nujgcych w kartografii.

Plany miast podlegaja ciggtej ewolugji, jednak-
ze jej tempo wydaje sie by¢ zbyt mate w stosunku
do zmian, jakie zachodzg we wspotczesnym
Swiecie, do zmieniajgcych sie szybko oczeki-
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The Evolution of City Map Functions in the Light of the Development
of Navigation Systems

Summary

Keywords: city map functions, perception, read-
ing levels, city map editing

The emergence of new technologies, especially of
location and navigation systems has caused consi-
derable changes on the market of cartographic publi-
shing. That influence is especially visible in the case
of city maps. This is so, because one of the basic
functions of city maps was to orientate, a function
mainly used by drivers to plan itineraries and move
within city limits. Navigation systems are a lot more
convenient in usage and possess numerous func-
tions inaccessible to maps. That is why many users
switched to navigation systems at the cost of maps.
As a result, a lot of information traditionally featured

on maps loses importance. The main users of maps
are currently tourists, other visitors than tourists and
inhabitants. The evolution of map users’ needs makes
the pedestrian or the person using public transport
the main user of the map. This situation strongly in-
fluences the editing process and completely changes
the information structure presented on a city map.

Currently, it is public utility facilities such as office
buildings, services, commercial and recreational areas
that gain importance. In order to make the reception
of this information accurate and easy, it is necessary
to hierarchize it by dividing it into categories. The main
criterion of division should be the importance of a faci-
lity to potential users.
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In order to accurately present municipal space, it
is crucial to supply information about functions, phys-
iognomy and intensity of land use. This is valid for
both area and facilities on it. The best solution could
be the landscape approach. An adequately done typo-
logy of municipal landscapes allows for multilateral
characterization of built-up, communication, services
and industrial areas as well as highly diversified green
terrains. Such an approach is natural for a map user,
because usually landscape perception is an intro-
duction to contact with the surrounding environment.

In order that the information included on the map
effectively reaches the user, it is necessary to solve
many editing problems. The most important one is
proper hierarchization of presented content. It can
be analyzed at the level of data and at the level of
graphics. In the first case, the city map author must
decide which data to include and which data to omit,
then order the data with relation to significance for
the user. Proper lineup of information causes it to be
put on a few levels, which can be identified with the
levels of reading a map. The lineup of data must next
be translated to the language of graphics, applying
the rules of visual grammar. The hierarchization of
city map content should be conducted both inside
particular groups of information and on a general level
(group hierarchization).

Perception of city map content is as important as
content hierarchization. Knowledge of psychological
and sociological aspects of map content reception
by various user groups as well as the inclusion of
mental map research results are of greatest signifi-
cance here.

The changes in map user profile seem to indicate,
that the average map recipient is less interested in
the precision and detail of presented content than in its
validity, clarity and easiness of information handling.
The only way to cater for these needs is to validate
map content more frequently and to apply a simple,
intuitive system of cartographic signs.

The changes of editorial solutions which can be
observed on city maps published today are evolutio-
nary in character. However, the pace of changes in
municipal space, transformation of city map users’
expectations along with extremely fast technological
growth are revolutionary in character. As a result, the
pace of adapting city maps to contemporary needs
seems to be too slow. In order to respond to challen-
ges facing cartographers, it is necessary to change
not only ways of presentation, graphics and content
scope, but the concept of city map. The solution to
the problem calls for serious discussion among car-
tographers and definitely will not be easy.

Translated by M. Horodyski



