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Streszczenie: W pracy przedstawione zostaly wyniki dwéch ankiet
przeprowadzonych w styczniu 2019 na Wydziale Inzynierii
Ladowej Politechniki Warszawskiej. Pierwsza z nich dotyczyla
oceny przez studentdw przydatnosci réznych rodzajéw materiatéw
dydaktycznych. Druga obejmowata pytania do nauczycieli
dotyczace wykorzystania mozliwosci nagrywania wyktadéw.
Studenci akceptuja materiaty w postaci multimediéw, preferuja
jednak uczenie si¢ na pami¢¢ gotowych rozwigzan lub odpowiedzi
na pytania. Nauczyciele sa raczej przeciwni i niech¢tnie nastawieni
do nagrywania wykladéw. Czy oznacza to, Zze na uczelniach
wyzszych nalezy powrdci¢ do starych i sprawdzonych szkolnych
metod ksztalcenia?

Stowa kluczowe: multimedia, nagrywanie wyktadéw, uczenie sig,
materialy dydaktyczne.

1. WSTEP

Kryzys edukacyjny ma wiele powodéw i przyczyn -
dotyczy zaréwno formy jak i treSci. Z roku na rok kandydaci
na studentéw uczelni technicznych s coraz gorzej
przygotowani z matematyki i fizyki. Co wigcej coraz
trudniej jest im nadrobi¢ luki w wiedzy i umiejetnosciach
przede wszystkim ze wzgledu na zte nawyki edukacyjne.
Sytuacja ta jest powodem tego, ze jedynie 60% z przyjetych
na studia konczy pierwszy rok.

Studium przypadku dotyczy kierunku budownictwo
na Wydziale Inzynierii Ladowej Politechniki Warszawskiej.
Badania studentéw przeprowadzono w kontekScie zajeé
z Podstaw Informatyki, ktérych program dokladnie opisano
w [1]. W ramach zaje¢¢ studenci poznaja zasady tworzenia
czytelnych prezentacji multimedialnych, redagowania
tekstow naukowo technicznych, prowadzenia obliczen
inzynierskich w arkuszu kalkulacyjnym oraz wykorzystania
programu Prime z grupy Computer Algebra System
do prowadzenia i programowania obliczen inzynierskich.
W prowadzeniu zaje¢ wykorzystywana jest platforma
edukacyjna i multimedia.

1.1. Podstawy Informatyki / Information Technologies

W ramach zaje¢ z Podstaw Informatyki, ktérych
program i wymagania, a takze rozwigzywane zadania s3
niezmienne od lat, co roku przeprowadzona jest wewnetrzna
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ewaluacja. Studenci w anonimowej ankiecie okreslaja,
korzystajac z pigciopunktowej skali Likerta (zdecydowanie
za duzy, za duzy, odpowiedni, za maty, zdecydowanie

zamaly), jaki byl ich zdaniem czas poswigcony
na poszczeg6lne bloki, zakres materialu prezentowany
w poszczegdlnych  blokach i trudno$¢  materiatu

w poszczegbdlnych  blokach. Pierwszy blok (Word)
realizowany jest przez dwie godziny, drugi (Excel) przez
sze$¢, a trzeci (Prime) przez dziesi¢¢. Jedynie dla
pierwszego  najkrétszego 1 najlatwiejszego  bloku
na wszystkie trzy pytania dominuje odpowiedZ odpowiedni.
Dla  dwéch  pozostalych  najwazniejszych  blokéw
obejmujacych zakresem prowadzenie obliczen inzynierskich
i ich programowanie zwigkszyla si¢ liczba opinii, ze czas
poswieconych tym zagadnieniom zaje¢ byl za maty, a zakres
prezentowanego materiatu i jego trudno$¢ byly za duze.
Wiaze si¢ to z tym, ze w pierwszym sprawdzianie z Worda
wystarczyto opanowa¢ podstawowe operacje edytorskie.
Dwa nastgpne sprawdziany polegaly na rozwigzaniu
konkretnych zadan obliczeniowych bardzo zblizonych
do tych, ktére byly omawiane na ¢wiczeniach. Do ich
wykonania nie wystarczato jednak nauczenie si¢ na pamig¢
toku rozwigzania — niezb¢dne bylo zrozumienie zasad
postgpowania. Opinie studentéw wyrazane w ankietach maja
pelne potwierdzenie w wynikach ze sprawdzianéw, ktére
stawaly si¢ coraz gorsze ze sprawdzianu na sprawdzian,
co potwierdza rozklad pozytywnych ocen koncowych,

w ktéorym dominuja stabe oceny ponizej czwoérki
(rysunek. 1).
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Rys. 1. Wyniki zaliczen z ¢wiczen z Podstaw Informatyki

Na tak zle wyniki zaliczenia prostych ¢wiczen
laboratoryjnych z Podstaw Informatyki ma wptyw kilka



czynnikéw. Po pierwsze studenci najprawdopodobniej
ustawiajg ten przedmiot na koncu listy rankingowej, gdyz
uwazaja, ze Swietnie ,,znaja si¢ na komputerach”. Po drugie
studenci nie uczg si¢ systematycznie, co pokazuja logi
aktywno$ci na portalu edukacyjnym. Ma to szczegélne
znaczenie na drugim i trzecim sprawdzianie. Co wigcej czas
dodatkowej pracy poza zaje¢ciami, co pokazala ankieta, jest
dla Podstaw Informatyki najkrétszy ze wszystkich
przedmiotéw na pierwszym semestrze.

1.2. Komputyka i myS$lenie komputacyjne

Opisywane zaje¢cia, cho¢ ich tre$¢ nie zmienia sig,
zmierzaja do  wigkszego uwzglednienia komputyki
i myslenia komputacyjnego. Oba te terminy z trudem
przebijaja si¢ donaszej edukacyjnej rzeczywistoSci.
Okreslenia computational thinking po raz pierwszy uzyla
Wing [2]. [3]. W Polsce pionierem tego podejscia jest Systo
[4], [5]. Fundacja ,Szkota z klasg” na swoim portalu
definiuje mys$lenie komputacyjne w nast¢pujacy sposéb.
,-Myslenie komputacyjne to proces znajdowania rozwiazan
do skomplikowanych otwartych probleméw. Wychodzi od
analizy pewnego zbioru danych i wedlug wigkszosci zrédet
sktada si¢ z czterech etapéw: dekompozycji (rozkladu na
sktadowe danego problemu), zidentyfikowania
wystepujacych ~w  nim  prawidlowosci  (analiza),
abstrahowania (eliminowania nieistotnych elementéw)
i tworzenia algorytmu (rozwigzanie danego problemu krok-
po-kroku).”

W kazdym z trzech blokéw zaje¢ z Podstaw
Informatyki mozna stosowa¢ myS$lenie komputacyjne do
klasycznych zadan. Najprostsze zadanie kasowania pustych
paragraféw w tekécie moze by¢ opisane w kontekScie
myS$lenia komputacyjnego. ROwniez takie zadania jak
tworzenie spisu tresci i spisu literatury sa procesami,
w ktérych sg elementy mys$lenia komputacyjnego. Zadania
wykonywanie z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego
Swietnie opisuje mysl, ktéra wyrazit Mark Prensky:
~Madroscig staje si¢ symbioza tego, w czym mdzg jest
najlepszy, z tym, co komputer potrafi wykona¢ nawet
lepiej”. Uzytkownik ma opracowaé sposéb rozwigzania
problemu, powielenie odpowiedniej formuly sprawi,
ze arkusz rozwigze zadanie automatycznie. W trzecim bloku,
w ktérym omawiane jest programowanie obliczen
inzynierskich, my§lenie komputacyjne sprowadza si¢
do mys$lenia algorytmicznego obejmujacego kompetencje
formulowania rozwigzan probleméw w postaci algorytméw

przetwarzajacych dane wwyniki 1 ich realizacji
na komputerze.
2. OCENA PRZYDATNOSCI
MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH
Przygotowujac materialty dydaktyczne warto je

dostosowa¢ do preferencji studentéw. Spencer w [6]
analizowata preferencje studentéw dotyczace czytania
z ekranu badz tez tekstu drukowanego. Klimova w [7]
badata szeroko rozumiane preferencje studentéw dotyczace
materiatéw edukacyjnych. Szeroki przeglad sposobéw
dostepu studentéw do cyfrowych zasobéw edukacyjnych
przynosi ksigzka [8]. W ramach zaje¢ z przedmiotu
Podstawy  Informatyki ~w  styczniu 2019  roku
przeprowadzona  zostala ankieta dotyczaca  oceny
przydatnosci réznych typéw materialéw dydaktycznych
podczas przygotowania do zaliczenia C¢wiczen oraz
wyktadéw z tego przedmiotu. W ankiecie wzig¢to udziat 155

studentéw sposréd 190 uczgszczajacych na zajecia czyli
ponad 80%. Ponizej zostaly przedstawione wyniki ankiety,
oddzielnie dla zaje¢ praktycznych jakimi byly ¢éwiczenia
(rysunek 2) oraz dla wyktadéw (rysunek 3).

2.1. Cwiczenia

Wedlug odpowiedzi udzielonych przez studentéw
najbardziej uzyteczne okazaty si¢ by¢ dla nich ,,przyktadowe
rozwigzania zadan” przerabianych podczas ¢wiczen
(rysunek 2). Az 93 osoby na 155 przebadanych uznaly tego
typu materiaty za ,bardzo uzyteczne”, 58 o0séb za
,suzyteczne”, ajedynie 4 osoby uznaly te materialy za
nieprzydatne, w tym tylko jedna za ,,zupelnie bezuzyteczne”.

Na drugim miejscu pod wzglegdem przydatnosci
materiatéw znalazty si¢ ,.filmy (animacje oprogramowania)”
przygotowane dla studentéw przez osobg prowadzaca
zajecia 1 umieszczone na portalu edukacyjnym. Studenci,
korzystajac z tych materialéw przez Internet, maja
mozliwo§¢ obejrzenia filméw przedstawiajacych dziatanie
danego programu oraz jego funkcji. W ten sposéb maja
dostep do przyktadowo rozwigzanych 1 szczegélowo
omOowionych zadan 1 probleméw. Zaleta tego typu
materialéw jest to, ze kazdy ze studentéw moze dopasowaé
tempo i czas nauki do swoich potrzeb i mozliwosci,
w dowolnym momencie zatrzymujac dany film lub
powracajac do niego dowolng liczbe razy. W ten sposéb
studenci moga przygotowywaé si¢ do kolejnych zaje¢, jak
réwniez powtarza¢ i utrwala¢ przerobiony juz na zajeciach
material. Az 69 studentéw uznatlo tego typu materialy
dydaktyczne za ,bardzo uzyteczne”, 76 za ,uzyteczne”,
atylko 10 z nich uwaza je za nieprzydatne, w tym 4 osoby
za ,,zupelnie bezuzyteczne”.
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Rys. 2. Ocena przydatnosci materiatéw dydaktycznych
w przygotowaniach do sprawdzianéw z ¢wiczen

Jednocze$nie podobna liczbe gloséw za i przeciw
przydatnosci danej metody uzyskaly ,,pytania z podanymi
odpowiedziami”, z t3 jedynie rdéznica, iz za ,bardzo
uzyteczne” uznalo je 67 oséb, a za ,,uzyteczne” 78 osé6b.

Uzyteczne wedlug studentéw okazaty si¢ rédwniez
.materialy typu zrzuty z ekranu”. I tu 44 osoby uznaly je
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za ,bardzo uzyteczne”, az 82 za ,uzyteczne”, ale juz 23
za ,bezuzyteczne” oraz 6 za ,,zupelnie bezuzyteczne”.

Z dalszej analizy odpowiedzi studentéw w ramach
przeprowadzonej ankiety wynika, ze ,,wlasnorgczne notatki
z ¢wiczen” sg przydatne dla 85 przebadanych oséb, z czego
tylko dla 14 oséb s3 one ,bardzo uzyteczne”. Notatki
okazaly si¢ ,bezuzyteczne” dla 41 oséb, a ,zupelnie
bezuzyteczne” dla 29 oséb. Moze to wynika¢ z faktu,
ze dostepne sa inne materialty dydaktyczne, takie jak
~przyktadowe rozwigzania zadan” lub ,.filmy (animacje
oprogramowania)”, ktére zastepujag wlasnorecznie zrobione
notatki.

Niestety coraz mniej zaskakujacym zdaje si¢ by¢ fakt,
iz ankietowani studenci rzadziej zagladaja do ksigzek
z materialem na ¢wiczenia. 52 osoby uznaly tego typu
ksigzki za pomocne, w tym tylko 8 za ,bardzo uzyteczne”,
podczas gdy dla 103 oséb okazaty si¢ one nieprzydatne,
w tym az dla 30 ,,zupelnie bezuzyteczne”.

Z przeprowadzonych badah wynika, iz ankietowani
studenci przygotowujac si¢ do sprawdziandw z ¢wiczen
chetnie przerabiaja przyktadowe zadania, dla ktérych znaja
konkretny wynik lub caty tok rozumowania potrzebny do ich
rozwigzania. Uzyteczne s3 tez dla nich materialy filmowe
zamieszczone na portalu edukacyjnym, dzigki ktérym moga
niejako ponownie uczestniczy¢ w danych zajeciach, ale juz
we wlasnym tempie z mozliwoscia powtdrnego
przeanalizowania trudniejszych dla nich partii materiatu.
Duza popularnoscia wséréd ankietowanych studentéw ciesza
si¢ tez pytania z podanymi odpowiedziami. Moze
to §wiadczy¢ o checi zminimalizowania nakladu pracy
potrzebnej do przygotowania si¢ do testow z danej partii
¢wiczen, co potwierdzaloby jednoczesne mniejsze
zainteresowanie ankietowanych studentéw zdobywaniem
wiedzy z wykorzystaniem ksigzek.

2.2. Wyklady

W przypadku ankiety dotyczacej oceny przydatnosci
materiatéw dydaktycznych w przygotowaniach do testu
z wykladéw najbardziej pomocne okazaty si¢ by¢ ,pytania
z podanymi odpowiedziami” (rys.3). Az 79 studentéw
uznalo je za ,,bardzo uzyteczne”, 58 za ,,uzyteczne”, tylko 18
0s6b za nieprzydatne, w tym 6 za ,,zupelnie bezuzyteczne”.

Pytania 2 podanymi [E— 5

o 12
odpowiedziami Ho

% s 76

27
. 17

“82

Interaktywne wizualizacje
(jak dla sortowania)

Slajdy z wyktaddw w pliku

33
FDF - 17
Filmy (nagrania z wyktadow) “40 64
24
Wtasnorgczne notatki z “ 17
wykladow —

e o

wyikdadouym e 36 O7

Ksigzki z materiatem

0 25 50 75 100
B Bardzo uzyteczne W Uzyteczne
Bezuzyteczne W Zupelnie bezuzyteczne

Rys. 3. Ocena przydatnosci materialéw dydaktycznych
w przygotowaniach do testu z wyktadéw

Na drugim miejscu znalazly si¢ materiaty takie jak
iinteraktywne wizualizacje”. Tego typu materialy pomagaja
zrozumie¢ rozpatrywane zagadnienie np. dziatanie danego
algorytmu przez obrazowe przedstawienie tego, co dzieje si¢
w trakcie jego realizacji. 111 os6b uznato tego typu
materiaty za przydatne, w tym 35 za ,bardzo uzyteczne”.
Dla27 studentéw byly one ,bezuzyteczne”, a dla
17 ,,zupetnie bezuzyteczne”.

W przypadku ,,slajdéw z wyktadéw” dla 105 os6b tego
typu materiaty byly pomocne, w tym dla 23 ,bardzo
uzyteczne”.

Przydatne wedlug studentéw okazaty si¢ réwniez
filmy (nagrania z wyktadéw)”. Za pomocne uznato je 91
oséb, wtym 27 za ,bardzo uzyteczne”. Poréwnujac ten
wynik z filmami (animacjami oprogramowania)”’
przygotowanymi do ¢wiczen widaé, iz te drugie ciesza si¢
wigkszym zainteresowaniem studentow.

Na dwoch ostatnich miejscach, z podobnym rozktadem
glos6w za 1 przeciw uzyteczno$ci danego materiatu
dydaktycznego, znalazly si¢ ,,wlasnoreczne notatki
z wyktadoéw” 1 ,ksigzki z materiatem z wykladow”. 1 tak
,wlasnoreczne notatki z wyktadéow” w porédwnaniu
z ,,wlasnorgcznymi notatkami z ¢wiczen” okazaty si¢ dla
studentéw mniej przydatne. Natomiast ,,ksigzki z materialem
wykladowym” byly w podobnym stopniu jak ,ksigzki
z materiatem  z ¢wiczen” dla  wigkszosci  studentow
bezuzyteczne”.

Podobnie jak w przypadku ¢éwiczen, w przypadku
wyktadéw widoczne jest duze zainteresowanie studentéw
e-technologiami, m.in. materiatem filmowym umieszczonym
na portalu edukacyjnym. Zauwazalne jest rOwniez dazenie
studentéow do minimalizacji nakltadu pracy podczas
przygotowywania si¢ do zaliczania wykladéw i mniejsze
zainteresowanie zdobywaniem wiedzy w sposéb tradycyjny
z wykorzystaniem ksigzek.

2.3. Przyczyny probleméw i sposoby ich pokonywania

Ankietowani studenci mieli réwniez mozliwos¢
przekazania swoich uwag zwigzanych z przyczynami
probleméw, jakie napotykali podczas przygotowan
do zaliczenia przedmiotu.

Jednym z probleméw o jakim wspominaja studenci jest
dotykajacy ostatnio nas wszystkich problem braku czasu.
Z przekazanych przez studentdw uwag, stanowigcych
uzupetnienie ankiety wynika, iz studenci spotykaja si¢
zdwoma ,typami braku czasu”. Pierwszy z nich mozna
okresli¢ jako brak czasu na jednoczesne przygotowanie si¢
do kilku zaliczen. Moze to $wiadczy¢ o nieumiejg¢tnosci
wlasciwego organizowania sobie czasu przeznaczanego na
nauke, szczegblnie wérdd studentéw pierwszego roku. Drugi
z ,,typéw braku czasu” wspomniany przez studentéw to brak
wystarczajacej ilosci czasu na sprawdzianach na wykonanie
poszczegblnych zadan. Zazwyczaj przyczyng jest uczenie si¢
studentéw dopiero przed samym sprawdzianem, a co za tym
idzie brak wprawy w postugiwaniu si¢ narzedziami danego
programu.

Studenci zgtaszali tez problem, jaki mamy réwniez my,
jako prowadzacy zajecia. Czy podczas zaje¢ skoncentrowad
si¢ na przekazaniu studentom tresci dotyczacych jedynie
zasad funkcjonowania danego programu, czy tez poswigcié
wigcej czasu na przekazanie wiedzy dotyczacej zrozumienia
samego problemu, jaki rozwigzujemy przy uzyciu danego
narzegdzia, jakim jest konkretny program. Jest to problem
szczegblnie widoczny w przypadku programéw takich jak
np.: Mathcad Prime, w ktérych mozna wykorzystaé
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algorytmy sluzace do programowania obliczen. Liczba
godzin przeznaczona na realizacj¢ przedmiotu nie daje
mozliwosci pelnego przekazania wiedzy w tych dwoch
aspektach, co zauwazaja réwniez studenci zglaszajacy
m.in. propozycje zwigkszenia wymiaru godzin przedmiotu.

I tu pomocne sa e-technologie, szczegélnie portale
edukacyjne, na ktérych prowadzacy moga umieszczaé
materialy dydaktyczne, bgdace pomoca w nauce danego
przedmiotu. Bardzo przydatne, na co wskazuja réwniez
przeprowadzone ankiety, sa materialy filmowe, dzigki
ktérym mozna przekaza¢ studentom zar6éwno informacje
dotyczace zasad funkcjonowania danego programu i sposobu
korzystania z poszczegélnych jego funkcji, jak réwniez
wiedz¢ potrzebng do zrozumienia danego rozpatrywanego
problemu. E-technologie umozliwiaja w pewnym sensie
indywidualne podejscie do konkretnego studenta, dajac
mozliwo§¢ dostosowania tempa i intensywnosci przekazu
do jego potrzeb.

3. NAUCZYCIELE WOBEC MULTIMEDIOW

W tym samym czasie co ankieta studentéw, to znaczy
w styczniu 2019 r. zostala przeprowadzona wsrdd
nauczycieli akademickich anonimowa ankieta dotyczaca ich
stosunku do multimediéw. Chociaz tak jak w przypadku
ankiety dla studentéw zostala ona przeprowadzona w spos6b
elektroniczny z wykorzystaniem Google Forms, w tym
przypadku liczba uzyskanych odpowiedzi byla znacznie
nizsza. Sposréd 156  nauczycieli  akademickich
odpowiedzialo jedynie 64 czyli zaledwie 41%.

Pierwszy zestaw pytan dotyczyl stosunku do szeroko
rozumianych multimedidéw. Dla kazdego rodzaju materiatow
multimedialnych mozna bylo wybra¢ dowolng liczbe
pasujacych odpowiedzi sposrdd czterech mozliwych (rys. 4).
W wigkszodci przypadkéw wybierana byla jednak tylko
jedna odpowiedz.
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Rys. 4. Stosunek nauczycieli do multimediéw

Najbardziej znanym 1 najmniej kontrowersyjnym
multimedialnym materiatem dydaktycznym okazalo si¢ by¢
~wstepne nagranie wideo” — nagranie studyjne wykonane
przed zajeciami. Polega ono na nagraniu materialow

dydaktycznych w formie filméw i
studentom przed zajgciami, tak aby mogli si¢
do nadchodzacych  zaje¢  przygotowa¢  samodzielnie.
Najwigksza liczba o0s6b (16) zadeklarowala, iz ma
do$wiadczenie w wykorzystaniu tego typu materialéw.
Sporo oséb, bo az 27, chciatoby si¢ dowiedzie¢ wigcej o
tego typu materialach. Najmniejsza liczba oséb (7),
w poréwnaniu z pozostalymi rodzajami multimediow
zawartymi w ankiecie, nigdy o tego typu pomocach
dydaktycznych nie styszala i rOwniez najmniejsza liczba
os6b (16) nie zgadza si¢ na wprowadzenie tego typu
materiatéw do dydaktyki.

Na drugim miejscu znalazl si¢ material multimedialny
typu ,,dzwigk zsynchronizowany ze slajdami”. 8 oséb miato
do$wiadczenie w wykorzystaniu tego typu materialdw i
najwigksza liczba os6b, bo az 29, chcialaby si¢ dowiedzie¢
czego$§ wiegcej o tego typu materiatach, podczas gdy 9 oséb
nigdy o nich nie styszato, a 21 nie zgadza si¢ na ich
wprowadzenie.

Podobny ,poziom kontrowersji” wzbudza w§rdd
ankietowanych nauczycieli akademickich ,,nagranie na zywo
wideo + slajdy” oraz ,wstepne nagranie audio”.
Odpowiednio 31 i 30 os6b nie zgadza si¢ z tego typu
koncepcjami, 11 i 9 nigdy o tego typu materiatach
dydaktycznych nie styszato, 7 i 5 os6b ma doswiadczenie
w wykorzystaniu tego typu materialdéw w dydaktyce, a 21 i
20 chcialoby, co wydaje si¢ budzi¢ nadziej¢, dowiedzie¢ si¢
o nich czego$ wigcej.

Najwigcej gloséw sprzeciwu ,nie zgadzam si¢
otrzymalo ,nagranie na zywo audio” (37) i jednocze$nie
najmniej os6b (18) chciataby si¢ dowiedzie¢ czego$ wigcej
otego typu materiatach dydaktycznych. Natomiast jezeli
chodzi o ,nagrania dla potrzeb odwracania klasy”, z tego
typu materialem dydaktycznym miata do§wiadczenie tylko
jedna z ankietowanych oséb, ale az 29 oséb chciatoby si¢
dowiedzie¢ o tej metodzie czego§ wigcej i tylko 21 oséb,
czyli w poréwnaniu z innymi metodami stosunkowo
niewiele, nie zgadza si¢ na wprowadzenie tego typu
materiatéw w ramach zaj¢¢ dydaktycznych.

Dla wigkszosci rodzajéw multimediéw dominowata
odpowiedz negatywna ,nie zgadzam si¢ z tym”.
Optymistyczne jest jedynie to, ze na drugim miejscu znalazta
si¢ odpowiedz ,.chciatbym dowiedzie¢ si¢ wigcej”. Jest to
szczegllnie istotne, gdyz zdecydowanie najmniej o0s6b
potwierdzito fakt, ze ma dod§wiadczenie w korzystaniu
z multimediéw. Spora grupa respondentéw stwierdzita takze,
ze nigdy o tego typu materiatach dydaktycznych nie styszata.

Drugie pytanie dotyczylo tego, co zacheciloby
nauczycieli akademickich do nagrywania materiatéw wideo.
Odpowiedzi na to pytanie zostaly zestawione w tablicy 1.

Podstawowymi czynnikami, ktére mogtyby zachecié
nauczycieli akademickich do nagrywania wykladéw okazaty
si¢ by¢: ,rozwijanie niezaleznego uczenia si¢” (27 gloséw),
,zwigkszenie elastyczno$ci uczenia si¢” (22 glosy) oraz
,wsparcie przygotowania si¢ do koncowego sprawdzianu”
(22 glosy). Nieco mniej oséb stwierdzito, iz materialy takie
moga by¢ ,pomocne w przekazywaniu zlozonych
informacji” (17 gloséw), moga okaza¢ si¢ ,,wsparciem
dla studentéw z problemami w nauce” (12 gloséw) lub tez
umozliwi¢ ,,pokonanie barier jezykowych” (11 glosow).
Czynniki takie jak mozliwos¢ ,,potaczenia sesji face-to-face
ionline” oraz  ,pokonanie = wyzwania zwigzanego
z robieniem notatek” uzyskaly po 7 gltoséw. Najmniej os6éb
uznalo, ze nagrywanie wykltaddw moze si¢ przyczynié
do ,,pokonania barier infrastrukturalnych” (4 gtosy) lub

udostepnienie ich
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do ,,pokonania wyzwania zwigzanego z Kkoncentracja”’
(3 glosy).

Tablica 1. Co zachgcitoby do nagrywania materiatéw wideo?

Przyczyna N %o
Rozwijanie niezaleznego uczenia si¢ 27 | 429
Zwigkszenie elastyczno$ci uczenia si¢ 22 | 349
Wsparm? przygotowania si¢ do koncowego 2 | 349
sprawdzianu

Pomoc w przekazywaniu ztozonych informacji 17 | 27.0
Wsparcie studentéw z problemami w nauce 12 |1 19.0
Pokonanie barier jezykowych 11 | 17.5
Potaczenie sesji face-to-face i online 7 11.1
Pokonanie wyzwania zwigzanego z robieniem 7 1111
notatek )
Pokonanie barier infrastrukturalnych 4 6.3
Pokonanie wyzwania zwigzanego 3 4.8

z koncentracja

Trzecie pytanie dotyczylo tego, jakie czynniki moga
zniechgca¢ nauczycieli do nagrywania materialéw wideo.
Zestawienie odpowiedzi na to pytanie przedstawia tablica 2.

Tablica 2. Co zniechgcitoby do nagrywania materiatéw wideo?

Przyczyna N %o

Studenci nie beda uczgszczaé na zajecia 37 | 58.7
Studenci nie bgdg uwaza¢ podczas zajeé 31 | 49.2
Brak czasu 31 | 49.2
Nie zgadzam si¢ z ta koncepcja 24 | 38.1

Wsréd odpowiedzi dominuje obawa, ze ,,studenci nie
beda uczeszczaé na zajecia” (37 gloséw) i ze ,,studenci nie
beda uwazaé podczas zajg¢” (31 gloséw). Obawy te wydaja
si¢ by¢ bezpodstawne gdyz nie potwierdzaja ich chociazby
badania Nordmann [9], [10]. Nagrania wykladéw nie stoja
bowiem w zadnej sprzeczno$ci z przekazem wiedzy
w sposob  bezpos$redni, face-to-face [11]. Na szczgdcie
odpowiedz ,nie zgadzam si¢ z ta koncepcja” pojawila sig
najrzadziej (24 glosy). ,Brak czasu” (31 gloséw)
to przyczyna, ktéra nie jest kluczowa, gdyz przy
odpowiednim wsparciu nagrania wyktadéw, nie wymagaja
one dodatkowego nakladu czasu.

4. WNIOSKI KONCOWE
Na podstawie przeprowadzonych ankiet mozna
wnioskowa¢, iz badani studenci chegtnie  si¢gaja

po e-technologie przygotowujac si¢ do zaliczenia zaréwno
¢wiczen jak i wyktadéw. Martwi jednak fakt, iz coraz
rzadziej si¢gaja do ksiazek, ktére rozwijaja intelektualnie
i poszerzaja horyzonty myslenia nie tylko komputacyjnego.
Badani nauczyciele akademiccy, co pokazaly réwniez
wyniki przeprowadzonej ankiety, wyrazaja swoje obawy
dotyczace wprowadzania do nauczania nowych technologii,
ale jednoczenie sg otwarci na poznanie tego co nowe. Warto
jest wigc korzysta¢ z ich dotychczasowego do$wiadczenia
1 umiejetnie zaproponowac jak potaczy¢ to co dobre bylo

dotychczas, z tym co dobre jest teraz, aby tworzy¢ to co
lepsze w przysztosci.

Pytanie postawione bez mata 20 lat temu — jak zmieni¢
to co niezmienne i jak dostosowa¢ polskie uczelnie
do potrzeb XXI wieku [12] pozostaje do dzi$ ciagle otwarte
i bez odpowiedzi. Jedng z mozliwych metod rozwigzania
istniejacych probleméw edukacyjnych jest wykorzystanie
spersonalizowanych systeméw wspomagajacych uczenie sig,
co moze wptynaé na wzrost motywacji studentow kierunkéw
inzynierskich do systematycznego uczenia si¢ [13].
Alternatywa moze by¢ stosowanie technologii odwrdcone;j
klasy, takze w odniesieniu do ksztalcenia w dziedzinie
programowania [14], cho¢ dotychczasowe doswiadczenia
wlasne w tym zakresie nie s3 obiecujace — studenci sg
niezmiennie nieche¢tni do przygotowywania si¢ do zajec
[15]. Warto takze siggnaé do olbrzymiego potencjatu, jaki
jest po stronie nauczycieli, w szczegélno$ci w aspekcie
przedmiotéw technicznych [16]. Trzeba takze, mimo
przecigzenia nauczycieli, zwréci¢ uwage na prymat
rozumienia zagadnien nad pamig¢ciowym opanowaniem
materiatu [17], co pokazaty wyniki ankiety — preferowane sa
pytania z podanymi odpowiedziami. Multimedia nie sg
niestety remedium na wszystkie problemy edukacji [18],
aich naduzywanie moze prowadzi¢ do cyfrowej demencji
[19] i innych cyfrowych choréb [20]. Czy wobec szerzacej
si¢ kwantofrenii jest nadal miejsce na pisanie podrgcznikéw
akademickich dla studentéw, takich jak choéby autorskie
opracowania dotyczace programu Prime [21], [22] pokaze
juz niedtugo przysztos¢.
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THE ATTITUDE OF STUDENTS AND TEACHERS TOWARDS MULTIMEDIA:
A CASE STUDY OF CIVIL ENGINEERING EDUCATION

The paper presents the results of two surveys conducted in January 2019 at the Faculty of Civil Engineering at Warsaw
University of Technology. The first one concerned the students' assessment of the suitability of different types of teaching
materials. The second included questions for teachers about using the possibility of recording lectures. Students accept
materials in the form of multimedia, but prefer learning ready solutions or answers to the questions by heart. The teachers are
rather reluctant and unwilling to record lectures. Does this mean that universities should return to old and tested school
methods of education? The educational crisis has many reasons and causes, and concerns both a form and a content. From
year to year, candidates for studies at the technical university are getting worse prepared in mathematics and physics. What's
more, it is more and more difficult for them to make up for gaps in knowledge and skills, mainly due to bad educational
habits. This situation is the reason why only 60% of those admitted to the university finish the first year. The case study
concerns the studies at the Faculty of Civil Engineering at the Warsaw University of Technology. Students' research was
conducted in the context of classes in Computer Science. As part of the course, students learn the principles of creating
readable multimedia presentations, editing scientific and technical texts, conducting engineering calculations
in a spreadsheet, and using the Computer Algebra System computer program to conduct and program calculations. The
educational platform and multimedia are used in conducting the classes.

Keywords: multimedia, lecture capture, learning, educational materials.
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